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.. 4 κά : 
ων ιο 
ΤΕΥΧΟΣ 158 ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 2002 {6,00 


γε οτε ρε 


20038 


ΧΡΙιΣΤΟΥΓΕΝΝΙΑΤΙΚΑ 
.” 
ορ τν ν ὃς ωὖ 


ΕΕΙΙΟΝΝΣΗΙΡ ΟΕ ΤΗΕ ΕΙΝ6 


Παίξτε την πιο επική ιστορία που έχει γραφτεί ποτέ! Βασισμένο 
στην ιστορία του |.Κ.Κ. Τοἰκίοπ’ς. Η Συντροφιά του Δακτυλιδιού, 
αυτό το 3Ι4-Ρ6Ι5ΟΠ ἀςἰίοπ/αἀνεπίωτε παιχνίδι σου επιτρέπει να 
γίνεις µέλος της συντροφιάς από το 5ΠἱΤθ µέχρι τον ποταμό λνανία 
Απαμἰπ. Πιστό στο επικό αριστούργημα του |.Β.Β. Το]κίεπ’ς, θα 
εξερευνήσετε τοὺς τεράστιους κόσμους της Μέσης Γης καθώς 
θα λύσετε γρίφους και θα πολεμήσετε εχθρούς όπως τους ΟΥ55, 
τους Μαύρους Καβαλάρηδες και τον σατανικό ΒάΙΤος στην Ππρο- 
σπάθεια σας να καταστρέψετε το Δακτυλίδι. Κυκλοφορεί και για 
Χ-ΒΟΧ. 


ζ π ΚΩΔ: ι8οιι8 


ΕΙΕΑ 29003 ΝΕΕΡ ΕΟΕ 2ΡΕΕΡ ΗΟΤ ΡυΒ»υΙΤ 2 


Νιώστε την απόλυτη ηδονή που προ- 
καλούν καθώς τρέχουν στους δρό- ουρά 

µους τα πιο θρυλικά αυτοκίνητα του αε ἔρε 
κόσμου: ΕειταΠί, [απιροτοΠίπ!, 2. .....” 
ΡΟΙςΕΠΘ και ακόµα περισσότερα. 
Αλλά µην γελιέστε, δεν πρόκειται για 
Βόλτα στην εξοχή. Ειδικά όταν σας 
κυνηγούν κάποια από τα πιο γρήγορα 


Ρό0υπον 


κ ν- 


Η παγκοσμίως πιο πετυχημένη ΠΟδΟ- 
σφαιρική σειρά επιστρέφει στην κλασική 
της µορφή δίνοντας έµφαση στα βασικά 
του ποδοσφαίρου. Το ΕΙΡΑ Εοοΐβρα|| 2003 
παρέχει την πιο ζωντανή και αυθεντική 
ποδοσφαιρική εμπειρία. Πρόκειται για 
[οοίθα]| ᾳἁπιίπα το οποίο κινείται από 
τους κανόνες του αληθινού ποδοσφαίρου 
και απορροφά τους παίκτες σε ένα 


συναρπαστικό κόσµο λεπτομέρειας και 
μοναδικότητας. Η φιλοσοφία του ΕΙΡΑ 
2003 είναι πως οτιδήποτε δεν είναι στο 
ΕΙΕΑ 20903 δεν είναι και στο αληθινό 
ποδόσφαιρο. Κυκλοφορεί και για Χ-ΒΟΧ. 


ΗΑΡΕΥ ΡΟΤΤΕΑ ΑΝΡ ΤΗΕ «ΗΑΜΒΕΕ 


ΟΕ ΞΕ(ΚΕΤ» 


Πάρτε το τιµόνι ενός ιπτάµενου αυτοκι- 
νήτου και προσπαθήστε να µην αργήστε 
για την δεύτερη χρονιά στο Ηοσν/αγί5 
5εῃοοἱ οἱ Ν/ΙΙεΠεγα/[{ ἆπα ΥΝΙζαΤάΥΥ στο 
ΗΔΙΊΥ ΡΟΙἴΘΙ απά ἴπθ (ΠάΠΙΡΕΥ οί 5θετεῖς. 
Βασισμένο στο δεύτερο Βιβλίο της |.Κ. 
Βονη/ίπα’ς, οι παίκτες θα αντιμετωπίσουν 
µεγαλειώδης µαγεία, νέες προκλήσεις 
και μοναδικές περιπέτειες. Κυκλοφορεί 
και για Χ-ΒΟΧ. 


ΚΩΔ: α8οι8ι 


αστυνομικά αυτοκίνητα που Κυκλο- 
φορούν στους ὀρόμους. Η συγκλονι- 
στική σειρά των παιχνιδιών του Νεεά 
ΕΟΙ 5ρθθά έρχεται στο Ρζ «Ρ 8 στο 
ΧΒΟΧ και συναρπάζει! 


ΚΩΔ: Ι75δτ  ἍΒμνρ.. 


ΕΜΡΙΕΕ ΕΑΕΤΗ ΕΧΡΑΝΡ»ΙΟΝ 


Το Επιρἰτθ ΕαΥΙΠ αποτέλεσε ένα από 
τα παιχνίδια της προηγούμενης 
χρονιάς που προκάλεσαν έκπληξη. 
Το Αί οί ζοπα μες! είναι το οχρᾶηςίοη 
του Επιρίτθ ΕαΤΤΠ και σας δίνει την 
δυνατότητα να αναπτύξετε τις 
στρατηγικές σας ικανότητες σε 8 
γέες αποστολές που διαδρα- 
µατίζονται αρχαία Ρώμη, στον 20 
Παγκόσμιο Πόλεμο και στην 
Διαστημική Εποχή. 


ΚΩΔ: 75866 - 


ΙΘΗΝΑ (Φπμεμονα μια) ΒΕΓΣΛΛΟΝΙΚΗ-ΠΛΤΡΛ-ΗΡΛΚΛΕΙΟ 
ο» ΤΗΛ.: 8ο0-11- 2945. ΓΑΧ: εοου-ιι1ι- οδοο 


Νέο 


Ε τΗΕ η]να -- 


“/ Ὑ 
κΟ« 3 ᾿Ανμι ιοτικ ςολΜ 


«5 µβΡιαγοια[ίοη.ὀ 


ΟΠΤΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΜυΙ ΤΙΜΕΡΟΙΑ 
ΓΕΩΡΓΑΝΤΑ ΙΑ, ΚΗΦΙΣΙΑ Ι4562, ΑΘΗΝΑ, ΙΑ 6ΕΟΒάΑΝΤΑ 5ΤΕΕΕΤ, ΚΙΕΙΣΙΑ Ι4562, ΑΤΗΕΝΣ, ΞΕΒΕΕςΕ 


ΤΗΛ:6233900, ΕΑΧ:6233904, Ε-ΜΑΙΙ :εἀπιεάία(Ώεάπιεαία.ρΓ 


ΜΑΝΝΥ.εἀππεάία.σγ 


Μας το ζητήσατε... Σας το δίνουμε! 


Από το επόµενο τεύχος 
και ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ 
το “Ρ6 Μαςίοι” 
κυκλοφορεί µε 


. Ἆ 
ώ 


ἄν. μπι 

Πω Μα ίας προσφ 

0199) σνο- ΚΑΙ ένα 

κ --4µ συναρπαστικό 
«ΚΑΙ το 


µε πληθώρα 
ἀθπιος, 
μ{η[ες, ρᾳΐσο[μος 
αι πολλές ακόµη 
εκπλήξεις! 


το επόµενο τεύχος 


τρ “λδρο ΕΝΑ 
ΙΕβΙΡΛΙΙ ην το 


στιλ « ΧΑΣΕΤΕ: 


μα ον οὖν 


ΕΩΙΤΟΙΙαΙ. 


ΠΔΣΙΒΙ! 


ΜΕΛΟΣ ΤΗΣ 


6 --Ἔκερ 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ζοπιρυριθςς Α.Ε. 

Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, 

τηλ.: 210 9238672, (αχ: 210 9216847, 
ε-πιαί!: ροπιαςίει(ῷοοπηριρ/θςς.Ω/Γ 
ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκης 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑΞΗΣ: Γιάννης Πατρίκος 
ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Βαγγέλης Κράτσας 
ΒΟΗΘΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ: Χάρης Κλάδης 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγάπη ( 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Ζοζεφ 9 
ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ 69-ΒΟΜ: Βαγγέλης Κ 

Ζωή Μαρμαρά, Χάρης Κλάδης 
ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Όριθκ ἀρία Ευρηίθ .ΒαΥ Γέλης 


Ανδρέ 
ουρνιστακης 
ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ Πάρης Κοντόγκονας 
Ξ: Γιώργος Κομιώτης, 
Παναγιώτης Λύ 
ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Ασπα 


ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΔΙΟΡΘΩΣΗΣ Γει 
ΔΙΟΡΘΩΣΗ: Όλγα Τυµπα 

ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ { 
ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Γιάνν 

ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Βασίλης Αν 
Δημήτρης Μαραγκάκης 

ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννη 
ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Ελλη Μαστρομανώλη 
ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: Αφοί Τζίφα 
ΜΟΝΤΑΖ-ΕΚΤΥΠΩΣΗ: ΟΟΡΥ ΡΒΙΝΤ 
ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: ΚΑΒΒΑΔΙΑΣ 
ΔΙΑΘΕΣΗ-ΔΙΑΝΟΜΗ: ΕΥΡΩΠΗ-ΠΡΑΚΤΟΡΕΙΟ 
ΔΙΑΝΟΜΗΣ ΤΥΠΟΥ 


χουμε µπει για τα καἠά στο γιορτινό πνεύμα των Χριστουγέννων - ποὴύ 
νωρίς φέτος, δεν ξέρω γιατί. Λἠὴά όπου και να γυρίσω το βἠέμμα µου, από 
τις αρχές κιόῆας του Νοεμβρίου, βἠέπω σιοἠισμένα μαγαζιά γεμάτα εορῖα- 
σιικές προσφορές. Βἠέποντας τον πανικό, σκεφιήκαµε εμείς εδώ οι (αν;) 
εγκέφαβοι του “Ῥς ΜασίεΓ”: Ηρθαν τα Χρισιούγεννα και π Πρωτοχρονιά κι εμείς θα 


αφήσουμε έτσι τούς αναγνώστες µας; θα πέσει πυρ και θα µας κάψει. 


Στις αρχές Δεκεμβρίου, ἠοιπόν, θα κυκἠοφορήσει ένα ειδικό, εορταστικό τεύχος του 
“Ῥς ΜασίαΓ”, µε τα καἠύτερα παιχνίδια του 20072 και ό,τι καἠύτερο αναμένουμε για το 
20023. Το πιο ωραίο, όµως, δεν είναι αυτό. Το συγκεκριµένο τεύχος θα συνοδεύεται 
από δύο (2) ΏγΏς -ναι, το νούμερο είναι σωσιό, δεν είναι κακοτυπωµένῃ Π σεῆίδα- 
τα οποία θα περιέχουν το γνωσιό και µῃ εξαιρετέο 5ΕΗίζπι, το ἀάνεπίμ[ε για το οποίο 
είδαµε και πάθαµε να ψήσουµε τον Τσουρινάκη να του βάλει “μόνο” 9800ἱ Αστείο 


πράμα... 


Ας περάσουµε όµως στο τεύχος αυτό καθεαυτό, το οποίο είναι µάἠῆον... ποδοσφαι- 

ρικό. Μετο εκπἠηκιικής ομορφιάς ΕΙΓΑ 2003 στο εξώφυἠὴο και µε εκτενές ρεπορ- 

τάζ για το 2ο παγκόσμιο πρωτάθἠπμα Κίεκ ΟΗ 2 που έγινε στην Αθήνα, έχουµε 

όὴα τα φόντια να βγάἠουµε σε ἠίγο και αθὴπτική εφημερίδα. (Οχιι!) Ο παμπά- 

ἦαιος συντάκιῃς Σπύρος Παράσχηπς παρακοἠούθησε το πρωτάθἠημµα και το κα- 

ταφχαριστήθηκε, δεδομένου ότι ήταν και ένας από τους συμμετέχοντες, και 

µάῆιστια προκρίθηκε σιπν οκτάδα (δεν εδέπσε να είναι στην τειράδα, διότι 

του έριξα βαριά Απιἰάο-κατάρα, οπότε πού να πάει το παιδί ξυπόἠπιο στ 
αγκάθια). 

Όσοι προδότες εξ υμών θέἠουν να παίξουν παιχνίδια ΡΙαγδίαίίοῃ, 

χωρίς να αγοράσουν όµως την κατάπιυστη κονσόἡα (µπν κοιτάτε 

εμένα, εσείς τα ἠέτε αυτά), μπορούν πἠέον να το κάνουν χωρίς 

ποὴῆά προβἠήμαια. 0 Οδυσσεύς µας ανοίγει για άἠὴη µία 

φορά τα μάτια, προτείνοντάς µας µπόῆικες ἠύσεις. Για 


ΡΙαγδίαϊίίοπ 2 χἠωμό το βἠέπω, αἡλά έχει ο θεό»... 


π102 ; Πεκ 2003 


18 60-ΒΟΜ Ρασος 
Αναλυτική παρουσίαση των περιεχομένων του 00. 


14 Νοχί θοπειαϊίοη 
Τα φαἀφεῖς του 216υ αιώνα. 


18Ρ6 Μαϊγὶχ 


Στήλη για τα τεκταινόμενα στο χώρο Των φαππθ5, της πληροφορικής και του Ιπἰθπηεί. 


406 5ρυ 
Ριενίεν/ς από τα πιο "Ποί” παιχνίδια που πρόκειται να κυκλοφορήσουν. 


48 Λάνεπίμιο ἃ βΡ6ς ὑράαϊο 

Οι τελευταίες εξελίξεις απὀ το χώρο των ἀάνθηῖυτες και των ΒΡΏς. 
48 Ρ6 Εἰαφίι 

Παρουσιάσεις προϊόντων και υπηρεσιών της ελληνικής αγοράς. 

55 Πριν Αγοράσετε 

«μην παραλείψετε να διαβάσετε τις συμβουλές του “ΡΟ Μας!ει”. 
55 Ττουβμίο 5οοίος 

Ἡ στήλη που φιλοδοξεί να σας λύσει τα χέρια µια για πάντα. 

78 ὕ9ει Ρονος 

Δυναμικές παρεμβάσεις των αναγνωστών µας στην ελληνική πραγματικότητα της 
πληροφορικής, 


78 Μεταξύ µας 

Σχολιασμός των δρώμενων της πληροφορικής. 

8 Νεν ΜΙἰοππίωπι 

Ειδήσεις, γεγονότα και εξελίξεις που αφορούν στους πολίτες του μέλλοντος. 

Ἡς Ρς Μαςίει 2003 

Το αγαπημένο σας περιοδικό σάς ετοιμάζει πολλές εκπλήξεις. Πάρτε µια πρώτη 
γεύση µέσα από µια μίνι δισέλιδη αποκάλυψη! 

38 2ο Παγκόσμιο Πρωτάθθῆηµα ΚΙεΚκ 0Η 2 

Ανταπόκριση από το Γ6ίΤΟ φαΠΠίΠ θνεπἰ που φέτος φιλοξενήθηκε στην πατρίδα µας! 
84 Κάντε το Ρ6 σας Ρἰαυδἰαἴίοη 

Εξομοιωτές, προγράµµατα, ἱνυθακίΠᾳ Και ΗονΝ ἰο... Όσα χρειάζεται να ξέρετε για να 
παίζετε 44πΊ65 της δημοφιλούς κονσόλας στο Ρ0 σας! 


192 ΕΙΕΑ 2003 

Το “ΡΟ Μαςίει” παίζει μπάλα και σας προκαλεί µε το νέο παιχνίδι της ΕΑ 9ροή5! 
198 Ασο οἱ Μυϊμοίοσυ 

Η ηρωική φαντασία επιστρέφει στις ρίζες της, µέσα από το εκπληκτικό αυτό 
παιχνίδια στρατηγικής. 


114 86α Ώοσς 
Ενα ΒΡΕ µε πειρατές; Ξεκινήστε ένα ταξίδι στις επτά θάλασσες µε βάρκα το “Ρ0 
Μαςιει’ και κάπτεν τον Ανδρέα Τσουρινάκη. 


ρ] 


΄”.- 


| Παγκόσμιο 
98 Πρωτάθλημα Κίοκ0Π 2 


125 Ηπιαπ 2 

0.θάνατος είναι η δουλειά µου και η δουλειά πάει καλά! Διαβάστε το πενίθνι ενός 
από τα πολυσυζητηµένα 48πΊες της χρονιάς. 

125 ταση Ταχὶ 

Τα αιοᾶθθς αναβιώνουν µε το ευχάριστο ράλι της 9808. 

138 ΒαΠΙοΠεἰά 1942 


Βάλτε για ακόµη µία φορά τον εαυτό σας στο πεδίο της µάχης σε ένα πιωΠρἰαγε 
ϱ8ΠΊ6 που θᾳ σας εντυπωσιάσει. 


134 Βἰτοηπσ]ιοίά: Ογις5αάθς 

Ο διάδοχος του 9ἱΓοΠ0Ποίά θα σας μεταφέρει στα αιματηρά πεδία των μαχών της 
μεσαιωνικής Μέσης Ανατολής... 

138 ατσο Νποῖι 

0 γνωστός ήρωας των κόμιξ και της ομώνυμης τηλεοπτικής σειράς έρχεται σε ένα 
γέο αοἴοπ-αἀνεπίυθ. 

1432 Νο Όπε 1ἶνος Εογενει 2 

Ετοιµαστείτε για το πιο ορ ἀοἴΐοη 44Π16 που έχετε δει στη ζωή σας! 

145 Ηιπὶς ἃ Τίρς 

Μήπως σε αυτές τις σελίδες βρείτε λύσεις στα προβλήματά σας µε τα ϱ.ΠΠ65. 
158 βάνοπίατε 905 

Λύσεις και Πἰπίς για αὀνεπίυγες. 


ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 2002 
α-πιαϊἰ: ροπιαςίε((ῶοοπιριρίθ58.6{ 


Νο 0π6 [νες ΕΟΙΘΝ6Ι 2 


Ρς Μαςῖοι αθά... Ψηφιακά 


Στο 00 αυτού του τεύχους θα βρείτε σε µορφή 
ρόΐτις στήλες 


π ΡΗΒΟΘΒΑΜΜΙΝΕά 


π ΤΗο ἀἳ σοπιίπσ 
Η στήλη των φίλων του δημοφιλούς οη-ίίπε ΒΡᾷ 


154 Ώα{Κκ 9ἱάε οἱ θαπιΐπσ 

Σχόλια και παρασκήνια από τον κόσµο των οοπηρυίθί ϱπΠ85. 

155 Εφηζίπεα 

Ειδήσεις, νέα, σχόλια, παρασκήνια και πολλά ενδιαφέροντα από τη µεγάλη 
οικογένεια των Ρ0 µ56/5! 

155 ΜΟΡΒΙΠοά σαπιίπσ 

Ἡ στήλη για τα πιοάῄϊοαίοης των αγαπημένων σας παιχνιδιών, 

158 υιορία 

Όλα τα τελευταία νέα από το χώρο των επιτραπέζιων παιχνιδιών στρατηγικής, 

178 89ο Ἡ γουςφείέ 

Φτιάξτε το δικό σας οοπιριήθ: φαπηα! Πλήρης οδηγός για το πρόγραµµα 68ππε Μακοή 
132 Λἠληῆογραφία 

Ανοιχτή γραµµή επικοινωνίας µε τους αναγνώστες µας. 

190 0ιπεπιαςῖος 

Παρουσιάσεις νέων ταινιών, κριτικές, ΌΝΏ Γείθαςθς και νέα από τον κινηματογράφο 
στο Ιπίθπποί. 

133 Τα κόµιξτου “Ρς Μαςίος” 

Μία χιουμοριστική µατιά στα φαπηᾳ γεγονότα. 


νυν νν.ροπιβδίεγ.ΟΓ 


ἀαΑΜΕΜΕΒ Ρο ΜΑΡΤΕΗ 51ΙΤΕ 


Γ 


.ό 


Ἀνακαλυψ' 


πω Όιας 


. Η ΤΕΙΕΞΤΕΤ, στο πλαίσιο της προσπάθειας δηµι- 
1 1) ε)ε) .1) 3) Ξἱ {| ουργίας καινούργιων επαγγελματικών οριζόντων 
στους νέους ανθρώπους, διοργανώνει για δεύτε- 
ρη συνεχή χρονιά "Ἠμέρα Καριέρας” µε θέµα 
“Προοπτικές απασχόλησης και επαγγελματικής 
ι σταδιοδρομίας από την ΤΕΙΕΦΤΕΤΟ. 


Η "Ἠμέρα Καριέρας” απευθύνεται κυρίως σε 
φοπητές ή απόφοπους πανεπιστημιακών σχο- 
λών που ξεκινούν την επαγγελματική σταδιο- 
δρομµία τους. 


Ἡ Στην ημερίδα έχουν προσκληθεί να συμμµετά- 
|. σχουν πρυτάνεις και εκπρόσωποι των σηµαντι- 
ἓ κότερων πανεπιστημιακών Ιδρυμάτων, καθώς 
και φοπητές από τις σχολές του Πανεπιστηµίου 
α Αθηνών και της περιφέρειας, του Εθνικού 
ι Μετσόθιου Πολυτεχνείου και άλλων περιφερει- 
. ακών Πολυτεχνείων, της ΑΣΟΕΕ, της Ανωτάτης 
Βιομηχανικής, των ΤΕΙ, του ΑΙ ΒΑ, του Ώε/θθ, 
του [18 Ψεγπθ και άλλων Ιδιωτικών κολεγίων, 
καθώς και ανώτερα στελέχη της ΤΕΙ ΕΡΤΕΤ. 


Το πρώτο µέρος της εκδήλωσης θα περιλαµβά- 
νει παρουσιάσεις των στελεχών της εταιρείας 
εξηγώντας τους μελλοντικούς στόχους και τις 
ευκαιρίες απασχόλησης κάθε τµήµατος. 


Στο δεύτερο µέρος οι συμμετέχοντες φοιτη- 
τές-υποψήφιοι εργαζόµενοι θα έχουν την 
ευκαιρία να πάρουν µέρος σε µια σειρά συνε- 
ντεύξεων απὀ στελέχη του τµήµατος 
Ανθρώπινου Δυναμικού της ΤΕΙΕΡΤΕΤ. 


... 


οαΤΠΡΠΡΕΙσΕΗΡΗΠΡΟΤΕΡΠΙσΤΗΤΦΕ αα 


- ΕΕ ΦΤΕΤ 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΑΝΘΡΩΠΙΝΟΥ ΔΥΝΑΜΙΚΟΥ 
Κηφισίας 66, 151 25 Μαρούσι 


ος 


οωκαςι λ ΙΝ 
1) μ) ΤΗΕ ΞρινΑα 


Ἠόοννν 95. 98 9 
μα 


ο) να... 
(1 ΕΤ ϱο 


γαπητό µου ηµεροβόψιο, 

Αυτός είναι ο σκοπός των ταξιδιών του διαστηµόπβοιου Ώθερ 9Πἰρ: να ανακαΏύψει 

νέους κόσµους και νέους ποβιτισμούς. Να ξεσκονίσει εκεί όπου ο άνθρωπος δεν 

καθάρισε ποτέ! Φαντάζομαι πως τα στήθη σας θα φουσκώνουν ήδη από υπερηφά- 

νεια, όχι; Τα ππήθη ζητωκραυγάζρουν, οι γυναίκες έχουν Βψει στα µπαῆκόνια και 

µίζουν περίχαρα σημαίες, μισοτεβειωμένα πῆεκτά και ποδιές. ΑῆΠες πάβι, νεαρές μητέρες αυ- 

τές, βγάζουν έξω τα παιδάκια τους και τα σηκώνουν στον αέρα για να μπορέσουν και αυτά να 

τον ήρωα που επιστρέφει από µία ακόµα αποτ.. εΧµ, αποστοβή! Διαμέσου φωνών, ζητω- 

κραυγών και τηγανιτών αυγών, κάπου εκεί στο βάθος Βέῆαζε ένα προβατάκι. Βρισκό- 

ταν πάνω σε µια παρατηµένη δίπορτη Μετοσάθς και κοιτούσε απορηµένο το πβή- 

Όος γύρω του, ακριθώς όπως ο βοσκός αναρωτιέται, όταν περιεργάζεται το 
κοπάδι του: ᾿τι στον κόρακα να σκέφτονται αυτά τα ζώα;'. 

Και ενώ κανείς δεν τοβμούσε να πει ή να κάνει κάτι μπροστά σε αυ- 

τό το αδιαμφισβήτητο θεϊκό σηµάδι, ένας συντάκτης του "Ρ0 Μαςίθι” 

πετάγεται από µια καφετέρια και αφού πῄησιάζει το πρόβατο, του 

ἱμιθυρίζει στο αυτάκι: "Αντε Κόντη, πάµε, είναι ώρα να ξυπνήσει..." 


Για όσους δεν αντιβήφθησαν το 
προφανές {µατι κουτοί που είστε], το 
πρόβατο είναι µια ευφυής Βερσιόν 
του Νίκου Κόντη, Φιβική προς τοπερι- 
Βάῆβον, το χρήστη και τα μικρά παι- 
διά. 0 Κόντης, βοιπόν, έχει επιτέβους 
Βρει µια δουβειά που ταιριάζει στην 
πνευματική διαύγειά του. Είναι το τε- 
Πευταίο πρόβατο στο κοπάδι που µε- 
τρά 0 Βοσθ/ Μ/οο για να μπορέσει να 
κοιμηθεί κάθε Βράδυ. Σκοπός του εἴ- 
ναι, όταν έρθει η ώρα, να βεῆάζει µέ- 

Χρι ο Βορε: να ξυπνήσει από τη θαῇ- 
πωρή της αγκαβιάς του Ωρίωνα. 

Μερικά δευτερόΠεπτα αργότερα, ο 
Βοσθί ανοίψει δειβά τα µατάκια του, 
περιμένοντας να δει τα πἠήθη που τον ζη- 
τωκραυγάζουν, το πρόβατο και το συντά- 
κτη του ᾿Ρ0 Μαςίοι” [του οποίου, για ῆό- 
γους δεοντοβογίας, την ταυτότητα δεν 
αποκαύπτουµε ακόμα!). Μα τι αποψοήτευ- 
ση, όταν καταθαβαίνει ότι όᾷα ήταν απβώς 
ένα όνειρο! Οῆα εκτός από τα τηψγανιτά αυ- 
γά που ήδη έχουν γιοµίσει τις ρουθούνες 
του µε τις μυρουδιές τους (ῆίψο βουκοβικό 
το γράψιμο, δεν βρίσκετε;). 

ΑΦού ο Βορε/ απέτρειµε τις ψεννήσεις 3 
ακόµα κοτόπουῆων στο γαβαξία, επέστρε- 
ε -χορτασµένος: στη σκἠηρή πραγµατικό- 
τητα. Δεν είναι πια ο ατρόµητος σµηναγός 
του διαγααξιακού στόβου. Δεν είναι αυ- 
τός που όβο καμάρι πόζαρε καριτωµένα 
µπρος στις διαγααξιακές καἠβονές που 
καίψονταν για ένα και µόνο βἠέμμα του. 
Οχι. Αφού η διαγαβαξιακή επιτροπή απο: 
Φάσισε να του ξηβώσει τα γαβόνια, αφού 
του αφαίρεσαν όβη τη Φαντακτερή γκαρ- 
νταρόµπα του {µέχρι τα εσώρουχα), τον 
εξόπῆισαν µε µάπα {κοινώς "σφουψγαρί- 


στρα”) και κουβά (κοινώς ᾿κουβά”) και τη 
δύσκοθη όσο και οπικίνδυνη αποστοῆή της 
καθαριότητας ενός τριτοκήασάτου διαγα- 
ἠαξιακού μεταγωγικού ονόματι Ώεαρ 
ΘΗἱρ”. 

Βεβαίως, το όνοµα Βοᾳε/ Μ/Ιίοο είναι 
εφάµιΏῆο της καταστροφής. Μπορεί να 
µην κουνά τον ώμο του, αηΠά τιο ικανότη- 
τές του στην γκαντεμιά ὁα ζήβευαν ποῆβοί 
παίκτες γνωστής εἠβηνικής ποδοσφαιρι- 
κής ομάδας. ΟπΠισµένος, ἠοιπόν, µε το µε- 
γαἠύτερο χάρισµά του (μεγαβύτερο ακόµα 
και απ΄ την αυτοπεποίθηση του κ. Κουρά- 
Φφαβου)], ο Βορθ: ξεκινά ένα ακόµα διαγα- 
ἠαξιακό ταξίδι, έστω και όχι σε τόσο σηµα- 
ντικό πόστο. 

20 Σηµείωση ιστορικού ερευνητή: Όσοι 
έχετε υπηρετήσει τη μητέρα πατρίδα, θα 
ξέρετε, Φυσικά, τι σημαίνουν ᾿καθαριότη- 
τα”, ᾿καββιόπη”, 
και άπῃες αργκό εκωράσεις. 

Στη διαδρομή, ἠοιπόν, θα του συμβούν 
ποηῆά κουθά και απίστευτα, ενώ η μοίρα, 


Οηρίο”, ᾿ποπεμοφόδια΄ 


σε συνωμοσία µε τη θεά τύχη, του επιφυ- 
ἠάσσουν δεκάδες εκπῆήξεις. Στη νέα περι- 
πέτειά του, ο Βορε( θα βρεθεί αντιµέτω- 
πος µε καταστάσεις που θα τον οδηγήσουν 
θριαμβευτικά στην αποκάβυιµη σηµαντι- 
κών ψεψονότων για τη ζωή και το ρόΒο της 
ύπαρξής του. Αῆῆά τι θέβετε, να σας τα 

αποκαβύιμω όβα; Δεν σφάξανε! 
Αυτά για τώρα, αγαπητό µου ηµεροΏό- 

γιο... Τα ἠέμε αύριο πάβι. 

Ζ/. Πικάρντ (Γάβπος, κυβερνήτης 0Σ. 
Εντερπράιό) 


Επειτα από το σύντομο αυτό Ρθῄπο 
από το γνωστό σε όῆους µας Ζαν Λουκ 
(χειροκρότημα παρακαβώ. Εντάξει, αρκεί), 
είστε έτοιμοι να ξεκινήσετε µια διασκεδα- 
στική περιπέτεια µε το τεβευταίο επεισό- 
διο µιας θαυμάσιας σειράς αἀνεπίιμΓε 
ρ8ΠΠ65, από την εποχή που η ΦίΘ/Τα µεσου- 
ρανούσε µειτις δημιουργίες της. 


ο κλι 
ἓ κλικ το 


Ρὸ ΜΑκίον ΕΤΕ 


Πρόκειται για ένα ροϊπῖ ἅ οἰίοκ σοΓαρΠίο 
αἀνεηϊιτθ µε γραφικά ζωγραφισμένα στο 
Χέρι, ἠίγα χρώματα και απἰπιαϊίοη της πα- 
Λιάς καβής εποχής. Τότε που η γιαγιά µά- 
ζευε τα εγγονάκια της γύρω απ΄ τη φωτιά 
και όβοι µαζί έπαιζαν Κίπσ΄ς θμοςί, θιοςί 
{οι Εἰοτυ, Ιπάϊίαπα )0Π65, ραπι ἃ ΜαΣ, 
9ρα0θ Οιιοθςί (καβή ώρα)... Τέτοιες στιγμές 
(δάκρυα συγκίνησης κυβούν στα µάγουβά 
µου) Ζεστασιάςο µόνο το 'Ρ0 Μαςίοι” 
µπορεί να σας προσφέρει. Μια διαστη- 
µική σάτιρα, που κατορθώνει να σατιρί- 
ζει ακόµα {παρά τα 6 έτη ύπαρξής της) 
σχεδόν τα πάντα, µε χιούμορ που αντα- 
γωνίζεται κάθε σύνχρονο σαπιθ του εί- 
δουσ! Δράση και άφθονο χιούμορ συνυ- 
πάρχουν στο “χωρίς καµία επιφύθαξη- 
καθύτερο επεισόδιο της σειράς των 
ορ806 Ομοςφῖς. Και για να αποδείξουμε 
τα γραφόμενα, σας ἠέμε πως η περιπέ- 
τεια του Βορθί ξεκινά από έναν διαστηµι- 
κό σταθμό, για να καταβήξει στο σώµα 
µιας όμορφης και νέας γυναίκας, από την 
οποία ο ήρωάς µας αναζητά το εβιξίριο 
της αιωνιότητας! 


« 


ΠΚΣ ρε Μιείον 


ΠΜ Ραῇ 


ὺ Ἱ Τιοιρἰθβμοοίπα 


Ο πιο διάσημος σκουπιδιάρης του Δια- 
στήµατος ξανά στις οθόνες σας. Ύστερα 
από ποῆθβές προσπάθειες και αρκετά σκο- 
νάκια, κατόρθωσε να περάσει στα τεστ και 
να πραγματοποιήσει το όνειρο της ζωής 


του, να γίνει δηβαδή κυβερνήτης σκά- 
Φφουος. Η µοίρα, όµως, έµεῆβε να παίξει 
άσχημο παιχνίδι στον Βοσθ( Μ/οο ο οποί- 
ος, ενώ αποθάμβανε τη δόξα του, µέσα σε 
µια Βραδιά τα έχασε όῃα. Τον καθαίρεσαν 
και τον έκαναν ξανά Ιαπίτοι (καθαριστής) 


νὰ 


και, µάΠιστα, 58οοπά οἰαςς. Αιτία για όβα 
αυτά, µια σειρά κατηψοριών που έχουν 
σχέση µε τα δρώμενα στο 9ρα06 Οιεςί 0. 
Ενώ, Δοιπόν, ο ήρωάς µας μεταφέρεται 
στο Ροἰυςοιραίε ΙΧ, σε µια άἠβη γωνιά του 
γαβαξία κάποιοι συνωμοτούν εις βάρος 
του. [ια κάποιον ἠόψο τούς είναι απαραίτη- 
τος και πρέπει να τον εντοπίσουν. Το Βασι- 
κό σεναριακό θαοκοτοιπά ξεδιπβώνεται 
σιγά-σιγά. Περίπου στα 5/7 του παιχνιδιού 
και αν είστε καΠά παιδιά και τρώτε όΠο το 
Φαγητό σας, θα ανακαηύψετε ποιος κρύ- 
βΒεται πίσω από τα δεινά σας, ενώ στο τέ- 
Λος του παιχνιδιού θα πρέπει να αποτρέ- 
ψετε τη ᾿διαβοβική΄ αυτή δύναμη και να 
σώσετε την αγαπημένη σας! 


Τα γραφικά του μοιάζουν -δηθαδή τι 
μοιάζουν, είναι- σαν από άηΠη εποχή. Το 
παιχνίδι τρέχει ακόµα και σε Ρ05 πιοᾷς, 


Χρησιμοποιώντας θ40κάθθ µε 256 χρώµα- 
τα. Τα σχέδια είναι πανέμορφα, οι αναπα- 
ραστάσεις των διάφορων χώρων µοναδι- 
κές και όῆα αυτά µε διάχυτη αίσθηση χι- 
ούμορ. Ο ήχος και τα διάφορα μουσικά 
μοτίβα είναι ταιριαστά µε το υπόΠοιπο πε- 


» 5Πεχί[ας: 


ριβάῆῆον του παιχνιδιού. Σεχωρίζουν τα 
ποῆῆά ηχητικά εφέ που δίνουν µια άϊβη 
διάσταση στο παιχνίδι και η φωνή του 
αφηγητή που χρωματίζει την περιπέτεια. 
0 χειρισμός του παραπέμπει στα παῇβιά 
αἀνεηίιγες. Το πῆαίσιο δράσης καταῆαμ- 
Βάνει περίπου τα 3/5 της οθόνης. Στο κά- 
τω µέρος υπάρχουν οι επιβογές ΕΕΕΤ 
(ῳοἱκ), ΕΥΕΦ {ἰοοΚ], ΗΑΝΗΏΡ (56), ΜΟυΤΗ 
{ταίκ), ΡΟΟΚΕΤΕΟ [ιπνεπίογι) και ΟΟΝΤΗΟΙ. 
ΡΑΝΕΙ. Στην κάτω δεξιά ψωνία φαίνεται το 
800Ι6 και όποιο αντικείµενο έχετε επιΏέ- 
ξει για δράση από το ἱηναπίοτυ. Τέβος, 
ακριβώς κάτω από τις επιΏογές-εντοῇβές, 


ρς ε0ΛΟΜ 


΄ 


Ὁ««οντιε 
α.)» 


» Ρπορταπππήπη: 


” ΕχΙΓὰ5: 


υπάρχει ένας "κενός" χώρος στον οποίο 
εμφανίζονται όῆα τα σχόβια-διάβογοι. Ση: 
µειώστε ότι µε το δεξί πηήκτρο του πποιιδθ 
γίνεται ᾿κυκβική εναἠβαγή΄” των πιο πάνω 
εντοβών-επιβογών. Στο ΟΟΝΤΒΟΙ ΡΑΝΕΙ. 
υπάρχουν τα γνωστά 9ΑΝΕ/Ι ΟΑΏ/ΟυΙΤ αἲ- 
ῆά και τα ΘΡΕΕΟΗ, ΤΕΧΤ (αν θέβετε να 
έχετε κείµενο ταυτόχρονα µε τις ομιβίες) 
και ΘΟΒΟΙΗΙ.. Το τεβευταίο προσέξτε το κα- 
Πά. Μερικές οθόνες ή {όχι όΠες, αῆβά µε- 
ρικές κρίσιμες) κάνουν δογοἱἰίπο, πῆησιά- 
ζοντας στις άκρες τους. Όσον αφορά στον 
αριθµό των ΦΑΝΕς, είναι περιορισμένος 
στα 20. 


Δανειζόμαστε τα γραφόμενα του 
Αντρέα ΤἸσουρινάκη από τις σκονισµένες 
σεβίδες του τεύχους 66, τις σεβίδες 64- 
67 τις οποίες κοσμούσε το 9ρα66 Οιεςί 
6, για να σας δώσουμε µια πἠήρη εικόνα 
του παιχνιδιού... Ὁ δημιουργός του 9οοἵἵ 
ΜιίρΠυ για ακόµη µία φορά αποδεικνύε- 
ται πηηθωρικός. Σχεδόν σε κάθε εικόνα, 
σατιρίζει ηθοποιούς, ταινίες, οοπιριῖθ: 
ραππες, μουσικούς, καταστάσεις, οτιδήπο- 
το µπορείτε να Φανταστείτε. Ειδικά η σά- 
τιρα στο 9ΤΟΟΩΘΕ ΕΙΘΗΤΕΒ 3, όπου για να 
κερδίσετε τον αντίπαβό σας πρέπει να 
πάρετε ένα οπεαῖ πιοάθ από τον Εἰπιο 
Ριρ {τον θυμάστε από το 8ρασ6 Οιεσί 3;). 
Ως καῆός Παοκει πβηκτροβογείτε τον κω- 
δικό και παίρνετε ένα νέο υπερ-όπβο. 
Εδώ να δείτε ἠαβές και χτυπήματα... Ανώ- 
τερο του οἴΓθοί Εἰσῃίαγ. Το νέο σούπερ 
παιχνίδι Δέψεται οίοορε Εἰσμίαγ, Το χτύ- 
πηµα του θανάτου; Πέφτετε µε τη μούρη 
στο έδαφος, ψυρνάτε γύρω-γύρω σαν Χο- 
ρευτής Ἠ(θᾶΚθ ἆαπος και την κατάἠβηΠη 
στιγµή υψώνετε τα οπίσθιά σας και κτυ- 
πάτε ανάποδα τον αντίπαΠό σας. Μια και 
κάτω. Τέζα αυτός.” 


πχαρεςσ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 


ς στ τον 


ΤΗΕ 


ὴΏΕΥΙ 


πώ τν ΓΏ 


Ρς ο. 1: | 


λα --- 
--....-- | 
ΝΕΚΙΗ 36550 


ΚΑΜΕΡΕΣ ΠΑΝΤΟΥ 


5 Ὁ 


α έχετε συνηθίσει τη μόδα τῶν ΜΜ5 καθώς και τις 

"γιούχου” διαφημίσεις των κινητών της Νοκία, τα 

οποία έχουν ομολογουμένως αξιόλογες πιυ]τἰπιεάἶα 
« δυνατότητες. Ιδού, λοιπόν, το κατά τη Νοχκία πιυ]τίπιεάἶα 
κινητό του άµεσου μέλλοντος! Ἡ ενσωματωμµένπ κάµερα 
επιτρέπει ἵπ λήψη εικόνων αλλά και βίντεο (111) που 
αποθπκεύοντα! στην επίσης ενσωματωμένη μνήμη τῶν 
4ΜΒ ή σε κάποια πιυ]ϊπιεάἶα κάρτα. Ἐξίσου υψπλής 
ποιότητας είναι π οθόνη, π οποία µπορεί να 
απεικονίσει µέχρι 4.096 χρώματα! Αναμένεται 
στις αρχές του νέου έτους. 


:ΒΙΗΖΕ τν ΤΙΙΝΕΗ 


ΓΙΑ ΤΗΛΕΟΡΑΣΟΠΛΗΚΤΟΥΣ 


π χρυσή εποχή τῶν πρώτων ῥαπιες εοπφο]ες, αν και το 

(ΑπΠΕΒΟΥ είχε κερδίσει τη µερίδα του λέοντος στην αγορά, 

το (απιεΏσατ της 56ρα ήταν π αχ φορπτή κονσόλα της 
εποχής. Και αυτό γιατί π µικρή έγχρωµπ οθόνη μπορούσε να 
μετατραπεί σε τηλεόραση µε την αγορά ενός περιφερειακού! Ἡ 
Β]αζε (εατ κάνει το ίδιο για το (απΙΕΒΟΥ Αἀάναποε µετο Τν Ταποτ 
ΑΝΙΕ ΒΟΥ ΑΕσνκιως-ς της! Διαθέτει δική του κεραία, είσοδο για ακουστικά, πιάνει µέχρι 
99 κανάλια... Τι άλλο µπορεί να Ζπιάτε; 


ΓΠΝΩΝ ΓΡ-Ι00 


0 ΟΜΟΡΦΟΤΕΡΟΣ ΟΛΩΝ 
χετε συνπθίσει στους 
εκτυπωτές “κουτιά” όπως 
όλος ο κόσμος, Αλλωστε, 
πρόκειτα] για µπχάνηµα γραφείου, 
οπότε π αισθητική μπαίνει σε δεύτερη μοίρα. Τουλάχιστον κατά 
την (αποπ όµως έχετε απόλυτο άδικο, µια και ο νέος (Ρ100 είναι 
ένα πραγµατικό στολίδι, ακόµα κα! για το σαλόνι σας! Ο 
απόλυτος εκτυπωτής για το χοµπίστα έρχεται µε μοντέρνο 


σχεδιασμό αλλά και µε όλες τις λειτουργίες που θα 
Ζπτούσε κανείς από µια τέτοια συσκευή. 


ΠπΤΗ ϱὲ Μεείον 


ΓΗΝΗΩΝ ΜΝνΧΙΙ 


ΣΕ ΜΙΑ ΧΟΥΦΤΑ... 


ν ψάχνατε για την απόλυτη Πϊρῃ-ἴεςεᾗ τοσοδούλα 

βιντεοκάμερα, τότε τη βρήκατε! Ἡ ΜΝΧ]Ιτης (αποπ 

είναι απόλυτα συμβατή µε το πρότυπο ΜΡΕΟ4. Μπορεί 
δπλαδή να εγγράψει σε αυτό το Γογπιαί καὶ µετά να περάσει 
τα εγγεγραμμένα σε οποιοδήποτε ΡΟ µε τη χρήσπ ενός 
καλωδίου Πτοννίτε, σώζοντάς σας από τη χρονοβόρα 
διαδικασία µειατροπής! Εχει το μέγεθος ενός ΡΏΑ, ενώ 
είναι πανάλαφρπ! 


ΠΕ ΞΙ(5Ν Ε [Το 


ΟΧΙ, ον ΔΑΓΚΩΝΕΙ 


{ασ ὦνν.ἀεξδίσης.σο.μἷς 


π φοβάστε! Δεν είναι το νέο ρομποτικό φίδι-φύλακας και φυσικά 
λΜ δεν δαγκώνει! Είναι {ίσως το πιο φουτουριστικό πχείο που έχετε 


δει ποτέ! Ακριβώς αυτό το στρογγυλό αντικείµενο, που μοιάσει 
µε το µάτι που θέλετε να βγάλετε από το γείτονά σας, είναι ένας 
δορυφόρος που θα σας μεταφέρει όλη την πχητική εμπειρία που ζητάτε, 
οµορφαίνοντας ταυτόχρονα το χώρο σας. Κάθε... µάτι συνοδεύεται από 
µία εξίσου επεισοδιακή βάσπ! 


Π ) ΤΗΕ ΡΙΏΝΕΕΗΠ ΙΙΠΥ 


ΟΛΟΣ 0 ΚΟΣΜΟΣ ΣΤΑ ΠΟΔΙΑ ΣΑΣ 


{ς ην. ρἱοπΏθθτ.σοπι 


ια φανατικούς Ὀ]5 και για γερά πορτοφόλια, το σετ µπχανπµάτων που εικονίζετα! στη 
- φωτογραφία! Μίκτες, κονσόλες και δύο επαγγελματικά («Ώ ΡΙαγετ5 παρατεταγµένα για να 

στοιχειώσουν τα όνειρα κάθε {απ των πάρτι! Όσοι τα είδαν από κοντά στπ φετινή “Ἐικόνα 
και Ἠχος” σίγουρα θα τους εντυπωσίασαν. Για τους υπόλοιπους φροντίσει το “Ῥς Μαςιετ”] 


Περισσότερες πληροφορίες στο ςἴϊο 


ρου στο» 
φο η τς ὦ Ἔν--- 


ΧΟΡΗΓΟΙ/ΑΘΛΟΘΕΤΕΣ ΧΟΡΗΓΟΙ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑΣ ΧΟΡΗΓΟΣ ΕΞΟΠΛΙΣΜΟΥ 


πι] 1 {1 ΔΙΟΡΓΑΝΩΣΗ: [ΙΑΦΙΒΙ 


---- ς5εμαίος5-μ, 


Επιμέλεια 

Χάρης Κλάδης 
ταχ(αοοπιρυρτθςς.σί 
Συνεργάζεται 0 

Οδυσσέας Κουράφαλος 
ααιᾖοτα(Ώσοπιρυρτθςς.στ 


Μία ειδική έκδοση για τοὺς αναγνώστες µας! 
Το “Ρ6 Μαςίει” σας 


έχει συνηθίσει σε εκπλήξεις. | αγαπημένοι σας συντάκτες ταράζουν για ακόµα µία Φο- 

ρά τα νερά του Ρ6 οαπΊΙΠΟΙ Για πρώτη Φορά παγκοσμίως 

Εφέτος σος περιμένει µία εν α- ένα περιοδικό κυκβοφορεί µε δώρο {! 48 σε 2 ΡΝΌςΙ 

δική “οπθ-5μοῖ” συλλεκτική στην Ί00σέβιδη ειδική έκδοσή µας θα βρείτε αφιερώματα στα παι- 

έκδοση 100 σελίδων µε δώρο Ἰνίδια που οἱ συντάκτες επέβεξαν ως κορυφαία της χρονιάς που 

ένα {μ]! 6.πιο σε 2 ΡΝῦς! πέρασε, Καθώς Και ργενίεν/ς από τα σημαντικότερα Παιχνίδια που 

αναμένονται για την επόμενη Χρονιά! 0σον αφορά στο ΒΗ! 94/18, 

δεν είναι άββο από το εκπἢηκτικό αἀνθηῖμΓθ 64/16 56ΠΙΖΠΙ, το 

οποίο απέσπασε την κοβακευτική βαθµοβογία 983 στο τεύχος του Νοεμβρίου 2001! οΛόκῆπρο, καινούριο 

παιχνίδι Λοιπόν για εσάς, µαζί µε µία συῇβεκτική έκδοση του "ΡΟ Μασίαγ” που δεν πρέπει να χάσετε µε τί- 
ποτα! 


Ενας σκοτεινός κόσμος τυλίγει το νέο παιχνίδι της φοννοοά. 
Κλασικό Αοϊϊοη-ΒΡᾷ πρώτου προσώπου, στα χνάρια των 
Μοιτονι]πά και Όθυς Εχ. 


Κόσμος του ΑΧ έχει οδηγηθεί στα πρόθυρα της καταστροφής Λόγω 

του αιματηρού ποβέμου που τον µαστίζει αρκετές δεκαετίες. Ο Ηβιος 

έχει εξαφανιστεί από τον ουρανό βυθίζοντας όβο τον Κόσμο στο αιώνιο 
σκοτάδι, οδηγώντας όλες τις Φυβές να μεταναστεύσουν στα υπόγεια ορυχεία. 
Οσο ο καιρός περνάει, Π τροφή έχει αρχίσει να γίνεται δυσεύρετη, µε αποτέβε- 
σµα η επιβίωση να γίνεται όβο Και δυσκοβότερη και ο πόβεμος όΔο Και πιο 
άγριος. Στο επικό σε- 
νάριο που Σεδιπβώνε- 
ται στις οθόνες σας θα 
πρέπει να εξερευνή- 
σετε αρχαίους ναούς, εγκαταβεβειµμένες πόβεις, εξωγήινα κατασκευάσµατα, και όβα 
αυτά έχοντας το νου σας για τους αναρίθµπτους αιµοδιψείς εχθρούς που θα κάνουν τα 
πάντα για να σας σταματήσουν. Το παιχνίδι διαθέτει δεκάδες αποστοβές Και υπό-απο- 
στοβές, που συνθέτουν έναν απέραντο κόσµο. Βεβαίως, εσείς δεν θα ξεκινήσετε την πε- 
ριπέτεια µε γυμνά χέρια, καθώς εκτός των 50 διαφορετικών ορθἰἰς που θα έχετε στη διά- 
θεσή σας, 20 καταστροφικά όπβα περιμένουν να τα χρησιμοποιήσετε σκορπώντας Φωτιά 
και θειάφι στο πέρασμά σας. Το σενάριο που παιχνιδιού δεν είναι προκαθορισμένο και 
αββάζει αναβόγως των πράξεων και των αποφάσεων που θα παίρνετε κατά την εξέβιξή 
του. ΟΙ σχεδιαστές του παιχνιδιού έδωσαν µεγάΒη σημασία στους χαρακτήρες, τόσο αυ- 
τούς που Θα αντιμετωπίσετε όσο και αυτούς που Θα βρεθούν να ποβεμούν στο πβευρό 
σας. ΤΟ παιχνίδι συνοδεύει Όοπις 60 µε βίντεο και άββα αρχεία. ΠΤῖρ:/ΛΝΝΜΝ.αΓχίαϊαίἰς- 
οπΙίπθ.οοπι/ΊπάΕΧ επα.ΡΗρ 


6ΒΑΝΡΏ ΡΗΙΧ Ε.Τ) οκ αι, 
2002 οθοη(|. 2.0; 


Ε..6...έρχεται Μια είδηση που µας... ξερόψησε! 


Λίγες µόλις ηµέρες έμειναν για το απιΐπς ονθηῖ της ανν πο πο 
χρονιάς! Το παραδοσιακό ΡΟ Μαςίθυ Ογαπά Ρήϊχ σας πε. ελλ μι) Γ στον κόσµο των υΠΟΛΟΥΙ- 
ριµένει και πάλι να διασκεδάσετε και να κερδίσετε εταιρεία παραγωγής στών υπήρχαν μέχρι πριν 
πλούσια δώρα! προϊόντων 30 γραφι- από Λίγο καιρό τρία πρόσφατα ΑΡΙ5: 
το 0/46, των παβαιότερων Ννοοᾷᾶσο, 
το ΡἱΓεςεῖΧ/ΡΙΓεςεί2Ώ της ΜΙεγοςοιἵ 
και το ΟρεΠΟΙ, που ξεκίνησε από τα 


κών 90805 παρου- 
σίασε τη δική της 


νο, στο ξενοδοχείο "Αμαβία” (Αµαβίας 10, Αθήνα) το Φετινό πρόταση για το πώς ςίῄοοηπ ΟΓαρΠίος ΙΝογκςίαϊτίοῃς. Το 


ῇν τριήμερο 6, 7 Και 8 Δεκεμβρίου θα διεξαχθεί, όπως Κάθε χρό- 
ΟΓ8Πᾷ ΡΠΧ του "Ρ6 Μαςίει”. Στο τεύχος που Κρατάτε στα χέρια θα πρέπει να είναι η ΟρεπΟΙ χρησιµοποιείται από παιχνί- 


σας περιβαμβάνεται το κουπόνι! συµµετοχής µε το οποίο θα µπορέσετε δια όπως το ΟµαΚε Και αποτέβεσε το 
δυναµικότερο ατού των καρτών 
66ΕοΓες έναντι των προϊόντων της 
Χυνσης γραφικών 20Ηχ. Δυστυχώς, όµως, το ΟΡρεποΙ., 
Ορεπαι!.. που τώρα βρίσκεται στην έκδοση 
1:4, είναι αρκετά περιορισμένο και 
δεν ανταποκρίνεται στις απαπήσεις 
και δυνατότητες των µοντέρνων καρτών γραφικών. Ευρισκό- 
µενο στα ἴδια επίπεδα - αΏθά και Λίγο πιο "πίσω" - από τα Ρἱ- 

γθοῖΧ 7, το ΟρεηΟΙ χρει- 

άζεται µια ριζική αΏῆα- 

γή, την οποία πρότεινε 

η 3ΡΙα05, µε άλΠες εται- 

ρείες να ακολουθούν. 

Μπορεί να µη Φαντάζει 

σηµαντικό ή να θεωρεί- 

τε αυτή την είδηση πε- 

ριττή, και θα συµφω- 

Δά και να πάρετε µέρος στα ΕΙΕΑ νούσα απόβυτα µαζί 


επόµενη γενιά του 
γνωστού ΑΡΙ επιτά- 


2003, Ώµπαεοῃ 5ἱ8668, Ασθ ΟΕ σας αν δεν... έἔµπαινε 

ΜΥΤΠοΙοαγ και ΟµαΚθ 2, αναµετρώ- στη µέση ο παράγοντας 

ντας τις ικανότητές σας µε πολλούς 2 Ώοοη]! Το Ώοοπ12 εκµε- 

αξιόµαχους αντιπάβους! Το έπαθΒο είναι | ταβῆεύεται το ΑΡΙ ἍἈβκετοί κατασκευαστές τεχνο- 
ς ς Ὠ λογιών 30 και ο δημιουργός του 

ε 1.500 για Κάθε πρώτο νικητή, ενώ Ορεη6Ι και ο προγραµ-  Ώουοπι3 ύοήη ΟΙΠΙΔΟΚ συνι- 

σπουδαία δώρα περιμένουν και τους υπό- µατιστής του, ο "θεός  στούν Ορεπο!. 2.0. Αυτοί ξέ- 

Δοιπους! Κατά παράδοση, στη διάρκεια { Ο4ΓΠΙΔΕΚ, ανέφερε πως Ροῦν 

του τριήµερου, θα υπάρξουν ποββά Παρ- {1 2 καλό θα είναι για κάθε 

ρεπίηᾳς και εκπἠήξεις που σας επιφυ- εταιρεία που θα δημιουργήσει µια κάρτα γραφικών επόμενης 


Βάσσει τόσο το περιοδικό όσο και οἱ διά- γενιάς να προτιμήσει το Ορεη6Οἰ 2 από οτιδήποτε άλλο." 
Φοροι δωροθέτες! Και σαν να µην έφταναν αυ- Όπως καταβαβαίνετε, αυτή η δήβωσῃ "Λέει ποββά΄" από µόνη 
τά, όβο και κάποια κατεργαριά θα έχουν στο µυα- της και δίνει την ευκαιρία σε εταιρείες όπως η 5ἱ5 να... εΚδΙ- 


Δό τους οἱ συντάκτες! Προετοιμαστείτε, Λοιπόν, και κηθούν την ΠΝΙΟΙΑ και τη µισητή κυριαρχία της πριν αυτή να 
θα τα πούμε σίγουρα από κοντά! προβάβει να προσαρμοστεί στο, πιθανότατα, νέο σἴαπάαγα 
απεικόνισης 20 γραφικών αυτής της δεκαετίας! 


Όπως βλέπετε, ο Βἱ.Ι. προετοιµάστηκε ήδη για 
το θνθηπί προβάροντας το... κύπελλο! 


Η ΑΡ6, συνεργαζόµενη µε την 
Κιγρίοπίϊθ, την πρωτοπόρο 
εταιρεία στα προϊόντα ασφαλεί- 
ας, διαθέτει σήµερα στην ελλη- 
νική αγορά επτά νέα προϊόντα 
για την ασφάλεια των ποῖθ- 
ΡοοΚ5, προσφέροντας έτσι 
στους χρήστες µεγάλη ποικιλία 
επιλογής για αντικλεπτικά µέ- 
σα. Το Κιγρίοπιε ποίεβΡοοκ Κεγ 
της ΑΡ6Ο, µε συνδυασμό που 
κλειδώνει, είναι το κύριο χαρα- 
κτηριστικό του πατενταρισµέ- 
νου συστήµατος Ομίοκ-Μουπί 
που συνοδεύει τη συσκευή, κα- 
θώς και ένα περίπου δίµετρο 
καλώδιο µε επένδυση βινιλίου. 
Για χρήστες που δεν έχουν τη 
δυνατότητα να ασφαλίσουν το 
ΠΟΙΘΡΟΟΚ σε κάποιο σταθερό 
αντικείµενο, η σειρά περιλαµβά: 
νει ένα σταθερό καλωδιακό 
εξάρτηµα που ενσωματώνεται 
στο γραφείο, προσφέροντας 
ασφάλεια και µόνιμο σηµείο 
κλειδώματος σε αίθουσες συνε- 
δριάσεων, βιβλιοθήκες κ.ά. Επι- 
πλέον, η σειρά Κιγρίοπίϊε της 
ΑΡΟ προσφέρει έναν Κινητό Συ- 
ναγερµό Κλειδώματος (Μοϊῖοη 
5θ6η5ΟΥ ΑΙΙΠΙ Ι.οσΚ], ο οποίος 
ενσωματώνεται σε έναν σταθµό 
διασύνδεσης που επιτρέπει τη 
χρήση ασύρματου συναγερμού. 
Για περισσότερες πληροφορίες 
επισκεφθείτε τις διευθύνσεις 
ννννν.ἂροο.οοΠΙ και ΝΝΝνν.Αρο 
πιθςῖα.οΟΠΙ. 


΄ΤΠε {.εσεπά οἱ 9μεγινοοά 


Ποῦίη Ηοοά: 


Οι πρασινοντιῃένοι άνδρες µε τα Κολάν έρχο- 
νται στα ΡΟ5 µας όλο σκέρτσο και χαρά! 


Οἱ λάτρεις των αοἴῖοη.-5ἰγαίθαγ 68Π1065 στο στυλ των ΟοπΙπΙΔη- 
ἀο5 σίγουρα θα χαρούν διαβάζοντας το νέο που ακολουθεί, το 
οποίο προλογίζει ένα παιχνίδι που θα τους μεταφέρει στις ρο- 
µαντικές εποχές της μεσαιωνικής Αγγλίας, στο πλευρό του µε- 

γαλύτερου ήρωα της εποχής, Ρομπέν των Δασών. 


ιστορία του ήρωα του 5ΠεΠΝοοᾶ, του Ρομπέν των Δασών, ο οποίος προ- 

σπαθεί να αντιμετωπίσει το διαβοβικό Σερίφη του Νοίτίπαῄαπι, να ξανακερ- 
δίσει τη χαμένη περιουσία του, να βοηθήσει τον καταπιεσµένο Λαό της πατρίδας 
του, αβΏά και να αποτρέψει τα 
διαβοβικά σχέδια του πρίγκιπα 
Ιωάννη να στεφθεί βασιβιάς 
εξοντώνοντας τον Ριχάρδο. 
Εσείς καβείστε να τα βγάβετε 
πέρα σε έναν µεγάβο αριθµό 
αποστοβών, κατά τις οποίες θα 
εξερευνήσετε μεσαιωνικά κά- 
στρα, θα στήσετε παγίδες στα 
ξέφωτα του δάσους, θα κηέψε- 
τε χρήματα από τους πβούσι- 
ους, θα σαµποτάρετε και θα µα- 
ταιώσετε τα σχέδια των αντιπά- 
Λων σας. Το παιχνίδι βρίθει από 
Λεπτομέρειες, καθώς έχουν 
απεικονιστεί πβήρως τα ιστορικά κάστρα του Νότινγχαμ, της Υόρκης και του Ντέρ- 
µπυ, ενώ το ίδιο το “στοιχειωμένο” δάσος είναι φαινομενικά απέραντο! Στη διάθεσή 
σας θα έχετε 9 χαρακτήρες µε μοναδικές ικανότητες. Ανάμεσά τους βρίσκεται, Φυ- 
σικά, ο ίδιος ο Κοθίη Ηοοᾶ, ενώ άἢβοι, γνωστοί από τους θρυβικούς "πΊθΓηΥ πι”, 
είναι οι ΠΗτίς Ιοήη, ΜΙΙΙ 5αΓΙαῖ, 5ἵμῖθ!γ {Π6 ΟνΜ, ΕΠαΓ ΤιςΚ Και η υπέροχη Ιαάγ ΜαΠ- 
8π. Στο παιχνίδι θα πρέπει να τα βγάβετε πέρα σε 40 αποστοβές, 2Ί εκτων οποίων 
αφορούν στην ιστορία, Και σε πάνω από 20 υπο-αποστοβές, όπου στήνετε ενέδρες 
στις χρηµαταποστοβές 
του πρίγκιπα Ιωάννη, 
κάνετε ποβιορκίες Και 
βοηθάτε στην άµυνα 
των συμμαχικών κά- 
στρων. Στο Δάσος του 
5ΠΘΓΝΟΟά θα οργανώ- 
σετε την ομάδα σας εκ- 
παιδεύοντας τους 
άντρες που σας ακο- 
Λουθούν και θα κατα- 
σκευάσετε τον οπβισμό 
των στρατιωτών σας! 


ΑΛ: τους δημιουργούς του Ώβςρεγαᾶος (5ρθ/οοιπά 5ἴμαίος) έρχεται η επική 


ο ο---- 


ΠΡΟΣΑΡΜΟΓΗ 


ΝΜΙΝ 


5ο Ίνα Απποζἰοίίοη. 


| που. λτσρα πόνω στον. “πάγο, 


Μοϊοι ΗΜΠΙΔΡΕ, ἱ1ά. ΜΗευδΙ«Ρί απ6 [δηοεγ Ενοἰυίοη ΠάΠηος. οπηθίεπις 8η6 Όοάγ Φεκίρης αἴς ΙΓόθηιδήκς οπά/οἳ Ιηίδ/Ιθεῖυδί ρτορετῖγ ΠΕΠΙ5 οἱ ΜΙἰδυ/9ΏΙ Μοϊοις Οουροίδίίοῃ 8ῃά υ5θά πάς! Ποβηφε [ο Μίοτοκοίί Οο{ρο/ΦΗοη, 5υῦάτυ 4πά Ίπηρτοζο απο ἴπ6 τεΕΙκἰο/5ό ἸΠβάΒη Μήνες, οἳ Ευ]! Ἠεανη Ιπάυςτήσε [ιά Μετε! ὐ ΑὐΤΟ- 
ΜΟΒΙΙΕ5 ΡΕυΘΕΟΤ ρου: 5οη αἰπιαῦίε οοἱιαῦοια/ίοη. Της Ρίκες Ρεακ Τογοῖα Ταςοπῃᾶ [ἴκθηθςς, π8πις δπά δἱ! Αςφοείθίεό πιΒήκ5 8/6 Ιἰεφηφεά {ο ΜΙετοφο/ (ουρο/βίίοη ΌΥ Βοά ΜΙΙΠεη Μοϊοιεροµῖς. ΝΥΙΟΙΑ, "να ΝΝΙΟΙΑ {ομο, ΝΝΙΟΙΑ Της αγ ΙΙ πνεαη! {ο ὃς ρἰήγθῦ Ίοµο από οἴνατ ΝΝΙΟΙΑ Μαήκς ατα ἹΓάδ/ηπήκς οἱ ΝΝΙΌΙΑ. 


Εἓ 2002 ΜΙειοξοΗ ζογροίατ]οῦ: ΑΠ ἡμῃίς Γοφάγνεα ΜΙοτοδοἩ απά ἥνο ΜΙς(οέοΏ ἄαπήο διύαίος Ίσβο 4Μ9 ολοι τοἘινίοισά Ἰτδάδ νο στ ἁάοπικέώ οἱ Μιοιοφοέι Εστροναησα Ίη (νο ν:5. απά/ οι οἱ! οοὐσ]πος. Εφτά πηά Η5200 απε (ο (όβντέγοα σοφοηπώθί» οἵ Ρονά Μαϊοί 


Της Ουα{/το ἰΓαάθπηδήκς 818 υ9εά Όν ΜΙοτΟΦοἩ νη(η ἴπο Εχρίθ.ς ΝΠΤίεη ρειγηἰςσίοη οἱ ΑὐΌΙ ΑΟ. [Δηεἱ8, [αηεία Ώε/[ία 54, αἡ δεςοεἰαἰθά Ιοβ0». θη6 {πα | αηείὰ Όεμα 54 ἀ[κπείίνο Φδείρλς π{ό ΙΓπάδ/ηθήκα ὁί Εἰδὶ Αμίο 5. ρ.Α. πο ΜΟ Μοῖιο 6Η4 νοβΙδῖδ ΠΗηΝΗά υλά 


“που καλύπτει το: χιόνι, . 
ο. που. καλύπτει τη. λάσπη, : 
- που κολύπτει τον. δρόμο, - ρ ἔ 
ται από τον οποίο: έχεις ήδη : 
αρχίσει να φεύγεις... : 
λόβε µέρος. στη.. βρώμικη, (συναρπαστική - 9. ο 
δράση. του Βαϊήγοιοςς και του Ίοε Ῥασίης. Άγηξε τα Ξ ως 
σύννεφα στους αγώνες ΗΙΙ. οΗπιῦ ή αντιμετώπισε µε . ” 
πο μαεστρία τις προκλήσεις των κλασικών διαδρομών Βαἰἱγ. : ς 
οκ Διέσχισε απ' άκρη σ᾿ άκρη 48 διαφορετικές αγωνιστικές « η. 
αν οον πίστες, σε τέσσερα «διοφορετικά είδη. ΒαΗγ. Διάλεξε ξ 
νο «νάμεσα σε 29 οχήματα για να οδηγήσεις ή΄ να... . ἕ 
αν ο) :καταστρέψεις, ᾽συμπεριλαμβανομένων και των παράνομων 5 
Ὁ αυτοκινήτων της κατηγορίας "Β", όπως το Αμά! Ωµαί11ο 54 Ε 
οσο τα καιτο ΜΩ Μείτο 6Β4. Και ετοιµάσου να Ταπεινώσεις τρεις : : 
. ακόμη φίλους, µέσα από. την επιλογή δικτυακής Ξ ς 
Έτ υσυμμµετοχής πολλών παικτών, δν πΧ 
ιο. ο νο. 3 5 . 
 ---- . ος ΕνΕΒΥΟΝΕ΄᾽ 
πι Νρβωορτ- - ἍἡµΜΙοΟ5ΟΗ 
σεηΑιί ΕΠΕ ο ο ααπιεχζξευσαίσς- 
. Όπου 16 λάσηχο ξεκολλάει ἀπό το δρόµο. στ πα. εθεε .α--ᾱ 
δέος, κ ν . πω ω 


ν 


κ . . . νο, ” αι 


ΑΙοοΠοί για τα ΟΌς5 σας 


Ἐσάς, πόσο αλκοόλ µπορείνα 
αντέξει ο οργανισµός σας; ο --- 


Όηςς ὕγε ριοσ(θεε ροιςσηἰδος Γδείνος 10035, ὕχο Κηδοο [ὰ8 ναᾶ ησνο Όθοη ριθ6ρᾶεό 


Πόσο αλκοόλ επιτρέπεται να περιέχει ένα “δυνατό” 
μείγμα; Μια “μπόμπα”; Μετά το υψηλής περιεκτικό: Ἱ 9) ο Όωπρηρριουοόκα/ριοροςε 

τητας ρακί, που... στέλνει για βρούβες κάθε βότκα, δε μώς αν καμων ἀκοΙοπεώή ο εκαό 
έρχεται µια νέα µπόµπα που ακούει απλώς στο όνο- μι σλά55Η Όμως ιοοά οσο: οἱ - 248912 

μα ΑΙοομο! 12096. 


Ἀνμμ 024617 Ὀίες οδό οποι οἱ : 248815 
ἂἎνμμ 024626 Όιος ιοθά οποι οἱ: 248916 


120) είναι ένα νέο πρόγραµµα διαχείρισης (0 ἴπιασθ Πες 
και ανάγνωσης και εγγραφής (ὓς, Π οποία καταφέρνει να... 
ντροπιάζει τον ανταγωνισμό. Με αυτό µπορεί κανείς να αντιγράψει 


β εν είναι, όµως, για εσάς, αββά για τα (Ώς σας. Το ΑΙΟΟΠΟΙ 


[Ε5ΟΝΥ ΟΒΟΜΟΡυΜΒΖΙ 2] δρ: 4860 ΜΒ / 253900 / 0852555 


σχεδόν κάθε ίµα κάθε) «0 που κυκβοφορεί, είτε έχει είτε δεν έχει Ενςοςὶ ΨνΑσιρ ἔλορο Βου 

προστασία, δημιουργώντας ένα ἵπιᾶσε ΠΙε στο δίσκο του. Μετά µπο- [2 Όρο δνω Φορ ὃος λα οσο Ενώλνοά 

ρεί να γράψει αυτό το ἵπιασθ ΠΙΕ σε «0 ή να το "κάνει πιουηί”, δη- ι 

Λαδή να το τοποθετήσει” σε µία από τις 31 εικονικές συσκευές ο τὰ ρα Ἰ 


ανάγνωσης «Ρ-ΕΟΜς που ενσωματώνει η εφαρµογή και να το τρέξει Πτήση για Μελβούρνη 8:45. Το Ο0 του Ιαρίορ πι "μαπφητα ο 


ενώ βρίσκεται στο δίσκο του. Σε αυτή την περίπτωση, για να µΠΟ- τελευταίο Ίπιαθο ΠΙ9 πριν από την αναχώρηση. Εεεελα... Λίγο ακόµα και 
ρούν να χρησιμοποιπθούν και 605 παιχνιδιών που υβοποιούν κάποιες Το διάβασες! Ελα, µπορείς! 

προστασίες, το ΑΙΟΟΠΟΙ 1203 παρέχει ανεπτυγμένη εξοµοίωσή τους, 

και έτσι οἱ περισσότεροι τίτβοι τρέχουν απρόσκοπτα. Τώρα, βέβαια, ίσως αναρωτιέστε πώς µπορεί ένα τέτοιο πρόγραµµα να είναι νόμιμο! Είναι 
απΏό: Ο βασικός στόχος του ΑἰοοΠΟΙ δεν είναι οι κόπιες, αββά η διαχείριση αυτών ακριβώς των πιασθ Π65. Με αυτό, αν έχετε ένα Ιαρίορ Και ταξι- 
δεύετε συχνά, µπορείε να διατηρείτε στο δίσκο του υποβογιστή σας ἵπιασθ Πἰθς από τα αγαπημένα σας (0ς, ώστε να µην ψάχνετε... στη µέση 
µιας καφετέριας να βρείτε το δισκάκι του “ΡΟ ΜαςίεΓ” µε το νέο ΟομπίθΓ-5{ΠΚΘ. Καβό, έτσι; 


Ἱ. ποιος ξέρει ίσως Π Λάρα Φανεί αντάξια των παιχνιδιών 

στα οποία πρωταγωνιστεί και καταφέρει να σας απαῆ- 

Λάξει τόσο από τα κοράκια όσο και από άββων εἰ- 

δών Ζιζάνια. Πάρτε και εσείς µια Λάρα για να πεί- 
τε τέβος στο δάκο και στη ος αν 


Βννννην ἀἰοπίσ.στ 


Όπου την άφησες, μεγάλε! 


Σκεφτήκατε τι δώρο θα κάνατε σε έναν φανα- 
τικό οπαδό της Λάρα Κροφτ; Οχι το νέο 
Τοπιβ Βαἰάεη, αλλά µια κούκλα σε πραγµατι- 


κό μέγεθος! 


ΝΤΙΟΝΙΚ Α.Ε. (επίσηµη αντιπροσωπία της ΕΙΡΟ5 για 

τίβους ΡΙαγ5ίαΐΐοη 2 στην ΕΛΛάδα) σας δίνει τη δυ- 

νατότητα να αποκτήσετε ένα άγαβμα/οµοίωµα της 
εντυπωσιακής ΙΑΚΑ ΟΚΟΕΤ µε τη στοβή που θα Φοράει στο νέο 
ΤΟΜΒ ΕΑΙΡΕΕ: ΤΗΕ ΑΝΟΕΙ ΟΕ ΡΑΚΚΝΕΣΣ, που κυκἠοφορείτον προ- 
σεχή Φεβρουάριο, σε Φυσικές διαστάσεις! Η τιµή για κάθε 
άγαβμα/οµοίωµα είναι 400 ευρώ συν τα μεταφορικά (περίπου -- 1055 
της τιµής). 

Η ΝΤΙΟΝΙΚ διαθέτει το ομοίωμα της Λάρα για όσους θέλουν να 

διακοσµήσουν το χώρο τους µε τη διάσηµη πρωίδα. Αν είστε 
αγρότες, µπορεῄίε να τη χρησιμοποιήσετε Και ὡς σκιάχτρο! 


[ΕΤΗ νε Μες) 


ΡΑΙ. 


τν 


κ 
νο. 


| | ειωο5 


μηιθγδς νε Αα ο υ.. 


5 Είσος Ιπεργεῦνε ὑπήεοό 2002 Όσνσίοροό Όγ δρουτς ΙποργοςΏνο ὑπώτος Ριθίκηθσ ΌΥ Εἰάος ΙπέεγκζΏνε πνεκα | 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΔΙΑΝΟΜΗ: 4“ 
Όεξρες ΜυΙΤΙΜΕΟΌΙΑ «ΥστεΜµςς Α. ώ)” η, 
ΜΑΚΡΥΓΙΑΝΝΗ 20, ΜΟΣΧΑΤΟ - ΑΘΗΝΑ ο ΤΗΛ.: 210 9480 000 ο ΕαΧ: 210 9427 710 ο ννννν ἀεορεεπιιιείοί ΤΙΕΡΙΑ/ 
ΓΡΑΦΕΙΟ ΒΟΡΕΙΟΥ ΕΛΛΑΔΟΣ / / ν 


ΠΑΠΑΦΗ 31 ἃ ΕΓΝΑΤΙΑ ΓΩΝΙΑ, 546 38 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ ο ΤηΛ.: 23/10 888110 ο Εαχ: 2310 947467 « ΗΟΤΙ ΙΝΕ: 801-11-16801 


Ο ήχος είχε τη δική του Ἱστορία... 


Ταυτόσημη µε τις εξελίξεις στο χώρο του ήχου µπορεί να θεωρείται τα 
τελευταία 10 χρόνια η Οιθα[ῖνο. Οι κάρτες της κρίνονται κορυφαίες και η 
εταιρεία χαίρει άκρας ασφάλειας από τον ανταγωνισμό. Αυτό όµως δεν την 
αποτρέπει από το να βελτιώνει συνεχώς τα μοντέλα της! 


ΑιαίΟγ 2 µπορεί άνετα να χαρακτηριστεί “"βασίβισσα” στον τοµέα των πιυ(τ]- 

πιεᾶία χάρη στη σαφή ικανότητα Και ποιότητά της στον ήχο και στην πῄπθώρα των έξ- 

τρα χαρακτηριστικών της. Η νέα κάρτα της ΟΓθαῖίνθ υποστηρίζει ΡΝΏ ΑιάΙο και τα ανάβογα 
περιβάΏΠοντα ήχων, χαρακτηριστικό που δεν έχει µπει ακόµη για τα καΒά στη ζωή µας, σίγουρα όµως 
είναι ένα στοιχείο που θα κερδίσει σταδιακά την αγορά. Εντυπωσιακές είναι οι δυνατότητές της στην 
αναπαραγωγή σήµατος Ροἱ0γ Ρἰαίται ΕΧ Και ήχου περιβάβΠοντος 6.Ί. Το συνοδευτικό «οἩνναγθ είναι 
όπως συνήθως πΒήρες, ενώ για τα παιχνίδια σας υπάρχουν δεκάδες έτοιµα προφίᾷ για να χρπσιµοποιήσε- 
τε, επιτυγχάνοντας το καβύτερο δυνατό αποτέβεσμα. Προτού όµως αποφασίσετε να συγκρατηθεῄε στις γΙορ- λ 
τινές αγορές σας περιμένοντας τη νέα ΑμάἱΟΥ, πρέπει να αναβογιστείε το κόστος της. Στην Αμερική η τιµή της 
αγγίζει τα 9200 και στη χώρα µας αναμένεται να πιάσει ακόµη και τα ε 250,00! Φυσικά, πρόκειται για την κορυφαία κάρτα για παιχνίδια και 
ακόµη περισσότερο αν πρόκειται να τη χρησιμοποιήσετε για οποιαδήποτε πιωἱήπιθαία Λεπουργία σε ένα Ποππθ Ρ6, εντούτοις Π τιµή της σἵ- 
γουρα δεν είναι η πβέον αρεστή για µια τέτοια αγορά. Πάντως, µόβις Φτάσει στη χώρα µας, αυτό που πιθανώς οἱ περισσότεροι θα κάνουν θα 
είναι να αγοράσουν την πρώτη Αιαίαγ, η τιµή της οποίας αναμένεται να πέσει στα επίπεδα των ε 20.00 - ε 50,00. Για όσους όµως είναι Πά- 
τρεις της τεβειότητας, η ΑμαίαΥ 2 είναι π καβύτερη επιΠογή. 


Μια εµπορική κίνηση της ηΥΙΡΙΑ προκάλεσε σύγχυση 
στην αγορά των καρτών γραφικών. Η γνωστή εταιρεία, 
αφού κυκλοφόρησε κάρτες ἄθΕοτοῬ 4 ΜΧ 440 και ἄοξοτοε 4 ΤΙ4200 µε ΑΟΡ 8χ, ανακοίνωσε 
τη “νέα” ΤΙ4ΘΟΟ! 


στεί Π κίνηση της ΠΝΙΟΙΑ να κυκβοφορήσει τις δύο πιο εππυχηµένες 
ώσ σηµα ΑΟΡ 8χ, ενώ της ηΝΙΡΙΑ είχαν "ξεμείνει” στο 4χ), καθώς εκτός 
4 3 : ε ) 
ο” μεταββευτούν το ὈαπάννΙάίη που θεωρητικά θα τους προσέφερε αυτό, 
ται να µαταιώνονται. Η ηΝΙΟΙΑ τώρα µιβά για τις αρχές του 2003, όµως το γεγονός ήδη 
ΝΝ50, αηῇά και για να προτείνει κάτι “νέο” και να µῃ χάσει την εορταστική αγορά, ανακοίνωσε τις Ο8Εογζοθᾶ 


ἢ ιαφηµιστικό κόῆπο παρά βεβτίωση επιδόσεων µπορεί να χαρακτῃρι- 
κάρτες της (Ο86ΕοΓςθ 4 ΜΧ 440 και ΟΘ6ΕοΟΙΟΘ 4 ΤΙ4200) µε ανανεωμέ- 
νο πυρήνα αρχιπεκτονικής ΑΟΡ 8Βχ. Η κίνηση αυτή έγινε περισσότερο 
για Λόγους γοήτρου (βῆέπετε, οι κάρτες της ΑΤΙ υποστηρίζουν επί- 

ν 
Ν) Ἱ λε) του ότι το ΑΟΡ 8χ εβάχιστα χρησιµοποιείται από τα παιχνίδια του παρό- 
4 ντος, οἱ κάρτες της ΠΝΙΡΙΑ δεν διαθέτουν την “ιπποδύναμη” για να εκ- 
Επιπροσθέτως, οἱ προββέψεις µας µάῆβον βγαίνουν αβπθινές, αφού τα σχέδια 
της ΠΝΙΡΙΑ για την κυκβοφορία του νέου πυρήνα ΝΝ20 πριν από τις γιορτές Φαίνε- 
ο. ν έχει προκαβέσει ποικίῆα σχόβια, τόσο στους ειδικούς όσο και στους συνεργάτες τῃς. Και σαν 
να µην ἔφταναν αυτά, προσπαθώντας ίσως να τραβήξει την προσοχή από το σούσουρο για τον 
ΤΙ4800 και ΤΙ4800 5Ε! Μην περιμένετε, βέβαια, κάτι καινούριο ή γρηγορότερο. Ούτε µισό ΜΗΣ δεν ανέβηκαν οι τα- 
χύτητες στις δύο κάρτες και δεν είναι τίποτε άλλο παρά οι ΤΙ4600 και ΤΙΔ4400, αντίστοιχα, µε ΑΟΡ Βχ... 


[ΕΤΕ ρύ Μεείο; 


μία ος 


ΤΗΕ ΙΕΣΦΕΝΡ.. 
ΟΕ 5ΞΗΕΚΝΟΟΡΑ 
 ” 


.“--ν 


ο ωαπ8άοο 98 


” 


ο ΄ονοτνος Οονείορροά Υ Ἰρεάθοωπα 
εσπιος 


3 α--τ. 
κ. Ἂ 
- ' 
ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΔΙΑΝΟΜΗ: 
Όεσρες ΜυΙΤΙΜΕΡΙΑ Υ5ΤΕΜ55.Α. 
ΜΑΚΡΥΓΙΑΝΝΗ 20, ΜΟΣΧΑΤΟ - ΑΘΗΝΑ ο ΤΗΛ.: 210 9480 000 ο ΕαΧχ: 210 9427 710 9 νννννν ἀεερεεπιι!(!.οΓ 


ΓΡΑΦΕΙΟ ΒΟΡΕΙΟΥ ΕΛΛΑΔΟΣ 
ΠΑΠΑΦΗ 51 ᾱ ΕΓΝΑΤΙΑ ΓΩΝΙΑ, 546 38 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ ο Τπῆ.: 2310 8881/10 « Εὰχ: 2310 847467 « ΗΟΤΙΙΙΝΕ: 801-11-16801 


Μιςσίοικ Ἠδῦ ο8Π! 


Αν ψάχνετε για µια κοµ- 
ψή, φθηνή, αλλά και µι» 


ε απίστευτα µικρές δια- 

φι στόσεις (7οχά6κ26 πι Ἀβοσποπική ΜΘῦ οβΠη, 
και μοντέρνο ἀθοίση,π (ἴσως η 300 ΜΙπί της 

νέα ᾿μικρή” Νθεῦ ϱΔΠΙΕΓΑ της Μιφίθκ να είναι για εσάς. 


ΜιςῖεΚ διεκδικεί µία θέση στο Ρ0 
σας! Η ΝΕΟ απ 200 ΜΙΠΙ, µε οπτική ανάβυση 640χά80 
Ρἰχείς, Πειτουργεί ταυτόχρονα ως ΝΝΘΡ και ῑαίταί «αΠ]- 
6Γα. Διαθέτει [α5ί ρἰµα΄Π᾿ρΙαγ υ58 έξοδο, που σας επι- 
τρέπει να τη συνδέετε απΠά Και γρήγορα στη θύρα 
του υποβογιστή, ἀΠνθις [νιαίη και νἰάθο, καθώς και 
ειδική βάση στήριξης για Φορητό υποβογιστή. Συ- 
µπεριβαμβάνει, επίσης, στη συσκευασία της πούσιο 
Λογισμικό, για να αποβαμβάνετε κάθε στιγµή σας 
στο Διαδίκτυο. Η τιµή της κυμαίνεται στα Ε 25,00 (εν- 
:... δεικτική) Και η διάθεση γίνεται από τη ΟΡΙ Α.Ε. 


α πιρ:/ Ανν σρί.στ/ 


----τ- 
- 


Νέα 


Μεγαλώνει την γκάµα καρτών γραφικών της η ΑΤΙ. Με: 
τά την κυκλοφορία των 9700 Ριο, ΑΙ 9700 Ρο και 
των μικρών 9000 και 9000 Ρτο, τρεις νέες κάρτες έρ- 
Χονται να γεμίσουν το κενό της µέσης αγοράς. 


και τα δύο µέβη της σειράς 9500 (απΒή και Ργο). ΟΛες οἱ νέες 

Κάρτες βασίζονται στο νέας γενιάς, συμβατό µε ΡἱΓΘσῖΧ 9 πυρή- 
να, Κ500. Η απΛή 9700 διαφέρει από την ομώνυμη ΡΓΟ µόνο ως προς 
τη χαμηΒότερη ταχύτητα του ροβογιού της. Στην περίπτωση των 9500 
τα πράγματα διαφέρουν αρκετά. Αντί για το 256-0ΐξ ΠΊΕΠΊΟΗΥ ἰπίθγ[αςς, 
οι 9500 έχουν 128-Ωἵτ. Η 9500 Ργο έχει, όπως και οι 9700, πβήρες το 
σετ των 8 ρἰχεἰ ρἱρείίπες και 128ΜΒ ΡΌΚ µνήµης, ενώ π απΒή 9500 έχει 
τις µισές ρἰχθί ρἱρθίίπθς (4) και π µνήµη ανέρχεται στα 64ΜΒ. 

ΟΙ πρώτες µετρήσεις που εμφανίστηκαν στο Ιπίαγπαῖ ανέδειξαν τη 
Καάθοη 9700 γρηγορότερη σε κάθε περίπτωση από τη “ναυαρχίδα” της 
ΠΝΙΡΙΑ, Ο8ΕοΓος 4 Τί 4600. Η διαφορά αυτή µεγαβώνει όταν στην υπό- 
θεση των επιδόσεων μπαίνουν οἱ παράγοντες απἰςοίγορἰς Πιίεγίπα, 
όπου η Καάθοη 9500 ΡΓΟ χτυπά στα ίσια την Ο8ΕοΓοθ 4 ΤΙ 4400. Επίση- 
μες μετρήσεις µε τη Καάθοη 9500 δεν υπάρχουν ακόµα, όµως θεωρητι- 
Κά αυτή θα κυμαίνεται στο πῄαίσιο των επιδόσεων της Ο86ΕΟΓ0Θ 4 ΤΙ 
4200, κάτι που αφήνει αμφιβοβίες Λόγω του περιορισμένου ΠΙ! γαῖἙ της 
9500. Αυτή τη στιγµή οἱ τιµές στην αμερικανική αγορά για τις κάρτες 


[ΕΤΗ Ρε Μεςίε; 


τ ο χορό ανοίγει Π καάθοη 9700 (χωρίς την ένδειξη "ργο”), καθώς 


-.ἶ 


Απεργία... 48Π1ἱη6! 


Γιατί και οἱ σ8ΠΠ6Ι5 όχουν ψυχή. 


Δώστε και εσείς το δικό σας αγώνα για την παύση των συ 
νεχόµενων αυξήσεων των νὶάεο ααπιθς! 


µή των ΡΕ και νἰάθο ααπθ5, οµάδα καταναβωτών έστησε το προ- 
κείµενο 5ἴτθ για να οργανώσει ἱπῖθγπείική πάβη Και μποϊκοτάζ της 
αγοράς για τον Δεκέμβριο του 2002. ΕπιΠέγοντας την “καυτή” περίοδο 
των εορτών (αν αναβογιστεί κανείς πως το 807 των εσόδων από πωβή- 
σεις 44ΠΊ85 επιτυγχάνονται αυτή την περίοδο), Οἱ διοργανωτές του κινή- 
µατος σας καβούν να δώσετε ένα χαστούκι στις Λαίµμαργες εταιρείες µε το 
σύνθημα ᾿"Ροηἳ Όιγ α νιάθοσαπ]θ ΜθαΚ”Ι Καβείστε, Λοιπόν, να συμμµετά- 
σχετε ενεργά, απέχοντας από το ευγενές σπορ της αγοράς σαπ]θς για την 
εβδομάδα από Ί έως 8 Δεκεμβρίου, εκφράζοντας έτσι τη δυσαρέσκειά 
σας για τις τιµές πώβησης των προϊόντων. Αυτά όσον αφορά στη δυναµι- 
κή, γιατί Π ηΏεκτρονική διαμαρτυρία τους βρίσκεται στο σἶίθ που αναγρά- 
Φεται στη συνέχεια, όπου µπορεῄε να σπεύσετε για να την υπογράψετε. 
α π ρ./ΑΜΥ Ι8ΙΤρΙ8Υ-σαπηραίση.σο.ΙΚ/ 


ν ιαμαρτυρόμενοι για την υψηβή, αΏβά και συνεχώς αυξανόμενη τι- 


"ΑΤ{α᾽ στον ορίζοντα... 


Ἔε 


ῶ 


ση ΠβΏΘ 


---. 


.. 


.. 


/ 
.α 


της ΑΤΙ κυμαίνονται στα 9200 για την 9700 και στα 9199 για την 9500 
Ργο. Βεβαίως, Π ισοτιµία ευρώ-δοβαρίου δεν θα σας βοπθήσει στον 
υποβογισµό των τιµών τους, καθώς για τη Καάθοη 9700 Ργο η τιµή 
στην Αμερική κυμαίνεται μεταξύ 9315-6350, ενώ στη χώρα µας αγγίζει 
τα ε 490,00! 


ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 


Μπορώ να έχω έναν εκτυπωτή ...με το Κῆειδί στο χέρι; 


καιΚΕΡΔΙΣΤΕΙ 


ΟΛΟΙ ΚΕΡΔΙΖΟΥΝ! 


Τώρα τα δώρα που ονειρευόσασταν, -ᾱ 
µετην ζ(αποη µπορείτε να τα αποκτήσετε! .... 


Αυτό το χειμώνα, όῆοι κερδίζουν! ή. 
Γιατί τώρα, Π νέα γενιά εκτυπωτών της (ΑΠΟΠ, που εγα ο 


συνδυάζουν ιδανικά φωτογραφική ποιότητα, ταχύτητα 


και οικονομία, µε νέα µεῆάνια για ζωντανά χρώματα, που Δ ος 
διατηρούνται ανεξίτηῆα για περισσότερο από 25 Χρόνια, (1) ρ ο 
µε το αποκῄειστικό σύστηµα 4 και 6 ανεξάρτητων µεῆανιών - 

για τουΏάχιστον 5036 μεγαβύτερη οικονομία, µε ταχύτητες 1 αυτοκίνητο 


έως 20 σεῇ./Βεπτό και µε αναῆύσεις έως 4800 ἁαρί για να σῃιαιτῖ 
εκτυπώνετε κορυφαία ποιότητα µε επαγγεῆματικές επιδόσεις, 
έρχονται ...με το κβειδί στο χέρι και Χιβιάδες άβῆα δώρα για 


όβους εσάς! Ηοπιθ 
Αγοράστε σήµερα εκτυπωτές ζ.ποη, µετο ειδικό Ἰ 0 ΝΤ 


αυτοκόῆῆπτο πάνω στη συσκευασία, ξύστε το κουπόνι ΡιοπεῬγ 
που θα βρείτε µέσα στη συσκευασία και κερδίστε τριπῆά: 


σρ Ξύστε και κερδίστε: 

». 10 Ηοπιθ 6ἴπεπια ΡίοηθθΓ . 
». 10 Ψηφιακές βιντεοκάµερες (ΑποΠ μισές έρε 
». 10 Ψηφιακές φωτογραφικές μηχανές ΙΧὺ5 0 μερες 
».  10ΟΡΝΟ ΡίοηθεΓ 5/πιίπε Δποη 


(ϐϐ) κερδίσιε ΟΛΟΙ αµέσως 


ένα από τα χιβιάδες δώρα που θα βρείτε µέσα στη Ψπιρι ακές 
συσκευασία: Θήκη για 24 «ΡΏ ή Μοιςο Ρ8ά ή Ἰ 0 φωτογρα ικές 4 νἱ 


Αριθµομηχανή (απο. μηχανές Ιχυς 


Θ ΟΛΟΙ µπορείτε να συμμετέχετε στην µεγάθη 
κἠήρωση για το υπέροχο »ΠΠαΓί, συμπῆπρώνοντας 
και ταχυδροµώντας το κουπόνι, που θα βρείτε µέσα 


στη συσκευασία. Ἴ 0 ΏΥΠ Ρίοηθος 3 πο. 5 
ΕκίζΡήηι γοι «8Η 


σα Α ο λλον ες ον κ Η οΝ ααΣΤΕΑΣ ΥΠΟΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΘΕΣ/ΚΗΣ, ΒΟΥΛΓΑΡΗ 5-7, ΤΗΛ: 231 0 423063, Ραχ:231 0 423 417 


ΟΡΟΙ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ: !. Δικαίωμα συμµετοκής γα το ποιγνίδ ΕΥΤΤΕ ΚΑΙ ΚΕΡΔΙΣΤΕ έχουν ὁ8οι όσοι διοµένουν σιην ΕΛΛόδο Εξοιρούνται ο: εργαεόµενοι συ» ετοιρείες ΙΝΤΕΑΞΥ5 Α.Ε. κα; ΡΑΟΟΛΕΣΣ κσθώ» και οἱ συευγοί τους και οἱ σωγγενες, 
τους α΄ κοι β' βοθµού. 2 Γιο νο θεωρηθεί έγκυρη η σωμµετοκή, το κοωφῶνι νο έχει ηΆδρη σιοκκείο του σωμµετέχονιος (επώνυμο, ὀνομα, ἐκεύθωνστι. υιλέφωνο) κοι νο έχει Ἰσευδροµηθε! έως νν 5/2/2003, όπως ΘΟ Προκυπεε; οΓ0 τιν 
διοργσνωτριο ετοφρείο δεν ευθώνετοι , οπκώβεμες ή κσιοσιροφέ; 3 Η κηήρωση γροφείο τὸ σωμβοΛοιογρόφου Αγ Παροσκενήσ κανα Λόφω ὁ 
Γούναρη 27, συνν οΏοίο έχουν ο σωμµετοκή κΆήρωση. του νικητή θο δημοσιευθεί σην εφημερίδο ΤΟ ΒΗΜΑ σας 21/2/2003. 5. Τα δώρα, εκτός από σι Θήκη «0, την Αριθρομηκονή Γαποη καν το Μοωσο ρφά, 
ΙΝΤΕΑΣΥΣΑΕ Αρεοπσγπου 7. Τπή.: 010. 35.54 000 µε επιδειέῃ του κουπονιού. 6. Το δώρο εἶναι χρήμοια ϱ 4βλα ὄωρο και οκυρώνονισι εὖν δεν 
πουν μέχρι 31/3/2003. 7 Η ειοιρείο ΙΝΤΕΑΟΥ5 Α.Ε. δισυηρεί το δικοκωµο τους όρους του πονγνιδιού ΕΥΣΤΕ ΚΑΙ ΚΕΡΔΙΤΕ. να τον σκυρώσε;. σωνιομεύσε; ἡ να παροτείνε; ὧνν διάρκενο ἴου µε σνοκούνωσῃ Ποω 
το αργότερο πριν ον πβήρωσει 8 Κάθε ὄναγωνσομενος µπορεί να προ µέρο» στο ἔνσγωνιομό µε ένα µόνο Δακυκρονσστοι 0, μετό η ΛΛΕη του ποηνιδιού ΕΥΣΤΕ 
ΚΑί ΚΕΡΛΙΣΤΕ. το κουπόνια κ; ον εωρίσκοντοι ανύπαρατο και ουδέν αποτέΛεσµο επόγοντοι. οὔτε δεσµευσων οπονονδήωοε. 10 Η διαργονώτριο εισιρεο ὅεν ευθύνεια; για οπκκούῥηστε προγµστικὸ 
των 4 Ίνα σπσιοδήωοτε προκήηθκ/ στου» νικηνέ απὀ 1η χρθση ουτων, καθώς κο; ῃο κόθε σωµσυκή ή ὀΛβη βἠάβη ἡ δαπόνη απο αυτων. ἠδίων επ διοργσνώτριο εταιρεία 
μόνο νο παραγγεύλε; το ουτοκ/νηίο γιο Λογαριοσμό του επ'οπκόντος κοι νο κατοβὀλὴε το συμφωνηθέν µειοξω ουτής καὶ του Ὀάμειμα. Ο εππικών ευθώνετοι γκο των διοδικοσκών παρωΛαβής σωτου. 
Τα τέλη τοΏνόρησης, κυκΛοφορία: καθώς κοι η οσφοβεια τον εωκόντα ΤἹ. Η αποδοκἠ των συνσιό και έγκριση των νικητών για χρθση του ονόματος ἴοων κο; ἵων φωιογραφκὼν τους µε σκοπό ἵῃ 
καὶ των οποιεβεσµότων του 12. Η σποσιοῇΏ κοωπονου µε το προσωννκό σιοπκίο του έγκριση γιο πρωσιροποιπσει ουτών απὀ τη την 

ΡΑΟΟΚΕΣΣ γιο σι δκξσγωγή της κΆΆρωσης. Η δωνοται νο εσόγει το ουτό σε ορκείο δεδοµένων µε σκοπό ἵηῃ μεἈλονυκή επικοινωνία µε ἴους συµµετεχονιες σιο δισγωνιομό µε σκοπο Όην 
δεδοµένα ουιό Θα κροιηθούν σε αρχείο γιο ὄιῶστημο τρκῶν εκει το ὄκκοκωμο. σιο αρκείο µε 1ο σιοωαεῖα του. ονοσκευής τους και κσγροφής του ὅνα ἵπο απλής εγγρόφου 


ΡΑΟΟΚΕΝΣ 


-ᾱ 


ΗΡ Ρῄηποϊοφδιιαςῖ 2320 


Η Ηενιε!ῖ-ΡαοΚκατά παρουσίασε το νέο εκτυπωτή φω- 
τογραφιών ΗΡ ΡΜοϊοςπιαγῖ 230, ο οποίος αποτελεί 
θαυμάσιο συμπληρωματικό εργαλείο κάθε ψηφιακής 


φωτογραφικής μηχανής. 


μηχανών δυνατότητα προεπισκόπησης, επεξεργασίας, εκτύπω- 

σης και διαμοιρασμού των εκτυπώσεων µέσα σε Λίγα Λεπτά, 

χωρίς τη χρήση υποβογιστή. Δίνει τη δυνατότητα στους χρήστες να Προ- 
βάβουν τις Φωτογραφίες τους, πριν να τις εκτυπώσουν, στην οθόνη 4,5 
ΟΠ 60 που διαθέτει. Κατόπιν, χάρη στον έξυπνο πίνακα εβέγχου µε εἰ- 
Κονίδια που έχει ενσωματωμένο, μπορούν να επιβέξουν το μέγεθος, το 
χρώμα και τη Φωτεινότητα της Φωτογραφίας, όβα µε το πάτηµα ενός 
κουμπιού. ΟΙ Φωτογραφίες μπορούν να εκτυπωθούν απευθείας από 
οποιαδήποτε ψηφιακή Φωτογραφική µηχανή, χωρίς τη χρήση υΠΟΛΟΥΙ- 
στή Ρ6 ή Μας. Παράββηβα, ο ΗΡ ΡΠοῖοσππαπί 220 διαθέτει ενσωµατωμέ- 
νες συσκευές ανάγνωσης καρτών Οοπιραςί ΕἰάςΗ ἴγρθ ΙΙ, 5πιαγίΜεαϊα, 
9ΟΗΠΥ ΜΕΠΙΟΓΥ 5{ἱΟΚ, 58εµΓ6 Πἰαίίαι και ΜιΙτιΜεαια. Η εκτύπωση είναι, 
επίσης, εφικτή µέσω θύρας υ58 για εύκοβη σύνδεση µε τους περισσό- 
τερους υποβογιστές Ρ6 και Μας. Ο µοντέρνος και συμπαγής σχεδιασμός, 
µε 22 ΟΠΠ πβάτος Και Ί,21 ΚΟ βάρος, αβἢά και ο αναδιπβούμενος δίσκος 


ον ΡΠποῖοσπιαγῖ 250 προσφέρει στους Φίβους των ψηφιακών 


Να ζήσεις, µικρούλη, και χρόνια πολλά... 


Το 1984 η ΙΒΜ έκανε τα πρώτα βήματά της 
στον κόσµο των φορητών υπολογιστων µε ένα 
Αμεταφερόμενο” Ρ6 που ζύγιζε 15 κιλά. 
Οκτώ χρόνια αργότερα, το 1992, η ΙΒΜ πα- 
ρουσίασε την πρώτη έκδοση της σειράς 
ΤΗΙΠΚΡαά, το ΤΠΙπΚΡαά 700ςῬ. 


ρόσφατα η ΙΒΜ γιόρτασε τη Ίθη επέτειο του 
| | ΤΠΙΠΚΡαΚ. Ο ΙΒΜ ΤΠΙηΚΡαά ήταν ο πρώτος εὔ- 

χρηστος και κομψός Φορητός υποβογιστής 
στην αγορά που διέθετε ταυτόχρονα προηγμένες Δει- 
τουργίες. Δέκα χρόνια αργότερα, µε πάνω από 14 
εκατ. πωβήσεις και 950 διακρίσεις, το 
ΙΒΜ ΤΠΙΠΚΡαά κατέχει 
Πηγετική θέση όσον 
αφορά στην τεχνοῇβο- 


[ΕΤΧ Ρί Μαείε) 


χαρτιού που διαθέτει, τον κατατάσσουν ψηΔά στην κατηγορία των Φο- 
ρητών συσκευών. Ο εκτυπωτής είναι εξοπΏισμένος µε το Βογισµικό ΗΡ 
Ιπιασίπο απά ΡΠΙΠΙίΠπα, το οποίο περιβαμβάνει το Λογισμικό ΗΡ Μεπιοήες 
Ρί5ς (ΓθατοΓ. Διατίθεται Πόπ στην αγορά και η τιµή του αγγίζει τα 


«249,00 -ε ΦΠΑ. 


.... 


γία, στην ευεβιξία Και στην Ποιότητα σχεδιασμού. Με την εξέβιξη της 
τεχνοβογ[ας͵ οι απαπήσεις των χρηστών έχουν επεκταθεί σε βαθµό 
που κανεις ὁεν θᾳ µπόρουσε να είχε προββέψει δέκα χρόνια πριν. Σή- 
μερα, όλες οἱ οικογένειες προϊό- 
ντων ΤΠΙΠΚΡαά διαθέτουν Δει- 
τουργίες ασύρματων δικτύων, 
δικτύων Βἱμεῖοοίῃ, ενώ ενσωµα- 
τώνουν το μοναδικό τσιπ ασφα- 
Πείας. Η εγκατάσταση τυποποιη- 
µένων ρυθμίσεων της εταιρείας 
σε ποῆΏά µοντέῆα απβοποιεῄαι, 
καθώς µε τη χρήση της τεχνοῇο- 
γίας Ιπιαοευ]Ιίτα γίνεται πιο οικονο- 
µική, ενώ στην περίπτωση ββάβης ή 
καταστροφής των δεδοµένων Χρησι- 
µοποιείται Π τεχνοβογία προστασίας 
δεδοµένων Καρίά Κεςίογθ Ρ6, Τι άῆ- 
Λο να πούμε εμείς; Να τα χιβιάσετε! 


3 «ΕΠ ή. πμ μπαρεσης η ὄβγμπήσξ µε απασσΕ Ε Παναγούλη 73, 
πμ [Ρας ΑΥΛΠΑΡΗΡΛΕΠΗΓΙΠΛΗΖΙΟΡΡΗΡΡΡΡΗ ΓΑΙ 210 6Ο1ΙΒΘΟΖ 


ο. 
4 
αν 


του ΏΒΓΕΚ ἀθ | Ει6πίθ 


Η ἐμπνευσμένη φράση του 
συντάκτη του περιοδικού 
ααπια ΙΠ{ΟΓΠΙΕΓ χαρακτηρί- 
ζειτέῃεια το παικνίδι! Πό- 
σοι από εσάς δεν θυμάστε 
το Νοσίμ(πε;Η ομάδαπου 
µας χάρισε το κατάµαυρο - 
αυτό ψηφιακό θρίΠερ, αηηά ῶ --- δα, 
καιτο επίσης τρομακτικό ---- ο” 
ΒΙαΙΓΝΙΤΟΗ Νοἱ 1 επιστρέ- ΄ ο) 

ε ένα νέο, ανατριχια- 


σαη16! πα ο, 


.--.. 
|.) 
| ἱ 
ΟΡΗβ 


ο Βἰοοάβαυπε είναι ένα παιχνίδι δράσης, τοποθε- 
ωμά τηµένο χρονοβΒογικά Πίψο πριν από το ξέσπασμα 


ως 
Γ 
[ία 


. 


Εταιρεία του καταστροφικού Β΄ Παγκοσμίου Ποβέμου. Αν 
Η μερομηνία σας θυμίζει Λίψο το ΒαίμΓῃ ἴο 0ας1ἱο Μ/οἰ[θηςίσίη, 
Ὁ . δεν κάνετε βάθος. θα αντιµετωπί- 
κυκλοφορίας Άνοιξη 2005 σετε στρατιώτες και Φρικιαστικά 
τέρατα, αθῆά µε µια µεγάῃ Ξ 
φορά: Στο Μ/οἰέθοηςίθίη είστ 
στρατιώτες, ενώ στο Βἰοος- 9 


Βαυπο είστε... βρικόῆα- 


κεο! ΜάΠιστα αγα- 
πητοί, οι απανταχού 
{αη5 της Καιίσαη θα 


-- Βρουν στην... ψυκρή αγκαβιά 
της κοκκινοµάββας ΒαυΠθ µια 
νέα αγαπημένη ηρωίδα! Η κουκῆά- 
ρα πρωταγωνίστρια μοιάζει σαν να 
έχει Βγει από µαζοχιστικό ή έστω γκόθικ σόου, 
ντυμένη στα δερμάτινα, και θυμίζει έντονα τη 
Μίῆα Πιόβοβιτς στην ταινία το "5ο Στοιχείο”. 


.- 
ῄ γ- Οπῆα της; Η εμφάνισή της και δύο τεράστιες 
Πρ: Ὀ]οοάγαψης. 
Φτο.. ο ρη αἱ Βεπίδες που εκτείνονται από τα ἠεπτά πῆην 


Η κουκλάρα πρωταγωνίστρια 
μοιάζει σαν να έχει βγει από µα: 
ζοχιστικό ή έστω γκόθικ σόου, 
ντυμένη στα δερμάτινα, και θυ- 
µίζει έντονα τη Μίλα Γιόβοβιτς 
στην ταινία το “5ο Στοιχείο’. 


όµως παντοδύναµα χέρια της. Αγαπημένη της κίνηση; Να τυβίγει σε εκεί, αηβά θα τη βοηθήσουν και να προσανατοβίόεται! Η µηκα- 
τα πόδια της ψύρω από τη µέση του αντιπάΠου και είτε να τον πε- νήτου παιχνιδιού, αν και όχει βασιστεί στην επιτυχημένη συνταγή 
τοοκόβει σε κομμάτια είτε να του ρουφάει το αίµα, γεμίζοντας του ΝοοίμΓπθ, όχει φτιαχτεί από την αρχή, ώστε να πβηροί τα ση: 
την ενέργειά της {ε, είναι βρικοβακίνα, πώς να το κάνουμε]. µερινά στάνταρ και να αποδίδει το καἠύτερο οπτικό απο: 
Οῇα αυτά είναι πβαισιωμένα από εντυπωσιακά, σχεδόν στοι- τέπεσμα. 
Χειωμένα περιβάββοντα. Σκοτάδι, σκιές, ποηύ αίµα και χαρα- Πίσω στην ηρωίδα τώρα. Εκτός από τα ακροβατικά και 
κτήρες που θα μπορούσαν να κάνουν καθά όβεο τις ΦρικαΏε- τις ποβεμικές της αρετές͵ η Βαυηε είναι εξίσου ικανή 
ότητες του ἡ/οἰέθηςίείπ και του ΤΙ16 ΤΠίησ µαζί! Το απἰπιαϊίοη στο Χθιρισµό οποιουδήποτε συµμβατικού όπΠου Βρει στο 
είναι εκπβηκτικό, ενώ µεγάπη έµφαση έχει δοθεί στο 5ρἰαϊζει δρόμο της. Από ένα απΏό πιστόβι µέχρι τα πιο δυνατά 
στοιχείο. Τα σώματα όχι απβώς κομματιάζονται, αβΏά διακο- «ποΐσιης, θα Βρίσκει πάντα ἠύσεις στο δύσκοβο παζῃ 
σμούν κατάἠβηῆα τους χώρους! Η Βαυπο ξεριζώνει κυριο- του τμηματικού διαμεβισμού ενός ζόμπι ή άηῃου εί- 
ἠεκτικά τα χέρια καιτα κεφάβια των αντιπάΠων, τα δους τέρατος. Δεδομένης της υπερφυσικής δύνα- 
οποία πέφτουν στο έδαφος και µένουν εκεί! Ετσι, αν η '.. µής της, µπορεί ακόµα και να ξεκοῆῆήσει ένα Βα- 
ηρωίδα επιστρέψει κάποια στιγµή σε κάποιον χώρο απ΄ ρύ ποθυβόβο από κάποιο όχηµα και νατο περιφέ- 
όπου έχει ήδη περάσει, τα ακρωτηριασµένα πτώματα ρει σαν να ήταν παιχνιδάκι Ψώνιο! 


όχι µόνο θα της θυµίσουν την έντονη δράση που πέρα- 0.4. 


ως: | 
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Εξοπλισμµένοι µε τα τελευταία επιτεύγματα 
της γήινης τεχνολογίας, θα βρεθείτε να πολε- 
µάτε πλάι στους συντρόφους σας προσπα- 
θώντας να αντιπαρατεθείτε µε τους αναρίθ- 
µητους Βιοςφᾶ, που χρησιμοποιούν τη βΙΟλο- 
γική δοµή και υπόστασή τους ως όπλο! 


ι 


. 


/ 


τι 


πο ν και καθυστερεί εκνευριστικά, το 
Βιοοή είχε κερδίσει τον τίτῆο για το 
καἠύτερο καί ποβυαναμενόμενο 
παιχνίδι για το 2002 στην ΕΟΤδ. Το 
µόνο πού μένει είναι να φτάσει, επι- 
τέῆους, το πἠήρωματου χρόνου και 
νατο δούµε στις οθόνες µας! 


ώ 


Από το σύμπαν µε αγάπη 


ια ιστορία τόσο κἠασική αηΠά ταυτόχρονα ιδιαίτερα ᾿πιασάρι- 
κη΄ θέῃει τη γήινη αρμάδα να επιστρέρει στη η, ύστερα από 
µια αποτυχημένη απόπειρα διάσωσης µια αποικίας από µυστη- 
ριώδεις εξωγήινους, µόνο και µόνο για να ανακαθύψει πως οι 
εξωγήινοι Βι6θά έχουν καταβάβει το ψαβάζιο πθανήτη µας! 
Ετσι αρχίζει η ἠυσσαθέα µάχη µιας κούφτας ποβεμιστών του 
στόΏου Γαινίη για την ανακατάβηιψη σημαντικών περιοχών του πἠανήτη και 
την αποτροπή της εξάΠειης του ανθρώπινου είδους! Εξοπηισµένοι µε τα τε- 
Λευταία επιτεύγματα της γήινης τεχνοΏογίας, θα βρεθείτε να ποῆεμάτε πῆάι 
στους συντρόφους σας πεζοί ή πάνω σε ποβεμικά οχήματα, ιπτάμενα σκάφη 
και μεταγωγικά, προσπαθώντας να αντιπαρατεθείτε µε τους αναρίθµητους 
Βιθθᾷ, που χρησιμοποιούν την ίδια τη ΒιοΏογική δοµή και υπόστασή τους ως 
όπβο! Το µέψεθος του παιχνιδιού µόνο επικό µπορεί να χαρακτηριστεί. Απέ- 
ραντες περιοχές σάς περιμένουν να τις εξερευνήσετε, εκατοντάδες εχθροί 
και σύμμαχοι ψια να τους συναντήσετε, τακτικές επίθεσης µε άηΠους παί- 
κτες ή στρατιώτες που χειρίζεται ο υποβογιστής στο πῆευρό σας, µάχες στο 
έδαφος, στο νερό και στον αέρα. Αν ιάξετε ψια ένα παιχνίδι που έχει στοι- 
χεία παρόμοια µε αυτά του Β{θες, αυτό ὁα ήταν το Ηαίο. Όµως, τουβάχιστον 
στη θεωρία, το Β/θεά έχει πού μεγαβύτερη όκταση στις μάχες, ποῆύ πιο 


κ... ποἠύπῆοκο και εξεβιγµένο οο-ορ πιοάο και είναι πού μεγαηύτερο! 
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ἹἼ απ... πα 
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ΡΕΣΕ Η ΤΑΙΝΙΑ, ΘΑ ΛΑΤΡΕΨΕΤΕ ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔ 


Ἱν ΠΡΟ ΠΛΙΧΝΙΛΗΣΙΡΑΗΠΚΗΣΑΙΙ ραηήβικο κρολο΄ 
ΠΑ.ΤΟΝΠΦΛΕΜΟ ΠΟΥ ΡΗΙΊΝΑΗ Νο 


η. 


Πραγματικά όπλα, 


μν | 
πι ελλ ο Ἱστρατηγική, 3 
η . . 4 ὶ εχθρικό περιβάλλον, 
α..  Ὁὴ ο Ν αόρατοι εχθροί: | 
| { πρ ὰ αν ι ΟΕ Αα. 
ἕκ.ς., -- ΑΠΟΛΥΤΟ ἄΑΜΕΡΙ.ΑΥ.. 


{ σ |. [λισιται. 6 Ψ ὰ πμ ον. π. ο Θ 
. Ὁο Ωέσμ" ΓεΕ ΔΙ ΙΤΥ Μοντε (ΕΙςΤΟ μβ εστι οι. ο ην ον 


ν 
νὰ / 
Ν 


«ίΦιταῖθαν -- 


Τενα: 4 ερ. 5 4 Τίπα: 994 
Η Μαπίό 6ιῖδίο(ποια;] είναι 
µία µικρή γαββική εταιρεία, 
γνωστή γιά παὠνίδιαόπῶε τα 
(αςίπο Τήσοση και Γαοΐοτυ 
ΤυςρσΗ,;τᾷ οποία, αν και αξιό- 
ἠογα/δεν απευθύνονται στην 
πῃειονότητα των σαπιο:ς. 


και σαπιθρίαγ, θυμίζει µάλλον τη σειρά 
Οοπιπιβαηάος. Αν και στρατηγικής, θα συ- 
ναντήσετε σε αυτό έντονα ΒΡ6 στοιχεία. 


Εταιρεία ια τους Πίγους που δεν το κατάβαβαν ακόµα, το Ρἰαἴοοη αντῇεί τη 
θεµατοβογία του από την ομώνυμη ταινία του Ο(ἱνοι 9ἴοπο, την 
κατά ποηβούς σημαντικότερη, µε θεµατοβΒογία από το σκἠηρό πό- 
ῆεμο του Βιετνάμ. 16 χρόνια µετά την πρεμιέρα της ταινίας, η µε- 
ταφορά της στα Ρ605 αξιώνει να μεταφέρει αυτούσια το ὅράμα, 
την αγωνία και τον τρόμο σε ένα παιχνίδι στρατηγικής. Το σενά- 

ριο του παιχνιδιού επικεντρώνεται στο πρώτο μηχανοκίνητο τάγμα αβεξιπτωτιστών 

απότις πρώτες ηµέρες του ποἠέμου το 1960 µέχριτις εκατόµβες του 19668. Ως παί- 
κτες ὁα ξεκινήσετε στο ρόβο του ἠοχία Μάρτιν ΛιόνοντειΏ, επικεφαΠής µιας ομάδας 
εξειδικευμένων πεζικάριων οπβιτών, εβεύθερων σκοπευτών, ποηυβοβητών, ανιΧνευ- 
τών, μηχανικών και, φυσικά, κοµάντο. Το Ρἰαΐοοπ, ως στήσιμο και σαπιθρίαυ, θυμίζει 
µάθβον τη σειρά Οοπιπιαπάος. Αν και στρατηγικής, Βοιπόν, στο παιχνίδι Βρίσκονται 
έντονα τα ΒΡᾷ στοιχεία, καθώς βάσει αυτών έχουν δημιουργηθεί οι χαρακτήρες, τα 
οποία επηρεάζουν τις πράξεις καθενός από τα µέβη της εκάστοτε ομάδας που παίρ- 
νουν µέρος στην όποια αποστοβή. Όσον αφορά στις ίδιες τις αποστοΠές, πηηρούν σε 
στοιχεία όῆα όσα θα επιζητούσε ο φανατικός ἴαοΐίσαί σαπ]θγ, ενώ µεγάΒη έµφαση, 
όπως είπαμε, δίνεται στο [6αἰίπσ - σε αυτό το µάταιο [δθίίπσ από το οποίο 

ήταν διάχυτη η ταινία. Μαυρίῆα! 

ΡάΕ 


75ουτενς. 15 


Ημερομηνία 
κυκλοφορίας 


| 
αυ --Ἂ 


ΠΕτΗ ρε Μαείερ 


πο ρε ο 


. ΤΠ 
οι στη σσ 
ων ὁ ω--- 


Επίσηµη Διάθεση: Ιηίοσφγαπιος Ηοί]ᾳ5, Μακαρίου 8 ἃ. Παναγούλη 73, 
ΙΝΕΟΘΒΑΜΙΕΡ Τ.Κ. 15343 Αγ. Παρασκευή, Τηλ.: 210 6018800, Ε.χ: 210 6018802 
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έλουν βγει από 
υριστική, αποκα- 


-- 8, 
- 3 


ϱτά τη µεψάβη καταστροφή, η κυριαρχία πέ- 
ρασε στα χέρια πανίσκυρων εταιρειών, οι 
οποίες µε τη σειρά τους ανέθεσαν την 
᾽ασφάβεια΄ του κόσµου σε τεχνοΏογικά άρτια 
εξοπβισµένες οµάδες φρουρών. Μέσα στα 
καθάσµατα πρώην μεγαΠουπόΠεων, οι μόνοι 
που μπορούν να τους αντισταθούν είναι οµάδες επαναστα- 
τών, αναρχικών και πρώην στρατιωτικών. Μαζί µε αυτούς, 
μεμονωμένες συμμορίες αηθά και μυστηριώδεις μισθοφόροι 
ποθεμούν µέχρι θανάτου για να κερδίσουν τον έΠεγχο µερι- 
κών τετραγωνικών µέτρων γης! Αν και το σενάριο του παι- 
Χνιδιού δεν πρωτοτυπεί, τα πρώτα στοιχεία που το κάνουν να 


-- η 
α΄ ἡ 
ι ο-- 
4, ἳ ξεχωρίζει, εκτός του γεγονό- 
' ο 


Εταιρεία 


Ημερομηνιὰ 
κυκλοφορίας 


| 


ν 


τος πως πρόκειται για οµα- 
ο -Ὁ -- δικό παιχνίδι (αβά Οοιη- 
τοι-ο((]κθ], είναι πως Βα- ἳ 
σικοί συντεβεστές του ' ο - 
είναι µέβη της κοι- 
νότητας των 
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Με 32 διαφορετικές τοποθεσίες και 

περισσότερα απὀ 30 όπλα, τα πο- 

λυάριθµα πιω ρΙαγου [95 σίγοι 
ρα διαθέτουν όλα τα απαραίτητα 


οτοιχδιαγιανα 


λατρεις του είδους. 


Εκτός από τη συνεργασία µε άηβους σαπ]θ/5, κάθε παίκτης θα επιζητεί καταδροµικές εισόδους ενός ή δύο παικτών στα νώτα 
µπορεί να έχει στο πευρό του μαχητές που χειρίζεται ο υποΒογι΄ της βάσης, την ώρα που η κύρια δύναμη των αντιπάβων παραπῆα- 
στής {οο-ορ πιοάε], τους οποίους µπορεί να έχει υπό τις -.. νάται από εισβοΠή του κύριου όγκου των συμμαχικών 
διαταγές του ή απῆώς να τους αφήσει να ποῆε- --- ζ δυνάμεων! Το παιχνίδι αξιώνει 
μούν κατά βούβηση. Με 32 διαφορετικές τοπο- -- .. να δώσει νέα πνοή στη γε- 
θεσίες και περισσότερα από 90 όπᾷα, τα πο- δν νιά παιχνιδιών που ενέ- 
Πυάριθµα πιμἱΠρἰαι/θγ πιοᾶος σίψουρα δια- πνευσε το 6οιπίει- 
θέτουν όῆα τα απαραίτητα στοιχεία για να οἰτίκο. Και γιατί να µην 
τραβήξουν τους ἠάτρεις του οίδους. Βε- το κατα- 
Βαίως, κανένα παιχνίδι του οίδους δεν ξε- 
χωρίζει χωρίς καινοτομίες. Ετσι, το Ώον- 
αδία[ίοη είναι το πρώτο της κατηγορίας 
του που κάνει χρήση της ἠειτουργίας του 
Παοκἰποί Ετσι, θα υπάρχει η δυνατότητα οι 
παίκτες να μπορούν να οισβάβουν δικτυακά 
στις εγκαταστάσεις των αντιπάῆων για να απε- 
νεργοποιήσουν και να σαμποτάρουν ραντάρ, συνα- σχονται πάρα ποθβά! Αν δούµε καιτις 
γερμούς και αμυντικά µέτρα πριν από τη µεγάβη εισβο- χΏςΙ γραµµές στη χώρα µας προτού κυ- 
ΛήΙ Αυτό φυσικά δεν είναι απΠό, καθώς για να αποκτηθείπρόσθα-  κβοφορήσει, θα είµαστε τρισευτυχισµένοι! 

ση, θα πρέπει να κβαπούν πρώτα οι κὠδικοίτου εχθρού, κάτιπου 0.4. 


φέρει άηηωστε; Εντυ- 
πωσιακή Α.Ι, επίσης εντυπω- 
σιακά γραφικά ενώ η ποΏυμορ- 
φία των πιµΠρἰαυ εί πιοᾶθς υπό- 


”. ρνρ. ΒΟΜΕ! 
μετο " 


Το κών... 


Δονοηῖωγο 


αν ου ϱἰν ενα 


{ 
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αροσστοσα- 


ΣΥΝΟΩΟΜΟΣΙΕΣ: ἘΕνανέο 


φιλόδοξο ελληνικό αἀνεπίμτε! 


Στη στήῆη µας αυτόν το µήνα 


ξεχωρίζει το σηµαντικό νέο για 


ένα καινούριο εἠῆηνικό 
αἀνοπίμτο που πρόκειται να 
κυκἠοφορήσει σύντομα, το 
"Συνωμοσίες”. Πρόκειται για 


έναν τίτῆο που ανοίγει νέους 


ορίζοντες στα εἠῆηνικά 
σαπιος. 


του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη 


η κος 


ν.δ  ᾱ 


τε Ες 


τν 


ΟΙ ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ... ΣΥΝΟΩΜΟΣΙΕΣ ΠΟΥ ΕΙΔΑΜΕ ΠΟΤΕΙ 

Το όνειρο που έγινε πραγματικότητα. Ειβικρινά δεν ξέρω τι άβῆο να πω για 
το τηβεφώνημα που δέχτηκα από τον Βαγγέβη. Με πἠηροφορούσε ότι στις 11 
Νοεµβρίου έπρεπε να είμαι στα γραφεία γιατί θα έρχονταν οι εκπρόσωποι 
µιας εἠβηνικής εταιρείας, από τη Δράμα παρακαθώ, για να µας παρουσιάσουν 
το πρώτο εἠΠηνικό αἀνεπίιτε µε βιντεοσκοπηµένους ηθοποιούς. Στην αρχή 
νόµισα ότι µου έκανε πἠάκα, η σοβαρότητα της φωνής του, όµως, δεν άφηνε 
περιθώρια παρανοήσεων. Τόσες και τόσες συζητήσεις και προσπάθειες για τη 
δημιουργία σύψχρονων εἠβηνικών αἀναπίμτες βρήκαν τεβικά πρόσφορο έδα- 
Φος στα µυαῆά των στεἠεχών της εταιρείας ΑΝΙΜΑ Ιπίεγαοίῖνα µε έδρα τη 
Δράμα. Χρειάστηκαν τέσσερα χρόνια για να οβοκήηρώσουν την προσπάθειά 
τους, δύο χρόνια για να δημιουργήσουν µία σχεδόν πἠήρη πρωτότυπη 90 Θη- 
ρἱπο, η οποία µάβιστα, κατά τα ἠεγόμενά τους, αξιοποιεί πλήρως τις δυνατότη- 
τες του ΠἱτοοίΧ 8.1, και άθήα δύο χρόνια για να οβοκβηρώσουν το παιχνίδι. 

Ας πάρουµε όµως τα πράγματα από την αρχή. ᾿Καρδιά΄ του όήου εγχειρή- 
µατος είναι ο Ανέστης Κοκκινίδης, ραδιοφωνικός και τηβεοπτικός διαφηµι- 
στικός παραγωγός στη Βόρεια Εἠβάδα, ο οποίος, ἠόψω της δουβειάς του, διέ- 
Ώετε ήδη σχεδόν όῆη τη βασική υποδομή που χρειαζόταν για τη φιΏόδοξη αυ: 
τή προσπάθεια. Το σενάριο είναι δημιούργημα της φαντασίας της αδεἠφής 
του Μαρίνας, φιῆοῆόγου, ενώ τη βασική σχεδίαση της πἠοκής και των γρί- 
Φων του παιχνιδιού είχε ο Αγγεῆος Βούγκας, ο οποίος µάβιστα υποδύεται και 
το βασικό πρωταγωνιστή του παιχνιδιού. 

Η συνάντησή µας µε τους Ανέστη και Αγγεῆο στα γραφεία του περιοδικού, 
όπου µας έδειξαν το παιχνίδι, ως ένα σηµείο Βέβαια, ήταν πέρα από κάθε 
προσδοκία µου. Συνάντησα δύο ώριµους άνδρες, πού φιβόδοξους {µε την 
καἠή έννοια του όρου), οι οποίοι πίστευαν πάρα ποθύ στο δηµιούργηµά τους, 
Και καἠά κάνουν, γιατί το αάνεηίιγε τους "ΣΥΝΩΜΟΣΙΕΣ” ξεπερνά κάθε προ- 
σµονή για εἠβηνική παραγωγή, ενώ το τεἠικό αποτέῄεσµα, παρά τις όποιες 
αδυναμίες του, µπορεί να συγκριθεί µόνο µε αντίστοιχες ξένες παραγωγές 
ποηύ υψηβού επιπέδου. 

Το παιχνίδι, που μοιάζει πάρα ποθύ στα περισσότερα σηµεία του µε τις περι- 
πέτειες του Τοχ ΜµΙΡΠυ, βασίζεται περίπου στο εξής σεναριακό Βαοκσοιιπᾶ: Ἡ 
κοινωνία του 21ου αιώνα απειβείται από το κατεστραμμένο φυσικό περιβάῆ- 
ον, αδυνατεί να αντιμετωπίσει τον υπερπηηθυσµό, μαστίζεται από τη φτώ- 
Χεια, την εγκἠηµατικότητα, τις αυξανόμενες μορφές κατάθήιµης και παθήσε- 
ων των νεύρων. Η Γη οἠόκήηρη είναι πῆέον µια µεγάῆη ομοσπονδία πόῆεων. Η 
Εηἠάδα είναι µία από αυτές. Κάθε πόἠη-κράτος έχειτον κυβερνήτη και την το- 
πική κυβέρνησή της και ἠογοδοτεί στην Ανώτατη Ομοσπονδιακή Κυβόρνηση. 
Όμως, οι ποήιτικές φατρίες, οι εταιρείες-κοῆοσσοί, το οργανωμένο έψκῆημα 
επιβάήΠουν τη δική τους τάξη πραγμάτων, µια τάξη που ποῆΠές φορές παρα- 


κάµπτει το νόµο, δημιουργώντας τη δική 
της πραγματικότητα. 0 Νικ ΔέΠιος υπήρξε 
αριστούχος του Πανεπιστηµίου θεσσαΠονί- 
κης µε εξειδίκευση στο ιατρικό Ποψισμικό. Η 
καριέρα του διαγραφόταν ἠαμπρή µέχρι 
την ηµέρα που ο επικεφαΏής της ερευνητι- 
κής ομάδας του Δημήτρης Αργυρίου, µέῆος 
της εἠβηνικής επιστημονικής και επιχειρη- 
µατικής εῆίτ, παρουσίασε την πρωτότυπη 


τοποθεσία γίνεται σε πἠήρες 938 περιβάῆ- 
ᾖον, εδώ όµως Λείπει η κίνηση ᾿σκύθω - 
σηκώνομαι στις μύτες των ποδιών µου” 
που υπήρχε στα παιχνίδια της Αοοθςς, ενώ 
υπάρχει σχεδόν πβήρης αηἠηηεπίδραση 
µε τα αντικείµενα που βρίσκονται τριγύρω 
σου. Η κίνηση μεταξύ των βασικών τοποθε- 
σιών του παιχνιδιού γίνεται µέσω ενός 
χάρτη σε τέσσερα επίπεδα, στον οποίο 


και επαναστατική έρευνα του Νικ πάνω 
στον προγραμματισμό ηἠεκτρονικών µο- 
σχευµάτων ως δικό του επίτευγμα. Όταν ο 
Νικ αντέδρασε, ο Αργυρίου τον έδιωξε από 
την ομάδα µαταιώνοντας ταυτόχρονα το 
γάμο του Νικ µεο την αδεἠφή του Ανίτα. 0 
Νικτοακισµένος, παράτησε τις ερευνητικές 
φιῆοδοξίες του και υιοθέτησε έναν μποέμ 
τρόπο ζωής. Ύστερα από µία περίοδο επι- 
κίνδυνων συναναστροφών, βουτηγμένη 
στον τὀόγο καιτη νύχτα, καταἠήγει να κερ: 
δίζριτη ζωή του ως ντετέκτιβ που ειδικεύε- 
ται στην επίβυση υποθέσεων Βιοµηχανικής 
κατασκοπίας, εκμεταἠβευόμενοσ τις (ατρι- 
κές γνώσεις του αἠἠά καιτις γνωριίες 
του στον υπόκοσμο. Όταν ο θάνος Πέκας, 
αστυνομικός επιθεωρητής και παβιός φί- 
ἠος του τού αναθέτει ανεπίσημα να εξιχκνιά- 
σειτη δοβοφονία ενός µικροαπατεώνα, ο 
Νικ που χρειάόρται τα χρήματα, δέχεται κῶ- 
ρίς να υποιμιαστεί πού θα µμπηέξει. 

Λυτή η αρχικά απΠή υπόθεση θα τον οδη: 
γήσειστις παρυφές µιας σκοτεινής υπόθε- 
σης αθβεπάθβηῆων συνωμοσιών, στην 
οποία τίποτα δεν είναι αυτό που φαίνεται 
καιη οποία ξεφεύγει ακόµη και από τα 
όρια του πηανήτη 

Η θυ5ἴθπῃ δηᾳίπε του παιχνιδιού, µε το 
όνομα Μ/πίβροι Εποίηο {εμείς είδαμε την 
12410 ἐκδοσή της], μοιάζει σε σηµαντικό 
βαθμό µε την αντίστοιχη των παιχνιδιών 
του Τοχ Μιρήι/. Η κίνηση σε κάθε χώρο ή 


Τόσες καιτόσες συζητήσεις και προσπάθει- 
ες για τη δημιουργία σύγχρονων ελληνικών 
ΒανοπίµΓθς βρήκαν τελικά πρόσφορο έδα- 

φος στα μυαλά των στελεχών της εταιρείας 
ΑΝΙΜΑ Ιπἰοιαοίἰνθ µε έδρατη Δράμα. 


αποκαθύπτονται - ανοίγουν τοποθεσίες κα: 
θώς μαθαίνεις κάποιες πηροφορίες γ΄ 
αυτές. Συνοβικά υπάρχουν 22 τέτοιες το- 
ποθεσίες που µπορείς να επισκεφθείς. 

Τα γραφικά του ΣΥΝΩΜΟΣΙΕΣ µου άφη- 
σαν ανάμεικτα συναισθήματα. Αν και σύμ- 
Φωνα µε τους δημιουργούς του Χρησιµο- 
ποιούνται 90.000 ποἠύγωνα σε κάθε οθόνη, 
τα Βρήκα µάθῆον φτωχά σε σχέση µε τα 
στάνταρ που επικρατούν σήµερα. Οχι ότι 
δεν είναι καβά, απθώς περίµενα ποηύ µε- 
γαβύτερη ἠεπτομέρεια στους διάφορους 
χώρους. Μερικοί είναι αρκετά καβοί, άῆποι 
όµως - κυρίως οι διάδρομοι αθθά και µερι- 
κά δωμάτια - δείχνουν µία σαφή έληειψη 
στον τοµέα αυτό. Οταν κάνεις µία "σημαντι- 
κή΄ κίνηση, τότε αµέσως ενεργοποιείται το 
σχετικό βίντεο που δείχνει την ανάἠοψη 
ὅράση πήρως Βιντεοσκοπηµένη. Εδώ προ- 
σόξτε καβά. Το παιχνίδι περιόχει περί τις 3 
ώρες Βίντεο και παίζουν συνοβικά περί 
τους 36 χαρακτήρες. Μιῆάμε για απίστευτη 
δουβειά, ειδικά για την εἠβηνική πραγµατι- 
κότητα. Το αν τεβικά ικανοποιεί ή όχιη 
ηθοποία των χαρακτήρων και οι οµιβίες 
τους, 9έῆει πάρα ποἠΠή συζήτηση και δεν 
είναιτου παρόντος. 

Το ἰπίοιίασο του παιχνιδιού είναι Πειτουρ: 
γικό. Με το αριστερό πβήκτρο του π]οιιδε 
εκτεβείς την όποια δράση, µε το δεξί πηή- 
κτρο παίρνεις µία περιγραφή του εν ἠόγω 
αντικειμένου {100Κ) ή προσπερνάς τα διά- 


φορα νἰάεο 58ᾳµεΠοσθς, ενώ µε το πβήκτρο 
Ῥρασθ/α ήτο μεσαίο πἠήκτρο του πποιδε 
ανοιγοκῄείνεις το Ιηνεπίοπι. Τα 5ανες είναι 
99 999 [ῇ] οπότε δεν 8α έχετε κανένα πρό- 
ββηµα. Τόῇος, σημειώστε ότι µε το πῃήκτρο 
Ρηπίροιπ ᾿παίρνεις” θοιδεηςµοῖς - εικόνες 
του παιχνιδιού, µία δυνατότητα που εβάχι- 
στες ξένες παραγωγές ενσωματώνουν. 

Οι γρίφοι του ΣΥΝΩΜΟΣΙΕΣ είναι το ση: 
µείο που θέΠει µάῆῆον τη μεγαθύτερη συ- 
ζήτηση. Προσωπικά µερικοί από αυτούς µε 
Βρίσκουν αντίθετο, δεν βρίσκω να έχουν 
καμία σαφή Πογική και το στοιχείο αυτό πι- 
στεύω ότι θα βασανίσει αρκετά τους κρή- 
στες. Χαρακτηριστικά αναφέρω τον εξής: 
θέῃεις να µπεις στο διαμέρισμα μίας γυναί- 
κας. Χτυπάς το θυρο-εικονο-τηἠόφωνό της, 
αηβά δεν σου δίνει σημασία. Χωρίς κανένα 
θµφανές ΠίΠΙ, αν έχεις πάρεις ένα κασκέτο 
από ένα µπαρ, σου ανοίγει η δυνατότητα 
στη συνομιΏία να την ξεγεβάσεις ως επι- 
στάτης της ποθυκατοικίας! Ἑανατονίζω ότι 
δεν έχεις κανένα Πἰπί γι αυτό, πχ. αν υπήρ- 
χε ένας µονόβογος που να ἠόει ότι έτσι δεν 
Βναίνει τίποτα, αβθά καθό θα ήταν να Ἴμα- 
σκαρευτείς” κάπως ώστε να την ξεγεῆά: 
σεις ή κάτι σχετικό, τότε, ναι, θα είχε ἠογική 
εξήγηση. Συνεχίζοντας στον ἴδιο γρίφο, για 
να µπεις στο σπίτιτης, πρόπει να πάρεις 
από µία αποθηκούῆα ακριθώς απέναντι 
από την πόρτα του διαμερίσµατός της µία 
σκούπα {µε μακρύ κοντάρι) και να την κά: 
νεις κῆικ στο διάδρομο. Τότε βἠέπεις ένα 


ϱς Μες ΕΤΕ 


ΤΗΕ ΒΙΑΟΚ ΜΙΒΒΟΒΗ ΤΗΣ 
υΝΚΝΟΝΝ ΙΟΕΝΤΙΤΥ 


Βίντεο, όπου η γυναίκα φεύγει, και, ενώ 
η πόρτα κῄείνει, εσύ πετάς το κοντάρι 
της σκούπας, αυτό προφανώς µαγκώνει 
την πόρτα και έτσι μπαίνεις µέσα. Το 
πρόβήηµα είναι ότι πάῆι δεν έχεις κανέ- 
να ΠἰΠί για να κάνεις κάτι τέτοιο. 0 ψρί- 
φος αυτός θα είχε ἠογική αν, για παρά- 
δειγµα, πάῆι ο ήρωας μονοβογούσε κάτι 
σχετικό ή αν το πρόγραµµα έκανε ένα 
σχόβιο ενώ βρίσκεσαι στην αποθήκη του 
στυῇ ότι ακούς από το απέναντι διαµέρι- 
σµα την πόρτα ν΄ ανοίγει, προφανώς η 
ένοικος ετοιμάζεται να Φύγει και έχεις 
εβάκχιστο χρόνο να σκεφτείς να κάνεις 
κάτι για να µπεις στο διαμέρισμα. ἴσως 
έτσι να σκεφτόσουν τη ἠύση του γρίφου 
αυτού. Λἠβιώς δεν νομίζω ότι κάποιος 
υπό κανονικές συνθήκες ὃα σκεφτεί τι 
πρέπει να κάνει στο σηµείο αυτό. Εγώ, 
πάντως, δεν έχω κανένα πρόβήηµα να 
παραδεχτώ ότι αν δεν είχα δει τη ἠύση 
του γρίφου αυτού στην επίδειξη που µας 
έκαναν, δεν υπήρχε καμία περίπτωση να 
το σκεφτώ. Γενικά, πάντως, η δράση δεί- 
Χνει πού ενδιαφέρουσα, µε αρκετό μυ- 
στήριο και ενδιαφέρουσες ανατροπές. 

Στην προέκδοση που έχουµε στα χέ- 
ρια µας υπάρχουν µερικά τεχνικά” προ: 
Βἠήµατα. θέῆω να πιστεύω ότι στην τε- 
Λική έκδοση σχεδόν όῆα α έχουν ξεπε- 
ραστεί. Για όβα αυτά όµως και ποθῆά 
άθῆα θα µιβήσουμε αναηυτικά στο 9ῤ6- 
οἷαί τονίον που ὃα κάνουμε στο παιχνίδι 
στο επόμενο τεύχος. Μέχρι τότε, όσοι 
ενδιαφέρεστε µπορείτε να πάτε στη δι- 
εύθυνση ΠΙίρ://Ψώ απίπια ρρά οοπι/ 
για περισσότερες ἠεπτομέρειες και αρ- 
κετές εικόνες του παιχνιδιού. 


ΛΙΓΟΤΕΡΑ βρᾶας ΣΤ0 
ΜΕΛΛΟΝ, 

ΞΗ δόξα των ΒΡάς στις ΗΠΑ άρχισε να 
ξεφτίζει! Ναι, αυτό που διαβάζετε είναι 
εκτίµηση και όχι κάποιο καθαμπούρι. Σι- 
γά-σιψά ξαναγυρνάµε στην περίοδο των 
αρχών του 19948, όπου έβψγαιναν εἠάχι- 
στα ΟΒΡΩς από την τότε µεγάΠη ϱ6|. 
Πρόκειται για µία µεγάβη ειρωνεία, αν 
σκεφθεί κανείς ότι το 9076 των µεγά- 
ῆων και εμπορικών οη/ίπθ σαπ]θς είναι 
ΜΜΟΒΡΕς (Μαφαἰνοίυ Μιιρίαυει Όη- 
ἰίπο ΒΗΡᾶς σε διάκριση από τα ΜΜΟΔς - 
Μαςαίϊνοίυ Μιιίρίἰαι/ει Όη-πο 6απιος). 
Σημειώστε ότι ἁθηα περίπου 12 οη-ἱίπα 
ΟΒΡᾷς ετοιμάζονται για να κυκήοφορή- 


σουν µέσα στον επόμενο 1:1 1/2 κρόνο! 
Απθώς, όπως έχω τονίσει επανειβημμένα 
από τις στήΠες αυτές, οι ιδιοκτήτες και τα 
διευθυντικά στεῆέχη των εταιρειών στις 
ΗΠΑ ενδιαφέρονται µόνο για τίτῆους που 
Ώατους αποδώσουν χρήµατα, αδιαφορώ- 
ντας αν αυτοί θα είναι ρίίδα σαπῃος. Τα 
ΟΠρῶς τα τεβευταία 2 χρόνια εµμφάνισαν 
σηµαντική κάµψη στις πωβήσεις τους και 
πώς είναι δυνατόν να µη συμβεί αυτό, όταν 
έβναιναν τόσοι τίτῆοι µέσα σε µία χρονιά. 
Αρνούνται να καταβάβουν {0} ότι οι χρήστες 
δεν μπορούν να αγοράύόουν πάνω από 2:93 
ΒΡΕΩς το χρόνο, αφού θα πρέπει να αγορά- 
σουν και 3-ἀ παιχνίδια άἠβων κατηγοριών. 
Απηώς η τσέπη µας έχει κάποια όρια. Ευτυ- 
χώς που μικρότερες εταιρείες, όπως οι 
Βοίμεςάα, Βίον/α{α, Τγοῖκα σαππες, ορἰάθι- 
Μ60 οοΠβΨαΓθ {ΑνθιπιΙπι 9) και η ΒἰαοΚ ἰδία 
Θίμαϊος {ας µην ξεχνάτε ότι τώρα πια ανή- 
κει στην ευρωπαϊκή Ιπῖοιρίαι) συνεχίζουν 
να υποστηρίζουν την τόσο αγαπημένη µας 
αυτή κατηγορία. 

Στις ΗΠΑ περιμένουμε τα 9ΤΛΗ Ν/ΛΗΟ: 
ΚΝΙΟΗΤΟ ΟΕ ΤΗΕ Οἱ Ώ ΒΕΡΙΙΒΙΙ6 της ΒἰοΜ/αΓα 
και το ΕΙΟΝΗΕΑΗΤ της Βἰαοκ Ιδίο οἵιαίος. Η 
Ττοῖκα Θαπιες (Ατοαπιιπι] δουΠεύει σ’ ένα 
μυστικό” ρτο]θοῖ, που δεν µπορεί όµως να 
είναι έτοιμο πριν να περάσει το ἠιγότερο 1- 
1 1/2 χρόνος. Από την άλλη µεριά, στην Ευ- 
ρώπη όχουν ήδη ετοιμαστεί τα ΡΙΝΙΝΕ ΡΙΝΙΝ- 
ΙΤΥ, ΛΒΝ ΕΛΤΑΙΙΡ και αΟΤΗΙ6 2, είναι µάῆ- 
ᾖον έτοιμο το εντυπωσιακότατο 9ΕΑ 005 
2 ενώ σχεδιάζονται µερικά ακόµη. 


ΛΗΧ ΕΑΙΛΙΙ5 

Υπάρχει ένα παιχνίδι που έχει προκαΏέ- 
σει σάῆο σε όσους το έχουν δει και που ει- 
Λικρινά δεν ξέρω πότε και αν θα κυκήοφο- 
ρήσει στην Ευρώπη. 0 ἠόψος για το ΛΗΧ ΕΑ- 
ΤΑΙ 19 της Αικαπο ο{ιαίος. Το Αικ Εαϊαίίς ε- 
ναι ένα ΒΡά προοπτικής πρώτου προσώπου 
ίστα πρότυπα του Ὀἰήπια Ὀπάσιῳοτίά) και 
εκτυβίσσεται σ’ έναν απίστευτα σύνθετο 
[απίαςι κόσµο. Το παιχνίδι συνδυάζει ένα 
ιδιαίτερα έξυπνο σενάριο µε ποθύ εντυπῶ- 
σιακά γραφικά, που απεικονίζουν μοναδικά 
το μεσαιωνικό Φανταστικό κόσµο του. Δια- 
θέτει ένα ιδιαίτερα ΦιΔικό μ56ι ἰπίοιίαοθ 
και δημιουργεί µία μοναδική, μαγική ατµό- 
σφαιρα. Σκοπός σου είναι το να καταστρέ- 
Ψεις τη μυστική τεβετουργική συντεχνία 
που είναι αφιερωμένη στον ΑΚκΡαα, το θεό 
της καταστροφής καιτου χάους, ώστε να 
εµποδίσεις τον τρομερό αυτό θεό να ξανα- 


γυρίσει στον πηανήτη Αικ Εαϊαἰῖς. 

0 χαρακτήρας σου θα έχει 8 διαφορετι- 
κά δΚΙίί5, ὃα χειρίζεται 50 διαφορετικά 
φραίὶ5, ενώ το σύστηµα της μαγείας του εἴ- 
ναιβασισμένο πάνω στη μέθοδο των πιπος, 
παρουσιάζει δε ποηύ µεγάβη πρωτοτυπία 
στη ἠειτουργία του. Οι δημιουργοί του υπό- 
σχονται γρίφους µε περισσότερες της µίας 
Λύσεις. Η επίδρασή σου στο περιβάῆῆον 
φαίνεται να µην έχει σταµατηµό. Ετσι, π.Χ. 
βρίσκεις ένα ξύῆο και µία χορδή. Κάνεις 
αµέσως ένα καθάµι ψαρέματος και όταν 
βρεις κάποια ἠιμνούβα, ψαρεύεις και πιά- 
νεις ψάρια. Βρίσκεις ξύῆα, ανάθεις φωτιά 
και χρησιμοποιώντας το ανάΠογο 5ρθἰἰ µα- 
γειρεύεις τα άρια και τα τρως. Ἡ, εναβῆα- 
κτικά, μπορείς να ιμήσεις ψωμί ή και να κά- 
γεις και μηβόπιτα! ΤιάηΠο να προσθέσω... 


Το παιχνίδι κυκἠοφόρησε στην Αγγῆία, 
τη Σκανδιναβία και στο Βέήγιο στις 23 
Οκτωβρίου, ενώ στις ΗΠΑ αναμένεται να 
κυκἠοφορήσει στις 15 αυτού του µηνός. 
Περισσότερα στη διεύθυνση 
Πιίρ://ωνΙοψοος οοπι/σαπιθις/ϊπάθχ.ρ 
ροκίιε-28ἰαπσ-επᾶβαπιε[Ώ-αικί{αϊαἰίς 


0 ΜΑΥΡΟΣ ΚΑΘΡΕΦΤΗΣ 

“Ενα νέο ΠΟΙΤΟΙ - πιηςίεγιι αἀνεηῖιγθ 
ραπιθ ετοιμάζεται ώστε να κυκήοφορήσει 
τον επόμενο χρόνο το ΤΗΕ Βἱ ΑΟΚ ΜΙΒΒΟΗ 
από την τσεχική εταιρεία Όπκποννη Ιά6ῃ- 
ῦω. Το παιχνίδι είναι ένα ᾿παραδοσιακό΄ 
αἀνεπίιτα προοπτικής τρίτου προσώπου 
καιοι δημιουργοί του ισχυρίόονται ότι θα 
ξεπεράσει σε αίσθηση και αυτά τα θρυθικά 
πια θαήσαἰ Κηϊσηίς. 

Τα γραφικά του κινούνται στα επίπεδα 
της ποιότητας που µας έδωσαν τα θεια 
και Τῃε  οησεςί οιπηθι]. Το παιχνίδι περι- 
ἠαμβάνει τοαί ἴἴπιε 90 οπαΓαοῖεις σε ϱ/6- 
Γοπᾶοιθᾷ Ῥαοκογοιπάς και χρησιμοποιεί 
ποβῆά νδαίηοι οῄεοίς, τα οποία είναι κυ- 


Το ααναπίω(θ “ΣΥΝΩΜΟΣΙΕΣ” ξεπερνά 
κάθε προσµονή για θλληνική παραγωγή, 
ενώ το τελικό αποτέλεσµα, παράτις 
όποιες αδυναμίες του, µπορεί να συγκρι- 
θεί µόνο µε αντίστοιχες ξένες παραγωγές 
πολύ υψηλού επιπέδου. 


ριοβεκτικά απίστευτα. Γενικά τα γραφικά 
του πρόκειται να αφήσουν εποχή, θέτο- 
ντας νέα στάνταρ για το είδος. 

Εσύ είσαι ο ῥαπιισί Εοιάοη, ένας ευγενής 
που γυρνά στην κατοικία όπου µεγάῆωσε 
στην Αγγῆία για να ερευνήσει το θάνατο 
ενός προγόνου του. Εκεί θα συνειδητοποιή- 
σεις ότι η έπαυθη ΒἰαοΚ Μίιτοι δεν είναι το 
καθύτερο µέρος του κόσµου. Η δράση θα πε- 
ριαμβάνει έξι κεφάήαια. Σημειώστε ότι οἱ 
δημιουργοί του αρνούνται να αποκαθύμουν 
κάθε περαιτέρω πἠηροφορία γύρω από το 
σενάριο, µια και δεν θέῆουν µε τίποτα να 
καταστρέψουν την ατμόσφαιρα μυστηρίου 
και θρίβερ που υπάρχει στο παιχνίδι. 

Το παιχνίδι αναμένεται να κυκβοφορή- 
σειτα Χριστούγεννα στην Τσεχία, ενώ στην 
υπόΠοιπη Ευρώπη ίσως τον Μάρτιο. 


ΕΝΑΣ ἐν 24 σος 
ΑΤΜΟΣΦΡΙΡΙΚΟΣ ΚΟΣΜΟΣ 
δεν ξέρω πόσοι από εσάς έχουν ακού- 
σει ψια το ΖΕΙ ΕΝΗΕΑΟΒΗΜ: ΙΑΝΡ ΟΕ ΤΗΕ 
ΒΙ01Ε ΜΟΟΝ, έναν ιδιαίτερα παράξενο κό- 
σµο, δημιουργημένο από τη σουηδική 
εταιρεία Μοίοίο. Τα σχέδιά της ψύρω από 
το ΖαἰαοπῄσοΓπῃ είναι ιδιαίτερα φιβόδοξα, 
αφού σκοπεύει να γυρίσει τηήεοπτικά 
επεισόδια, ταινίες (ἢ και µία σειρά από 
οοπιριἴθι σαπ]ος. Το παιχνίδι έχει σχεδια- 
στεί για να κυκἠοφορήσει σε µία τριβογία, 
που 9α αποτεβείται από τα Τ16 ἀιθαί 
5Ηἱρ, Τη6 Ψοῖσς οί Μ/αἴι και Τη Ώαικ Βθ- 
ἰον, καθένα από τα οποία θα περιέχει 
τέσσερα επεισόδια! 

Στο πρώτο παιχνίδι της σειράς υποδύε- 
σαι τον ΑιΠΚΚ ναμοίττ, έναν νεαρό στον κό- 
σµο του Ζαἱεπῄσοιπῃ, και πρέπει να Βρεις τι 
είναι αυτό το τεράστιο πῆοίο που εµφανί- 
στηκε ξαφνικά πίσω από το σπίτι σου στο 
μικρό µαράδικο χωριό όπου μένεις. 

Το παιχνίδι χρησιμοποιεί τεχνική πρώτου 
προσώπου για όῆη τη δράση και τρίτου προ- 


ΖΕΙΕΝΗάΟΒΗΜ: ΙΑΝΡ ΟΕΤΗΕΡΒΙυΕ ΜΟΟΝ 


ΤΗΣ ΜοΟοιΟτο 


σώπου για τα εντυπωσιακότατα ΕΜΝ 
ομΐδοσπος που περιέχει. Το σύστηµα κίνη- 
σης είναι παραπβήσιο µε αυτό των ΠΏγαοιία, 
εδώ όµως απουσιάζει ο κέρσορας κίνησης 
στην οθόνη! Γενικά, πάντως, τα γραφικά 
του δημιουργούν µία εξαιρετική ατµόσφαι- 
ρα και αναδεικνύουν µία παράξενη γοητεία 
που θα καθηἠώσει όποιον τα δει. 

Το μοναδικό αρνητικό σχόΠιο για το παι- 
Χνίδι που έχω ακούσει εἶναι ότιτο πρώτο 
της σειράς είναι πού μικρό και σχετικά εὖ- 
κοβο. Εύχομαι αυτό να µην είναι αλήθεια. 


το Πιο ΜΛΕΡΙΝΟ ΤΑΣΙΛΙ... 
ΣΥΝΕΧΙΖΕΤΑΙ 
-ὝΠα το τέῆος άφησα άηῆη µία σηµαντική 
είδηση. 0 δημιουργός του ΤΠε | οπσοςί 
Ἰου/πει!, Βασπα: Τογπαιίςί, ανακοίνωσε 
στις 15 Οκτωβρίου ότι οι φήμες πως η συ- 
νέχεια του παιχνιδιού θα ήταν ένα Μας- 
φἰνθίυ ΜιιρίἰαιιεΓ σαπιο (ΜΜΟΘ) δεν αΏη: 
Βεύουν. Πρόσφατα δε δήἠωσε ότι: ᾿.. δεν 
τίθεται πια θέμα τού αν ὁα κάνουν ένα 56- 
αι ή όχι, αἡθά το πότε. θα γίνει σίψουρα!΄ 
Ηδη ο Βασπαι Τοιγπαιίςί γράφει διαφο- 
ρετικές σχεδιαστικές προτάσεις για την 
εξέῃιξη του παιχνιδιού, ώστε η ΕΙΠοοΠΙ να 
αποφασίσει ποια θα διαβέξει τεβικά. Αυτό 
που θεωρείται σχεδόν σίγουρο είναι ότι το 
παιχνίδι θα ετοιμαστεί και για τα Ρ05 και 
γιατις κονσόῃες νέας γενιάς. 
Περισσότερα όµως στο επόμενο προ 
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ΑΡΜΟΓΕΣ ἃ - συμβουλές που χρενεο ΡΚΕοΙΠαί 
ΧΡΗΗΜΟΤΑΤΑ υΠΗΠΕΡ ο" 2) ΔΙΟΡΘΩΣΤΕ ΤΑ ΠΡΟΒΛΗΝΛΙΑ 
01 (02 - κας 
ιϐ, [ ἀζεστε! 
μν, τα που χρε! 
οΛα τα ΠρΟΥΡάΜΝΟἵ ων νο αρ ετοκε 
τους ιούς ς αντίγρσφα 
εῤωο πόρτε 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ Το ΔΕΚΕΜΒΡΙΟ 
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Γ{1νς 5σιοδοννηησάοθυς 


Κόντρες στην "άσφαῆτο” της οδόνης 


Ε{ Εοτοε Εοροάμαοκ 
Βαοΐηρ ιοί 


Απαιτήσεις 


Ροαπίίωπι 166, 098 


Διάθεση 


Ζοφείτοη, Β. Γεωργίου 
Β΄ 95, 152 32 Χαβάν- 
δρι, τηῇ.: 210 6856000 


Τιμή 
«19999 µε ΦΠΑ 


Ῥἰάομίηάοι Εοτοθ 
ΕοράμαοΚκ Ἠιοοί 


Απαιτήσεις 


Ροπίϊωπι 166, 098 


Τιμή 


(ενδεικτική) Ε 11400 


µε ΦΠΑ 


του Χάρη Κλάδη 
Γθχί)οοπιριρῖθςς.στ 


έρω, ξέρω, πριν από δύο µόβις µήνες είκαµε παρουσιάσει στις δύο πρώτες σεβίδες του "Ρ0 ΕἰαδΗ΄ το 
Εοίοθ ΕθδάΡ8οκ ΕΤ της ΤΗπιδίπιαςίαγ. Τι να κάνουμε, όµως, όταν εκτός του ότι φτάνουν οι γιορτές των 
Χριστουγέννων, τα αντικείµενα αυτά αποτεβούν διακαή πόθο των απανταχού Γαοῖπο σαππθις; Όσοι ακόµη 
δεν καταΠήξατε να είστε ευτυχείς κάτοχοι ενός τέτοιου προϊόντος και απῆώς περιμένετε [όπως όῆος ο 
κόσμος) το "ενισχυμένο΄ χαρτζιῆίκι των εορτών, καθά κάνατε. Αυτό το µήνα, η στήβη παρουσιάζει δύο από 
τα γνωστότερα µοντέῆα στο χώρο. Όπως θα διαπιστώσετε και στη συνέχεια, τα δύο προϊόντα απευθύνο- 
νται σε τεβείως διαφορετικούς αγοραστές όσον αφορά στην τιµή τους, αβῆά και στα επιµέρους στοιχεία 
τους. 


ο 


Κανένα τιµόνι δεν είναι "Πίψο” στις µέρες µας, ειδικά αν είναι εξοπῄισμένο µε την τεχνοβογία {οτοθ 
{θθάῦαοί, η οποία δίνει µια τεβείως διαφορετική και ρεαβιστική αίσθηση στον τρόπο παιχνιδιού. Η τεχνο- 
Πογία αυτή μεταφέρει στοιχεία ανάδρασης, κινητικών δηβαδή αντιδράσεων του αυτοκινήτου σε σχέση τό- 
σο µε το δρόμο όσο και µε άῆβα αυτοκίνητα και αντικείµενα που κοσμούν τον περιβάἠΠοντα χώρο στο παι- 
Χνίδι. Αυτό ανεβάζει κατακόρυφα την ποιότητα του σαπιθρἰαυ, δίνοντας άῆῆη αίσθηση στις οδηγικές εξορ- 
µήσεις σας. Τα δύο τιµόνια φέρουν όῆα τα προαναφερόµενα χαρακτηριστικά, καθώς και ποθβά επιµέ- 
ρους στοιχεία, άλἢο περισσότερα και άῑΠο Βιψότερα. 


πΙΕμὐτἳἽ τει 


Ενα "πιμκί΄ για κάθε ἠάτρη των (βοἱησ σ8πιθ5 


Δημιούρνημα της ΤΗΓιςϊπιαςίαη, το Ε1 έχει σχεδιαστεί στα πρότυ- 
πα που µας έχουν συνηθίσει τα Πἰσῄ-οεπά προϊόντα της εταιρείας. 
Όπως και το Ηοῖας Όομραί που είδαµε στο προηγούμενο τεύχος, 
έτσι και αυτό αποτεβεί ρεπῆίκα πραγματικού τιμονιού Εοτπιία 1 
της Εθιγαή], Το τιµόνι δεν είναι στρογγυβό, αθβά έχει τα κοιίµατα 
του τιμονιού των Σουμάχερ και Μπαρικέβο, ενώ εμφανής είναι και 
η σφραγίδα της εταιρείας στο κέντρο του. Πάνω στο πάνεῆ Βρίσκο- 
νται 8 αοἴίοη Ριϊἴοπς, τα οποία µπορείτε να προγραμµατίσετε, ένα 
ροϊπί οἱ νου Ώμίῖοη και ένα πἠήκτρο που ισοσταθµίζει το τιμόνι. 
Μέχρι εδώ όῆα είναι φυσιοΏογικά. Από εκεί και πέρα τα πράγματα 
γίνονται αξιοθαύµαστα! Οᾷα τα μηχανικά µέρη του παιχνιδιού είναι 
µεταββικά, δίνοντας έτσι υψηΠότατη ποιότητα ανταπόκρισης. Πίσω 
από το τιμόνι, εκεί όπου αγγίζουν τα δάκτυῆα των χεριών, υπάρ: 
χουν ἃ µεταῆβικά ἠεβιό. Το ένα χρησιµοποιείται για τις αββαγές 
των ταχυτήτων, ενώ τα άθβα δύο χρησιμοποιούνται για το γκάζι και 
το Φρένο. Ακριθώς, δηβαδή, όπως συμβαίνει και στα αυτοκίνητα 
της Εοιπιμία 1. Βεβαίως, υπάρχει και το κἠασικό πάνεῆ µε τα δύο 
πετάβια ψια τα πόδια, το οποίο είναι εξίσου καβής κατασκευής. Χω- 
ρίς να κρίνεται απαραίτητη η ύπαρξή του, δεν είναι κακό, µια και 
µπορθί να το χρησιμοποιήσει κάποιος που αρέσκεται περισσότερο 
σε αυτά. Η µόνη ένσταση που έχω αφορά στα χρώματα των πηή- 
κτρων, που σε συνδυασμό µε το κόκκινο της βάσης του τιμονιού 
αφαιρούν από το τιμόνι µια "αίσθηση σοβαρότητας” που θα έπρεπε 
να έχει. Κατασκευαστικά και ἠειτουργικά, πάντως, είναι το καηύτε- 
ρο τιμόνι ψια Ρ0 ἴπαϊ πιοπθυ σαη Ριιυ. 


Αξιοθόγηση 


Εντυπωσιακός σχεδιασμός {µε µικρή παραφωνία τα ποϊύχρωμα 
κουμπάκια], άριστη, συμπαγής κατασκευή. Ταχύτητες και πετάῆ 
στο τιμόνι! 


. Ητιµή του! Δεν είναι κάτι που θα αγόραζε ο καθένας, 


Δοκιμασμένη συνταγή σε προσιτή τιµή 

Η πρόταση της Μίοτοδοῇ δεν ξεχωρίζει τόσο ποθύ σχεδιαστι- 
κά, σε σχέση µε προηγούμενα µοντέηα ή προτάσεις άηβων 
εταιρειών. Σπαρτιάτικο ἀθείσῃ, μαύρο µατ χρώμα µε έναν τόνο 
κόκκινου στα σηµεία αφής του τιμονιού, σίψουρα δεν αποσπά 
Βραβεία πρωτοπορίας. Βασίζεται στην επιτυχημένη φόρμουῆα 
των ᾿κἠασικών΄ τιµονιών που κυκἠοφορούν εδώ και Χρόνια και 
οβοκβηρώνεται στο βασικό πακέτο του τιμονιού µε τη βάση 
του, καθώς και στην ξεχωριστή πἠατφόρμα µε τα πετάβια. Αν 
και γενικά η αίσθηση που αφήνει είναι καβή - η δύναμη ανά- 
ὅρασης δεν είναι η μεγαβύτερη, αΏῆά δεν είναι αµεβητέα -, το 
μεψαβύτερο προσόν του είναι η τιµή και όχι τα χαρακτηριστικά 
του. Η τιµή των 8 114,00 (ενδεικτική) σίψουρα μοιάζει ποηύ µι- 
κρότερη των { 199 98 που θα πρέπει να καταβάῃετε ψιατο Ε1, 
αν και δεν πρέπει να ξεχνάτε τι αγοράζετε µε αυτά τα χρήµα- 
τα. Το οἰάεωίπάει έχει 6 πἠήκτρα γενικής χρήσης και δύο ἠε- 
Βιέ για τις ταχύτητες. 0ῇα, όµως, είναι πῆαστικά. Βέβαια, για 
κάποιον που θέῆει απῆώς να χαίρεται ένα παιχνίδι ράῇι χωρίς 
να καταξοδευτεί, αποτεβεί πού καβή αφορά. Μεγαβύτερο αρ: 
νητικό του η πεταβιέρα, καθώς εκτός του ότι είναι πῆαστική, ο 
τρόπος που πατάτε τα πετάβια θα τη σπρώχνει προς τα πίσω, 
απαιτώντας να σκεφτείτε κάποια πατέντα για να τη σταθερο- 
ποιήσετθ. 


Αξιοθόγηση 
Χαμηθή τιµή µε αξιόβογες επιδόσεις. θα ικανοποιούσε τους πε- 
ρισσότερους χρήστες. 


Ατύχησε στο γεγονός ότι έφτασε ταυτόχρονα µε το Ε1, του οποί- 
ου είναι κατώτερο. Επίσης, προββηματικά είναι τα πετάῆια του... 


Ρο Με ΕΤΕ 


ΘΑΡΡΠΙΓ9 Πασόάθοη 
9700 Αιιαηῖις Ρο 


ριν από περίπου έναν χρόνο, η 


ως Βθάθοη 8500 ήρθε για να γεμίσει το Ἠ ΛΤΙ, μετο βαάοον 9700 Ριο, κατόρθωσε 
Ας ᾠορουωὰ χάσμα που είχε δημιουργηθεί μεταξύ : 3 ὦ 
850 να: και πάνω για ανταγωνισμού και.. πΝΙΡΙΑ.Ώς αρχτε να ξεπεράσει σε όῆους τουςτοµειςτην 
την καή Πειτουργία τονική, η Β200 που υΠοποιούσε την 2 ν. 
σα 8600, ήταν αξιοθαύμαστη. Εντυπωσιακές  νταγωνίστρια πΝΙΡΙΑ και να κερδίσει 
Πβαίσιο τεχνικές διαμεταγωγής πακέτων µνήµης - Ἅ 
πώ ο από Καὶ προς την ΟΡ) ακόµη πιο ενιπω. 59 στέμμα του καβύτερου στις επιδύ- 
: σιακές τεχνικές εξοµάβυνσης γραφικών, : , 
αλῆά... αἨβά; Οἱ ἀήνειο! Ενας τοµέας σον δ8ἱ6, Και µάῆιστα µε διαφορά. 


οποίο η ΑΤΙ έπασχε εδώ και χρόνια! Μόβις η 
8500 κυκβοφόρησε στην αγορά, όχι απβώς 
αντιμετώπιζε προββήµατα µε αρκετά παιχνίδια, αΏβά στο “καπάκι” η ηΝΙΡΙΑ ανανέωσε τους ἀήνθις των δι- 
κών της καρτών, µε αποτέῄεσµα η 8508 να μείνει εκτός συναγωνισμού για αρκετό καιρό, ώστε η ἄεΓοιοθ ὁ 
της ΠΨΙΡΙΑ να κερδίσει µεγάΒο κομμάτι της αγοράς. Ακοβούθησε η 66Εοίοθ ἀ και ενώ η ΑΤΙ αγκομαχούσε 
να κρατήσει την 8508 µε συνεχείς ανανεώσεις των ἀήῑνεις της, το πηήρωμα του 
. χρόνου έφτασε αυτή τη φορά µε βάρκα τη... Βαάδοπ 9708 Ριο. 
Μία από τις πιο ποιοτικές υβοποιήσεις του νεότατου ομἱρθεῖ της ΑΤΙ 
ο β” (ώς γνωστόν, οι ᾿θμϊτ ου ΑΤΙ΄ κάρτες διατίθενται πῆέον µόνο στις αγορές 
2 της Β. Αμερικής και του Καναδά, ενώ στην Ευρώπη φτάνουν µέσω τρί- 
των κατασκευαστών) είναι αυτή της Φαρρῄί(α. Στα επιµέρους στοι- 
χεία, το Βαάθοπ 8700 Ριο µε τα 128ΜΒ µνήµη ΡΏΒ θα ικανοποιού- 
σε πβήρως κάθε απαιτητικό σαππε:, εφόσον διαθέτει πἠήρη 
υποστήριξη για το επόμενο στάδιο επιτάχυνσης παιχνιδιών, 
Ἱ ο που ακούει στο όνοµα ΠἱγοοίΧ 9.0, και τεβειοποιημένες δυ- 
νατότητες απί(-αἰἰαςίπο, οι οποίες όχι απβώς συµβάββουν στη 
Βεῆτίωση των απεικονιζόµενων γραφικών, αΏῆά το πετυχαίνουν 
και στο πῆαίσιο των ρἰαυαθίθ επιδόσεων. Επίσης, στη μηχανή τρισδιά- 
στατων γραφικών της κάρτας ενσωματώνεται η µηχανή ενίσχυσης αναπαραγω- 
γής ΜΡΕΠ 2 (Μ6 και Ι00Τ), ενώ το Τηθαίτθ εξασφαβίζει το υψηθβής ποιότητας σήμα στην τη: 
ἠεόρασή σας. Τα ομἰρςοῖς της ΑΤΙ προσφέρουν υποστήριξη για το δίαυΒο ΑΡ 3.0 {ΑΟΡ ΘΒχ],τον οποίο ϱνσωµα- 
τώνουν τα σύγχρονα πιοϊμειΏοα(άς που φέρουν ομἰρςεῖς όπως το 
ΚΤά00 τηο ΜΙΑ και το 648 της οἱδ. Το ΑΑΡ 8χ µπορεί, θεωρητικά, να 
διαχειριστεί διπῆάσιο εύρος δεδοµένων σε σχέση µε το πρωτίστως 


Αξιοϊόγηση 


Θι υψηβότερες επιδόσεις στα τρισδιάστατα γραφικά, η ποιοτικό: ͵ ς . ς , , 

4 πως ὃς η καλό πρότυπο ΑΡ 20 (ἀχ). Βέβαια, όπως και όῆες οι κάρτες αρχιτεκτονι 
σηΏΝΏ, κής ΑΡ 8χ, έτσι και η 9αρρῄίτθ Λειτουργεί χωρίς προβἠήµατα σε 
πιοϊμε(ΏοαΓάς µε ΑΑΡ ἀκ και µάβιστα χωρίς ιδιαίτορες απώβειες 

Έναν μισθό! Τόσο στοιχί νέο παιδί ίδοσή . ͵ ; . { Ξ 

νμω οοκσνλ καν πα. το ͵ στην επίδοσή τς. Η τιµή της είναι σχετικά υψηβή, αηβά ίσως το μι 
γαἠύτερο “δώρο” της ΑΤΙ στο αγοραστικό κοινό είναι πως η νέα κάρ- 

πς υς «. τα της θα σπρώξει ακόµα καμηβότερα τις τιµές αξιόβογων µέσων 


καρτών, όπως η 6εξοΓοθά Τιά208 και η Βαάεοη 8500! Ε.. 


ΠΕΤἩ ΡΟ Μεείη 


(ϱ Φϊάθννιηάοι οἰγαϊθοοῖο Οοιημπιβθηάθγ 
-Ἱια τους "ποηύ” στρατηγούς! 


ο 9ἱΓαΐϊθοίο Οοπιπιαπάε: είναι ίσως το πιο πρωτότυπο περιφερειακό που 8α Βρείτε στην αγορά σαπη- ποπ... 
ἰπο. Είναι σχεδιασμένο για να εξυπηρετεί αποκβειστικά τους παίκτες των εἰταῖθου σ8π]θς, όπως είναι Διάθεση 

το Μ/αΓοΓαΗ: 3 και το Ασε οἱ Μυϊμοίἰοσυ που παρουσιάζουμε στο τεύχος αυτό. Για να ακριβοβογούμε, η ΜιοΓοθοᾷ Ηδίἰας, 
συσκευή είναι κάτι σαν δεύτερο πιοιµςθ, µε 14 πηήρως προγραμματιζόµενα πἠήκτρα, στα οποία ο παί- Λ. Κηφισίας 56, 


151 25 Μαρούσι, 
τηῇ.: 210 6151200 


της µπορεί να ρυθμίσει όῆα τα 5Πογίουῖς και τις δευτερεύουσες ἠειτουργίες του παιχνιδιού {το 
Γοζαϊἴίοη της κάµερας ας πούμε), δίνοντας αμεσότητα αῆῆά και πβήρη ἠειτουργικότητα σε στοιχεία 
που υπό φυσιοβογικές συνθήκες ποθβοί θα αγνοούσαν! Το συνοδευτικό 5οβΨαία θα 
σας επιτρέψει να προγραμµατίσετε µέχρι 72 εντοΠές, ενώ εμπεριέχει και έτοι- 
μα 90 ριοβίθς ψια να χρησιμοποιήσετε µε ποῆΠά γνωστά παιχνίδια στρατηγι- 
κής. Η Βάση του είναι περιστρεφόμενη, επιτρέποντας την περιήγηση στο 
Χάρτη, ενώ η σύνδεσή του µε τον υποβογιστή γίνεται εὐκοῆα µέσω 098. 


Εξαίρετο ᾽μαραφέτι”. θα απβοποιήσει όῆες τις Λειτουργίες για 
που σας αναγκάζουν να παίρνετε τα µάτια σας από την οθόνη. 
Οµτιπρέπει για όσους παίζουν οη-ἱἱπο. 


Πόσοι είστε διατεθειμένοι να δώσετε χρήματα για να αγοράσετε 
ένα αξεσουάρ για παιχνίδια στρατηγικής; 


. Φισάθννημαάθυγ Γοιοείεεάρᾶοκ 2 
Κηασικό και Λειτουργικό 


Φἰάομἰπάει 
Γοτοεείορήμαοκ 2 
Διάθεση 
Μιοιοφοβ Ηθίία», 
Λ. Κηφισίας 56, 


191 25 Μαρούσι, 
τηῇ: 210 6151200 


ν ρωτήσατε ποτέ να σας πουν για ένα καΠό Ἰοιςίῖοις, σίψουρα κάποιοι θα σας µίβησαν για το 
Φάδιίπάοι Εοιοθίοδάθαοκ 2. Πρόκειται για ένα κἠασικό Ἰομφίίοκ µε δυνατότητα δύναμης 
ανάδρασης, ιδανικό τόσο για Πἰσιί αἱπιμίαϊοις, αν δεν θέβετε να ξοδέιµετε τα χρήματα ή 
απθώς νομίζετε πως δεν σας χρειάζεται ένα χειριστήριο μοκῆός και ἴπιοῖτίε (όπως το Ηοῖας 
0οισαΓ], όσο και για αιοβάθ παιχνίδια. Κατά τις δοκιµές µας, το Εοιοθίδεάραοκ 2 απέδωσε 
ποθύ καθά µε τα περισσότερα από τα παιχνίδια, ενώ αξιοση- 
µείωτες είναι οι βεβτιώσεις στο Χειρισµό. Η βάση είναι µεγάπη 

και αρκετά Βαριά ώστε να κρατά σταθερό το Ἰομςίίοκ, ενώ ο µο- 
ΧΠός είναι ιδιαίτερα άνετος και απαΠός. Η δυνατότητα ανάδρασης 
απενεργοποιείται αυτόματα αν αφήσετε το μοχβό. 


Ρεαβιστικά και έντονα εφέ ανάδρασης. Συμβατότητα µε ποθῆά 
παιχνίδια πτήσης και αρκετά έτοιµα ρτοβίες. 


χρόνια, µε αποτέῆεσμµα οι μοχῆσί της να µην εί- 
ναι εξίσου όμορφοι µε αυτούς του ανταγωνι- 
πουβάει! 


4 - ττχροτας ροκ ιαδττγλρπαςοὔρλονο η λοβτιφρή 
σµού.. Τινα κάνουμε, το ἀθείσῃ 


λα | 


Ἠτεἰοςς Ορίΐοαἰ 
Βοςκίορ Ρ{ο 


Απαιτήσεις 
Ροπίίυπι 199, 098. 
Διάθεση 
Μίοτοδοῇ Ηείίας, 
Λ. Κηφισίας 56, 
151 25 Μαρούσι, 
τηῇ.: 210 6151200 


ριν από έναν ακριβώς χρόνο, µας είχε κάνει αίσθηση ένα εντυπωσιακό σετ ασύρματου πἠηκτροΏόγιου και 
ποντικιού σο σκούρες αποχρώσεις {µε κυρίαρχο χρώμα το μαύρο) από τη | ορίϊθο. Το πιω[πιεάία σετ ήταν 
άκρως εντυπωσιακό και απέσπασε κοῆακευτικά σκόῆια χάρη στο καθαίσθητο και μοντέρνο ἀραίσῃ του, αηῆά 
και στη ἠειτουργικότητα και στα Χαρακτηριστικά του. Φέτος, η ΜίοΓοδοβ υἠοποιεί τη νέα σειρά της πῆηκτρο- 
Πόψιων και ποντικιών µε την ἴδια συνταγή. Το επαγγεῆματικό πἠηκτροΏόγιο της Μίοτοδοῇ Βάφεται µε δύο 
αποχρώσεις του ανθρακί, όπως και το ασύρματο, οπτικό ποντίκι. Εχει διάταξη και έξτρα πλήκτρα για πιυἰ(1π]α- 
αἶα εφαρµονές, ενώ το ποντίκι, πέρα από τα δύο Βασικά πηήκτρα και τη ροδέῆα-πΠήκτρο στη µέση, δεν δια- 

θέτει κάποιες καινοτομίες. Εκεί όπου ποντά- 


Το πηκτροθόγιο έχει διάταξη και έξτρα πηήκτρα ρει η ΜίοΓοδοἩ µε το σύνοβο αυτό είναι σί- 


γουρα η ερψονοµία και η Δειτουργικότητα, 


για πιμἰπιοβία εφαρμογές, ενώ το ποντίκι πέρα Ενώ, όπως συµθαίνει µε σχεδόν όΠες τις 


υἠοποιήσεις της εταιρείας, και τα δύο µέβη 


από τα δύο βασικά πθήκτρα καιτη ροδέῆα-πΠή- του πακέτου Ν/γθίοςς Ορίίσαἰ ΠΏαςκίορ Ρίο 


αποτεβούνται από συμπαγείς κατασκευές, 


κτρο στη µέση, δεν διαθέτει κάποιες καινοτομίες. διαίτρα ανθεκτικές. Πάντως, σχεδιαστικά, 


Συµπαγής κατασκευή, ἠπός, καβαίσθητος σχεδιασμός σε χρώµα- 
4 ταπου, αν και δεν ξεφεύγουν από τη ἠιτότητα ενός ἀθεκίορ πΏη- 
κτροΏόγι προσθέτουν στην εμφάνιση. 


Το ποντίκι έπρεπε να έχει περισσότερα πἠήκτρα Δειτουργίας. 


οι γραµµές της Μί- 
οΓΟ8ΟΠΗ δεν έχουν µεταβῆηθεί, 
όπως άήῆωστε τονίσαµε σε προγενέστερο τεύ- 
Χος, όταν παρουσιάσαµε τις ενσύρµατες υβοποιήσεις ενός 
πΏηκτροΏόγιου και ενός οπτικού ποντικιού της εταιρείας. Το Μ/ΙΓ6- 
ἰοςς Ορῖίσαἰ Παβκίορ Ρ/ο είναι σίψουρα ένα πβηκτροΏόψιο µε προσω- 
πικότητα και, αν και όχι ότι καἠύτερο έχουµε δει στον τοµέα των 
᾿κβιδάτων΄ πιμἰπιθᾶία σετ, αποτεῆεί σίψουρα µια ποθύ αξιόβογη 
αγορά, τόσο για τον επαγγεῆµατία όσο και ψι΄ αυτόν που θέῇῃει ένα 
πἠηκτροΏόγιο που να δένει µε τις υπόΠοιπες συσκευές του σαΠονιού 
του, αν υποθέσουμε πως η θέση του υποΏθογιστή βρίσκεται σο αυτό 
το χώρο. 
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ἵ6βΡε: | δύν 


1.1ΕΝΛΟΙΛΑ 91Β., ΜΕΙΛΛΙΠΦΑΙΗΛΙΗΗΙ», ΤΗ: ΦᾷΙ8. 4) ΑΧ. 


οβθσθνσι βαν 


αν 4 


Διάθεση 

6ΒΑΕΟ ΑΕ. Βενιζέβου 
22, 546 24 θεσσαΒονί- 
κη, τηῇ: 2910 2592725 


Αξιοϊθόγηση 


4 θαυμάσιο κόμιξ µε ταιριαστές φωνές, αξιόΏογο χιούμορ και αρ- 
κετά εγκυκβοπαιδικά στοιχεία. 


Αν είστε φανατικός φαβῆοκράτης, το 
περιεχόµενο 


σοι γνωρίζετε ήδη την έντυπη δουβειά των Τ. Αποστοβίδη και Γ. Ακοκαβίδη, 9α 
ξέρετε ότι οι δύο ταβαντούχοι δηµιουρψοί έχουν εικονογραφήσει µε επιτυχία 
µια σειρά κόμιξ βασισμένων στις κωμωδίες του Αριστοφάνη. Αρκετά χρόνια 
µετά την κυκῆοφορία των έντυπων εκδόσεων, κάνει την εμφάνισή της η 
πρώτη µεταφορά από το έντυπο σε Ψηφιακό µέσο, ένα ΡΝΒ µε 60 Πεπτά κι- 
νούμµενα σχέδια, ἆ παιχνίδια δράσης και γνώσεων και αρκετές ακόµη πῄη: 
ροφορίες που σίγουρα θα σας διασκεδάσει. Το βασικό µέρος, το κινούμενο 
σχέδιο µε τίτῆο Λυσιστράτη”, δεν είναι παρά η κωμική ιστορία µιας ψυναί- 
κας που Φέρνει τα πάνω κάτω στην αρχαία Αθήνα (αΏβά και στις υπόβοι- 
πες εἠῆηνικές πόβῃεις, όπως θα δείτε) προκειµένου να σταματήσει τον πε- 
ρίφημο Τριακονταετή πόβεμο μεταξύ Αθήνας, Σπάρτης και ἠοιπών εµπῆε- 
κοµένων. Με έξυπνο κι- 
ούμορ, αρκετά μαύρο 
σε ορισμένα σηµεία, ο 
τίτῆος σίψουρα αποτε- 
ἠεί µία από τις καἠύτε- 
ρες εἠβηνικές προτά- 
σεις στο χώρο των 
πιυ[επιθαϊα. 


δεν θα σας αρέσει! 


«Ο8ποηῦ Ροννιθοεθηοῖϊ 42 


Θησαυρός σε μικρό κουτί 


6ΑΝΟΝ Ροψειθῄοῖ 62 


Διάθεση 

Ιπίθιου5 Α.Ε, 
Διονυσίου Αρεοπαγί- 
του 7,117 42, 

τηῃ.; 210 9247000-4 


Αξιοῆόγηση 


Λη γκάμα αξεσουάρ, 


απόψονος της ήδη επιτυχημένης ψηφιακής φωτογραφικής μηχανής Ρονθιβμοῖ 41 προσφέρει µια ποιοτική όσο και 
συμφέρουσα οικονομικά Λύση για όσους εμάχνουν µια µηχανή µε καθές επιδόσεις και ιδιαίτερη ζωντάνια στα Χρώ- 
µατα. 0 αισθητήρας των ἆ πιεσαρἰχοίἰ ανεβάζει κατά ποθύ την ποιότητα των Φωτογρα- 

φιών, ενώ αποτυπώνει θαυμάσια τις παραµικρές ἠεπτομέρειες στην εικόνα. πα) ΄ 

Τα σηµεία εστίασης είναι πηήρως ρυθµίσιµα, ενώ είναι δυνατή ακόµα -«-Ὅ--' τν άμα 

και η µεταβοβή ποιότητας της εικόνας, αβῆάζοντας τις ρυθμίσεις των 
τόνων των χρωμάτων. Εντύπωση προκαβεί η θαυμάσια Ι0Ώ οθόνη και 
η µεγάβη γκάµα από Λειτουργίες, ενώ ξεχωριστή είναι και η συµβατό- 
τητα µε πρότυπο αρχείων ΒΑΝΜ/ και υποστήριξη Μἰοιοά(ίνθ. Όσον αφο- 
ρά στο σχεδιασμό της, η 2 είναι σίγουρα καθαίσθητη και αρκετά µι- 
κρή στο μέγεθος. 
Φυσικά, όντας µορ- 
φής οοπιραοῖ, η α2 
διαθέτει ενσωµα- 
τωµένο φῇῆας, ενώ 
συνοδεύεται και από 
χειριστήρια ἱπίταιθά. Βεβαίως η 
οοπιραοῖ µορφή της δεν την πε- 
ριορίζει από να έχει πηηθώρα περιφερεια- 

κών και αξεσουάρ, µεγάΠη γκάµα φακών, φῆας κ.ἠπ. 


ποῆθές Λειτουργίες και εύχρηστη οθόνη. 


ΠΙΗΡΕΣΙΕΣ ΥνΕς 


Ε(ΟΜΜΕΚΕΕ- 8258/8026 


ΡΙΑΙ ΙΡ ΣΥΝΔΕΣΕΙΣ 


ΗΟΣΠΝΟ 


ΡΕΣΙΩΝ 


γοίΡ 


ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ ΚΑΙ: 
«χωρίς συμβόλαιο κ. 


η [ηύη εὐνδε ος απο [99 εὐρω 


| μόνο 63 εὐρώ ερ. 
«Μπο τὸ πης ας Ώδυῦ 


ον. 


Ν ετνώον κ 


πσνας - 


ἑωφ. Συγγρού 44 « 11742 Αθήνα «Τηλ. 30210-9282.700 « ε-πιή: ἱπίο(ῶοοπιριωπκ.οί « Πρ://νννν.οοπηριΙπΚκ.αΓ 


ςΝΥΓΜΑ 


0 φοιτητικό κίνηµα έχει στη χώρα µας το δικό του περιοδικό. 0 
Πόψος, φυσικά, για το "ΝΥΓΜΑ΄, το οποίο ιδρύθηκε στις 15 Νοεµ- 
Βρίου 1994 από τριτοετείς φοιτητές του Τµήµατος ΗῆεκτροῆΏό- 
γων Μηχανικών ἄ Μηχανικών Η.Υ.του Ε.Μ.Π. Το οπιτεβείο του σή- 
µερα απαρτίζεται σε µεψάΠο βαθµό από τους ίδιους ανθρώπους 
(απόφοιτοι και εργαζόµενοι πΏέον!), έχοντας παράἠβηβα ανα- 
πτύξει ένα ευρύ φάσμα επικοινωνίας µε νεανικές, φοιτητικές 
και μαθητικές οµάδες αἠβά και μεμονωμένα άτοµα. Από το 1997 
έχει αποκτήσει και το δικό του ρογῖαἰ στο εἠΠηνικό Διαδίκτυο 
και πβέον υπάρχει µόνο σε ηἠεκτρονική µορφή. Με 8 Χρόνια στο 
Χώρο και µε συνεχείς ανανεώσεις έχει αναδειχθεί στις προτιµή- 
σεις των επισκεπτών ως ένας από τους κορυφαίους εναβήακτι- 
κούς δικτυακούς τόπους, ενώ τα µέβη του ξεπερνούν τα 4.000. 
Το ροιῖαἰ έχει σχεδιαστεί και αναπτυχθεί εξ οβοκθήρου από τα 
µέβη της ΝΥΓΜΑ και καηύπτει ένα ευρύ φάσμα δραστηριοτήτων. 
Από την ἱδρυσή του έχει οργανώσει πβήθος άἠῆων ποῄιτιστικών, 
κοινωνικών και αθἠητικών εκδηἠώσεων {στη σεβίδᾳα υπάρχουν 
όῆα τα απαραίτητα [ἴπκβ] και διαρκώς ανανεώνεται, µε αποτέ- 


«. Αραχνιάσαμε! 


ἱάριίαη.οισ/ 


ε την ευκαιρία της κυκἠοφορίας της ταινίας “Θρίάθιπιαῃ 
σε ΡΝΗ, είχα την ιδέα να κάνω µια βοήτούῆα στα κἶΐθς του 
παγκόσμιου ιστού {όῆα σχετικά είναι) για να βρω µερικά 
αφιερώματα σε έναν από τους αγαπημένους µου {και εῆ- 
πίζω και δικό σας) ήρωες και να σας συστήσω το καθύτε- 
ρο από αυτά. Επειτα από Πίψο κατέβηξα στο δρἰάθι{απ.ο{ᾳ. 
Σε αυτό θα βρείτε όῆα τα νέα για το δηµοφιβή ήρωα {Βιο- 
γραφικό, αγαπημένα 
φαγητά κ.ἠπ.), τα τε- 
Λευταία τεύχη των 
κόμιξ στα οποία πρω- 
ταγωνιστεί, παιχνί- 
δια, ταινίες, συβῇῆε- 
κτικά αντικείµενα, 
καθώς και µεγάβη 
συἠΠογή από ατῖ 
Πἱ65. Μια µεγάβη κοι- 
νότητα Βρίσκεται πί- 
σω από το ἷῖο αυτό 
και αν είστε οπαδός 
του "Ψαἰ[-ογανίσι”, 
οφείΠετε να το επι- 
σκέπτεστε τακτικά! 


εἶναι εαιρός να 
ΜΑΦΗΜΙΣΤΕΙΤΕ πο δα : 


Ἠκνοτερρος! Απ ο4φερα οφ. η ονἩν «ακρκωφ ἍΑπτπολνινση Φηωι η εωβίρνηση η 


- 


Δεσμα να είναι πάντα ανοικτό σε προτάσεις και ιδέες. Μην πα- 
ραβείψετε να το επισκεφτείτε. 


6. Έναν µέτριο 
στα 1.399 ΜΗΖ 


ι πηψαίνει µαζί µε τον καφέ σας; Το 'Ρ0 Μαφία”; Εφημερίδα; 
Μπισκοτάκι ίσως; Ναι όµως, µε τον καφέ σας πάει το ονε:- 
οἰοσκίποί Αυτός θα μπορούσε να είναι ο διαφηµιστικός τίτῆος 
για το εν ἠόγω ἱΐο. 
Δεν είναι τίποτε άῆ- 
Πο από µια σεῆίδα 
για τους γκουρού 
του Παγάνα{θ, όπου 
µπορείτε να Βρείτε 
όῆα τα τεβευταία 
νέα και τονίθυς, κα- 
θώς και θέµατα και 
οδηνγούς που σκετί- 
ζονται µε το ευγε- 
νές άθήηµα του 
θυςίαπι ἴώοδακίπο 
και του ονοΓοἰοοκ- 
ἰπο. Αν οι επιδόσεις 
σας στα παραπάνω 
αθθήµατα είναι ιδιαίτερα καΠές, µπορείτε ακόµα και να ψρα- 
Φτείτε ως µέβη. 


. . 


ΕΧΕΙΣ 60 ΔΕΥΤΕΡΟΛΕΠΤΑ ΝΑ ΣΩΣΕΙΣ ΤΟΝ ΚΟΣΜΟ. ή τ. 


Ἡ λα ὐὖὓὐϱΓµϱµϱ”--υι 

Εξήντα δευτερόλεπτα στον κόσµο του Βοπα. 
Είναι παραπάνω από ότι οι περισσότεροι άνθρωποι 
κάνουν σε όλη τους τη ζωη. 


007.6α.οοπι 


προς σλάνψα ον 
ιός 
. 
: νοκ εν . 5 : 
ον ΠΟΙΠΕΦΡΝ στη, 

Ριαγοια[ίοηπ.ς . ΛΛ(άΝΓΤΣΤΕΕΑςΤΙΝΙ ΟΠαοπαο Ἐνοτγβίπα"» 
-- 300 Βου Άνν ὃς. Ἠ Εἰκωνονικ ᾱ Ελ ὤλ µωγοττο ΕΑ ΟΛΕΣ φαν οΜζζτ» Ε-νγόνη «'-Ὁ ψν-ὁ ογς "Ὕσιο «σιστεθεντο της Εαρωκωναό ΗΠΙΑ. καν ή ος θλλες ρωρες Όλα τὰ 
λαο ντ ο νο σος να ο τ-» μα ος οωμιώβΕ ο 
ων σε τε Πλνε Ὃτ ωᾶρςτνρες Ῥηῤωσον' ὃς Ἀωγίωραν αρ -ὲ ο ντο οσον ον «ρε σό κάν ω-νν «) πνπ 


Οδηγός 


ζριστουνενιάτ]ζα 


των Γιάννη Καλοσκάμπη ἃ Χάρη Κλάδη 
ονθ1096(Φοεπ/α!.Πίμ8.στ ἃ τθχ(ῶσοοπιριριθςδς.στ 


Η περίοδος των γιορτών αποτεβεί µια καθή 
ευκαιρία [ή δικαιοἠογία) για εξόρμηση στην 


αγορά. Επειδή, όµως, η βιασύνη δεν είναι ο ΑΙῃ | ΟΠΧΡ 2400 1- 


καἠύτερος σύὐμβουῆος, το "Ρς Μαςῖοτ΄ σας 


προτρέπει, πριν από οποιαδήποτε αγορά, να αρόῆο που η ΑΜΠ δείχνει να 
θμί . βεί Βρίσκεται τη συγκεκριμένη 
ὑταυμισετετιςαναγκεςσαςκαινα κατερειτε χρονική στιγµή πίσω από την Ιπὶαί αμοᾶ 
στην αρένα” [όπου αντίπαῆος είναι ο µοχθηρός στον τοµέα των επιδόσεων, κερδίζει πλλα 
. . . ΄ τη µάχη των εντυπώσεων, αφού τα τ 
πωήητής) άριστα προετοιµασμένοι, ώστε να μοντέλα της ομφανζκαζρομή [8 
αποφύγετε όῆες - ή τουθάχιστον τις σχέση απόδοσης-κόστους. 0 Αἰπίοη π) σος 
περισσότερες - παγίδες. Εμείς, στην ΧΡ διαθέτει πηέον τον πυρήνα Το 
Ψ ς 3 : οισηµιοά Βονίδίοη Β, ο οποίος περιο- 
προσπάθειά µας να σας μι ΠΤΙΤΗΤΟΝ συντάξαµε ρίζει σηµαντικά την εκἠυόµενη θερμό 
έναν ᾿χάρτη” υποβογιστικών υποσυστηµάτων, ο τητα και επομένως επιτρέπει τη ἠει . 
: ῥ Ξ « τουργία του επεξεργαστή σε υψηῆότε 
οποιος περιθαμβάνει συγκεκριµενες προτασεις ρες συχνότητες {2.000ΜΗΣ στην προκειμένη περίπτωση]. Φυσι- 
για τις κυριότερες κατηγορίες των προϊόντων. κά, η ποσότητα της ενσωματωµένης 11 οαομο ανέρχεται στα 


128ΚΡΒ καιτης | 2 στα 226ΚΒ. 
Μακεδονικά Περιφερειακά, τηῇ.: 29310 3940478 
«280900 


ΑΙΠΙοΠΧΡ 1700/: 


κυκἠήοφορία των καινούριων 
επεξεργαστών ΑΙΠΙΟΠΧΡ της 
ΑΜΒ οδήγησε σε σηµαντική µείωση 
των τιμών των µοντέήων της σει 
ράς που ανήκουν στην κατώτερη 
-- στάθμη. Ετσι, η αγορά κάποιου 
Ώμτοηῃ δεν έχει νόημα, αφού µε 
ἠίψα χρήματα παραπάνω µπορεί 
τε να προμηθευτείτε έναν ᾿οΠύ- 
κηηρο” ΑΙΠΙΟΠΧΡ. Αν θεωρείτε 
Ι πως ένας τέτοιος επεξεργψα- 
ἳ στής σάς καἠύπτει απόθυτα, προ: 
Χωρήστε στην αγορά το συντομότερο δυνατόν, µια και τα 

αποθέματα είναι περιορισμένα 

Μακεδονικά Περιφερειακά, τηῇ.: 2910 99048 
ε 9/00 


΄Ῥεπίυπι 42,80ΗΖ 


χρήστης που αναζητά τις απόΏυτες επιδό- 
σεις θα στρέψει την προσοχή του στη ΄ναυ- 
αρχίδα” της Ιηῖαί, δηβαδή στο νέο Ροπίίμπῃ ἆ µε 
τη διαφοροποιημένη έκδοση του πυρήνα 
Νοπῄωοσά. Η συχνότητα του ΕΡΒ ανέρχεται 
πῆέον στα 999ΜΗΖ, ενώ η τάση του πυρή- 
να εμφανίζεται εἠαφρώς αυξημένη, προ- 
κειµένου να εξασφαβιστεί η απρόσκοπτη Πει- 
| τουργία στις επιθυμητές συχνότητες. Συνοβικά, ο εξεταζό- 
| µενος επεξεργαστής αποτεβεί το όνειρο κάθε απαιτητικού χρήστη, 
Ιαν και η τιµή στην οποία διατίθεται µάηῆον θα απογοητεύσει τους πε- 
ρισσότερους καταναθωτές. 
Ιηίαἰ Ηοίίας, τηῇ.: 210 6752000 
| ε57Ι00 


Οεἰ6ίοη 2.000ΜΗΖ 


ν και οι επιδόσεις του υποβείπονται αυτές των αντι- 

στοίχων των ΑἴΠΙΟΠΧΡ {οι οποίοι, µάβι- 
στα, είναι χρονισµένοι σε αρκετά µι- 
κρότερες συχνότητες], ο 0εἰθιοη 
έχει κερδίσει τη µάχη των επεξερ- 
γαστών χαμηβού κόστους Δόγω της 
πού καβής θερμικής συμπεριφοράς 
Ι.. του. Το συγκεκριµένο µοντέβο, µάβι- 
στα, σηματοδοτεί τη μετάβαση της δη- 
μοφιβούς σειράς στην τεχνοΒογία των 
0, 1πιίοτοη, αβῆά και την αντικατάσταση 
του πυρήνα )Πἰαπιεῖίο από το νεότερο 
Νοπίπωοοά. Η ποσότητα της ενσωματωμµέ- 
νης 2 ο8ο/ε ανέρχεται στα 128ΚΒ, ενώ η συχνότητα του ΕΦΒ εντοπί- 
ζρται στα ἀθ0ΜΗ7. 

Ιπίεἰ Ηοίίας, τηῇ.: 210 6752000 
Εε12000 


ΕΠΘΙΠΙΔΧ Ρ95 550Ε 


Ἐ, χετε δει ποτέ τροφοδοτικό µε οδηγίες χρήσης; Αν αγοράσετε το 
µοντέΏο της ΕΠΘΙΠΙαΧ, το οποίο προσφέρει, παρεμπιπτόντως, 
ισχύ 990Μ/, δεν θα δείτε µόνο το προαναφερθέν φυηβάδιο... Στην 
πραγματικότητα, ὁα τα δείτε όβα, µια και το εν ἠόγω τροφοδοτικό εί 
ναι µάθῆον το ποιοτικότερο που εντοπίσαµε στην εἠΠηνική αγορά 
Εκτός του ότι είναι εντεβώς αθόρυβο, διαθέτει κυκηώματα προ- 
στασίας από τις ανεπιθύμητες αυξομειώσεις της 

ά και επικρυσωµένους συν- 


τάσης α 
δέσµους, ώστε να επιτυγχάνεται η 
Ἱ. τέῃεια επαφή 
. Λιάβεση: σποοκπιαίε Ιπίειπαϊίοπαι, 
τηη.: 210 7470520 
. Τιμή: ε 20900 


ΑΚας8 »ἱνει Μουπίαίη 20 


“Το όνοµα του συστήµατος ψύξης δεν εἰ- 
ναι τυχαίο: Η ύκτρα της συσκευ- 
ής, η οποία απευθύνεται βέβαια 
στους κατόχους ΑἴΠΙΟΠΧΡ, είναι 
κατασκευασμένη από ασήμι και 
επιτυγχάνει την καλύτερη δυνατή 
θερµική αποφόρτιση του επεξερ- 
ναστή. 0 ανεμιστήρας, από την άηΠη ν 
πἠευρά, είναι κατασκευασμένος από σς 
χαῆκό (αβῇά διαθέτει επίστρωση από ἈΝν 
ασήμι, για να µην ξεχνιόμαστε) και είναι 
σκετικά αθόρυβος, ενώ Πειτουργεί στις 4.600 
στροφές. 
0πεοκπιαῖε Ιπίοιπαϊίοπαί, 
τηῆ.: 210 7470520 
ε6δ,00 


ἀΙορα]νίη (ΑΚ4-8δδΤ. 


Τη 


ο συγκεκριµένο προϊόν συνιστά ένα από τα καύτερα συστή- 
µατα ψύξης της εἠβηνικής αγοράς. Μπορεί να Χρησιµοποιη: 
8εί τόσο µε τους επεξεργαστές της ΑΜΏ όσο και µε εκείνους της 
Ιηῖ6ἰ, παρέχοντας στο σύστηµα την απαιτούμενη σταθε- 
ρότητα. Η ψύκτρα είναι µονοκόμµατη και κατα- 
σκευασµένη από χαῆκό, γεγονός που συντε- 
ἢεί στην καἠύτερη απαγωγή της θερµότη 
τας. 0 ανεμιστήρας, από την άϊλη πῆευ- Π 


ρά, είναι αθόρυθος και διαθέτει αισθητή: -ν ζ 
ρα, ο οποίος αναβαμθάνει την αυξοµείωση - -- 
των στροφών ανάβΒοψα µε τη θερµοκρασία, κα πο 
0ποοκπιαῖε Ιπῖθγπαϊίοπαι, τηῇῦ.: 210 . ο. ' 
7470920 Ί . 
ε 00 ο 


Ααάἰτοπίος Ρ9 350 


ώς να αντεπεξέῆθει στις σύψχρονες 
ενεργειακές απαιτήσεις, κωρίς να 

κινδυνεύει να ᾿κάψει” τα πανάκριβα 
υποσυστήµατά του, ο χρήστης µπορεί 

να επενδύσει σε κάποιο επώνυμο τρο 

Φοδοτικό, το οποίο αποτεῃεί εχέγγυο 

για την απρόσκοπτη Πειτουργία του υπο- 

Λογιστή. Το µοντέΠο της Αααῑτοπίος συνι- 

στά µια ποιοτική συσκευή, η τιµή της οποίας 

δεν είναι σε καµία περίπτωση απαγορευτική 

για το χρήστη. Η ισχύς των 950Ν/ καἠύπτει, µάῃι- 
στα, το σύνοδο των χρηστών. 

» Διάθεση: ΟΠεοκπιαίο Ιπίεπαϊϊοπαἰ, τηὴ.: 210 7470920 
9 Τιμή ε 6400 


Πριν αγοράσετε... 


δες αμ σας 
ἄαρτεςσι οαφικῶ' 
ο κ. - 


Γι πρ πριν ε ι. 


ΜΘΙ ΚΤ4 ὑΙΙΑ-ΒΦΗ 


ο ικβηρωμένο που έσπασε πανηγυρικά την παντο- 
κρατορία της ΠΜΙΏΙΑ στον τοµέα των επιδόσεων. 
Προσφέροντας ασύήβηπτα /Ταπ1θ6 ταῖες ακόµα 
και στα πιο απαιτητικά παιχνίδια, το βαάθοηπ 
4700 Ριο κερδίζει δίκαια µια θέση στον υποβοψι- 
στή του Χρήστη που θέβει να βρίσκεται στην αικ- 
µή της τεχνοβογίας. Η κάρτα δαρρῄίτε αποτε- 
ῆεί µια ποιοτική υἠοποίηση, που αναμένεται 
να προσφέρει στον κορυφαίο επιταχυντή 9Ώ την 

απαιτούμενη σταθερότητα για απρόσκοπτο σαπιίπᾳ. 

Πῆαίσιο, τηῇ.: 800-11:12945 
ε5;Ζθ0θ 


ἱφαὐγίθ ΑΤΙ Β8άθοη 9000 Ριο 


Γ] συγκεκριμένη πρόταση της Εἰσαῦιμῖο συνιστά µια εξαιρετική ἠύση 
ὃς ἆνγια τους χρήστες που αναζητούν µια κάρτα γραφικών που συνδυά- 
ζει ικανοποιητικές επιδόσεις µε προσιτή τιµή. Το οβοκῆηρωμένο Βαάθοη 
9008 Ρτο που εντοπίζουµε στην "καρ- 
διά” της συσκευής εγγυάται, επι- 
πβέον, εξαιρετική ποιότητα απει- 
κόνισης, αφού διαθέτει -σε αντί- 

θεση µε τα µοντέβα της σειράς 

ΜΧ της ηΝΙΡΙΑ- μηχανές σκία- 
σης [Ρίκαἰ α Ψειίον οΠαάοις). Η 
ποιότητα κατασκευής της κάρτας είναι 
ποθύ καΒή, ενώ η ποσότητα της µνήµης, που ανέρχεται σε 
6ά4ΜΒ ΡΡΗ ΦΡΒΑΜ, κρίνεται ικανοποιητική. 

Ιπίο-Ώιαςί, τηῇ.: 210 9299400 
ε160,00 


Αδιις Ρ49ΘΧ/Ι ΑΝ/1394/ 
ΦΑΤΑ/Β-193-101ΑΥ 


Απιις διατηρεί σταθερά τα πρωτεία στους το- 
µείς της ποιότητας κατασκευής και του συνο- 
δευτικού εξοπβισμού. Το 648/463 της 5ἱ5 που 


ον Α οἠοκηηρώνει η πιαϊπθοα(ά προσφέρει εξαιρε- 
. Α ' τικές επιδόσεις και, παράηΠηῆα, οι έξι θύρες 
“να ΡΟΙ, η υποδοχή ΑΟΡ κ και οι θύρες Εἰγονήτο και 1958 


208 εξασφαβΏίζουν την επεκτασιµότητα του συστήµατος. Επιπβέον, 
η ύπαρξη 9-ΑΤΑ/ΒΛΑΙΘ οοπἰτοίίθι εγγυάται την αξιοπιστία της Πειτουργίας 
των δίσκων του χρήστη, ενώ η πιαϊπυοατά παρέχει τη δυνατότητα ασύρμα- 
της επικοινωνίας µέσω του προτύπου ΒἰμθίοοίΠ. Το κύκβωμα εξακάναΠου 
ήχου αἠθά και το ενσωματωμένο σύστηµα δικτύωσης {1ΑΝ) οβοκβηρώ- 
νουν την εξαιρετική εικόνα της πιαϊπροαιά της Αδιι5. 

5 Λιάθεση: Πηαίσιο, τηῇῃ.: 800-11:12945 

5 Τιμή: Ε 21000 


[τοι τὰ 


7: εν χρειάζονται Ιδιαίτερες συστάσεις για το ΟΏο- 


[ ΤΜ6Ι εντυπωσιάζει για ακόµα µία φορά, παρουσιάζοντας ένα 
ᾱ, µοντέΠο που Πειτουργεί απρόσκοπτα µε µνήµη Ρ09200 [έστω 
κι αν η υποστήριξη είναι ανεπίσημη], προσφέροντας παράβΠηβα κο- 


μ.μ» ρυφαίο εξοπΏισµό. Πέρα από την καθιε- 

έ κ ο ρωμένη θύρα ΑΡ (8κ] και τις 6 υπο: 
λἝν. Ἶ δοχές Ρ61Ι, ο ευτυχής κάτοχος της 
“ «6 λ συσκευής έχει στη διάθεσή του 


ἱ ἁ να Ἡ «κ θύρες Εἰψίτε και 98 20, ΙΕ 
ο . οοηϊτοἰἰθΓ που µπορεί να Πει- 
- μα - τουργήσει κατά τα πρότυπα 9- 


ΑΤΑ/ΒΑΙΏ, ενώ η ασύρματη επικοινωνία επιτυγχά- 
νεται µέσω της χαρακτηριστικής ᾿εικονικής” θύρας Βἰἱμαίοοίῃ. 
Τέβος, το ποιοτικό σύστηµα εξακάναΏου ήχου που ενσωματώνει η 
πιαϊποοαταᾶ αναμένεται να ενθουσιάσει το φιβόμουσο χρήστη. 
Οκταθίϊ, τηῇ»: 210 6067108 
ε21100 


ΟΡΙ ΚιάοΖ 7Ε/398-Α 


Ὢ, απΏός χρήστης, που δεν απαιτεί "εξωτικό" εξοπΏισµό και δεν 

{ χρειάζεται τις εξεζητηµένες δυνατότητες ρύθμισης µπορεί να 
επενδύσει άφοβα στη συγκεκριμένη πιαϊπροαγά της 001. Οβοκβηρώ- 
νειτο ΚΤΦ99 της ΝΙΑ, παρέχοντας στο χρή- 
στη την επιθυμητή σταθερότητα αββά και α 
ικανοποιητική επεκτασιµότητα. Μπορεί 
να δεχτεί µέχρι ὁ πιοάμίες µνήµης τύπου 
Ρ02700, ενώ διαθέτει 6 υποδοχές ΡΟ! και 
µία ΑΡ ἀχ. Με το δείκτη απόδοσης-τιµής 
να κινείται σε υψηΏά επίπεδα, η συγκεκρι- 
µένη πιαϊηροατἁ αποτεῃεί µια αξιοπρόσεκτη 
πρόταση. 

Οκιαδίε, τηῇ.: 210 6067100 
ε100ϱ0 


ἱν! Ρ4ΡΑ 


ο καταναβωτής που αναζη: 


τά µια οικονομική πιαίη- 


ροατᾶ για τους επεξεργαστές 

της Ιηῖθί µπορεί να επιβέξει το 

µοντέΠο ΡάΡΑ της ΙΜί, το οποίο 

προσφέρει επαρκείς επιδόσεις 

και διατίθεται σε δεβεαστική τιµή. 

Στην ᾿καρδιά΄ της πιαϊπΏοαΓᾶ εντο- 

πίζουµε το οβοκβηρωμένο Αἰαάάίῃ 

Ρά της ΑΙΙ, το οποίο συνεργάζεται, 

στην παρούσα υΠοποίηση, µε µνήµη τύπου Ρ{02100. Η ποιότητα κατα- 
σκευής είναι αρκετά καΠή, ενώ οι θύρες επέκτασης {ΑΡ ἀχ, θΧΡΟΙ] κα- 
ἠύπτουν τις ανάγκες του απού χρήστη. 

. Διάθεση: Ροΐμσοῃ ΕΠΕ, τηῇ.: 210 8211454 

. Τιμή: ΕΘ1 50 


Οδηγός χριστουψεννιάτικὠν αγορών 


4 
ΙΒΜ ΙΟ35Ι 18Ο0Β (1800Β) 


αποθηκευτικός χώρος ποτέ δεν είναι 
αρκετός για ορισμένους χρήστες. Το µο- 
ντέβο Ι035ἱ 1806Β της ΙΒΜ έρχεται να καβύψει 
αυτήν την ᾽αχόρταγη” κατηγορία καταναβωτών, 
παρέχοντας ταυτόχρονα εντυπωσιακά τεχνικά 
χαρακτηριστικά. Η ταχύτητα περιστροφής ανέρ- 
Χεται, βέβαια, στις 7.200 στροφές ανά ἠεπτό, 
ενώ η ποσότητα µνήµης του ενσωματωµένου 
ριῇει στα ΒΜΒ. Αξίζει να σημειωθεί ότι η συσκευή 
είναι εφοδιασµένη µε μηχανισμό αντικραδασµικής 
προστασίας τεβευταίας γενιάς, αβῆά και σύστηµα 
διατήρησης της θερμοκρασίας σε σχετικά χαµηῆά 

επίπεδα. 

ΑΜΥ, τηῇ.: 210 6199000 
Ε 99202 


ΙΒΜ Ι63950ἱ 80 (808) 


ν και η συγκεκριμένη συσκευή δεν είναι ότι Φθηνότερο κυκῆοφο- 

ρεί στην αγορά, εκτιμούμε ότι ο Χρήστης στην κατηγορία των 
σκθηρών δίσκων θα πρέπει να δαπανήσει ένα επιπῆέον χρηματικό πο: 
σό προκειµένου να διαφυβάξει την ασφάΠεια των προσωπικών δεδο- 
µένων του. Το µοντέβο Ι0950ἱ 80 αποτεβῇεί µια δο- 
κιµασμµένη ἠύση, που συνδυάζει ικανοποιητι- 
κές επιδόσεις µε συμφέρουσα τιµή. 
Διαθέτει ὈμΠει μεγέθους 2ΜΒ, ενώ 
η ταχύτητα περιστροφής των ρἰαῖ- 
ἴθις εντοπίζεται στις 7.200 στροφές. 
Η κορυφαία ποιότητα κατασκευής, 
που αποτεβεί σήμα κατατεθέν των δί- 
σκων της ΙΒΜ, εξασφαβίζει την αξιοπιστία 
της συσκευής. 

ΑΜΥ, τηῇ.: 210 61939000 
Εε19/9ά 


Νες ΕΡΘ5Ρ 


1θάρα οθόνη της ΝΕΟ αποτεῃεί µία από τις ποιοτικότερες 
συσκευές στην κατηγορία της, αφού παρέχει κορυφαία ευ” 
κρίνεια ακόµα και σε ποθύ υψηβές αναθύσεις. 0 καθοδικός σω: 
ἠήνας που χρησιµοποιείται είναι τύπου Γἰαπιοπαἴτοη ΝΕ, ενώ το 
ἀοΐ ρἴἴομ εντοπίζεται στα ϱ,2Όπηπι. Η μέγιστη υποστηριζόμενη 
ανάθυση είναι η 1.600κ1.208, στην οποία η 
οθόνη δίνει συχνότητα ανανέωσης 87Η2Ζ! Η 
ποηύ καἠή ποιότητα κατασκευής και η ἁρι- 
στη γεωμετρία συμπἠηρώνουν την εξαιρετι- 
κή εικόνα της συσκευής και την καθιστούν 
ιδανικό εργαβείο για τον απαιτητικό επαγ- 

γεήματία αηθά και για τον σαΠΊΕΓ. 

Ιηίο-θιιοςί, τηῇ.: 210 9299400 
ε,ρθ0200 


ΡΙΘχΙΟΙ 48χ24χ48 


αρά τις πιέσεις που δέχεται από τον ανταγωνισμό, η 
Ρἰοχίοι διατηρεί σταθερά την πρωτοπορία στις συσκευές 
εγγραφής, παρουσιάζοντας µοντέῆα 
που παρέχουν κορυφαίες επιδόσεις 
και µεγάβη διάρκεια ζωής, ενώ 
διακρίνονται για τις εξαιρετικές -- 
ικανότητες ανάκτησης δεδο- . 


µένων από κατεστραμμένα ή 
. μπεα ΄ 
προστατευµένα δισκάκια. Αν ως; . Ἱ 
και το προτεινόμενο µοντέῆο δεν 
ενσωματώνει κάποια τεχνοβογική καινοτομία, συγκεντρώνει 
όῆα τα χαρακτηριστικά που θα αναζητήσει ο απαιτητικός κρή- 
στης. 
ΡίςΚ Ίπιρο», τηῇ.: 210 9404079 
ε1Ρά50 


ΘΟΗΥ 40χ12χ48 


ττακύτητες εγγραφής των Ο0-Μ/Πῖοις έχουν φτάσει πἠέον 
τις ταχύτητες ανάγνωσης, ενώ οι τιµές των εν 
θόγω συσκευών έχουν πάρει τον κατήφορο. 
Δίνοντας περίπου «ε 7008 ἠοιπόν, ο 
χρήστης µπορεί να προμηθευτεί 
τον ποιοτικό εψγραφέα 68 της 
Ῥοπυ, ο οποίος συνιστά µια ταχύ- 
τατη πρόταση, που συγκεντρώνει, 
επιπΠέον, όΠες τις τεχνοβογίες 
που εξασφαΠίζρυν την αξιοπιστία της δια- 
δικασίας της εγγραφής. Προφανώς, το μοναδικό αδύνατο ση- 
µείο του προϊόντος είναι η σχετικά καµηῆή ταχύτητα επανεγγρα- 
φής, η οποία “περιορίζεται” στα 12κ. Πού φτάσαμε... 
Φοπυ Ηείίας, τηῇ.: 210 6777701 
ε79ά 


Φοηγ ΟΡΏ Ε250 


συγκεκριμένη πρόταση της οοπι στην 

κατηγορία των 17 ιντσών αποδεικνύει 
περίτρανα ότι ο χρήστης που αναζητά µια 
ποιοτική οθόνη δεν είναι απαραίτητο να ξο: 
δέψει µια περιουσία. Το εν ἠόγω µοντέβο πα- 
ρέχει ικανοποιητική ευκρίνεια, ακόµα και στη 
μέγιστη υποστηριζόμενη ανάήυση 
(1 6001 200], στην οποία ο ρυθμός κάθετης ανανέ 
ωσης ανέρχεται στα 77Η7Ζ. 0 καθοδικός, ακοβουθεί, Βέβαια, την 
τεχνοβογία ΕΡΏ Τηπίίτοη. Συνοβικά, η οθόνη της θοηι αναμένεται 
να ικανοποιήσει απόήυτα τον απἠό χρήστη {και όχι µόνο), αφού 
συνδυάζει ποιοτική απεικόνιση µε προσιτή τιµή. 

Φοπι) Ηοίίας, τηῆ.: 210 6777701 
εἆθθρθ 


ια 


Πριν αγοράσετε... 


Ῥ ο µήκος της διαγωνίου του συγκεκριµέ- 
νου µοντέβου της ΕΙΖ0 εντοπίζεται στις 
18.1 ίντσες και η υποστηριζόμενη ανάΏυση 
είναι η 1.2801.024. Η κορυφαία ποιότητα 
κατασκευής - σήµα κατατεθέν της ΕΙΖ0 - 
καθώς και η Χρωματική πιστότητα καθι- 
στούν την οθόνη ιδανική για τον επαγγεῆ- 
µατία. Το σύστηµα καταχώρισης των ρυθµί- 
σεων Χαρακτηρίζεται από υποδειγματική 
ευχρηστία, γεγονός που προδίδει ότι η 
οθόνη απευθύνεται σε ιδιαίτερα απαιτητικούς χρή- 
στες, που 9α αδιαφορήσουν για το ποβύ υψηβό 
κόστος της. 
. ΜΙογοϊσθοή, τηῦ.: 210 2370500 
.Ἱμή 297000 


Ιγ8πια ΑΧ3819 


Ἆ | ετο µοντέῆο ΑΧ98198 η Ιίμαπια φιβοδοξεί να παρουσιάσει µια 
οικονομική πρόταση, που προσφέρει όµως ποθύ καΠές επιδό- 
σεις, Η διαγώνιος έχει µήκος 16 ίντσες, ενώ η υποστηριζόμενη ανά- 
ἤυση είναι, φυσικά, η κασική 1.024χ768. Η απόδο- 
ση των Χρωμάτων είναι ιδιαίτερα 
ικανοποιητική, ενώ και 0 Χρόνος 
απόκρισης, που εντοπίζεται στα 
80ππς, κρίνεται ως ποθύ καβόο. 
Συνοβικά, η συσκευή της [ἰμαπια 
θα ικανοποιήσει απόῆυτα τον 
απΏῆό κρήστη, ενώ η τιµή στην 
οποία διατίθεται είναι εξαιρετικά 
συμφέρουσα. 
Πβαίσιο, τηῇ.: 800-11-12945 
εσ;ορθ 


κ Ἡς. μμμμιω. μή 


ΤΩΚ ΟγοΙοπο ΡΝΡ-Β/ΒΝ 


απαιτητικός χρήστης 

δεν 9α αρκεστεί στην 

απηή αναπαραγωγή των 

ὈνΏῆς, αὴθά θα προχωρήσει 

στην αγορά κάποιας συσκευής 
ΡΝΡ-Β/ΗΜ Οι τιµές των εν ἠόγω ου- 
σκευών, άἠῆωστε, έχουν μειωθεί αισθητά. 


Η συσκευή της ΤΟΚ µπορεί να γράφει ένα ΡΝΠ σε πε- 
ρίπου µισή ώρα, ενώ διαθέτει σύστηµα αποφυγής του ξε- 
Χασµένου μεν, αῆῆά πάντα ενοχβητικού φαινομένου του ΏΗ6/ ι1η- 
ἀθιτιη. Φυσικά, το 0μοἰοπο έχει τη δυνατότητα να εγγράφει και 
απΏά 005 αηῆά στην παθαιοῄιθική ταχύτητα των ΒΧΙ 
“Διάθεση: Αφοί Σαραβέήπου, τηῇ.: 210 9238659 
5 Τιμή: 6 35282 


Οιθαίϊνο 9οιπάβΒΙαςίΘΙ 
Αιαίογ ΡΙαίπιπη 


Ἱ συγκεκριμένη κάρτα είναι, θεωρη: 
ἁτικά τουΠάχιστον, ἆ Φορές ισχυρό- 
τερη από τις παἠαιότερες ΕΜύ1ΟΚ1, 
προσφέροντας ήχο 248Ιί, καθώς και 
άκρως εντυπωσιακά εφέ (Εηνἰτοππιεπί 
Μοιρῄίπο  Ραππίπο]. 
Η έκδοση Ρἰαἴίπωπι περιἠαμθάνει µια ει- 
δική πρόσοιµη {ονομάζεται {1νο Πήνε], η 
οποία τοποθετείται σε φατνία 5,25 ιντσών 
και περιῆαμθάνει µια σειρά επιπβέον εισόδων και 
ρυθμίσεων. Αξίζει να σημειωθεί ότι οι έξοδοι της κάρτας που αναβαμβά- 
νουν την υἠοποίηση του προτύπου 9.1 είναι επικρυσωµένες! 
Ιπίο-θιιθςί, τηῇ.; 210 9299400 
« 258,00 


Οιθαίΐνο 5οιπαβΒΙΒςίς | νο 
ΡΙ8ΥΘΙ 5.Ί 


αμ Ἱτοτ 


- 


τΤαρά την ηβικία της, η πού καβή κάρτα της Οιθαϊίνθ προσφέρει 
ρ ικανοποιητικές επιδόσεις, ενώ παρέχει υποστήριξη σε όῆα τα πρό- 
τυπα που εξασφαΏίζουν την άριστη συνεργασία της συσκευής µε όῃες 
τις εφαρμογές που παράγουν ήχο διτουπά. Το οήοκβη- 
ρωμένο ΕΜυ1ΟΚ1, που επωµίζεται 
το Βάρος της επεξερνψασίας, ενσω- 
µατώνει το σύστηµα ΕΑΝ, το οποίο υλ . 
είναι υπεύθυνο για την παραγωγή ει- 
δικών ηχητικών εφέ στα παιχνίδια που 
το υποστηρίζουν. 

Ιπ/ο-0μθς!, τηῇ.: 210 9299400 
εάὰγρθ 


Ρἰοπεε/ 117 16χ40χ 


ν και δεν διαθέτει τον παραδοσιακό μηχανισμό εἰοί-ἴη που κα- 
θιέρωσε η Ρίοπθοτ, ο παρών οδηγός ΡΝΏ δεν πρόκειται να 
απογοητεύσει το χρήστη, αφού προσφέρει εξαιρετικές επιδόσεις 
ενώ η τιµή στην οποία διατίθεται είναι µάηήήον χαµηΠή. Η µονάδα 
ενσωματώνει µνήµη σαοῇο 212ΚΒ και η ονομαστική ταχύτητα ανά- 
γνωσης του ΡΝΡ εντοπίζεται στα 16Χ. Η ποιότητα κατασκευής είναι 
ποθύ καἠή και αντάξια του ονόματος της ΡΙοπθε/ και 
αποτεῃεί εγγύηση για τη μακρόχρονη ἠειτουρ- 
γίατου οδηψού. 
5 Λιάθεση: Ιπίιδις Α.Ε. τηὴ.: 210 
924000 
5 Τιμή: Ε 58/67 


Οδηγός χριστουγεννιάτικὠων αγορών 


Εκτυπωτές Ιπ]εί 


΄08ποη 96300 


ελ ο µοντέβο της 0αποη συνιστά έναν από 
τους ποιοτικότερους έγχρωµους εκτυ- 
πωτές ἰπκ]εῖ της αγοράς. Εχει τη δυνατότη- 
τα εκτύπωσης σε χαρτί Α3, ενώ ο τρο- 
Φφοδότης χαρτιού µπορεί να πάρει µέ- 
κρι 100 φύβῇβα. Η µέψιστη ανάῆυση 
Φτάνει τα 2.400χ1.200, ενώ η ποιότη- 
τα εκτύπωσης είναι εξαιρετική από 
κάθε άποψη. Πρέπει να σημειωθεί ότι 
η συσκευή διαθέτει τέσσερα ανεξάρτητα 
µεβάνια, ψεγονός που καθιστά τις εκτυπώσεις !δι- 
αίτερα οικονομικές. Η ταχύτητα του µοντέβου, τέ- 
Λος, ικανοποιεί πβήρως, αφού ανέρχεται στις 17 σεβίδες ανά Δεπτό. 
Αμεση: Ιπίθιδυς Α.Ε. τηῇ. 210 9247000 
μή: ἀρ9 00 


ΗΡ 5550 


Ὀ εκτυπωτής της ΗΡ αποτεῇεί την καλύτερη επιΏογή για το χρήστη 
που αναζητά έναν εκτυπωτή µέσου κόστους, ο οποίος θα προ: 
σφέρει ποιοτικές αβά και οικονομικές εκτυπώσεις, Η μέγιστη ανάΒυ- 
ση Φτάνει τα 4.800χ1.200, αν και ο Χρήστης θα χρησιμοποιεί συνήθως 
την ανάηυση 1.200χ1.200 σε συνδυασμό µε την τεχνοβογία ΡΠοϊογεί 
ΙΝ, η οποία προσφέρει εκτυπώσεις φωτογραφικής ποιότητας {διευ- 
κρινίζουµε ότι η Ρποϊοτεῖ ΙΝ δεν ἠειτουρ- 
γεί σε υιμηβότερη ανάθυση). Η ονο- 
µαστική ταχύτητα εκτύπωσης της συ- 
σκευής εντοπίζεται στις 17 σεβίδες 
ανά ἠεπτό. 
Ηον[ίῖ-Ραοκαιά Ηοίίας, 
τηῇ.,: 2140 6789600 
: μή Ε 19942 


ΜΡΟ ΡΙαγοθις5 


ΚΘΡΟΧ 


Ὕα από αρκετή σκέιµη, καταἠήξαμε πως το πιο Πί-οπά φορητό 
σύστηµα ΜΡΟ δεν ὃα μπορούσε να είναι παρά ένα µε σκηρό δί- 
σκο. Το Ιακεῦοχ µε τα 104Β της Οιθαῖίνο είναι 
υπεραρκετό για κάθε απαιτητικό χρήστη. Αν και 
) σχετικά µεγάΠο σε όγκο, έχει όῃες τις 
επιΏογές για να µπορείτε να αποἠαύ- 
σετε τα ΜΡΟ σας, τόσο στο δρόμο µε 
ακουστικά όσο και στο σπίτι ή στο 
αυτοκίνητο µε ηχεία. Υπάρχει και 
µε 20ΜΒ, αηῆά το 10άρι είναι φθη- 
νότερο και σίγουρα επαρκεί. 
5 Λιάθεση: Ιη[ο-Ώιιοςί, τηή.: 210 
9299400 
» Τιμή: Ε 9121/00 


ΞΟΘΠΠΘΙ5 


ΜΙοΓοίθκ 9σβηΜαΚ6Ι 5600 


Μίοτοῖεκ έχει παράδοση 

στο χώρο των 504ΠΠ6ΘΙΕ, 
έχοντας παρουσιάσει κατά 
καιρούς ιδιαίτερα αξιόῆογα 
µοντέῆα. Η εξεταζόµενη συσκευή 
εντυπωσιάζει, αφού παρέχει µέγι- 
στη ανάἠυση σάρωσης 9 ϱ00χθ θ00άρί 
(και ἀ 800Χ1.200 σε Βάθ9ος χρώματος 
ἀ80Ιί). Αν και η ἠειτουργία σε αυτήν τη ρύθμι- 
ση αποδεικνύεται, τεβικά, χρονοβόρα, στις συν- 
θήκες της καθημερινής χρήσης, ο 9οβηΜαΚεί αποδεικνύεται αρ: 
κετά γρήγορος, παρέχοντας επιδόσεις που ὃα ζήβευαν ακόµα και 
ποθύ ακριβότερα µοντέῆα. 
5 Λιάθεση: Β91, τηῇ;: 210 6511826 
» Τιμή: ε22100 


ΜΙογοίθκ 5οαπΜαΚκει 3800 


πΠ άῑι 5ο8ηΠεΓ της Μίοτοίοι; Πιατί όχι, απ΄ τη στιγµή που οι προ- 
τάσεις της πθηρούν τις προὐποθέσεις µας! Αν και όχι ο φθη- 
νότερος που Όα Βρείτε, ο 38080 προσφέρει σε πού συμφέρουσα 
τιµή ποιότητα σάρωσης που ὃα ζή: 
Δευαν ποηΠοί ακριβότεροι, άρ- 
τιο εξοπῆισμό αἠθά και ικανο- 
ποιητική ταχύτητα. Στα υπέρ, 
το πρόγραµµα Ο60Β που τον συ- 
νοδεύει, µε το οποίο µπορείτε να 
µεταφράσετε το γραπτό κείµενο 

µιας σεβίδας σε αρχείο οι. 

: Λιάθεση: Β91, τηῇ.: 210 6511826 
Τιμή: Ε9ά 90 


4 


ὢ 


Βθαἴπιᾶβη 


Γ όσους δεν θέβουν να ξοδέινουν ποἠἠά χρή- 


µατα, προτείνουμε έναν ρἰαυει που δέχε- 
ται µίνι 005, το Βθαΐπιαπ της ΕΓΘθοΟΟΠΙ. Μι- 
κρός σε μέγεθος και χωρίς ποηβές φαν- 
φάρες είναι ένας ιδανικός µέσος ρἰαιοι, 
για όσους επιζητούν καΠή μουσική πα- 
ρέα, χωρίς "πηδήματα της βεβόνας” 
και χωρίς την ανάγκη δεκάδων ρυθµίσε- ἓ 
ων. ί 
» Διάθεση: Β91, τηῇ.: 210 6511826 
. Τιμή: Ε 18860 


Πριν αγοράσετε... 


Ηοίῖᾶς 6οις8/ 


;α ]ομ5ίίοκς ήταν πάντα οι µοκβοί 
που προτιμούσαν οι βάτρεις των 
ΠΙσΠί θἱπιμιαῖοις. Αν είστε {απς αυτού 
του είδους παιχνιδιών και αντέκετε να 
δώσετε µερικά χρήµατα παραπάνω, το 
Ηοῖας Όομσα: της Τηγιςθίπιαςίει εί- 
ναι ίσως ότι καθύτερο έχει να 
επιδείξει η Βιοµηκανία του 
σαππἰπο! Αυθεντικό αντίγραφο 
του συστήµατος πἠοήγησης 
των μαχητικών Ε16, αποτεβεί- 
ται από δύο αξιοθαύµαστης κα- 
τασκευής µέρη: έναν µοχῆό πἠοήγη- 
σης και ένα ἴΠπτοῖτίε οοηίτοίίθτ, µε όῆα τα 

πἠήκτρα που θα μπορούσατε να χρειαστείτε! 

Ζοσβίτοπ, τηῇῃ.: 210 6856000 
ε 958,99 


5Τ 990 ΒυΠΙΡΙΘ Εο[οθ 


: ν ψάχνετε για ένα ]ομφίίοκ σε καθή τιµή αῆ- 
{ Ἆιβά µε κορυφαίες επιδόσεις, το 9Τ390 της 
Φαἶϊἴθκ είναι για εσάς. Μέσα του κρύβει µια αξιό- 
Πογη μηχανή ανάδρασης, ενώ επάνω του διαθέτει 
όβα τα απαραίτητα πηήκτρα και τους μοκβούς για 
τις Βασικές Πειτουργίες κάθε παιχνιδιού εξοµοίω- 
σης. Στα συν του, το εντυπωσιακό, σχεδόν ᾿"εξω- 
νο ΄ ἀρθείσηῃ του! 
Ἅ Ώδβροο Μιἰἰπιοαία, 
; τηῇ.: 210 9480000 
κα ε4δ,δ6 


εἰ Εοϊοθ ας Ηαο!Ιπς 
ΝπεθΙ 


τ ο πιο εντυπωσιακό τιμόνι που πέρασε ποτέ από τα γραφεία του 
περιοδικού δεν είναι άβῆο από το τεἠευταίο µοντέῆο της σειράς 
Γειγα(ί της Τηπιδίπιαςίοι. Πρόκειται για σχεδόν ακριθές αντίγραφο τι- 
μονιού Γοιππμία 1, µε µεταθβικά κινητά µέρη. Οι ταχύτητες, το γκάζι 


«Ἀπποκπθπεν και το Φρένο αἠἠάζουν από ἠεβιέ που Βρί 
Φ ο .”.... 


σκεται πίσω από το τιμόνι, ενώ για τους 
κἠασικούς υπάρχει µια επίσης µεταβῆι- 
κή πεταΠιέρα. Ακριβό μεν, ότι καηύτε- 
ρο κυκἠοφορεί στην αγορά δε! 
5 Λιάθεση: Ζοσρίτοη, τηῇ.: 210 6856000 
5 Τιμή: ή:Ε 19999 


Μπσπι8η Βιπιρ]θραά 


Ἡ πρόταση της | οσίἴθοµ στο χώρο 
«των δονούµενων σαπιεραᾶς ὼ 
παραμένει η καἠύτερη, αν και 
πθέον δεν µπορεί να χαρα- 
κτηριστεί ιδιαίτερα κομψή. 
Η συµβατότητά του όµως µε 
τα παιχνίδια καθώς και οι σχετικά καβύτερες επιδό- 
σεις του στους εξομοιωτές το οδήγησαν να κερδί- 
σει τη θέση αυτή από το Εἰγθδίοιπι Ώιαὶ Ροψει της 
Τηγιςίπιαςίεγ. Ενα ακόµα συν είναι η τιµή του. Είναι 
από τα φθηνότερα της κατηγορίας του! 
Ιά6αί Εἰθοίγοπίος, τηῇ.: 210 9578800 
εὰά0 


οἱθννίησθί ἄ8πιερ8ά 0098 


Ἆ {Πε δύο κινήσεις παίζετε! Το 

ἵ ἡ, ρἰμσ Β ρἰαυ σαπιθρβά της Μί- 
οτοδοῇ: είναι από τα πιο διαδεδοµέ- 
να στην σαππἰπσ κοινότητα και όχι 
άδικα. Αν και από στο σκεδιασµό, 
κατορθώνει να συνδυάσει κορυφαία 
εργονομία αΠβά και ποθύ Χαµηβή τι 
µή. Δεν διαθέτει φυσικά δόνηση, αῆ- 
ῆά είναι σαφώς το ιδανικό χειριστή- 
ριο για όσους απῆώς θέῆουν να παί- 
ζουν τα παιχνιδάκια τους, χωρίς να 
καταξοδευτούν. 

Μἰοιοδοῇ Ηείίας, 
τηῆ.: 210 6151200 
Εε1880 


Η440 ΕΘΘάΡ8οΟΚ Βαοίπα 
Ν/ΠεθΙ 


3 Ἰ ο τιμόνι της δαίϊθκ είναι πραγματικά εντυπωσιακό. Εκτός 
από τη συμφέρουσα τιµή του, ένα χαρακτηριστικό που 
το κάνει να ξεχωρίσει αµέσως από τα υπόβοιπα είναι 
η πεταβιέρα του. Χρησιμοποιώντας µια εντεβώς 
διαφορετική τακτική, η δαΐϊοκ κατασκεύασε µια 
Βάση µε ᾿κρεμαστά΄ πετάβια, αποφεύγοντας έτσι 

τις μετακινήσεις από τις οποίες υποφέρουν, στο 
σύνοθό τους, τα τιµόνια όβων των άθηων] 

. Διάθεση: Ώ6δρθο Μι[πιοάία, τηῃ.: 210 9480000 

5 Τιμή: Ε 115092 


ν, 
ο 
' 2 


Ν 


Οδηγός χριστουγεννιάτικων αγορών 


-Ἡ 
; ΦηυΙθ ΑΚ42Α 


χρήστης που επιθυμεί να αναβαθμίσει 
το σύστημά του, διατηρώντας παράηπη- 
ῆα τα πιοᾶμἰθς τύπου «ΡΒΑΜ του παβιού 
υποβογιστή του {µια και την περίοδο που 
διανύουμε οι μνήμες είναι γενικά 
-.. ακριθές], µπορεί να προμηθευτεί την 
. Αα. οικονομική πιαϊπΏοατά της θμι{ἱ6, η 
υπ '--ἳ . οποία δέχεται τους επεξεργαστές της ΑΜΟ. 
: Το ενσωματωμένο ομἰρςεῖ είναι το ΚΤΟΒΘΑ, το οποίο, Βέ- 
Βαια, είναι παρωχηµένο τεχνοβογικά, ωστόσο παρέχει ικανοποιητικές 
επιδόσεις. Η πιαϊηβοαιά διαθέτει µία θύρα ΑΟΡ ὁκ και 5 Ρ01, ενώ υπάρ- 

χουν και δύο θέσεις για µνήµη τύπου ΡΡΗ ϱΌΒΑΜ. 

Μακεδονικά Περιφερειακά, τηῇ.: 2310 990470 
ε 80,00 


Μαἰςοηίςο Μ5 91476 


ν επιθυμείτε να κρατήσετε την παβιά 
σας µνήµη τύπου ΘΡΒΑΜ, αβθά προτι- 
µάτε να προχωρήσετε στην αγορά 
κάποιου επεξεργαστή της Ιπίαίι, 
θα πρέπει να ἠάβετε σοβαρά 
υπόψη τη συγκεκριμένη πρό- 
ταση της Μαϊδοπίο. Ενσωματώ- 
νει το Ρ4ΧΟ266Ε της ΝΙΑ και, παρόῆο που 
δεν διεκδικεί τα πρωτεία στον τοµέα των επιδό- 
σθεων ή του εξοπΠισμού, αποδίδει αξιοπρεπώς και διατίθε- 
ται σε πού χΧαµηΠή τιµή. Η πιαἰπΏοατᾶ µπορεί να δεχθεί µέχρι και 
συσκευές Ρ61, ενώ διαθέτει υποδοχή ΑΑΡ ἀκ και 2 θέσεις για ΡΟΗ 
ΘΓΒΑΜ, στην περίπτωση που αποφασίσετε να πετάξετε οπιτέβους την 
παβιά µνήµη σας. 
Ιπίο-θιιθςί, τηῇ.: 210 9299400 
ε7900 


ΑάάἰΓοπίοδ7Β9ΘΑ 


οἡβοί καταναἠωτές δεν δίνουν ιδιαίτερη σηµα- 
σία στο κουτί του συστήµατος, οι ϱοψε/-μ156/5, 
όµως, οι οποίοι επεµβαίνουν συχνά στον υποῆογιστή 
τους, Χρειάζονται ένα µοντέῆο που θα τους δίνει την 
απαιτούμενη εἠευθερία κινήσεων αηθά και τον απαι- 
τούµενο χώρο για την καἠύτερη ροή του αέρα. Το 
κουτί της Αἀάῑτοπίος ανοιγοκβείνει χωρίς βίδες, δια 
θέτει ειδικές οπές εξαερισμού, σύστηµα φιῆτραρί 
σµατος του αέρα στην πρόσοιµη, και, βέβαια, θέσεις 
για επιπἠέον ανεμιστήρες. Όῆα αυτά τα χαρακτηριστι- 
κά δικαιοήογούν το υψηθό κόστος του συστήµατος. 
:0πεοκπιαῖο Ιπίοιπαϊίοπαἰ, τηῇ:: 210 7470520 
:ΕΟΙ122 


ΤήρΙεχ ΜΙΠεππίωπῃ 9γνθι 
Τί 4200 128ΜΒ 


χρήστης που θεωρεί ότι οι επι- 
δόσεις του οἠοκήηρωμένου 9000 
Ριο της ΑΤΙ δεν τον καἠύπτουν, ενώ Βρί- 
σκει {και µε το δίκιο του} τις υἠοποιήσεις 
του κορυφαίου 97060 Ρτο ακριβές, µπορεί 
να προχωρήσει στην απόκτηση µιας κάρ- 
τας γραφικών µε το οΠἰρδοί ἄοζοτορ ἆ ΤΙ 4208 της ηΝΙΒΙΑ, το 
οποίο αναμένεται να τον ικανοποιήσει απόθυτα. Η υβοποίηση που 
προτείνουμε συνιστά µια ιδιαίτερα ποιοτική πρόταση, η οποία προ: 
καβεί τον ευτυχή κἀτοκό της να την υπερκρονίσει. 
Πἠαίσιο, τηή.: 800-11:1294ρ 
τε28208 


ΗΡ | αςοιυοαί 1000ΝΝ/ 


ν δεν κρειάζεστε έγχρωμες εκτυπώσεις, αἠθά σας ενδιαφέ- 

Ἂρει η τακύτητα, η αξιοπιστία και η οικονομία, δεν πρέπει να 
αγοράσετε κάποιον ΙπΚίεί εκτυπωτή, αηβά πρέπει να προκωρήσε- 
τε κατευθείαν στην αγορά κάποιου µοντέήου Ια56Γ. Η αρχική δια- 
φορά στην τιµή, που µπορεί να φαίνεται σηµαντική, θα καἠυφθεί 
σε ούντομο χρονικό διάστηµα, αφού 
η οικονομία στα αναβώσιμα που -- 
επιτυγκάνουν οι εκτυπωτές ἴαδ6ι 
είναι µεγάπη. Το µοντέήο | αθει]οί 
1008 αποτεῄεί µια οικονομική πρό: 
ταση, η οποία, ωστόσο, θα ικανοποιή- 
σει τον απηὀ χρήστη. Η τακύτητα 
εκτύπωσης ανέρχεται στις 19 σεβίδες 
ανά ἠεπτό, ενώ η μέγιστη ανάήυση εἶναι 
οὐθκθθθάρι. 
Διάθεση: Ηεψεί{-Ρασκατά Ηοίίας, τηή; 210 67806008 

ή: ε9θυ 02 


Μνήμη 0ο: 58ἱ’ ΡΡΗΒ ΘΡΗΑΜ 


ι περισσότεροι προτιμούν τις ανώνυμες µνή- 

- µες, επιθυμώντας να κρατήσουν το συ- 
νοβικό κόστος σε Χαµηθά επίπεδα. Οι επώνυ 
μες μνήμες, όµως, αποτεβούν εγγύηση για 
την οµαβή ἠειτουργία του συστήματός µας, ει- 
δικά αν σκεφτόμαστε να ασχοἠηθούμµε µε το 
ονειοἰοοκίπᾳ. Σε τέτοιες ᾿διδικές” περιπτώσεις, 
τα πιοᾶιίας της 0οιςαίΓ αποδεικνύονται εξαιρετική 
επιἠογή, αφού η ποιότητα κατασκευής τους τα καθι- 
στά ιδιαίτερα ανθεκτικά, ενώ ο χαµηθός χρόνος απόκρισής τους εγ- 
γυάται τη Βεήτίωση των συνοβικών επιδόσεων. 

Λιάθεση: 0Πδοκπιαῖο Ιπίοιπαϊίοπαι, τηῇ.: 210 7470520 
5 Τιμή: 290ΜΒ ΡΡΗ ΡΡΒΑΜ Ρ0-2700:Ε 1614, Ρ0-9200: ε 186,44 


Οιτιµές είναι ενδεικτικές καταστημάτων και περιῆαμβάνουν ΦΠΑ 1805. 


.. 


(ανταστικἑς..- - όρτες 


ΩΩΚΙΝΓΟ 
εσ- ο. ΟΕ τκώτη ο] 


τεεκκΥ 


ΒΙΒΛΙΟ ΠΓΩΤΩΟ 


Ο Τεκκγ ΟοοἀΚίνά αφηγείται την επιβἠητική 


ιστορἰα ἑνας ματικού κόσμου που αντικατοπτρἰζει 


τον Οικὀ µας, ἑναν κόσμο όπου η καἠοσύνη και Η « φας 
τιµιότητα ποἠιορκούνται απὀ τις ουνάμεις του Μο 
| ως π 
σκότους και της απάτης. «νο 
΄ α. 
4 « 


λα «κκ γκτκο. εὐρηματικὸ οθνονθρημα φαντασίας, πο ρμηὸ την αρχή µιας 
απο τς ση µαντεκό Ἱρες καρµρες απο τερο. « 


σενα δψμιουργικο, 4φογο. σεγκἰονισχικό ντεμπούτο σπο γώρο τής επικής φαντασίας." 


[Απιβί 


ΜΑ ΜΝΜ(2ΛΕΙΣ- ΓΙΑΡΟΟΥΣΙ! ΙΣ, 


ΤΟΛΚΙΝ 


Η επιτομή της ιστορίας της Μέσης Γης. Από την 
Κοσμογονία μέχρι την πτώση του Σκοτεινού 
Ἀρχοντα, παρουσιάζεται οἠόκήηρη Η ιστορικἡ 
ὀιαὀροµή των χαρακτήρων και των πἠασμάτων 
που πρωταγωνιστούν Στην αιώνια αντιπαράθεση 
του Φωτὸς και του Σκότους. 


Γραφεία: Λε υγγρού 44ς 1Η 43 :Αθήνα 
ἀβηιι ή Κεντρική νόθο 3 λτάηἳ7 106 8 
Νεὺ ςίί8: υ0ίς ϱς, 6-πιαί!; 4ϱυἱ 


“αυ . 


ΕΚΑΝΚ ΗΕ 
ΕΠΙΣΤΡΟΡΗ Στο ΜΥΘΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΟΥ 


ἳ | | 
| | 
ΟΙΚΟΣ ΤΩΝ ΧΑΡΚΟΝΝΕΝ | 


"ΟΙΚΟΣ ΤΩΝ 
χΧΑΡΚΟΝΝΕ 


. ία. ' 
4 Ἱ . “ὴ “ 
2 - . ᾿ ια, 
; 
ν τπά . 
1 


κ 
σσ- 


ΚΡΕΕΤ 


Οι Βκίαν Ηεκβεκτ και Κενίν /. Ανάεησον 
επιστρέφουν στο συναρπαστικὀ κόσμο του ΡΙ)ΝΕ 
του Επανκ Ηεκβεκτ, παρουσιάζοντας µια µεγάήη 
ποικιήϊα απὀ οἠοζώντανους, ποἠὐπήοκους χαρα” 
κτήρες, που συγκρούονται για το ποιος Όα ορίσει 

τεἠικἁ ΤΗ μοίρα των κόσμων... 


- -. 


ΒΚΙΑΝ ΗΕΚΒΕΕΤ ὃ. 
ΚΕΝΙΝ ]. ΑΝΡΕΕΞΟΝ 


ΒΡΑΡΕΙΑ 
ΝΕΒΟΙΑ 2002 


Οι καἠύτερες ιστορἰες Επιστημονικής 

8 ε Φαντασίας και ΓΑΝΤΑΦΥ της χρονιάς, επιἠεγμέ- 

ΨΨ' καλύτερες Ιογορίες µ. Ἱ νες απὀ τα µέήη της 9εΐενοε Εἰοτίον Ανά 

«ΕΠιστημονικής Φαντασίας ΕΑΝΤΑΣΥ λ/πίτεης οἱ ΑΜεκἰςΑ, µε οιηγήµατα και 

πρι Γαπίιασγ τῆς Χρονιάς, σχὀήια που αντανακἠούν το Σύγχρονο τοπίο 

ο ο - ο ο... -. ασ ---- της ΕΣ ο λίοι αένα. | 
" -.- τ 4 η ὃ ... 


Η στήλη “Τνουδὶεσἠοοϊει” περιμένει πς απορίες σας! Προσοχή, όµως. Οι επιστολές και Τα θ-πιαΐἰς σας για να 
ὶ δημοσιευτούν, πρέπει να πληρούν κάποιες προῦὔποθέσεις για να είναι για εµάς ευκολότερο να καταλάβουμε το 
πρόβλημά σας και να δώσουμε κάποια λύσπ. Πάµε, λοιπόν, για Τους χρυσούς κανόνες του Όν Ρ(Μ: 


Ἑ 90ιεπισιολές σας πρέπει να είναι γραμμένες στα ελληνικά - και όχι στα... θ’ΘεΚΙΙ5Η - και στο µονοΙονικό σύστημα. 
Επίσης, µη γράφετε µόνο µε ΚΕΦΑΛΑΙΑ! 

9 Μην παραλείπειε να αναφέρετε, ανεξαρτήτως Της «ρύσης Του προβλήματος, Το (οπΠαυγα!ίίοη του συστήματός σας ((Ρρὺ, 
πιοϊηθιροβγα, µνήµπ, ΝΑ, κάρτα ήχου, λεπουργικό σύστημα), καθώς και κάθε άλλο στοιχείο που µπορεί να σχεήζεται 
µε το πρόβλημά σας. 

9 Φρονίίστε οι επιστολές και τα Ε-πιθίί σας να είναι σύντομα και περιγραιρικά (δεν χρειάζεται να εξυµνείτε τον 58Ηκ-δαΐ, η 
στήλη “Τνουρίεσοοίει” είναι εκτός της δικαιοδοσίας του), αποφεύγοντας τις γενικότητες, 

Φ Μη συμπεριλαμβάνειε στην ἴδια επιστολή θέµατα που δεν έχουν να κάνουν µε Τη θεματολογία της στήλης, 

Φ Σε περίπτωση που έχετε λεπουργικές απορίες για παιχνίδια (και όχι απορίες όπως “πώς θα περάσετε Το Τάδε κοµµάῃ 
στην τάδε πίστα”), (ρρονίίστε να περιγράφετε ακριβώς 1ο πρόβλημα, αν έχετε κάποιες ενδείξεις. 


του ΏΓΡΟΜ 
[τουΏΙθ(Ώροπ]α»ίε[.ΩΓ 


ΕΧΩ ΞΕΜΕΙΝΕΙ ΜΕ ΑΥΤΑΙ 

Εχω ένα Ρ6 µε τα εξής: Ιπίαί Ραπίΐαπι {ἱ στα Δ00ΜΗΣ, 
(- 64ΜΒ ΒΑΜ, 208 σκΏηρό δίσκο [πέσατε κάτω, έτσι;), δεν 
ο ξέρω τη πιοϊποιμοκγά, ΑΤΑΡΙ 6Ρ-ΒΟΜ ἀθχ, κάρτα γρα- 
ὧν ΑΤΙ ΕταρΠίος ϱγο ΤιΓΏΟ πιβοΝὺΤ 64 στα 2ΜΒ {ξαναπέσατε κά- 
.εε;], κάρτα ήχου οη Ώοβγά 5οιιπά ρ{ο {μόνο αυτό ξέρω], τροφοδο- 
τὁ 290Ν/αἲἴ και ἰπίθιπαί ν.92 56ΚΒ πιούεπι. θι ερωτήσεις µου, ῆοι- 

ύν, είναι οι εξής: 
α) Εξαιτίας προβθήµατος και αναγκαστικού γεἱηφίαἰἰ των Ἰπάονυς 
έχασα τους ἀείνθιςδ των καρτών γραφικών και ήχου. Η ερώτησή 
,, Ποιπόν, είναι αν μπορώ να τους βρω πουθενά {δεν έχω τα 008 
' ή είναι καἠύτερα να αγοράσω µία 6οξοιτοθ2 ΜΧ ή ΒΙΝΑ ΤΝΤ 2 
ΛΕΡ θύρα µου υποστηρίζει 1, 2 και ὀχ] και µία βοιπάβἰαςίαι 128 

Ῥοι; 

Β] Διάβασα σε ένα άρθρο για ονεγοἰοοΚκίπο πως το καἠύτερο 
πρόγραµµα που κυκῆοφορεί έως τώρα για οναΓοἰοσοκ του επε- 
ξεργαστή είναι το ΦΟΠΕΡΒ και πως µπορεί κάποιος να το κατε- 
Βάσει από το ννν.Π-οάα.οοπι. Ετσι μπήκα στο φίΐα, όπου διαπί- 
στωσα πως τα περισσότερα 5εινίοες ἃ ἠἀονπίοβάς, συµπερι- 
Δαμβανομένου του 9951Ε98, ήταν ακυρωµένα. Τεῆικά κατά- 
Φφερα να κατεβάσω το πρόγραµµα από άῆῆο φἰῖα, αθθά είχε 


“πω νώ : α.κακὰκὰ ο μμ μω νο, 
σκευαστές Παταάνατθ προτιμούν ς ΜάςΙΘΙ 


κάποιο πρόβθῆηµα {αδύνατη η 
εύρεση κάποιου «4ῑἱ αρχείου το 
οποίο υπήρχε κ.ἠπ.]. Κατέβασα 
το πρόγραµµα και από άθῆα 
εἶῖας, αἢθά µου έδειχνε ακρι- 
βώς το ίδιο πρόβῆηµα. Τι να κά- 
νω; Υπάρχει κάποιο άθῆο εξί- 
σου καθό πρόγραµµα και πού 
μπορώ νατο βρω; 

γ) θέῆω να αγοράσω και έναν 
σκΏηρό δίσκο ο οποίος θα είναι 
40608 και θα στοιχίζει µέχρι 135 
ευρώ. Μπορείτε να µε συµβου- 
Λέψετε ποια μάρκα και στα πό- 
σα ΒΡΜ θα ἠειτουργήσει στον 
επεξεργαστή µου {το πιθανότε- 
ῥο ύστερα από ονοιοἰοοκ στα 
ἀ00ΜΗ7]; 

ὃ) θα µπορεί η πιοϊπειμοαιά 
µου αργότερα να "σηκώσει" 
έναν 6εἰειοη στα 1000ΜΗΣ; 

Ὀιοοάοιοεῖίκο(Ωυαμοο.σ: 


. α) Ώήνεις για την κάρτα 
( γραφικών 8α βρεις εύκο- 
Ὠ 7 ῆα στη σεῆίδα της ΑΤΙ 
(ώνν).αἴἰϊασμ.οοπι]. Για την κάρτα 
ήχου, εφόσον είναι οη ποατᾷ, θα 
πρέπει να γνωρίζεις τη πιοίΠθ(- 
βοαΓά σου. Αν αγοράσεις νέες κάρ- 
τες, θα ἠύσεις σίψουρα τα προββή- 
µατά σου. Μην αγοράσεις µόνο ΤΝΤΙ 
Β) Για το ΦΟΠΕΡΒ, τι να σου πω... Η 
ἠειτουργία του επηρεάζεται από τα 
Ψ/Ιπάον5 και άρα µπορεί να κοῆῆάει 
οπουδήποτε. Πάντως, δεν το Χρησι- 
µοποιώ και, Φυσικά, δεν στο συνι- 
στώ. 0 καλύτερος τρόπος για να κά- 
νεις ονοτοἰοοκίπο είναι µέσω Παια- 
Ψαἴ6, αἠθάζοντας την τιµή του Ε9Β 
στο ΒΙ05 είτο µε Ιωπιρείάκια. 


γ) Αν θες να κάνεις οικονομία, - 


προτίµησε έναν δίσκο ΑΤΑ 66 ή 100 
και ταχύτητας 5.400 ΒΡΜ. Αν θέῃεις 
έναν δίσκο που θα τον κρατήσεις για 
το µέῆπον, προτίµησε ΑΤΑ 1935 στις 
7200. Οποιοσδήποτε μεταξύ των ΙΒΜ, 


ιΟ(- ΛΥΣΗ... 


ΚΑΡΤΑ... Μ' ΕΚΑΨΕΣ 


Ευο έναν Οθἰθίοη 1.Ί1ΟΟΜΗΖ, 256ΒΑΜ και 
πποϊηθ/θοεΓα Μαϊφδοπίο Μ97308Ε ΦΟΟΚΕΤ 
370 µε ενσωματωμένη κάρτα γραφικών 64ΜΒ 
άγνωστης µάρκας. Σε 08πηθς5 όπως το ΕΊΥ 9ίπι- 
υἱαίοΓ 2002 η απόδοση της κάρτας είναι ανε- 
κτή, όµως από εκεί και πέρα δεν έχει θύρα 
ΑΘΡ για να βάλω µια άλλη καλή κάρτα, εκτός 
από κάποια ΡΟΙ (όπως Νοοᾶοο ή κάποια ΤΝΤ. 
Θα δω αισθητή βελτίωση αν βάλω µια τέτοια 
κάρτα ή είναι καλύτερο να αλλάξω πποίε:- 
Ῥοβ/α µε µία που να έχει θύρα ΑΡ; 
Γιά 
ΚθΦος1(ῶγ8Ποο.Ω: 


Οι καλύτερες ΡΟΙ κάρτες που θα μπορούσες 
να αγοράσεις είναι οι νοοαοο 4 και νοοαοοδή 
ακόµα και η ἄθΕοιοθ 2ΜΧ. Δυστυχώς αυτές οἱ 
κάρτες ποτέ δεν κέρδισαν µερίδιο στην ελληνι- 
κή αγορά (οι νοοσαοο εμφανίστηκαν για λίγο 
καιρό). Μόνο σε αγορές μεταχειρισμένων 
(«ΛΜ ΗΘΕΠΙΕ/ΚΕΙ οι) ή µέσω παραγγελίας από 


το εξωτερικό θα μπορούσες να βρεις κάποια. 
Φυσικά, η καλύτερη λύση Θα ήταν να αλλάξεις 
ΠποίΠΘΓΡΟΒ/Ο. 


Ν/0 και ΜακῖοΓ είναι ιδανικός. 

δ) θεωρητικά µπορεί. Απῆώς πρέ- 
πει να (μάντειμε) ξέρεις το µοντέΏο 
της πιοϊμε(Ώοα(ά σου... 


ΜΙΑ ΚΑΡΤΑ, ΜΑ ΠΟΙΑ 
ΚΑΡΤΑ 


θέῆω να αγοράσω και- 
ς'νούρια κάρτα γραφικών, 
ση όχι γιατί η τωρινή {µία 
ΤΝΤΖ2/ΤΝΤΖ Ρτο ΛΕΡ 32ΜΒ) µε 
έχει απογοητεύσει (το Ώµπσουῃπ 
δί6σε το παίζει χαθαρά µε όῆα τα 
φετίπσς στο {μ{!], αθθά γιατί δεν 
υποστηρίζει ΤΑΙ, κάτι που απαι- 
τείται από το ΒαΕΙεΠοεἰά 1942 το 
οποίο έσπευσα να αποκτήσω µόνο 
και µόνο για να κάθομαι τώρα και 
να χαζεύω το κουτί του :{ 

Ετσι, ἠοιπόν, όντας φαν της 
πΝΙΡΙΑ, προσανατοβίστηκα στις 
κάρτες της. ΑΦού διάβασα κάπου 
µισή ντουζίνα περιοδικά του χώ- 


ρου και ύστερα από κάπου ὃ ώρες 
Ψαξίµατος στο Ιπίεγποῖ, κατέῆηξα 
στα εξής ΠΟΛΝ μπερδεµένα συ- 
µπεράσµατα, τα οποία παρακαώ 
να µου... ξεμπερδέψεις: 

Οι ΜΧ κάρτες της εν ἠόγω εται- 
ρείας είναι "χαθιναγωγημένες” 
εκδόσεις των αντίστοιχων Τί {µι- 
Βώντας πάντα για τις σειρές 
ἄοξοιοε 2 ἃ 4). Ετσι, η ἀΓά ΜΧ ἀθθ 
είναι µια παιδική” 6Ε4 Τι ἀθθῦ, 
ενώ η ἄΕξά ΜΧ 420 µια παιδι- 
κή΄ 6Γά Τί 4200 κ.ο.κ. Σω- 
στά ως εδώ; Αν όµως 
κάποιος συγκρίνει 
τα τεχνικά χαρακτη:- 
ριστικά τους, θα δει 
ότι ενώ η 6Ε4 ΜΧ ἄ 
460 είναι ποθύ 
ανώτερη από την : 
αΕά ΤΙ 42008 (τό- « 
σοσεΒΑΜΝΕ 4 | 
αρὺ οἰοσκίπο ι 
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ΣΤΑ ΓΡΗΓΟΡΑ 


Πρώτον, σας συγχαίρω για την τόσων χρόνων 
εκπληκτική δουλειά σας και, δεύτερον, θα ήθελα 
τη συμβουλή σας! Πρόκειται να κάνω µια µικρή ανα- 
βάθµιση στο ΡΟ µου όσον αφορά στην κάρτα γραφι- 
κών. Το σύστημά µου διαθέτει τα εξής χαρακτηριστι- 
κά: ΑΜΏΌ Τπιωπαθηοίτα 1.00ΟΟΜΗΖ, πιοϊηθ(Ώοαβ(ά ΩΌΙ 
ΚιπδίίΖ 7Τ, 576ΜΒ ΒΑΜ 133ΜΗ7, 3Ό Ρτορηθί 2 ΜΧ400 
της Ηθιου]θ5 (τα υπόλοιπα πιστεύω δεν χρειάζονται). 
Εγώ είµαι της γνώμης να πάρω µια ἄθΕοιοθ 4 Τι 4200 
και συγκεκριµένα την υλοποίηση της 9ωππ8. Εσείς τι 
προτείνετε; 
Κώστας 
αἱ8ρος2(ῶγα/οο.ᾳ: 


Αν η πποἰηθίσοβ(ά σου υποστηρίζει τάση 1,5Νοἱί 

στην ΑΡ, η επιλογή σου µας βρίσκει απόλυτα 
σύμφωνους! Αν όχι, µία εκτων ΘεξοτοῬ 3 και ΒΒάθοη 
8500 θα ήταν ότι πρέπει... 


όσο και σε βαπάνἰάἴμ], παρόϊα 
αυτά αποδίδει αρκετά ἠιγότερο! 
Ακόμα μεγαήύτερη έκπθῆηξη προ- 
καβεί το γεγονός ότι οι δύο κάρ- 
τες που προανέφερα κοστίζουν 
ακριβώς το ίδιο [περίπου 175,00 
ευρώ -- ΦΠΛ]). Δεν 8α σε ρωτήσω 
γιατί να αγοράσει κανείς την πρώ- 
τη (την ΜΧ], αφού µε τα ίδια ῆε- 
φτά µπορεί να έχει την ΤΙ. Ωστόσο, 
απορία μού προκαβεί το γεγονός 
ότι, ενώ η ΜΧ υπερέχει σε όῆα τα 
σηµεία από την Τ, δεν κα- 
τορθώνει να την κερδί- 

σει σε επιδόσεις. Τι 
είναι τεῆικά αυτό 
που η πΙΡΙΑ έχει 
αφαιρέσει από τις 
ΜΧ κάρτες της; Εί- 
ναι η προφανής 
επιΏογή {η 6Εά Τὶ 
4200] και η σωστή; Τα 
πράγματα µπἠέχτηκαν 

ακόµα περισσότερο όταν 
αποφάσισα να κοιτάξω και τις 
προτάσεις της ΑΤΙ. Μπορείς να 


οιάσ() 


Η πρώτη 
συχνότητα Ε58 µου πεις τους κωδικούς των πυ- 
που γνώρισαν οι ρήνων των ολἱμφοῖς της ΑΤΙ; Π.χ. 
επεξεργαστές ΒΝ250 για το Βαάεοη 9000, Π200 
Ροπβωπιήταν γιατο βαάεοῃ 8500 κ.ο.κ. 
«ΘΟΜΗΣ Νίκος Αποστοϊέῆϊης 
«6ΘΜΗΣ ναιαπίσθ(Ωμἱσ[οοϊ.οοπι 
Υ75ΜΗΣΖ 

ο - Όσον αφορά στις περισσό- 
λύση ελ τερες από τις ερωτήσεις 
προηγούμενου ὅ-- 4 σου, σίγουρα το αφιέρωμα 
κουίζ: του προηγούμενου τεύχους θα σε 


κατατόπισε πηήρωο. Όπως θα κατά- 


[ΤΗ Ρε Με; 


Προσέξετε προτού 
4ΤΙ απαιτούν από την ΑΟΡ 
να υποστηρίζει τάση 
1/9ΝοΙ!, αλλιώς... τσαφ! 


ἠαθες, οι αοξοιοθά ΜΝΧ είναι Διψότε- 
ρο από ...Ιπαιδικές” 6εΓοιοθά Τ. Οι 
περιορισμοί στην αρχιτεκτονική 
τους είναι αυτοί που τις κάνουν να 
μένουν πίσω σε επιδόσεις παρά την 
υψηθή ταχύτητα. Σχετικά µε τις µι- 
κρές βαάθοη 00080, οι ΜΝ έχουν πα- 
ρόµοιες επιδόσεις, όµως µειονε- 
κτούν στο ψεψονός ότι δεν είναι 
συμβατές µε το ΠἰγδοϊΧ 8,1 (φήμες 
ἠένε πως το Ώοοπῃ 4 θα τρέχει µόνο 
σε κάρτες ΓΠΧ8,1 και πάνω), κάτι που 
μειώνει αισθητά τη "ζωή" τους... Τα 
οπἱρςοῖς της ΑΤΙ είναι αυτά που 
αναφέρεις, συν το Β90Ώ των 
Βαάθοπ 9700 και 9500. Η καἠύτερη 
κάρτα σε σχέση τιµής/απόδοσης εἴ- 
ναι Φυσικά, η αεξοιοθά Τιά200.. 


ΟΝΕ «ΛΡΟ ΒυΤ ΜΙΗΙ(Η (ΛΡΟΙ 
Είμαι τακτικός αναγνώ- 
σε στης του περιοδικού σας 
στ και έχω κάποιες απορίες 
σχετικά µε τις κάρτες γραφικών. 
Εχω ένα Ρ6 µε τα εξής: Βοπίίαπι 
ΠΗ 733ΜΗΣ, 236ΒΑΜ, πιοϊπειμοατά 
της Μἰοτοφῖαι Μ95-614539ΝΑ µε 
ΛΕΡΟΧ, οθόνη ΕΤΧ 15” πιοάεἰ 
1569, κάρτα γραφικών νοοάοοῦ 
4000 και τροφοδοτικό 
450Ν/αἲΙ. Σκέφτομαι να 
αἠθάξω την ἕεπερα- 
σμένη πῆέον 
νοοάοο µε µια 
καινούρια κάρ: 
τα γραφικών. 
Ύστερα από πο- 
ἠύ ιάξιμο κατέ- 
Βηξα στα εξής 
µοντέῆα: διπι8 
Ρἰαϊΐπιπι θε{ογοθὸΤὶ 
200 5Ε, ῬΡἰαϊΐπμπι 
Εοείοισεά ΜΧ ἀδῦ 5Ε, Ρἰαίπμπι 
Κο{ογορθόΤἰ 4208 5Ε, ΑΤΙ 85001 Ε 
και 9000 Ρ{ο και ΜΕΙ φἴαγίογτος 
ΕοίοτοθάΤἰ 4200 ντυθᾶ, Τη, Τῦ64. 
Ασχέτως µε τα χρήματα, ποιες 
από τις παραπάνω κάρτες μού 
προτείνεις και ποια πιστεύεις 
πως είναι κατάἠθηθη για το σύ- 
στηµά µου; Ποια η διαφορά ανά- 
µεσα στα µοντέῆα της ΜΕΙ; θα 
εκτιμούσα ποῆύ τη βοήθειά σου. 
Με εκτίµηση, 
Στέφανος 
Ὠπιεἰογάθδθ(Ωμοϊπιαϊ[.οοπι 


Οι ἄ6ξοιοθ 


ἴθυ 


ΦίΠε Στέφανε, κατ΄ αρχάς 
( Βεβαιώσου ότι η πιοίμει- 
᾿”. ποαιᾶ σου υποστηρίζει την 
τάση που απαιτούν οι 66ξοιοσθ ἀΤί 
για να Πειτουργήσουν. Δεν θα ήθε- 
Λες να δεις την οΠοκαίνουρια κάρτα 
γραφικών σου να ψήνεται, έτσι δεν 
είναι; Η τάση που πρέπει να δίνει η 
πιοίΠειΏοαΓά σου στην ΑΑΡ πρέπει 
να είναι 1,Νοίτ. Οτιδήποτε περισσό- 
τερο την καίει! Και “χωρίς να θέβω 
να σου σβήσω τις εἠπίδες- η δική 
σου πποϊπειΏοαί{ά µάήΠον δεν ενδεί- 
κνυται.. Οπότε από άποιµη επιδόσε- 
ων αβθά και αρχιτεκτονικής θα σου 
πρότεινα [κατά σειρά προτίµησης) 
την ΑΤΙ 8508, την οίοιοο 3 Τι200 ή 
την ΑΤΙ 9000 Ριο. 


Η ΜΝΗΜΗ ΠΟΤΕ ΔΕΝ ΕΙΝΛΙ 
ΑΡΚΕΤΗ 


Το µηχάνηµά µου τρέχει 
8. επεξεργαστή 0εἴειοῃ 
σ 1200ΜΗΣ µε 128Μ8Β 
ΡΡΗΑΜ 195Η2, η) 2068 ν0 
7200ΒΡΗ Β8, ΝΕΑ Ομαἰπίοσιι 
652 ΜΧ-ά00, Μ/Β ΕΙΑΛΒΥΤΕ 
6ΝΤΧΕ ΝΙΛΞ70/3. Το πρόβθημά 
µου είναι ότι όταν παίζω καινού- 
ρια παιχνίδια, όπως το Ἠ/αΓογββ ὃ 
και το 6ΤΛ8, κάποια στιγµή μού 
εµφανίζεται ένα παράθυρο που 
ἠέει τα εξής: Ὕουις υ5ἴεπι ἶς ἰου 
οἨ νἰτῖμαί πιοπιοτυ. πάους ἰς 


Όταν η μνήμη 
µπουκωνει, τα 


πράγματα γινονται 
καπως έτσι... 


ἱποιεβςίπο ἴμα φἱζο οί "ος 
νἰτῖμαὶ πιεπιοτη ραρίπο Εἱ9. 
Ὀμεῖπα ἴπὶ5 ριοσθς5 πιΘπιοΓυ Γ6- 
απιαςῖς {ου 5οπις αρρ[ἰσαῖίοπ5 
πιᾶυ ηο ἀθπίθί”. Σε τι οφείῆεται 
αυτό το πρόβῆηµα και πώς μπορώ 
νατο αντιµετωπίσω; 

Φφιβικά, 

Δημήτρης 

8Μίο Πε(Φυβμου.οοπι 


Δεν µου αναφέρεις το 
κ. Δειτουργικό σύστημά 
--4 σου.. ΑῆΠά, όπως και να 
έχει, στο δυς5ἴθπι/ρθΓ{οΓπιαποθ/ 
νἰπμαἰ πΊΘπΊοΓυ κβίκαρε την επιβογή 
που επιτρέπει στα Μ/Ιπάον5 να κα- 
Βορίσουν το ποσό της εικονικής µνή- 
µης σου. Πάντως, αν είσαι έτοιµος 
να ξοδέψεις µερικά χρήματα, σου 
προτείνω να Βάβεις ακόµα 128ΜΒ 
μνήμη στο σύστημά σου. θα σου 
στοιχίσει µόβις 15,50. 


ΣΤΟ ΚΑΛΑΘΙ ΤΩΝ 
ΑΧΡΗΣΙΩΝ 
Εχω έναν Αἰπίου Θ00ΜΗΖ 
6. πιοϊπειμοβΓά Απι8Ζε 
στ Κ7Τ υἰῖτα, µνήµη 128ΜΒ 
ΘΡΏΒΑΜ, σκθηρό 20,468, κάρτα 
γραφικών 32Μ8 ηΝΙΡΙΑ 6οξοιοθ 
256 και οθόνη 5απιδμΠο 7905 17”. 
Σκέφτομαι να αναβαθµίσω την 
κάρτα γραφικών και να βάῆω 
ἄοξοιος 3, αβῆά δεν ξέρω τι απο- 
δόσεις 9α έχω στην οθόνη µου. 
Γενικά δεν ξέρω πως αντιστοι- 
χούν οι αναθύσεις, π.χ. µε την 
υπάρχουσα κάρτα το ΠἱγαοϊΧ µου 
Λέει ομιτεπῖί ἀἱδρίαυ πιοάςο: 
β00χδ0θ 932Εἱϊἵ αθῆά σε παιχνίδια 
µπορώ να το ρυθµίσω µέχρι 
1.280χ1.024 932Εἱϊ µε κάπως µι- 
κρότερα πιαρς κ.ῆπ., οπότε τι γί- 
νεται; Αν αἠθάξω κάρτα 9αᾳ µπο- 
ρώ να ανεβάσω 
την ανά- 


Τιουρίοςη 


ἤυση κι άθῆο ή πρέπει να αθθάξω 
και οθόνη; Επίσης, έχω το Μογϊαἰ 
Κοπιμαϊ ἰεῖίοσιη αθθά ὅεν μπορώ 
νατο αποθαύσω, καθώς κάνοντας 
κανονικά ἱπφίαί[ὶ και πατώντας 
Ρίαυ, µου βγαίνει ένα παράθυρο 
που ἢέει Βεϊεοῖίπσ σταρἡίος 
Μαιάνα(θ και έχει τις επιθογές 
Δμῖο ἀθῖθοί, πιαπιαὶ Ονοττῖάο και 
οαποθἰ. Επιλέγοντας το αμῖο, η 
οθόνη γίνεται μαύρη, κοθῆάειο 
υποβογιστής και αναγκάζοµαι να 
κάνω τομοοῖ. Με το πιαπιιαί επιΏέ- 
γω κάποιες απ΄ τις επιθογές και 
πατάω ΟΚ, αβῆά πάΏι το ίδιο. 
θοδωρής 
Ώιδοπιικ(ωοϊεπεῖί.σ 


Η κάρτα γραφικών είναι 
εκ. άσχετη µε την ανάβυση 
᾿Ζ της οθόνης σου. Στο ΠίΓθο- 
ἴΧ, όταν σου Λέει ουιΓθπῖ αἱςρίαυ 
πιοᾶθ, εννοεί την ανάῆυση που χρη: 
σιµοποιείς στο ἀθθκίορ σου. Η οθό- 
νη σου υποστηρίζει µέχρι 
1.280Ν1.024, οπότε αυτή θα είναι η 
µέψιστη δυνατή ανάβυσή σου στα 
παιχνίδια. Όσον αφορά στο Μογίαἰ 
Κοπιραί Τηίσσυ, δυστυχώς το παιχνί- 
δι είναι πού παβιό για να υποθέ- 
σουµε ότι υποστηρίζει τις σύγχρο:- 
νες κάρτες γραφικών {τα παιχνίδια 
που περιβαμβάνει δεν είναι καν 90] 
και, Φυσικά, στο Ιπίοιπεί δεν υπάρ: 
Χει κάποιο επίσημο ἱΐθ για να βρεις 
κάποιο ραΐσῃμ. Δοκίμασε να το τρέ- 
ξεις µέσω καθαρού 005. Είναι η τε- 
Δευταία εἠπίδα σου... 


/ 


ο -ὓυς- ΤΙ ΚΙ ΜΗΙΤ 
Ά] ΚΙ ΗΛ 9 


ΘΓ 


ΕΙ 


-. ΣΤΑ ΓΡΗΓΟΡΑ 


Εχω µια Ηειουίθς 30 Ρτορῃθί ΙΙ ΜΧ και σκέφτο- 

μαι να πάρω κάποια καινούρια κάρτα. Θα ήθε- 

λατη σοφή (μμμ...) γνώµη σου: Ποια να πάρω; Επί- 

σης, ποια κονσόλα θα παίρνατε ανάµεσα στα: ΧΌοΟχ, 

απηθουῤθ και Ρ92; Τώρα μάλιστα χρειάζομαι ένα 

ΏνΝΏ και έναν 9ο8ΠΠΘΙ (το παλιό έπεσε απ’ το γρα- 
φείο και έσπασε!!!) καλής ποιότητας. Τι προτείνεις; 

Κωνσταντίνος Κωνσταντινίδης 

Ουβοο(ῶθ-/Θθ.ΟΙ 


Μία ἄ8Εο(οθά ΤΙ4200 θα ήταν ό,τι πρέπει. 
Όσον αφορά στην κονσόλα, ο Κλάδης προτεί- 
γει "δαγκωτό” Χοοχ (επιδόσεις, σκληρός δίσκος) 
και ο Κόντης καλοβλέπει το Ρ92 (πολλά παιχνίδια). 
Τα ὈνΏς της Ρίοπθθ( είναι πολύ καλά, ενώ για 
ΦΟ8ΠΠΘΙ θα πρότεινα κάποιον µε δυνατότητα να 


σκανάρεις δ/ίάθς και αρνητικά 


ΠΑΤΙ... ΓΙΑΤΡΕ; 
Είμαι κάτοχος ενός Ρ6 
68-. πιοϊπθγμοβγά ΡΟΝΑΑ 
Ὅήτης Εὐς, 6Ρρυ 6οείθιΓοη 
700ΜΗΣ, 64ΜΒ ΒΑΜ, σκθηρό θµαη- 
ἴωπι Εἰτουαίὶ 9Τ9.2Α µε {κρατηθεί- 
τε!) 368, Ηἰιαομί 60Η-8190, 
ΥΑΜΔΗΑ ΟΡΙ 3-θΑκ 9δοιπά σατά, 
05 ΜΙἱπάονς 98 5Ε και, τέῆος, 
κάρτα γραφικών 59 ΨΙτσο Ρ0! µε 
(ξανακρατηθείτε!]) 2ΜΒ ΒΑΝ, η 
οποία έχει πάνω της ένα ομἱρακι 
που γράφει Βἰαπιοπά δίοαίἴῃ 90 
2008 {τι είναι αυτό;]. Τα ερωτήµα- 
τα µου, ἠοιπόν, είναι: 

Α) Επειδή στις απαιτήσεις των 
παιχνιδιών αναγράφονται µόνο 
Ρεπῖίαπι 6ΡΗ5, ὃᾳ ἠθεῆα να µου 
πείτε σε ποιον Ραπίίαπι ᾽αντιστοι- 
χεί” ο δικός µου 6οἰδτοη; 

Β] Πώς είναι δυνατόν µε την 
κάρτα γραφικών που έχω να µπο- 
ρώ να παίζω παιχνίδια όπως τα 
0ήήπιδοπ θΚίας {απαιτεί ΔΜΒ) και 
ΜοπΚευ Ιδίαπά ἆ (απαιτεί 4Μβ); 
Το τεθευταίο πάντως σέρνει” 

αρκετά. Μήπως εκείνο το οπἱρά- 
κι έχει σχέση; 

Γ) Στο 60 της Βἱαπιοπά που 
συνόδευε την κάρτα µου υπάρ: 
χουν ἀτίνοις για Βἱαπιοπά 
δίοαίτι 90 2000, αθἠά έχω και 
ἀτῖνεις για 95 τοσο Ρ6! 925. 

Ποιους να βάῆω; Μήπως µπορώ 
να κατεβάσω από κάπου; 

Υ.Γ.: Μη µου πείτε να πετάξω 
τον Η/Υ µου και να πάρω καινού- 
Ρριο, γιατί είµαι φανατικός συηῆέ- 


λα ος | 


Ι το 1 ον 


ΤιουρίοςΏὶ 


κτης αντικών. Όταν {και αν] γίνω 
φοιτητής, τα ξανάβεμε!! 

Χρήστος Ματκάρης 

Κπιεἰἰος(ωραϊμῄπάει.σς 


.ς. Α) 0 επεξεργαστής σου 
6 αντιστοιχεί σε Ζ00ΜΗΖ 
ὅν ή (πρέπει να είσαι µαιτρ για 

να το καταβάβεις αυτό 0). 
Β) Ποῆββές εταιρείες θέτουν ως 
εβάχιστες απαιτήσεις αυτό που ᾿Φυ- 
σιοβογικά΄ υπάρχει ως εἠάχιστο τη 


άΑΜΕΣ΄ ΤΡουΒιΕ 


στιγµή που Βψαίνει κάθε παιχνίδι. 
Πού να φανταστούν ότι κάποιος 
Χρησιμοποιεί ακόµα µία κάρτα 8 
ετών για να παίζει σαπηθς! 

Γ. .. Για να ακριβοβογούμε, η κάρ- 
τα γραφικών σου είναι Γἰαπιοπᾶ 
οίδαιίῃ 90 2008 µε ομἱράκι 58 
ΨΙτοθ! Πιήναις θα Βρειο στη σεβίδα 
Πιῖρ:///νΝ.δοπἰορἰμθ.οοπι/ςιιῃ- 
ροµί/ἀἰαπιοπά/ἀδίαιμἰῖ.α8ρΆπιεπιιξ5 
μρρογίᾶκιβπιεπιξἰ 6ραου (Γαρή- 
ίοθ 


ΘΓ 


ΥΓα Πέταξε το Ρ0 σου και πάρε 
καινούριο... 


ΤΟ Ρ{ ΠΟΥ ΓΥΡΙΣΕ ΑΠ’ ΤΟ 
ΚΡΥΟ 


Εχω έναν Αἰπίου ΤΗμη- 

ος ως 16Η7, κάρτα γρα- 
ή φικών Αδις 6οεξοιοο ὃ 
νδ200 ΡΙΧ, 512Μ8Β 5ΡΒΑΜ, 
Α7Ν 195 πιοϊπαιμοαγά. Το σύστηµα 
αυτό χτίστηκε” το περσινό καἢο- 
καίρι καιτα προβἠήµατα που αντι- 


ΟυΛΚΕ ΜΕ υΡ! 


Αγαπητό Ρ6 Μαςϊο:”, 
στ Λέγομαι Μηνάς Ρούσσος και είµαι 16 


σή πρόνων από τη θεσ/νίκη. Συγχαρητήρια για 
την άριστη δουθειά σας και για τα ποθύ ενδιαφέρο- 
ντα σχόῆιά σας. Είμαι σαπιοΓ από τα 14 µου χρόνια 
και τα τεβευταία 2 χρόνια είµαι κοθῆημένος µε το 
θμαΚο ὃ βίοπα και την 1.91 έκδοσή του [απ΄ ό,τι έµα- 
9α, βγήκε και η 1.32]. 0ῆη την ηµέρα µου τη χάνω 
παίζοντας θµαΚ6, έχω 
Βγάῆει όῆες τις πίστες 
στο πἰσηἴπια(ο και τις 
έχω παίξει όῆες µε τον 
Χαετο. Λῆῆά δεν είναι 
αυτό το πρόβῆημά µου. 
Πριν από ἠίγο καιρό έκα- 
να {οιπιαϊ τον υποθογι- 
στή µου και για κακή µου 
τύχη ξέχασα να τους 
αντιγράψω και τώρα 
χρειάζεται τους ἀτίνεις 
θρεπ 61 για να τρέξει τα 
περισσότερα παιχνίδια. 
Εγώ κατέβασα από τη σεβῆίδα »ννών.ο- παῖ.οοπι αυ- 
τούς τους ἀήΐνεις, αθθά κάτι έγινε και µπῆοκάρισε η 
κάρτα µου. Ύστερα από ποθύ µεγάθη προσπάθεια 
την ξεμπῆοκάρισα. Εψαξα ποθῆές ιστοσεβίδες, αβὴά 
τίποτα δεν γίνεται. Εσύ, αγαπητό "Ρ6 Μαςῖος”, µπο- 
ρείς να µου δείξεις σε ποια σεθίδα πρέπει να µπω 
για να κατεβάσω αυτούς τους ἀτίνεις που µου 
έχουν Βγάῆει το ἠάδι, για να μπορέσω να χαρώ το 
θιαΚο ξανά; Η κάρτα γραφικών µου είναι πΥΙΡΙΑ 
ΒΙΝΑ ΤΝΤΟ, μοντέῆο 64. Αν κάποια στιγµή την αΏθά- 
ξω, 8α πρέπει να αλθάξω καιτους ἀτΐνεις Όρεπ 61; 
Με εκτίµηση, 
Χθείοῃ 
Κοςίαστοιιςςοσ(ῴαοπ.οοπι 
Χβείοῃ ϱμαΚοῦαΓθπα χβθΓοΠ 
(ποϊπιαϊ[.οοπι 


ος ΄ σεις τους τεβευταίους Παϊοπαῖοι Ὠγίνθις και 
-' όῆα θα είναι 0.Ν. Αγνόησε τους Όροαπα, διότι 
συμπεριῆαμβάνονται στους Πεϊοπαῖἴογ. Εάν, Λοιπόν, 
έχεις Μηάοως 95/98, κατέβασε τους ἀῑίνεις: ΠΠρ:// 
ΝΝ)ηνἰαία.οοπι/νίον/.α5ρ210-ψήπΟκ 340.82 
Εάν έχεις /Ιπάονς 2000/ΧΡ, τους Πίῖρ://ΜνΗπνἰαϊα. 
οοπι/νίεν/.α5ρ210ΞΨήηκρ-2κ 90.82 
Λογικά όῆα θα πάνε ροβόι. Καβά {ασς... 


ΠΟΥ ΕΙΝΑΙ ΤΑ ΓΡΑΦΙΚΑ ΜΟΥ; 
6ος. ένα πρόβῆηµα σε ορισμένα 


ει Λοιπόν, τα πράγματα είναι απθά. θα κατεθά- 


Ὅς Ἱπαιχνίδια: Στο 6Γαπά ΤΗΘΗ ΑΛιμῖο Η1, όταν 

κ «παίζουν τα ομίδοεπος και σε ορισμένες το- 
ποθεσίες, όπως στο αστυνομικό τµήµα, κάτω από 
την ϱαἰϊαμαη Βεϊάσο κ.ἠπ. µου βγάζει µία ή δύο γκρί- 
ζες ἠουρίδες στο κέντρο της οθόνης. Στο 686 Βοπο- 
σας {το οποίο πήρα, όπως προτείνετε στο περιοδι- 
κό, για συθῆεκτικούς ἠόγους, αφού έχω όῆα τα άῆ- 
ῆα 686) από ένα 
σηµείο και µετά 
δεν το Βἠέπω! Εί- 
ναι σαν να έχω 
ρυθμίσει το πόσο 
µακριά μπορώ να 
Βἠέπω [νίὶεμῖπσ 
ἀἰδίαπος σε όσα 
παιχνίδια διαθέ- 
τουν τη ρύθμιση] 
χωρίς όµως να 
έκω κάνει κάτι τέτοιο, αφού δεν υπάρχει ανάΏογη 
ρύθμιση!!! Λῆῆο ένα παράδειγµα είναι το παιχνίδι 
Μακ Ραυπο στο οποίο, αν ο χαρακτήρας µου δεν κοι- 
τήει τα ... πόδια του, τα βἠέπω σχεδόν όῆα γκρίζα! 
Παρακαϊώ απαντήστε γρήγορα! Λ... ξέχασα να σας 
πωτι σύστηµα έχω: Ιπίοί Ρ ΙΙΙ 793 (199], Εἰῑνο ΡΘΒΑΤ- 
Α, 64ΜΒ ΘΡΒΑΜ, Πἱαπιοπά δἱααίἴη ΙΙΙ 16 ΜΒ και ΝΙη- 
4ος 98. 


οοπιρµϊειαΚίας 21(ΦΠοἴπιαϊ[.οοπι 


µετωπίζω είναι τα εξής: 

1) Φέτος το καἢοκαίρι η 8ερµο- 
κρασία της 6Ρ/ ήταν 72065 µόἒις 
έµπαινα στα Μπόουνς, µε Ψψύ- 
κτρα, 3 ανεµιστηράκια, ένα κῆιμα- 
τιστικό και έναν κανονικό ανεµι- 
στήρα πίσω από το Ρ60! Διαθέτω ε 
300,00 και σκόπευα να αγοράσω 
τον Αἰπίοη ΧΡ 2200--, αἲθά µόῆις 
πἠηροφορήθηκα για την ύπαρξη 
του 2800. σκέφτηκα να περιμένω 
Λίγο. Σέρετε πότε α έρθει ο συ- 


Τιουρίοςᾖὶ 


γκεκριµένος επεξεργαστής στην 
Εἠἠάδα; Εφόσον µε ένα ΒΙ05 αρ- 
ἀαῖο στη πιοϊποιμοαγά υποστηρί- 
ζεται ο 2200-- σύµφωνα µε την 
Αδυις, θα μπορώ να Βάῆω τον 
2800-- µε τον ίδιο τρόπο; 

2] Βρήκα ένα ονοιοἰοσκίπο εἰ]- 
ἵῖη στο 60Ώ της κάρτας γραφικών 
µου. Είναι εφικτό να πάω τον πυ- 
ρήνα από τα 200 στα 229ΜΗΣ και 
τη µνήµη από τα ἀ5θ στα 500 χω- 
ρίς δυσάρεστα αποτεθέσματα, 


6Γ 


Γρηγόρης Στεφάνου 
στθεεΚ τομοσορ(ῶμοϊπιαϊ[.οοπι 


1) Εμ, βέβαια, µε τόση εμύ- 
ξη, ἠογικό είναι να ανεθά- 
σει ο υποβογιστής σου... 
πυρετό! Με όῆα αυτά, ο επεξεργα- 
στής σου δεν θα έπρεπε να ανεβά- 
ζειτόση θερµοκρασία, οπότε, µήπως 
κάτι δεν πηψαίνει καῆά µε την επα- 
Φφή του επεξεργαστή µε την ψύκτρα 
του; 


Ἡ. : νούργα κάρτα γραφικών σου και δεν σε Βῆέ- 

ω-- πω να τα παίρνεις πίσω! Η κάρτα ᾿Φφορά΄ το 
ξεπερασμένο και χιβιο-αναθεμµατισµένο Φαναρεά. 
Μπορείς να Βρεις ἀΤίνεις γι΄ αυτό στη σεβίδα 
ΝΑ νοοάοοβίες.οοπι, αββά µην εἠπίζεις για σηµαντι- 
κές βεῆτιώσεις... 


(ΟυΝΤΕΡΗ.ΣΤΕΙΚΕ-ΝΟΤΙ 
Θα επειγόντως τη βοήθειά σας. 


εκ. Τα γραφικά σου έχουν κῆαπεί από την πα- 


«Εχω τεράστιο πρόβῆηµα µε το ϱοιπίει- 
«στ δικο. Δεν μπορώ να συνδεθώ σε κανέ- 
ναν 56:ν6Υ. Μου βγάζει το μήνυμα "οομίάπ΄ἳ ομίαῖη 
ΨΟΝ αιιοπ{ϊοαίἶοπ” και µε πετάει στο αρχικό µε- 
νού. Εµαθα από ένα αἷῖε πως αυτό συμβαίνει όταν 
το παιχνίδι είναι αντιγραμµένο καιπως δεν αποδέ- 
χεται το οὐΚκου... Το παιχνίδι µου, όµως, δεν είναι 
αντιγραμµένο. θα πρέπει να σας πω όµως τα εξής: 
Εχω ψάξει και ρωτήσει σε δεκάδες {ογα {και στο 
δικό σας] αθῆά κανείς δεν ήξερε την απάντηση. 
Εχω κατεβάσει όῆα τα αράαφίος {651.5 και Πἰ 
1.0.0.0) αΏῆά και πάϊι δεν δούθευε. ΕστειΏα ο-πιαὶϊ 
στη 9ίειΓα αἢῆά δεν απάντησε. Δοκίμασα το ούκευ 
ενός φίᾶου µου, αθθά και πάϊι δεν δούῆευε. ἓκανα 
ἱηςίαίἰ/μπϊηςίαἰἰ το παιχνίδι καμιά 1θαριά φορές 
αθθά τίποτα. Λῆῆαξα και Ιπῖειποϊ δεινίος Ρεονἱάος 
αθθά και πάΏι... ποϊπίπο παρρεποά. Τέῆος, διάβασα 
σε ένα εἰῖςθ πως αν κάνω κάποιες αθθαγές στο φά- 
κεθο Ψοποοπιπι.ἰεί θα δουβεύει, αθῆά και πάϊι δεν 
μπορούσα να κάνω οομπεο!.... 
Με εκτίµηση, 
Νικόῆας 
πἰποπίπο 1988(Ωπιαϊϊ.σι 


Αγαπητέ µας ΦίΠε, όντως το πρόβῆηµα που 
κ. αναφέρεις 9αᾳ οφειβόταν σε µία πειρατική 
ού” έκδοση του παιχνιδιού. ΛΗΛά όπως µας ανέ- 


Φερες, κάτι τέτοιο ΔΕΝ συμβαίνει. Κατ΄ επέκταση δύο 
είναι τα τινά: 


Α) Κάποιο άῆῆο 
άτοµο (προφανώς 
γνωστός σου) έχει 
αντιγράψει το 0ὔ0- 
Κθ6υ σου και το Χρη: 
σιµοποιεί ψια τη δι- 
κή του πειρατική 
έκδοση. Προς θεού, 
δεν θέβουμε να σε 
κάνουμε να µαΠώ- 
σεις µε τους κοΏΠη- 
τούς, αθῆά κάτι τέ- 
τοιο συμβαίνει και 
στις καύτερες οι- 
κογένειες. Για την 
περίπτωση αυτή 
δεν υπάρχει ἠύση... 
Είτε στείΠε πιαίἰ στη Φἰειτα για νέο 00-Κθυ είτε ζήτα το 
από τη Ο0-Μεαϊία (210 6293906) που είναι η εἠῆηνική 
εταιρεία που εισάψει το Ηαί{ Ι{ο. Φυσικά, στο µέῆῆον 
πρόσεχε πού αφήνεις τα 0Ώ-Κευς σου για να µην 
έχεις αντίστοιχα προβἠήµατα. 

Β) Το δεύτερο ενδεχόμενο είναι να είναι αργή η 
σύνδεσή σου και να σου προκαΒεί κόἠῆημα όταν ο 
Ν/ΟΝ 86ιναι προσπαθεί να πάρει το αιϊπεπίϊσοαἴίοη 
από τον υποΒογιστή σου, όπου είναι καταγεγραμµέ- 
νο και το 00-Και. Αυτή ήταν η περίπῆοκη εξήγηση... 
Τι µπορείς να κάνεις εσύ; Πρώτον, δοκίµασε το 00- 
Κθυ σε άῆῆο µηχάνηµα µε γρηγορότερη σύνδεση, 
δεύτερον, κάνε προσπάθειες για σύνδεση ΜΟΝΟ µε 
εἠβηνικούς 5α/νεις και, τέῇβος, µην κατεβάζεις άηῆα 
αρχεία όταν παίζεις Ηαί{!1{6 στο πεῖ. Επίσης, στην 
προκειμένη περίπτώση συνιστάται το υπὶηφῖαιἰ του 
παιχνιδιού και µετά ᾧτου από την αρχή µε το τεῆευ- 
ταίο ραΐοµ κατευθείανΙ Προτίµησε να Βάζεις απευ- 
θείας το τεβευταίο ραΐοη παρά να εγκαθιστάς τα αρ: 
ο/αᾷ65 των ραΐσομες (π.Χ. αρᾶαἴθ 1.4 σε 1.5, 1.5 σε 
10 κ.ο.κ). 


ων 7 | 


Β 
πλ. ΣΤΑ ΓΡΗΓΟΡΑ 


Τιουρίο5η 


Μόλις αναβάθµισατο ΡΟ µου σε Ρεπίίμπῃ 4 297, 

με πποϊηθ/Όοβ{ά Μ59Ι 645Ε ΜαΧ, τροφοδοτικό 
350Ν, 256 ΌΌΒ ΘΌΒΑΜ και Ἰληπάοννς 989Ε. Το πρό- 
βληµά µου είναι το εξής: Η πποἰηθ/σοεΓά έχει κάρτα 
ήχου και ο υπολογιστής αναγνωρίζει µόνο αυτήν και 
όχι τη ΦουπαβΙαςίε: |νΘἱ5.1. Τι µπορώ να κάνω; Θα 
ήταν καλύτερα να βάλω τα ΧΡ (χρησιμοποιώ τον υπο- 
λογιστή για παιχνίδια και Ιπίεππθί); 


αθν!-Ι(Φοίθηοί.ΟΓ 


Τα πράγματα είναι πολύ απλά. Απλώς µπες στο 

ΒΙΟ5 και στην επιλογή της οη Όοα[ᾶ κάρτας ήχου 
(πρέπει να αναγράφεται "οπηοοβιά 5ουπασαΓά” αλλά, 
για καλό και για κακό, δες το πιαπιαἰ της πποἰπεήσοαΓά 
σου) και κάνε την αἰ58ῦίθ. 


[ΖΧ ΡΟ Μεείος 


2) Με τον Χρ2200-- δεν θα έχεις 
πρόβῄΠηµα, αΏθβά ο ΧΡ2800»- δεν 
μπαίνει στη πιοίπε(Ώοαγά σου επει- 
δή το Ε9Β του είναι στα 166ΜΗΖ. Η 
Α7Ν1989 είναι στα 143ΜΗΖ. Καῆή τύ- 
Χη και... σκεπάσου για να µην κρυώ- 
σεις! 


ΤΟ Ρ6 ΚΑΝΕΙ ΤΟΝ... ΚΙΝΕΖΟ 


Εχω ένα Ρ6 Ιπίιαί Ρά 
πςι1,4σΗ2, πιοϊπατροσθγά 
ο «ΝΤ70-Ε6, κάρτα ΤΝΙ2 


Μ6ά ΡΗ0Ο, 256ΜΒ ΒΑΜ και η- 
4ονς5 98 (56ς οἀϊίοη εββηνικά]. 
Τα προβἠήµατα που αντιμετωπίζω 
είναι δύο: 

α) Όταν µου βγάζει μπῆε οθόνη, 
δηθαδή σῳφάῆμα, µου εμφανίζει 


ἀενιις(ῶστθσίαῃ.Ππθί 


ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ ΧΩΡΙΣ ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 


ΜΙΑ ΕΡΟΒίΕ 4 ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ ΑΡΚΕΤΗ; 


τη γραμματοσειρά στα... κινέζικα. 
Το ίδιο δυστυχώς συμβαίνει και 
στο Ρ05, οπότε και δεν μπορώ να 
διαβάσω τις εντοθές. Υπάρχει κα- 
µία ἠύση εκτός από την εγκατά- 
σταση των ΝΙπάοως από τα Ο)ἱπ- 
4ος ή µετά από Εογπια!, τα οποία 
έχω ήδη κάνει; 

Β)Το δεύτερο πρόβθῆηµα έχει 
σχέση µε ένα παιχνίδι, το Εἰάοι 
δοτοίἰς ὃ Μοιτον]πά. Την πρώτη 
Φορά που το έπαιξα είχα τα )Ιη- 
4ος ΧΡ, όπου κοθθούσε. Ετσι 
έβαῆα τα 98 µε την εἠπίδα ότι θα 
παίζει κανονικά, όµως το κόῆθη- 
μα συνεχίστηκε ακόµα και εφό- 
σον κατέβασα και εγκατέστησα 
τους νεότερους οδηγούς Ποῖ- 
οπαῖοι ΧΡ. Επιτέῆους, τι φταίει 
(το τρέχω στη χαμηθότερη δυνατή 
ανάῆυση); 

νιγιδ]ομπθθς2002(3υ41οο.ος 


α) Η φἴαγίμρ δισκέτα µε 

6 την οποία έκανες ἰηςίαιἱ 
“ή τα Μ/Ιπάονς ήταν προφα- 

νώς ᾿παιδί” της αγγΠικής έκδοσης 
των ΜΙπάονως 98 ή έκανες ἠάθος 
στα (θοίοπαἰ 9οἴ[ίπσς κατά τη διάρ: 
κεια της εγκατάστασης του Δειτουρ- 
γικού. Πήγαινε στο οοπίτοἰ ραποί και 
στα Βεοσίοπαἰ οδοΐἴίηπσος επίβεξε 
9ριθβκ”. Σε περίπτωση που κάτι δεν 


αηηάξει, θα πρέπει να σετάρεις τα 


ΘΓ 


Μ/Ιπάον5 µε εἠβηνική δισκέτα εκκί- 
νησης και κατά τη διάρκεια του ἰη- 
ἵαἰἰ να επιλέξεις τα σωστά τθσίοπαἰ 
θθΐἴ]πος όταν σου ζητηθεί. 

Β) Αμφιβάββω αν η ἴδια η ηΝΨΙΡΙΑ 
δοκιμάζει πια τους ἀῑίνεις της σε 
αυτέστις ξεπερασµένες κάρτες, πό- 
σο µάήηΠον οι εταιρείες παραγωγής 
παιχνιδιών. Ποββοί κάτοχοι ΤΝΤΟ2 
Μ64 έχουν παρόμοια προβἠήµατα 
με το συγκεκριµένο αηῆά και µε ἁῆ- 
ῆα σύγχρονα παιχνίδια. Η µόνη σί- 
γουρη ἠύση είναι να την αββάξειο! 


υΝΒΕΑΙ. ΤΟυΒΝΑΜΕΝΤ 


Οι σύγχρονες κάρτες είναι φυσιοβογικό να 
εξ} µη συνεργάζονται απόῆυτα µε ορισμένα τό- 
' σο παβιά παιχανίδια, ειδικά αν αυτά είναι τό- 
σο παβΒιά, που χρησιμοποιούσαν ὡς Βασικό 90 Αρί τους 
το Οἱίά6 της 9ά{»... Μόνη εἠπίδα σου είναι µε το ἴψθακ 
μυ της κάρτας σου να απενεργοποιείς δοκιμαστικά 
κάποιες Πειτουργίες τους, µήπως και ψίνουν πιο συµ- 
Βατές µε κάποια παιχνίδια. 


Η ΜΝΗΜΗ ΒΓΗΚΕ... ΜΙΣΗ 

σϊθηηβθο(ΦΠοπηαή,οοπι 

Προφανώς το ΒΙΜΜάκι είναι οβαττωματικό.. 
:. ; Δεν υπάρχει κάποιος ἠόγος να µην µπορούν 
ο” νατο δουν οι πιοϊποιωοαΓάς..] 


ππαςΤστ(ῶγθ]Ἰοο.στ 
ς, Χμμμ.. Η κάρτα αυτή είναι ποβύ πιθανό να 
6 µην έχει δοκιμαστεί από τους προγραµµατι- 
ὨΌσ”, στές του παιχνιδιού. Μόνο σε νέους ἀῑΐνοις 
µπορείς να αποθέσεις τις εἠπίδες σου... 


ΤΟ ’ΚΟΥΝΗΜΕΝΟ” Ρο. 


Πρροςσίαἰπ(ῶγαμοο.σοπι 
-. Απηώς κάνε µια ανανέωση των Νπάονς, 
( ὠ πέρνα τα δηβαδή από πάνω. Αν και αυτό 
αποτύχει, τότε Θα πρέπει να καταφύγεις 
στην παβιά, καθή ἠύση του [οιπιαϊ και Γ6- 


ἱηδίαιἰ... 


ἀΕΕΟΒ(Ε 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΟΥ ΣΕ 
«ΝΟΟΡΟΟΙ 
Απέκτησα το παιχνίδι Όρ- 
Θα 2: ἰο8ά Απά Ὀ6- 
ο βἴτου, το οποίο κυκῆοφό- 
ρησε το 1998 και υποστήριζε κυ- 
ρίως κάρτες δάΐχ. Εχω την 
6εξοιοε 256 µε 64ΜΒ. Μια και εί- 
ναι παἢιό παιχνίδι, ἠογικό είναι 
να έχει µέτρια γραφικά. Η κάρτα 
84ΐκ υποστηρίζει ανάῆυση µέχρι 
1.024χ768, ενώ για οποιαδήποτε 
άθθη κάρτα η ανάῆυση φτά- 
νει το ποθύ θάθχάθῦ. Λη: 
ἠαδή εγώ µε µία κάρτα 
3 φορές καθύτερη 
από οποιαδήποτε 
Δάΐχ 8α παίζω το 
παιχνίδι στη µισή 
ανάῆυση, µείον άθῆα 
πόσα εφέ! Δεν µπο- 
ρώ να καταβάβω γιατί 
το έκανε αυτό η 9001! Για 
του ἠόγου το αηθές, επισυ- 
νάπτω ένα κομμάτι από το πιθηι- 
αἱ. Εγώ αυτό που θέῆω να µου 
πεις είναι αν μπορώ να παρακάµ- 
ψΨω µε οποιονδήποτε τρόπο αυτόν 
τον περιορισμό και να παίξω το 
παιχνίδι µε αυτή την κάρτα που 
έχω σε υψηθή ανάῆυση, σαν να 
είχα κάρτα δ4{χ. Εἠπίζω σε απά- 
ντηση {δεν χρειάζεται δηµοσίευ- 
ση). Ευχαριστώ εκ των προτέρων 
και συγχαρητήρια για τη στήθη. 
Ηβίας '8856 ος’ 
6856 Ποσ(ῴμα[οο.σε 


Απ’ όσο ξέρω, δεν µπο- 
ΐ ρείο. Το ζήτημα είναι πως 
-ύ το ὑριϊθίπο υποστήριζε, 


όπως ποῆβά παιχνίδια της εποχής, 
µόνο το πρότυπο Εἰἰάς3Ώ (πατέντα 
της ίδιας της 34ΐκ) καθώς ήταν το 
µόνο αξιόπιστο Πατάν/αιθ αοοθἰθι- 
αἴθά 30 Αρί της εποχής... Το Όρεπίι. 
δεν χρησιμοποιούνταν ποβύ, ενώ το 
ΠἱγδοίβΏ ήταν σαν να µην υπήρχε. 
Οπότε χρειάζεσαι οπωσδήποτε µια 
κάρτα µε Εἰίάς - η Εδίοιοθ δεν εἴ- 
ναι... Το µόνο που µπορείς να εηπί- 
ζεις είναι να υπάρχουν ακόµα κά- 
ποιοι εξομοιωτές 94ΐκ που είχαν 
Βψει επί εποχής ΤΝΤΖ. Δοκίμασε στη 
σεβίδα ΨνΥ,νοοᾶοοβἰθς.οοπι όπου 


Τιουυἰο5/] 


υπάρχουν όῆα όσα αφορούν στις 


κάρτες της 94{Χ.. Πάντως µην έχεις 
ποῆβές εἠπίδες... 


ΜΕ ΤΑ ἀΑΜΕΣ.. ΑΓΚΑΛΙΑΙ 
τους τεἠευταίους µήνες 
6. έχει πιάσει µια φα- 
-““γούρα να πάρω ένα 
ποϊεΒοοΚ που να µπορεί να παίξει 
αξιοπρεπώς το ΡΒΟΟΜ 3 έστω και 
σε ανάῆυση δἀ40χάθθ. Εχω µαζέ- 
ψει 1.100 ευρούβια, αθῆά είναι 
σχετικά Βίγα. Βάζοντας όµως 
µέσα και τα Χριστού- 
γεννα και τις κα- 
Λές τιµές, ίσως 
καταφέρω να 
κάνω κάτι τε- 
ἠικά. Ὑποθο- 
γίζοντας πε- 
ρίπου 1.700 
ευρώ, εσείς τι 
θα µε συµβου- 
Πεύατε να αγορά- 
σω; Εχω ακούσει για 
υποβογιστές µε το ΑΤΙ Μου 
Βαάεοη 6δάΜΒ ότι είναι φθηνοί και 
αρκετά καῆοί. 
Γιάννης Δενδρινός 
ποαϊπιαπ(ῶμαοκειςοἰιῦ.ποῖ 


Φίῇε Πάννη, τα πράγματα 
6 δυστυχώς δεν είναι τόσο 
-' εὐκοῆα! Με τα Λεφτά που 
διαθέτεις, δεν µπορείς να αψγορά- 
σεις φορητό µε το ΑΤΙ Μορίτυ 
6όµΒ (προφανώς εννοείς το 7500]. 
Όπως θα διάβασες στο ριν Αγορά- 
σετε΄ του τεύχους 194, ένας Φορη- 
τός µε αυτό το οπίρ στοιχίζει, ούτε 
Πίψο ούτε ποθύ, περί τα « 9.200. Επι- 
πΏέον, δεν είναι καθόβου σίψουρο 
πως το 7500 θα µπορεί να τρέξει το 
Ώουπι 3, καθώς δεν είναι συμβατό 
με ΠἱγθοῖΧ 8.0! Θα πρέπει να περιµέ- 
νεις κάποιο Φορητό µε το ΑΤΙ Μοβίϊ- 
ἴυ Βαάθοπ 9000... 


ΝΕΣ 4 ν» ΒΑΌΕΟΝ 7500 
Μπορώ να παίξω το Νεοά 
τς τος 8ρεεά ἆ [Ηἰσμί δίΑ- 
σσ {οφ] µε µια ΑΤΙ Βαάθοῃ 
7500 χωρίς κοϊθήµατα; Όταν επι- 
ἠέγω στο 94 5αἴμμρ, το ΕΒἱγοοί 90 
γράφει: "Ν)αγπίπσ υ0υ ἠανο 96 
ἰεοῖοά ἀῑγεοί 84 νἰάθο οαγ Ειαϊ ἰϊ 


ΘΓ 


ΣΤΑ ΓΡΗΓΟΡΑ 


Πρόσφατα έφτιαξα ένα ΡΟ µε ΑἴΠίοη ΧΡ 

2200”-, πποϊηθίσοε{ά Αθυς Α793933, 256 ὈΌΒ, 
ΑΤΙ Β8άθοπ 7500, Φουπαοἰασῖι Ινθ 5.1, Λήπάοπς 
ΧΡ, Το πρόβλημα ξεκίνησε όταν τα συνέδεσα όλα, η 
πποἰπεήροβΓά όµως είχε επιλογές συχνότητας 1.350 
και 1.700 και όχι 2.200. Σε µερικές λειτουργίες γρά- 
φει ότι είναι 2.200, ενώ σε άλλες τον βλέπει ως 
1700. Τι µπορώ να κάνω για νατο αντιµετωπίσω; 


Δεν χρειάζεται να κάνεις τίποτα. Η πραγματική 

ταχύτητα του ΑἰΠίοη 2200/- είναι Ί.ΤΟΟΜΗΖ. Το 
2200-- δεν είναι συχνότητα, αλλά ο αριθµός που 
αντιστοιχεί στις επιδόσεις του επεξεργαστή σε σχέ- 
ση µε έναν Ρθη[ίωπῃ 4. 


ἰδ ποῖ 5μρρογῖαεά Ώυ ἴπίς σαπιθ. 
ΤΗί5 8η μπριοάἱοϊαμίο ϱο μεἰιθ- 
νοι υπὶία ἔτμυίπο ἴο Γμῃ ἴμθ 
σαπια”. Υπάρχει κανένα ραϊομ ή 
κάτι άθῆο που τέῆος πάντων 8α 
Βοηθήσει το παιχνίδι να αναγνωρί- 
σει την ΑΤΙ; Με την παβἢιά κάρτα 
γραφικών έτρεχε χωρίς κανένα 
πρόβῆηµα {νοοάο Βαπς/οε]). Εχω 
προσθέσει και το ραϊσομ νά,65. Το 
.μπρίκι µου είναι ένας 6εἰθγομ 
400ΜΗΣ, 128 µνήµη, Νπάονς 98. 
Γιώργος Στοκίδης 
ΖοΖο08(9ἱπ.οε 


Απ΄ τις πἠηροφορίες που 

6 έχουμε από πῆευράς Εἰθο- 
ο” ττοπίο ΑΓῖ5, το παιχνίδι 
έχει προββήµατα µε τις κάρτες της 
ΑΤΙ, ενώ Δόγω παβαιότητας δεν 
προββέπεται άµεση αναθάθµισή 
του. Το µόνο που θα μπορούσες να 
κάνεις, θα ήταν να κατεβάσεις κά: 
ποιον επιμἰαῖοι καρτών 94ΐκ {από τη 
σεβίδα ννΜ.νοοάοοῇίθς.οοπ]] και 
να δοκιµάσεις να το τρέξεις µέσω 
αυτού. 
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Ηατίγ Ροϊῖου 

ἰοτγά οί ΤΗο9 Βίποας 
ΘΙΝΙΠΙΕΘΗη 

ΤΠΕ Βουιγπο Ιάοπιϊγ 
ΤΗ Τωχοάο 


πνε ΙΕ 
τηε βου σε - 


Ιη5οπιηῖα 
Τγαηςρογίογ 
Οπε Ηουγ ΡΠοίο 
Τιταρροεά 


9.Β.Β. ΤοΙκίοη 
Ῥίερήοθη Κίπα 


ΡΙΠΤΕΡΟ ΣΛ 
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4 ευ 
ΑΔΥΝΑΜΙΑ 
Μία µεταφορά του ομώνυμου 
βιβλίου του 9ίερήθη Κίπα στη 


µεγάλη οθόνη, όπου µια απλή 
επιθυµία γίνεται εφιάλτης! 


Ενας αδίστακτος δικη- 
γόρος βρίσκεται µονί- 
µως σε µια προσπάθεια 
π απώλειας βάρους, 

χωρίς ιδιαίτερη επιτυ- 
χία, ώσπου ένα αυτοκι- 
νητικό ατύχημα, µια 
γριά τσιγγάνα, µια επι- 


θυµία... θα αλλάξουν τη 
ζωή του για πάντα! 


Μα... πού πήγαν; 


Είναι αἠήθεια πως τα παν 5στοµρς του ὑδοποίῖ δεν επιστοβή του µήνα προέρχεται από το ΦίΔο και αναγνώ- 
είναι ιδιαίτερα διαδεδομένα στη χώρα µας, στη της στήβης Γιώρψο Φιδάνα, ο οποίος, αν και {απ ο 
: : μ ίδιος των πθν5οΓοιµρ8, συνάντησε δυσκοβίες τον τεῆευ- 
γεγονός για το οποίο ευθύνονται κυρίως οι ταίο καιρό προσπαθώντας να ενημερωθεί από τα ο{ουρ5 
ριονἰάθιςδ που δεν έδωσαν ποτέ µεγάθη βαρύτητα της αρεσκείας του. Ας δούµε τι ακριβώς µας έγραψε: 


, θα ήθεβα µέσα από το περιοδικό σας να δυναμώσω τη 
.. και πήρες Νεν5Εεεή. Σχετικό είναιτο φωνή διαμαρτυρίας µου και να αφυπνίσω κι άββους ανθρώπους, 


θέµα µας αυτόν το µήνα, ενώ δεν ἠείπουν και οι ώστε να πιέσουµε το µεγαβύτερο παροχέα τηβεφωνίας στη χώρα 
µας, τον ΟΤΕ. 
τεβευταίες ε[εῆίξεις ολο. νόµο 30001. Κοντεύει ένας οΠόκβηρος χρόνος από τότε που οι Οµάδες Συζή- 
τησης της ΟΤΕπαί δεν Λειτουργούν. Τον περασμένο Δεκέμβριο, τα 
πθιςρτοιρς σταμάτησαν να κατεβάζουν το συνηθισμένο αριθµό 
θεμάτων και έπειτα από Λίγες µέρες δεν κατέθαζαν σχεδόν τίποτε. 

Ανέφερα στην ΟΤΕΠαί το θέµα και µου απάντησαν ότι έχουν πρόθῄηµα µε 
τον ΝεινςΕοθά Ργονἰαει και βρίσκονται σε αναζήτηση άΠΠου καἠύτερου. Από 
τότε έχουν περάσει 11 µήνες και Αύση στο πρόθβηµα δεν έχει δοθεί Κάθε 
µήνα στέβνω το καθιερωμένο παράπονό µου στην ΟΤΕπαί και κάθε φορά 

παίρνω την ἴδια τυποποιημένη ρομποτική απάντηση. 
θα παρακαβούσα να τυπώσετε το κείμενό µου ώστε να το δουν όβοι οι πεβά- 
τες της ΟΤΕπαί, τους οποίους 8α παρακαΠούσα επίσης να στείβουν ένα ϱ-πιΒίΐ 
διαμαρτυρίας στον Ι6Ρ µας, έτσι ώστε να ευαισθητοποιηθεί. 
Επίσης, θα παρακαβούσα το περιοδικό σας να κάνει µια επίσηµη ερώτηση 
στην ΟΤΕποαί, µε το κύρος της οποίας θα πάρουμε επιτέβους µια θετική και άµε- 
ση ἠύση στο πρόθβηµα των Ομάδων Συζήτησης. 


Ευχαριστώ πού, 
Φιδάνας Γιώργος” 
Πααπας(Φοἴεῃεί.ϱΓ 


Φυσικά, στείβαμε την επιστοβή του Γιώργου στην ΟΤΕπεῖ και ἠάβαμε την 
απάντηση που ακοβουθεί από την κ. Δέσποινα Σταµατάκη, διευθύντρια του 
τµήµατος Δημοσίων Σχέσεων του ρΓονἰάεγ: 

"Ευχαριστούμε για την ενηµέρωση και για την ευκαιρία που µας δίνετε να 
απαντήσουμε µέσα από το περιοδικό σας. Η ΟΤΕπαί γνωρίζει το θέµα στο 
οποίο αναφέρεται ο αναγνώστης σας και έχει προγραμματίσει τις κατάΠΠη- 

Λες ενέργειες για την αντιμετώπισή του. 

Όπως ίσως γνωρίζετε, η κατάσταση που έχει διαμορφωθεί στην αγορά του [Π- 
ἰογποαί και των τηΠεπικοινωνιών διεθνώς έχει οδηγήσει σε αναστοΠή Πειτουργίας 
ή περιορισμό των δραστηριοτήτων ποβΠών εταιρειών, ακόµη και τῶν πιο εύρω- 

στων. Οι συνέπειες της ύφεσης είχαν έµµεσο αντίκτυπο και σε µας, καθώς οδήγη- 


σαν στον περιορισμό της Πειτουργίας της 
εταιρείας από την οποία προμηθευόµαστε 
την υπηρεσία ΝθΘινςΓθεα. 

Προς το παρόν η ΟΤΕποαί δίνει ένα µέ- 
ρος της υπηρεσίας ΝθνςΕθθά από το επί- 
γειο κύκβωμµά της και ευεῆπιστεί ότι σύ- 
ντοµα η υπηρεσία θα προσφέρεται και πά- 
Δι κανονικά όπως δινόταν και στο παρεῆ- 
θόν. 

Μετά τιµής, 
ΟΤΕποί΄ 


Αυτά είναι, ἠοιπόν, τα νεότερα σχετικά 
µε το Νεν/θΕ6θά της ΟΤΕποί. Μακάρι όῆα 
να πάνε καῆά και το πρόβήηµα να µη διαι- 
ωνιστεί περαιτέρω. 


ΟΙ ΕΣΕΛΙΣΕΙΣ ΓΙΑ ΤΟ ΝΟΜΟ 
9037 


Ας περάσουμε, όµως, να δούμε τα τε- 
Λευταία νέα που αφορούν στον περιβόητο 
και ξακουστό πΏέον ανά την υφήβιο νόµο 
3037 περί ᾽απανόρευσης παιγνίων”, ο 
οποίος σας θυµίζουµε προς αποφυψήν πα- 
ρεξηγήσεων ότι δεν έχει καταργηθεί ακό- 
µη, απηώς έχει εκδοθεί το γνωστό ερµη: 
νευτικό δεΏτίο Τύπου που δημοσιεύσαμε 
στο προηψούµενο τεύχος από το Υπουρ: 
γείο Οικονοµικών, ξεκαθαρίζοντας πως... 
μπορούμε να παίζουμε εβεύθερα παιχνί- 
δια στο σπίτι µας! 

Στο μεταξύ, τραγεῆαφικά γεγονότα συµ:- 
Βαΐίνουν στα Ναϊ οα[6ς της περιφέρειας: 
Στη Λάρισα, το Τριµεβές Πβημμµεβειοδικείο 
αθώωσε την 1η Νοεμβρίου ιδιοκτήτες Νοΐ 
οαίό5 που συνεβήφθησαν για παραβίαση 
του νόµου 90937 και 6 ηµέρες µετά, δηῇα- 
δή στις 7 Νοεµβρίου, η Αστυνομία ᾿επισκέ- 
Φφθηκε΄ ξανά τα καταστήματά τους, κατέ- 
σκεσε 22 υποβογιστές και συνέῆβαβε 
εκ νέου τους ιδιοκτήτες που είχαν µό- 
Λις αθωωθεί από το δικαστήριο για τον 
ίδιο ἠόψο! Αυτό µας το επιβεβαίωσε και 
ο αναγνώστης µας Πάννης Δενδρινός, ο 
οποίος εκείνη την ώρα έπαιζε 0οιπίςι- 
9ἰπκθ µε τους φίῆους του σε Ναϊ οαί6 
όπου έγινε κατάσχεση! 

0 σύθῆοψγος των ιδιοκτητών Ναΐ σαί6 
καταγγέῆΠει πως ο αστυνομικός διευθυ- 
ντής της Λάρισας, ψια άγνωστο Δόψο, έχει 
κηρύξει ᾿εκστρατεία” ενάντια στα Ναϊ 
οα{ό5 και επιμένει στην τακτική των συνε- 
χΧών εφόδων και συἠβήψεων, παρά τις 
αθωωτικές αποφάσεις των δικαστηρίων. 
Προββήματα αντιμετωπίζουν τα Ναί οα[65 
και στις περιοχές των Σερρών, της Πτοῇε- 
µαϊΐδας, της Κατερίνης, των Πιαννιτσών, της 
ΦβΠώρινας, του ΚιΏκίς καιτης Ορεστιάδας. 


Σαν να µην έφταναν όβα αυτά, κανένας 
Φορέας του Δημοσίου δεν γνωρίζει τίποτε 
για το θέµα των αδειών που προββέπει 0 
νόμος 9097 ψια τα Νοΐ οα{ό5, µε συνέπεια 
οι ιδιοκτήτες τους να ζητούν άδειες, να 
μην τους δίνει κανείς και να κινδυνεύουν 
να χαρακτηριστούν παράνομοι και γι΄ αυ- 
τόν το Πόψο! 

Εξεβίξεις έχουµε και σχετικά µε τις 
ερωτήσεις που είχαν ψίνει από βουβευτές 
σχετικά µε το νόμο 40937. Ετσι, ο Στέφανος 
Μάνος έῆαβε απάντηση {δείτε τη σχετική 
εικόνα) στην ερώτησή του, που είκαµε δη: 
μοσιεύσει στο µεψάΠο µας αφιέρωμα για 
το νόµο και κατέθεσε αµέσως νέα ερώτη: 
ση, όπου αναφέρει τα εξής: 

Σε Δεητίο Τύπου του Υπουργείου Όικο- 
νοµίας και Οικονοµικών (24/9/2002), το 
οποίο διευκρινίζει τον εν Λόγω νόµο, ανα- 
Φέρεται ότι; '..επιτρέπεται η εγκατάσταση 
και διεξαγωγή παιγνίων στους δηµόσιους 
ή ιδιωτικούς κώρους στους οποίους διεξά- 
γεται δραστηριότητα εντεβώς άσχετη 
προς αυτήν της παροχής υπηρεσιών διεξα- 
γωγής παιγνίων... εῴόσον από τη διεξαγω- 
γή δεν προκύπτει οικονομικό όφεβος 
οποιασδήποτε µορφής υπέρ είτε των επι- 
διδοµένων στα παίγνια είτε οποιωνδήποτε 
τρίτων.’ 

Στο Αρθρο 2 του νόµου 9087/2002 για 
την Απαγόρευση Παιγνίων΄ αναφέρεται 
ότι: Απαγορεύεται η διεξαγωγή των υπό 
στοικεία 8 [ηβεκτρικά παιχνίδια], ν [ηΛε- 
κτροµηχανικά παικνίδια] και ὃ [ηβεκτρονι- 
κά παιχνίδια] του άρθρου 1 παιγνίων, περι- 
Παμβανοµένων και των υποβογιστών σε 
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ΣΗ ς πΑΕΣΗ ώς εικο αγ ΓΕΝΑΦΟΡΟ 
αΜΕ 


1ος» 
μθήνο 1 Οκιωβφίου 39 
ΦΑΟΜΡΑΤΙΑ ον Ἴρισι «ΦθοΦΤὸ/ ΦΑΜΕ 9 
ΕΛΑΜΝΙΚΗ Ὀικονον.αΣ ας’ 
ΥΠΟΥΡΓΕΙΟ 
5 ΟΙΚΟΝ΄ ΟΛΟΣΙΑΣ 
ΥοΥκί ΦΟΡ: ογῶν 

 ΘΥΝΗΝ ΤΕΛΩΝ 8 ειν ΦΟΡΑ! 

ΑΒ 
. μας Ἡκοα ῤνστον νο» 


Ένα 
ἴ 'ν Των Ερωιήσευν 


Π 
Τωκ. ἂν ση Ἡ να 
τος Κώδιεος - Ἂ 
Πληροφορίες. τή 
άν 
ορια ο) κΟὶΝ. Θουλεννή κα Μαρία 
νά (να της Βινς 1) 


Δαμονώνη 
μακ ν Ελληνωύ 


δημόσια γενικά κέντρα, όπως ξενοδοχεία, 
καφενεία, αίθουσες αναγνωρισμένων σω- 
µατείων κάθε φύσης, και σε κάθε άΠβο 
δηµόσιο ή ιδιωτικό χώρο.’ 

Από τα προαναφερθέντα προκύπτει ότι 
σύμφωνα µε το νόµο 3007/2002 απαγο- 
ρεύεται η διεξαγωγή ηβεκτρονικών παικνι- 
διών 'και σε κάθε άΠΠο ιδιωτικό χώρο 
σύμφωνα µε το Δεῆτίο Τύπου σε ιδιωτι- 
κούς χώρους... εφόσον προκύπτει οικονο- 
µικό όφεβος οποιασδήποτε µορφής υπέρ 
είτε των επιδιδοµένων στα παίγνια είτε 
οποιωνδήποτε τρίτων’ και, σύµφωνα µε 
την απάντηση του υπουργού, 'σε ιδιωτικό 
Χώρο για να ασκηθεί από φυσικά ή νομικά 
πρόσωπα επιχειρηματική δραστηριότητα.’ 


Ερωτάται ο κύριος υπουργός: 

1. Ισχύει ο νόμος 90ὅ7/2002 ή έχει κα- 
ταηυθεί µε τις ανακοινώσεις του υπουρ: 
γού; 

2. Σε περίπτωση που έχει καταΏυθεί τι 
τεβικά ισχύει, το Δεῆτίο Τύπου του Υπουρ: 
γείου ή η απάντηση στην ερώτησή µου; 


Απάντηση έῆᾳβε, επίσης, και η κ. Μαρία 
Δαμανάκη στην ερώτησή της [δείτε σκ. θέ- 
μα στο προηγούμενο τεύχος], την οποία 
µπορείτε να δείτε στη στήΠη µας. 

Όπως καταήαβαίνετε, έπεται συνέχεια 
στο µπάχαῇβο. Αμ, τι νοµίζατε, έτσι εύκοῆα 
θα τη Βγάζαµε καθαρή; Εδώ είναι Εἠβάδα, 
δεν είναι παίξε-ψέῆασε. Αἠήθεια, πόσο κυ- 
ριοΏεκτεί αυτή η ρήση στην περίπτωσή 


μας! 


ηνα 7 Οκτωβρίου 
Άρη Πρων. 1960969/140, ος. 


επέβαλαν ης 
σντέρωα τόρος κ) ὀρνίφ ο 
θρου 9. που αφορά 


Η περίπνωση που. 


αναπτύχθηκαν 
ρα. 


Ναι,το να χέρι νίβει τ΄ άῆῆο και 
τα δυο το πρόσωπο, αΏῆά να µην το 
παρακάνουµε κιόῆας, έτσι; 


ο, διάβασα σε σαββατιάτικο Φύῆῆο 
καθημερινής εφημερίδας και από τα 
γέβια δεν μπόρεσα να συγκρατήσω τα 
άντερά µου, τα οποία χύθηκαν 
αυτοβούβως στο χαῆί - άντε να δω πώς 
θατα καθαρίσω τώρα. Δώστε βάση, 


Πεβέντες: 


ΗΒΘΑ, ἠέει, απένειµε στον 
πρωθυπουργό κ. Σηµίτη το ετήσιο 
Βραβείο Όυ0ε: 0παπιρίοη για "την 
ποῄιτική της κυβέρνησής του κατά της 
πειρατείας Λογισμικού και υπέρ της 
προστασίας της πνευματικής 
ιδιοκτησίας και της διάδοσης της 
τοχνοβογίας της Πβηροφορικής σε 
κυβερνητικές υπηρεσίες, σχοβεία και 


κοινό”. 


Ε, όχι ορέ πατριώτη, όχι και διάδοση 
της τεχνοβογίας... Αυτό το συμπέρασμα 
δηθαδή από πού εκπορεύεται; Εντάξει, 

να συμφωνήσω πως ίσως η 
κυβέρνηση ακοβούθησε κάποια 
συγκεκριμένη ποβιτική “κατά 
της πειρατείας 


Σύµφωνα µε πρό- 
σφατη έρευνα, η πο- 
ἠύωρη ημερήσια ενα- 
σχόῆηση µε υποβογι- 
στή θεωρείται υπεύθυ- 
νη και για την ανθρώ- 
πινη αδράνεια. Από 
τους 25.000 εργαζόµε- 
νους που πήραν µέρος 
στην έρευνα, αυτοί 
που χρησιμοποιούσαν 
συνεχώς τον υποΏογι- 
στή για περισσότερο 
από 5 ώρες εµφάνι- 
ζαν συμπτώματα 
στρες και υπνηϊίας, 
που συνοδεύονταν 
από συχνούς πονοκε- 
φάῆους καιπόνους 
στην πήάτη. 


ἠογισμικού και υπέρ 


της προστασίας της 
πνευματικής 
ιδιοκτησίας” (αν 
και φαντάζομαι ότι 
η ΒΘΑ εννοεί την 
οδηγία του 
πρωθυπουρψού 
για... Χρήση 
αυθεντικών 
προγραμμάτων 
στις κυβερνητικές 
υπηρεσίες - κάτι 
που θα έπρεπε να 
ήταν αυτονόητο 
δηἠαδή]. 

Α Ρρίορο. Την 
Β9Α όῆΠοι την 
ξέρουμε, έτσι; 
Είναι ο ᾿φορέας” 
που εκπροσωπεί 
τις μεγαβύτερες 
εταιρείες 
Ποψισμικού του 


κόσμου και φροντίζει για τα 
συμφέροντά τους όσον αφορά στην 
πειρατεία. Είναι αβήθεια ότι τα 
τεβευταία χρόνια η Β9Α έχει 
ακοβουθήσει ιδιαίτερα επιθετική 
ποῄβιτική, η οποία όχει αποδώσει 
καρπούς (θυμάστε τη διαφήμιση του 
στυῆ 'Ώα6ας-ο/-Αἰἰνα” πριν από περίπου 
έξι χρόνια;). Στην αποτεβεσματικότητα 
της ποβιτικής αυτής έχει βοηθήσει 
αρκετά το ίδιο το κράτος, κατά 
συνέπεια η απονοµή του Βραβείου είναι 
δικαιοβογηµένη από µία άποιµη. Και αν 
το βραβείο είχε απονεμηθεί ψια "την 
ποβιτική της κυβέρνησής του κατά της 
πειρατείας ἠοψισμικού και υπέρ της 
προστασίας της πνευματικής 
ιδιοκτησίας” [τεβεία και παύῆα), δεν 9α 
είχα Βασικές αντιρρήσεις. 

ΑΠΠά όχι και για τη διάδοση της 
τεχνοβογίας σε κυβερνητικές 
υπηρεσίες (κα!), σχοβεία (πού;) και στο 
κοινό (εδώ ἠύθηκαν τα άντερα που 
ἠέψαμε προηγουμένως)! Σε µια εποχή 
μάβιστα που: 

α.Η προσπάθεια υποβοβής των 
Φφοροβογικών δηΠώσεων µέσω Ιπίῖειποεῖ 
στέφθηκε µε παταψώδη αποτυχία. 

Β. Είμαστε η πιο ακριβή αναΒογικά και 
η πιο αργή χώρα στις συνδέσεις 
Ιπῖοιηοί (ργοαάθαπά; Τ’ είν’ τούτ’;) 

ψ. Ακόμα και σήµερα όῆα τα σχοβεία 
δεν όχουν εξοπῇΏισµένο εργαστήριο 
πΏηροφορικής, 

ὅ. Γίναμε διεθνώς ρεντίκοΏο µε το 
γνωστό παικνιδονόµο, η ήφιση του 
οποίου μαρτυρά ότι η πβειονότητα των 
αντιπροσώπων µας στο κοινοβούβιο δεν 
ασχοβείται µε το πώς επιτυγχάνεται η 
᾿διάδοση της τεχνοΏθογίας”. 

6. Μόβις το 1276 των Εἠβήνων είναι 
συνδεδεμένοι µε το Ιπῖοιηπαῖ, ποσοστό 
εξαιρετικά καµηβό, όχι σε σχέση µε το 
7056 των ΗΠΑ, αβθά ακόµα και µε το 
µέσο όρο της Ε.Ε. 

στ. Η ᾿Κοινωνία της Πηηροφορίας” 
του ποθυπαθούς Γ΄ ΚΠΣ Βρίσκεται ακόµα 
στα Χαρτιά {τα οποία θα πρέπει να 
έχουν... κιτρινίσει µέχρι τώρα). 

Στη ἠίστα αυτή θα μπορούσα να 
προσθέσω κι άβῆα γράµµατα (ζ η, 8,1, 
ια κ.ἠπ.) µε τη µηκανογράφηση του 
"Αθήνα 2004”, µε τη µηκανογράφηση 

των υπουργείων κ.ἠπ., αηΠά νομίζω ότι 


αυτά φτάνουν. Φτάνουν και 
περισσεύουν. 


Το 'Ρ6 Μαςίο:” δεν µπορεί να 
είναιτο µόνο ΜΜΕ που δεν 
ασχοῄβείται µε τη 17Ν! Να, ἠοιπόν, η 
συµβοθή µας στην ενημέρωσή σας: 


Τι φοβάται η ΕΠΠηνική Αστυνομία; 

-Να µην ξαναμείνει έγκυος η 
Μοσκούῆα Ζηρού. 

Τι έλεγε ο παπα-ΤριαντάφυῇΠος στα 
παιδιά του όταν ήταν µικρά; 

-Να βάζετε στόχους στη ζωή σας και 
να τους πετυκαίνετε. 

ΞΜε τι συνοδεύει το ποτό του ο 
Κουφοντίνας; 

-Με Σηρούς καρπούς. 

-Γιατίο ἄριστόδουῇος Σηρός έµαθε 
να παίζει μπαγβαμαδάκι; 

-Είναιτο µόνο όργανο που µπορεί να 
παίξει µε χειροπέδες. 

-Τιθα µας είχε γΠιτώσει από τη 17Ν; 

-Αν κάποιος είχε µιβήσει στον παπα- 
Σηρό για την αντισύηΠηιψη. 

:Ενας τύπος µπαίνει σε ένα µπαρ και 
Λέει στον ΒΕΙΠΙΕΗ: 

᾿Βάῃε µου ένα )οπηπυ και καρπούς.” 

"Σηρούς” ρωτάει ο μπάρµαν. 

Μη ἠες ονόματα!!!” 


Μην µπείτε καν στον κόπο να µου 
στείῆετε απαντήσεις. θι ερωτήσεις 
είναι καθαρά φιῆοσοφικέςο... 


π΄ ότι κατάβαβα, τα 

φιῆοσοφικά ερωτήματα που 

ακοβουθούν, αποτεΠούν 
απανθίσµατα διάφορων βΒιββίων, 
θἠβηνικών και µη. 

Στο περιοδικό της Εκκἠησίας 
αναγνωρίζεται ο "δαίµων του 
τυπογραφείου”; 

Οι ανεγκέφαβοι κινδυνεύουν από 
εγκεφαβικό; 

Μ ΟΠοι αυτοί που ισχυρίζονται ότι η 
Εύα δημιουργήθηκε από το πβευρό του 
Αδάμ πώς εξηψούν το ψεγονός ότι οι 
άνδρες συνεχίζουν να έχουν καιτα δύο 
τους πβευρά; 

' Η ημερομηνία Λήξης στα Γηςκί6ς 
δεν θα έπρεπε κανονικά να 


Αν θελήσετε να επικοινωνήσετε µαζί µας, µη διστάσετε 


να µας γράψετε στη διεύθυνση του περιοδικού 
ή να στείλετε Ε-πιαί! (πιαςίει(ῶοοππριρτεςς.!). 


υποβογίζεται σε χρόνια σκύΠου; 

Πατί Λέψεται ᾿κόῆῆα χαρτί”, αφού 
δεν κοήΠάει πουθενά; 

Η φράση "Αηί ΑΠί και τρισαΏί΄ θα 
μπορούσε να Πέγεται συνοπτικά και 
Ἠενταβί”; 

Αυτοί που ότι θυμούνται χαίρονται, 
δεν έχουν καθόΒου δυσάρεστες 
αναμνήσεις; 

Αφού υπάρχουν και ἠευκά 
αιμοσφαίρια, ψιατί το αίµα δεν είναι 
ροζ 

Πατί θεωρείται προτέρηµα να είσαι 
ο εαυτός σου, αφού µπορείο να είσαι 
κάποιος καἠύτερος; 

Η διευκρίνιση ότι "μπορεί να 
επηρεάσει την ικανότητα οδήγησης” τι 
ακριθώς χρησιμεύει στις συσκευασίες 
των παιδικών φαρμάκων; 

Ηταινία “Ἱστορία δίχως Τέῆος” πώς 
τεβείωσε; 

Οι αηἠήθωροι µατιάζουν το σωστό 
άνθρωπο; 

0 Σπάιντερµαν χρησιμοποιεί 
εντομοκτόνα στο σπίτι του; 

Αυτοί που ονόμασαν τον Εύξεινο 
᾿Πόντο΄ είναι σίψουροι ότιτον µέτρησαν 
σωστά; 

Οιπινακίδες στους δρόμους που 
γράφουν ᾽αρψά” ψιατί φαίνονται και 
όταν είναι νωρίς; 

Πώς καταφέρνει και µένειτόσες 
ποῆῃές Φορές ορφανός ένας 
᾿πεντάρφανος”; 

Τη δεδομένη στιγµή που ένα 
ενυδρείο δεν έχει νερό, πώς Λέγεται; 


Ποιας χώρας είναι τέῆος πάντων 
αυτός ο πρέσθης µε τα σοκοῆατάκια; 

0 φόνος "εν ψυχρώ” στους πόσους 
Βαθμούς πρέπει να γίνεται; 

Αφού κάθε φορά δημιουργείται 
τέτοιο σκάνδαΏο µε την "κοκαΐνη στα 
σαβόνια”, γιατί δεν δοκιμάζουν να την 
καταναβώσουν στην κουζίνα; 

Δηῆαδή το πρώτο που απασχκοῆεί 
έναν άνθρωπο µε ψούνα είναι τα 
ράµµατά της και όχι η αποτρίχωση; 

Εντάξει, τα Μεβίσσια ονομάστηκαν 
έτσι από τις µέβισσες, αββά έχει δει 
κανείς ποτέ αυτό το “ΒρίΠο” που έχει 
δώσει το όνομά του στα Βριβήσσια; 

Είναι δίκαιο τα γυαβιά να 
αναφέρονται ως ζευγάρι”, ενώ το 
σουτιέν όχι; 

Με πόση αγένεια µιβάει η καρδιά 
κατά τη διάρκεια µιας "καρδιακής 
προσβοΠής”; 

Στην ΑΠάσκα τι περιβαμβάνει η 
πίτσα "4 εποχές”; 

Σεποια παραβία βρίσκεται, 
επιτέβους, αυτός που τόσα Χρόνια 
τραγουδάει ενθουσιασμένος "Τι άμμο”; 


Μια µικρή συθῆογή από 
ενδιαφέροντα πραγματάκια, 
σταϊμένα από έναν παἢιό γνωστό 
µου - και γνωστό σας. 


ο ο-πιαἰἱ μού ήρθε σε 
θηρ[ἰςῃ/σγθεκἰίση/ομίποςθ, 
οπότε επιδόθηκα για άηΠη µία 


Ενα οβἰομἰαϊοι στον ΕΝΙΛ6 αποτεβείται 
από 19.000 ἠυχνίες κενού και ζυγίζει 
38 τόνους. Οι υποῆογιστές του µέῆῆο- 
ντος µπορεί να αποτεβούνται από µόῆις 
1.000 ἠυχνίες και να ζυγίζουν Βιγότερο 
από 15 τόνο. 


Το πιο ακατανόητο πράγμα µε το σύ- 
µπαν είναι ότι είναι κατανοητό. 


φορά στο αγαπημένο µου σπορ της 
αποκωὠδικοποίησης. Πάμε, ἠοιπόν. 
“Τέρετε ότι: 

Η όραση των ανδρών είναι 
καθύτερη από αυτήν των γυναικών; Οι 
γυναίκες όντως ακούνε καθύτερα. 

Είναι αδύνατον να ψηείψετε τον 
αγκώνα σας. 

Οι άνθρωποι µε υψηΠή ευφυΐα 
έχουν υιψηβότερη περιεκτικότητα 
χαθκού και ψευδαργύρου στα µαηβιά 
τους. 

Κάθε Ρήνας σε µια τράπουβα 
αντιπροσωπεύει έναν µεγάΠο βασιπιά 
της ιστορίας: 

Ρήψας Μπαστούνι: Βασιβιάς Δαβίδ 
Ρήνας Κούπα: Καρῆομάγνος 
Ρήψας Σπαθί: Μέγας ΑΛέξανδρος 
Ρήνας Καρό: Ιούβιος Καΐσαρας 

1114111111 Χ 11111111 - 

12.945.078.987.654.921 (Στ. Φοβερό;) 

Τι κοινό έχουν τα αβεξίσῳφαιρα 
ψιθέκα, οι υαβοκαθαριστήρες και οι 
ἰα56/ ρήηίεις5; Ανακαβύφθηκαν από 
γυναίκες. 

Ποιο είναι το μοναδικό φαγώσιμο 
που δεν χαβάει; Το µέῃι. 

Αποτεβούσε έθιµο στη Βαβυβώνα 
πριν από 4.008 χρόνια: Επί ένα 
µήνα µετά το γάμο ο πατέρας της 
νύφης ήταν υποκρεὠµένος να 
προμηθεύει το γαμπρό του µε όσο 
υδρόμεβι μπορούσε να πιει. Το 
υδρόμεήι είναι µια μπίρα φτιαγμένη 
από µέῃι. Η περίοδος αυτή 
ονομαζόταν ο µήνας του μεβιού’, 
ονομασία που έφτασε µέχρι τις 
µέρες µας {μήνας του µέβιτος΄. 

ΤιπροβΏέπεται στην περίπτωση 

όπου το µέῆος µιας συμφωνικής 
ορχήστρας διαφωνεί; 
Καιτέᾖος, τουβάκιστον το 7520των 
ανθρώπων που διάβασαν το κείµενο 
αυτό προσπάθησαν να γηείψουν τον 
αγκώνατους, Εσείς;” 


Ρὲ ΜαειονΕΤΣ 


Επιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας 
ναπἰοτ(ῶσοοπιρυρίθςς.σί 


Ακόμη ένας χρόνος, φίῆοι µου, πἠησιάζει σιγά-σιγά προς το τέῆος 
του και έφτασε η ώρα για την καθιερωμένη ανασκόπηση. Δεν 
Πείπουν, ωστόσο, καιτα νεύτερα από τους θαυμαστούς καινούριους 
(χμ... όχι και τόσο πια) κόσµους που σας παρουσιάζουμε κάθε µήνα. 
Απά Όιο πιἱοπηίμπι σ065 0η... 


ὠρεά ύψους 100 εκατομμυρίων δοβαρίων έκανε ο συνιδρυ- Η Ινδία βρίσκεται αυτή τη στιγµή δεύτερη στη λίστα 
ΔΝ. της ΜίοΓοΦοβ και πβουσιότερος άνθρωπος ανά την υφή- των κρατών µε τους περισσότερους φορείς του ιού 

ῆιο ΒΙΙ 6αἴθς στην Ινδία, προκειµένου η χώρα αυτή να µπορέ- ᾿ ΗΙΝ, µε συνολικά 4 εκατομμύρια φορείς, ευρισκόµεν! 
σει να καταποβεμήσει αποτεἠεσματικότερα το πρόβήηµα του ΑΙ05. πίσω µόνο από τη Νότια Αφρική. 


Η Ινδία βρίσκεται αυτή τη στιγµή δεύτερη 
στη ῆίστα των κρατών µε τους περισσότε- 
ρους Φορείς του ιού ΗΙΝ, µε συνοβικά 4 
εκατομμύρια Φορείς, ευρισκόμενη πίσω 
µόνο από τη Νότια Αφρική. 

Εάν συνδέσετε τη δωρεά του ΒΙἰ θαΐθς 
με το γεγονός ότι η Ινδία διαθέτει ένα τε- 
ράστιο πβήθος προγραμματιστών, δεν θα 
έχετε άδικο, αφού ο ίδιος ο θαἴας δήβω- 
σε πως ένας από τους Δόγους που δεί- 
Χνει µεγάβο ενδιαφέρον για την Ινδία εί- 
ναιτο ψεγονός πως ένα ποσοστό της τά- 
ξης του 2036 των 5οΠψαἴθ δηοἱπθοις της 

Μίοιοδοβ είναι ινδικής κα- 


ταγωγής. Μάβιστα, η ΜίοΓοδοβ έχει στήσει 
στην ινδική πόῆη Ηυάθιαῦαᾶ ένα από τα 
εβάκιστα εκτός ΗΠΑ 5οῄνψα[θ ορηἴθ5 
της. 0 6αἴος επισκέφθηκε ο ίδιος την 
Ινδία στο πβαίσιο της δωρεάς αυτής, όπου 
συναντήθηκε και µε τον πρόεδρο της χώ- 
ρας Αὐαιἱ Καἰαπι. 

Σύµφωνα µετις εκτιμήσεις των ειδικών, 
οι φορείς του ΑΙΏ6 στην Ινδία υποβοψίζε- 
ται να ξεπεράσουν τα 20 εκατομμύρια το 
έτος 2010. Σηβώσου, ἠοιπόν, ΒΙΙἱ, και γρή- 
γορα µάβιστα, γιατί οι νυν και οι µεΏΏοντι- 
κοί προγραμματιστές σου κινδυνεύουν! 


Ο ΗΛΙΟΣ ΜΕ ΚΑΘΕ... ΛΕΠΤΟΜΕΡΕΙΑ! 


Οι επιστήµονες της Σουηδικής 
Επιστημών εξήγησαν ότι τα διαστημόπλοια, 
δεν ενσωματώνουν ακόµα την κατάλληλη 


τεχνολογία ώστε να διαθέτουν 


τόσο µεγάλα όσο αυτά που βρίσκονται στο 


έδαφος. 


[ΣΧ Ρί Μεν 


ο μυστήριο των ηβιακών κηβίδων ελπίζουν να διαβευκάνουν οι επι- 

στήµονες µε τις εντυπωσιακές φωτογραφίες του ήλιου που πάρθη- 

καν στις 15 Ιουβίου, ωστόσο δόθηκαν µόβις στις 14 Νοεµβρίου στη 
δημοσιότητα. Τις φωτογραφίες, οι οποίες είναι οι πιο ἠεπτομερείς όβων 
των εποχών, πήραν επιστήμονες από τη Σουηδική Ακαδημία Επιστημών 
χρησιμοποιώντας το νόο ηβιακό τηἠεσκόπιο της Ακαδημίας που έχει ε/κα- 
τασταθεί στα Κανάρια νησιά. Η ανάΠυση του τηβεσκόπιου Φτάνει τα 100 χι- 
Πιόµετρα {µε αυτό, δηβαδή, Φαίνεται οτιδήποτε υπάρχει επάνω στον ήπιο 
και έχει µέψεθος από 108 κιβιόµετρα και άνω], ενώ υποΏογίζεται πως δεν 
8α αργήσουν να κατασκευαστούν ηΠιακά τηβεσκόπια µε Βεῆτιωμένη οπτι- 
κή τεκνοβογία, που 8α επιτρέπει ανάῆυση ακόµα και 1 χιπιοµέτρου! 

Οι επιστήμονες της Ακαδημίας, απαντώντας στο ερώτηµα πώς γίνεται το 
τηΠεσκόπιό τους να έχει υψηβότερη ανάυση από αυτήν του 9ΟΗΟ που Βρί- 
σκεται στο Διάστημα και συνεπώς πἠησιέστερα στον ήπιο, εξήγησαν ότι τα 
διαστηµόπβΏοια δεν ενσωματώνουν ακόµα την κατάἠήηΠη τεχνοΒογία ώστε 
να διαθέτουν τηβεσκόπια τόσο µεγάβα όσο αυτά που Βρίσκονται στο έδα- 
Φος. Ωστόσο, συχνά προτιμώνται τα διαστημικά τηἠεσκόπια από τα επίγεια, 
επειδή στις εικόνες τους δεν υπάρχει η θοβούρα της ατμόσφαιρας η οποία 
παρεµβάβῃεται στην εικόνα ενός οπίψειου τηβεσκόπιου, Σιγά-σιγά, πάντως, 
µε την εξέβιξη της οπτικής ξεπερνάµε ακόµα και αυτό το εμπόδιο... 


Ακαδημίας 


τηλεσκόπια 


ΚΑΚΟΤΥΧΙΑΣΤΟ 
ΕΝΡΕΑΝΟυΗ 


ο διαστημικό ἠεωφο- 
Τ ρείο Επάθανοι!:, το 

οποίο επρόκειτο να 
πετάξει στις 14 Νοεμβρίου 
µε προορισμό τον Διεθνή 
Διαστημικό Σταθμό ΑἰρΠα, 
παρέμεινε τεβικά καθηθω- 
µένο στο έδαφος μέχρις 
ότου Δάβουν χώρα ορισµέ- 
νοι απαραίτητοι έβεγχοι ν 
και επισκευές, διαδικασία που δεν είχε ακόµη οβοκήηρωθεί την ώρα 
που γράφονται αυτές οι γραµµές. Τι ακριβώς συνέβη; Δύο ώρες πριν 
από την προγραμματισμένη απογείωση, η αντίστροφη μέτρηση διακό- 


πηκε επειδή εντοπίστηκε µία διαρροή σε ένα αρκετά ᾿ευαίσθητο” υπο- 


σύστηµα του διαστημικού ἠεωφορείου, αυτό των αποθεμάτων οξυψό- 
νου των αστροναυτών! 


Το πλήρωμα του Αἱρµα, που επρόκειτο να επιστρέψει 
στη Γη µε το Επάεαᾶνοιµγ ύστερα από 163 ηµέρες 
παραμονής στο Διάστημα, θα αναγκαστεί να 
παραμείνει για µερικές ακόµα ηµέρες εκεί. 


Μια µέρα µετά το συµθάν, ενώ εργάτες έστηναν µια πἠατφόρμα 
στο ΕπάεΒνοιΓ προκειµένου να επισκευάσουν τη διαρροή, ένας από 
αυτούς που ήταν επιφορτισμένος µε το να προσέχει τη στήριξη της 
πἠατφόρμας, κοίταξε αβπού για µια στιγµή και... το κακό έγινε: Η 
πηήατφόρµα έπεσε πάνω στον ρομποτικό βραχίονα του διαστηµόπβοι- 
ου, χωρίς ευτυχώς να τον καταστρέψει - η πτώση ήταν, ωστόσο, αρκε- 


τή για να προκβηθούν σημάδια πάνω στο Βραχίονα, τα οποία οι επιστή- 


µονες πρέπει να µεβετήσουν περαιτόρω προκειµένου να διαπιστώ- 
σουν εάν ο βραχίονας είναι στην επιθυμητή κατάσταση ή ενδέχεται 
να χρειαστεί η αντικατάστασή του, καθυστερώντας περαιτέρω την 
απογείωση του Επάθανοι{. 

Με αυτέο τις κακοτυχίες το πηήρωμα του Αἱρμα, που επρόκειτο να 
επιστρέψει στη Γη µε το ΕπάθανοιΓ ύστερα από 163 ηµέρες παραμονής 
στο Διάστημα, θα αναγκαστεί να παραμείνει για µερικές ακόµα ηµέρες 
εκεί. Το αν αυτό είναι θετικό ή αρνητικό γ΄ αυτούς, µόνο οι ίδιοι το γνω- 
ρίζουν... Λέτε η επιστροφή στη Γη ύστερα από µακρά παραμονή στο 
Διάστημα να προκαῇεί συμπτώματα στέρησης; 
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ο αμερικανικό Κονγκρέσο επέβαῇΠε περιορι- 

σμούς στον προὔποβογισμό της ΝΑΡΑ, ειδικά 

µάῃιστα σε ότι αφορά τον Διεθνή Διαστημικό 
Σταθµό Αἱρμα, αφού είχαν διαπιστωθεί υπερβάσεις 
κατά τη διάρκεια των τεβευταίων ετών. Ετσι, το πο- 
σό των 25 δισεκατομμυρίων δοβαρίων ορίστηκε ως 
το απόῆυτα καταβηκτικό όριο στη συνοβική συµµετο- 
χή των ΗΠΑ στην κατασκευή του Αἰἱρία, από την αρ- 
χή ὡς το τέῆος της. 0 περιορισμός αυτός οδήγησε 
το διευθυντή της ΝΑΘΑ ὁθαη 0’ Κθο[ε στην απόφαση 
να συμπεριΏάβει στον προὔποῆογισμό της αµερικα- 
νικής Διαστημικής Εταιρείας για το 2008 και το 2004 
ποσό 6/6 δισεκατομμυρίων δοβαρίων για την οΏο- 


Το ποσό των 25 δισεκατομμυρίων 
δολαρίων ορίστηκε ὡς το απόλυτα 
καταληκτικό όριο στη συνολική 
συμμετοχή των ΗΠΑ στην 
κατασκευή του ΑΙρῃηα από την αρχή 
ως το τέλος της. 


κἠήρωση των εργασιών κατασκευής του Σταθμού, 
ώστε το συνοβικό ποσό που 8α έχει δοθεί από την 
έναρξη των εργασιών να µην ξεπερνά το προανα- 
Φερθέν. 

Ονέος προὐποβογισμός της ΝΑΘΑ δίνει επίσης 
προτεραιότητα στη συντήρηση του στόβου των δια- 
στηµικών Δεωφορείων, στην κατασκευή διαστηµι- 
κού αεροπἠάνου που θα επιτρέπει την ευκοβότερη 
µεταφορά περισσότερων αστροναυτών στον Αἱρῃα 
(μέχρι 10), καθώς και στην ανάπτυξη και στο σχεδια- 
σµό νέων διαστημικών Δεωφορείων που σιγά-σιγά 
θα αντικαταστήσουν τον, γερασµένο ήδη, υπάρχοντα 
στόΠο. ε 

0 προὔὐποβογισμός της ΝΑΦΑ για το 2003 αγγίζει 
τα 15 δισεκατομμύρια δοβάρια. Μην ξεχνάτε, όµως, 
ότι µιῆάμε για... διαστημικά μεγέθη, έτσι; 


ΑΛ1ἍὙ-- 


- 


-- 
-΄ 


Ὑ. 


«Ζ 


ο 


ΕΛΕΦΑΝΤΕΣ ΣΕ ΚΙΝΔΥΝΟ 


ντιδράσεις προκάῃεσε συνέδριο των Ηνωμένων Εθνών στη 
ΑΛ. για τα είδη που απειβούνται µε εξαφάνιση, όπου εΠή- 
Φθη η απόφαση να επιτραπεί στα κράτη της Νότιας Αφρικής 
η πώβηση εβαφαντοστού, ύστερα από µια απαγόρευση που διήρ- 
κεσε για 19 οβόκῆηρα Χρόνια! 
Συγκεκριµένα, το εμπόριο του εβαφαντοστού απαγορεύθηκε το 
1989, αφού διαπιστώθηκε ότι ο πβηθυσµός των εἠεφάντων της 
Αφρικής είχε μειωθεί κατά το ήμισυ µέσα σε µία µόβῃις δεκαετία 


Το εμπόριο του ελαφαντοστού απαγορεύθηκε το 


1989, αφού διαπιστώθηκε ότι ο πληθυσμός των 


ελεφάντων της Αφρικής είχε µειωθεί κατά το 
ήμισυ µέσα σε µία µόλις δεκαετία (έπεσε στις 
600.000 από 1.200.000). 


Στο συνέδριο απορρίφθηκε η αίτηση της Ζιμπάμπουε και της ζά- 
µπια να επιτραπεί και σε αυτές η πώβηση εἠαφαντοστού, µε το 
σκεπτικό ότι η ποβιτική αστάθεια και η διαφθορά στις χώρες αυ- 
τές είναι ποηύ µεγάβη ώστε να καταστεί δυνατός ο σωστός έΠεγ- 
χος των πωβήσεων. ΑΧ, καηµένοι εβέφαντες, τι σας έµεῆῃε να 
πάθετε από κάποιους άῄβους... εβέφαντες του αµπορίου! 


Ὁ. ΑΝΑΣΚΟΠΗΣΗ ΤΟΥ 2002 


Ωρα όµως να ρίξουμε µια µατιά σε ότι πιο σηµαντικό σας µετα- 
φέραμε µέσα από το 'Ναν ΜΙἱοππίιπι” κατά τη διάρκεια του 
2002: 


Μια µεγάβη 
χοβιγουντιανή δεξίωση έῆαθε χώ- 
ρα στις 22 Νοεμβρίου προστιµήν ϐΒ 
του µεγάβου συγγραφέα επιστηµο- 
νικής Φαντασίας ΑπίΠιΓ Ο0ἰα:κθ, ο 
οποίος έφτασε αισίως στα 83 χρό- 
νια του {και εἠπίζουμε να µας κρα- 
τά συντροφιά ψια ποβῆά ακόμη!) Η 
εορταστική αυτή εκδήῆωση έγινε 
µε την ευκαιρία της σύµπτωσης 
της φετινής Χρονιάς µε το έτος- 
ορόσημο που ο πασίγνωστος συγ- 
γραφέας περιγράφει στο όπος του ’2001: Οδύσσεια του Διαστή- 


“ν 


ματος. 


Ἠ 25η Νοεμβρίου 2001 ἐμεῆβε να αποτεβέ- 
σει µία ημερομηνία που θα θυμόμαστε για ποῆῆά Χρόνια - παρόΏο 
που µόνο το µέῆΠον θα δείξει αν η ανάμνηση Θα είναι καῆή ή κα: 
κή. Εκείνη ακριβώς την ηµέρα, βηέπετε, έῆαθε χώρα η πρώτη 
κΠωνοποίηση ανθρώπινου εμβρύου! Υπεύθυνη για το νέο αυτό 
επίτευγμα είναι η αμερικανική εταιρεία Βιοτεχνοβογίας Αά- 
ναησθά Ο6ἱἰἱ Ταοῄποίοσυ, σύµφωνα, µε την οποία όµως η κῆωνο- 
ποίηση που έγινε, είχθ ὡς αποκβειστικό στόχο τη χρήση κυττάρων 
για τη θεραπεία ασθενειών, όπως ο καρκίνος, το ΑΙΏ5, ο διαβή- 
της, η ΡαΓΚκίηςοη και η Αἰζ[αίπιει.” 


κ κ αιώζ3 Ὅσοι από σας είστε φαν των κινητών τηῇε- 
Φώνων και µάβιστα των πιο ᾿µουράτων΄ και ακριθών µοντέΠων, 
ετοιμαστείτε να τα... σκάσετε χοντρά! Η Νοκία δημιούργησε την 


ΠπΤΗ ϱι Μαείοη 


πρώτη εταιρεία κατασκευής χειροποίητων κινητών τηβεφώνων, 
που θα είναι φτιαγμένα, ούτε Πίγο ούτε ποῆύ, από χρυσάφι ή πῆα- 
τίναί” 


"Το περίφημο διαστημικό τηβεσκόπιο Ηιι- 
Ρἱθ πρόσφατα αναβαθμίστηκε σηµαντικά, καθώς το πἠήρωμα του 
διαστημικού Δεωφορείου Οοἰμπιδία εγκατέστησε σε αυτό καινού- 
ρια και ισχυρότερα ᾿μάτια΄. Συγκεκριµένα, η Εαϊπί Ο0]εοῖ 08ππεΓα 
που διέθετε από το 1908 το Ημῦῦἱε 9ραοθ Τεἰεςοορε αντικατα- 
στάθηκε από την ΑΟ5 (Αάναποεά 0απιθΓα {ΟΙ 9μΓν6ι/5], η οποία εἶ- 
ναι δέκα φορές ισχυρότερη από την προηγούµενη και θα ενσω- 
µατώνει τη δυνατότητα φωτογράφισης πῆανητών από ἁῆῆα ηβια- 
κά συστήµατα.” 


᾿Περουβιανοί και Βρετανοί αρχαιοΠόγοι και 
ερευνητές ανακάΒυψαν πρόσφατα µια κρυφή πόΒη των Ίνκας, 
περίπου ἀθ χιβιόµετρα νοτιοδυτικά από το περίφημο ΜαοσΠι Ρίο- 
ο. Πρόκειται για τη σημαντικότερη ανακάΒυιψη των τεΏευταίων 
48 ετών σκετικά µε τους Ίνκας και τον ποῄιτισµό τους.” 


Ἠδη έχουµε αναφερθεί από τη στήβη στο 
δεύτερο διαστημικό τουρίστα. Πρόκειται για το Νοτιοαφρικανό 
µεγιστάνα του Ιηϊθιπεί Μαικ 9ημἴἰον/ο/{Π, ο οποίος, αν όῆα 
έχουν πάει καΠά, τη στιγµή που δια- 
Βάζετε αυτές τις γραµµές 9α πρέ- 
πει ήδη να έχει ξεκινήσει τη µακρι- 
νή περιπέτειά του, αφού η εκτό- 
ξευση του διαστηµόπβοιου που θα 
τον μεταφέρει στο διεθνή διαστη- 
µικό Σταθµό Αἱρμα είχε προγραµ- 
µατιστοί για τις 25 ΑπριΏίου, µία µό- 
νο ηµέρα πριν από την κυκἠοφορία 
του περιοδικού µας.” 


ΕΡΕΥΝΑ ΠΙΑΤΟ ΗΟΡΙΝΕΙΙ ΩΓΟ ΟΒΑΡΗ 


κόσµο και να ψίνεται αφορμή για πηηθώρα άρθρων, βιββίων, 
ακόµα και... αναμνηστικών είναι η περιβόητη πτώση ΕΏ στο 
Βοδναίἰ πριν από µισό και πῆέον αιώνα. 
Υπήρξε στα αβήθεια ο ᾿εξωγήινος του ΒοξθιΘΙΙ”;, Απάντηση στο 
θρώτηµα επιχειρούν να δώσουν αρχαιοῆόψοι οι οποίοι, σε συνερ- 


Ε- από τα µεγάβα μυστήρια που συνεχίζει να απασκοβεί ποθύ 


Οἱ έρευνες γίνονται µε απόλυτη μυστικότητα 
µέχρι να προβληθεί από το 9οἳ ΕΙ το ειδικό 
πρόγραµµα που θα αποκαλύπτει όλα τα 
ευρήµατα που τυχόν θα έχουν προκύψει από 
τις ανασκαφές. 


γασία µε το τηῆεοπτικό οοἱ Εἰ 
0παηπεί, που καθύπτει τα έξοδα 
και Βέβαια έχει και τα τηήεοπτι- 
κά δικαιώµατα, θα επιχειρήσουν 
ανασκαφές στην περιοχή της πι- 
θανοΏογούμενης πτώσης, ά- 


Ὀρισμένα ποθύ σηµαντικά ευρήματα ανα- 
καλύφθηκαν από τη γερμανική ΑρχκαιοΏογική Σχοβή σε ανασκα- 
Φές ρουτίνας που έγιναν πρόσφατα στον Κεραμεικό της Αθήνας. 
Όπως ανακοίνωσαν οι αρχαιοῆόγοι και ο υπουργός Ποβιτισμού 
Ευάψγεβος Βενιζέβος στις 10 Μαΐου, ένα από τα ευρήματα αυτά 
και συγκεκριµένα ένας κούρος του 6ου ή 7ου π.Χ. αιώνα παρου- 
σιάζει τεράστιο αρχαιοΒογικό ενδιαφέρον, αφού πρόκειται για 
το τρίτο γνωστό δημιούργημα του περίφημου Γηύπτη του Διπύ- 
Που’, το πραγµατικό όνοµα του οποίου δεν γνωρίζει κανείς µέχρι 
σήµερα.’ 


᾽Μετά το δορυφόρο του Δία Ευρώπη, άβῆο 
ένα εκἠεκτό µέβος του ηβιακού συστήματός µας φαίνεται ότι φι- 
Δοξενεί µεγάβες ποσότητες νερού κάτω από την επιφάνειά του. 
Αυτή τη φορά πρόκειται για τον Αρη που, όπως μαρτυρούν τα τε- 
ἠευταία στοιχεία από τον Μαις 0άυβ5ευ, κρύβει, µόῆις ένα µέτρο 
κάτω από την επιφάνειά του, µεγάβες ποσότητες νερού σε παγω- 
µένη µορφή:΄ 


Προβηήματα διαπιστώθηκαν έπειτα από 
επιθεώρηση τεχνικών στις µηχανές των διαστημικών ἠεωφορεί- 
ων της ΝΑΡΑ Αἰἰαπίῖς, οἰμπισία, Πἰδοονθγι και Επάθανοι/. Συγκε- 
κριµένα, βρέθηκαν ρήγματα στους μεταββικούς συνδέσµους του 
συστήµατος προώθησης όῆων των διαστημικών ἠεωφορείων, 
ενώ αναββήθηκαν οι προγραμματισµένες πτήσεις τους µέχρι να 
διορθωθούν οι βῆάΒες και να εξακριβωθεί τι ακριβώς προκάῄεσε 
τα ρήγματα και πότε αυτά δημιουργήθηκαν”. 


"Σας γράφαµε στο τεύχος Ιουβίου ψια το 
διαστηµόπῆοιο 0οηίοιμΓ της ΝΑΘΑ, που επρόκειτο να εισχωρήσει 
στους πυρήνες δύο κομητών, τον Νοέμβριο του 2008 και τον Ιού- 
νιο του 2006. Το αξίας 459 εκατομμυρίων δοβαρίων Οοπίοιι:, βοι- 
«πόν, εκτοξεύθηκε στις 3 Ιουβίου, αἲβά στις 15 Αυγούστου... σίγησε, 


Χνοντας για απομεινάρια του υΕΟ καιτου πἠηρώματός του. 

Οι έρευνες ψίνονται µε απόΏυτη μυστικότητα µέχρι να προβήη- 
εί από το 9οἱ Εἰ το ειδικό πρόγραµµα που θα αποκαθύπτει όῆα 
τα ευρήματα που τυχόν θα έχουν προκύψει απότιςο ανασκαφές, 
Περιττό να σημειώσουμε πως η θεαµατικότητα, όπως Βέβαια και 
το παγκόσμιο ενδιαφέρον, είναι κάτι παραπάνω από εξασφαήι- 
σμένα... 


αρνούμενο να δώσει 
οποιοδήποτε σήµα στο 
Κέντρο ΕΠέγχου από τη 
στιγµή που πυροδότησε 
τους κινητήρες του για 
να βγει έξω από τη γήι 
νη τροχιά.” 


᾿Μεγάβη δημοσιότητα 
γνώρισε το εγκείρηµα 
Αιγύπτιων επιστημόνων, µε επικεφαβής το διευθυντή του Συµβου- 
Πίου Αρχαιοτήτων της Αιγύπτου ΖαΠἱ Ηαν/α55, οι οποίοι κατάφεραν 
να ΒάΒουν µέσα σε κρυφό, σφαβισμένο και ανεξερεύνητο θάλαμο 
της Μεγάβης Πυραμίδας του Χέοπα ένα ροµποτάκι µε κάµεραί” 


"Το Βραβείο Νόμπεῆ Ειρήνης κέρδισε οτέως 
Αμερικανός πρόεδρος Οπιπιυ 0αιίοί για τη συµβοβή του, κατά τη 
διάρκεια των τεβευταίων δεκαετιών, στην ανεύρεση ειρηνικών ἠύ- 
σεων σε διεθνείς συψκρού- 
σεις, καθώς και για τις προ- 
σπάθειές του για την εδραί- 
ση της δημοκρατίας και 
την προστασία των ανθρωπί- 
νων δικαιωμάτων’, σύμφω- 
να µε την ανακοίνωση της 
Ακαδημίας.” 


σ 


Αυτά, ἠοιπόν, για να 8υ- 
μηθούμε µε δυο Δόψια τι 
μας επεφύῆαξε το 2002. Καῇό είναι να µην ξεχνάμε το παρεῇθόν, 
ακόµα και στα πῆαίσια µιας στήβης που συνηθίζοι να ασχοβείται 
μθ...το µέήΠον! 


λος ε: | 


ΤΕΥΧΟΣ σα αννοκα.. ον 
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ΣΥΓΚΡΙΤΙΚΟ: 42  μρτες ων. 


εντ 4 
ΗΥ κ αν ΗΠΕΕ 1 Νία 


ίινακ 
Λοκιμάζουμὲ τον κορυφαίο 
επεξεργαστή τῆς Ιπἰθι 


πε ιεπα 
ΝΗΡΗΣ ΣΥΛΛΟΓ ΗΝ Ὀπ]πίθῃεί 


λοφολης νι 
οἱ 
υπνο 


- τῶ ὄλεσι Λο 


ΠΛΗΡΗΣ ΜΗ 


ΕΚΔΟΣΗ 


ΡΙΣΚΤΟΟΙ5 060ἱ: ΕΟΤΙΟΝ 2002 


Μια μοναδική συλλογή από είκοσι υῆίες για να 
έχετε το δίσκο σας πάντα σε φόρμα. 


΄ 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΛΙΑ 
ΓΙΑ 


ΑΚΟΜΗ: 
Στο 6Ρ-ΒΟΜ θα 
βρείτε; 


9 Την πλήρη έκδοση 
του Α5ΠΔΠΙΡΟΟ 
ὑπ]ηςία[Ιθ: 2000, το 
οποίο επιτρέπει την 
ασφαλή απεγκατά- 
σταση εφαρμογών 
και τον καθαρισμό 
του δίσκου από 
περιττά αρχεία. 

9 Το 90/νἱοθ ΡαυΚ 1 
για τα ελληνικά 
ΝΙπάονις ΧΡ. 


ΘΑΓΕΠΕΙ 2002 
Δέκα εφαρμογές προστασίας των 
παιδιών από πιθανούς κινδύνους 

κατά τις περιηγήσεις τους στο 
Διαδίκτυο. 


πε εκκκε 


Ασύγκριτα... καλύτερο! 


το Ῥςὸος ΜΑ ΣΤΕΙΠ” 


ΤΟΥ Ζ00 
” 


θ---- - 


ε) 


σο 


”ν 


Οι εκπλήξεις που... 
σας περιμένουν! 


ΤΟ” 


/. 


του Βαγγέλη Κράτσα 
ναπίοτ(ῶοοπΙρΙΡρΙθΘΒς.όἵ 


Σε ἠίγες ηµέ- 
ρες, φίῆοι 
µου, μπαίνουμε 
στην καινούρια 
Χρονιά καιτο Ρ0 
Μαρίας”, όπωσσας 
έχει συνηθίσει ἁῆ- 
ἠωστε, σας ετοιµά- 
ζειγια ακόµα µία 
φορά εκπθήξεις! Αν 
είστε όρθιοι, καῆύ- 
τερα να καθίσετε 
προτού συνεχίσετε 
να διαβάζετε, γιατί... 
µπορεί να πάδετε κα- 
μιά συγκοπή! 


φού µεἠετήσαμε ποηύ προ: οιγραμµές), βγάἠαμε ορισμένα χρήσιμα 60 ακόµα ένα σηµαντικό ποσοστό που µας 
σεκτικά τις επιστοθές, τα ϱ- συμπεράσματα σχετικά µε το πώς εσείς, δηθώνει ότι ὅεν είναι επίτου παρόντος 
πιαῖΐς, τα μηνύματα στο φό οι αναγνώστες και πάνω απ΄ ὁῆὴα φίῆοι ώριμο για τη μετάβαση αυτή, κατά πάσα 
ρουμ του περιοδικού μας, οραµατίζεστε το ᾿Ρς Μαςίοι΄ του πιθανότητα όµως οσα είναι µέσα στους 
(μιρ://ννώ ροπιαςίοι.σε/ μέήήοντος. αμέσως προσεχείς µήνες. Η απόφαση, ου- 
{ογιπα), καθώς καιτις απα- Αν καιη µεγάῆη πἠειονύτητά σας συµ- νεπώς, για το αν ὃαᾳ προχωρήσουμε αμέ- 
ντήσεις που δώσατε στο ερωτηματοήόγιο Φωνεί µε την ιδέα της αντικατάστασης σως σε ΡΝΡ-ΒΟΜ ή 9α το αφήσουμε για ἠί- 
ίη επεξεργασία τους δεν έχει ακόµα οἡο- του συνοδευτικού 68Ρ-ΒΟΜ του περιοδικού  γο αργότερα, δεν ήταν εὐκοβη. Βήέπετε, ο. 
κἠηρωθείτη στιγµή που γράφονται αυτές µε συνοδευτικό ΡΝΒ-ΒΟΜ, υπάρχει ωστό- δεν δέῆαμε να αφήσουμε κανέναν σας 


ο ας 


παραπονεµένο. Επρεπε όµως κάτι να γίνει, µια και οι περισσότε- 
ροι από εσάς θέῆετε µεν να σας προσφέρουμε ένα πῆήρες παι- 
χνίδι, δεν είστε εντούτοις διατεθειμένοι να στερηθείτε την κα- 
Βιερωμένη ύθη του συνοδευτικού 60-ΒΟΜ, στην οποία άἠῆωστε 
σας έχουµε συνηθίσει χρόνια τώρα. 

Ετσι, ἠοιπόν, σκεφτήκαµε τεῆικά µια ἠύση που εἠπίζουμε ότι θα 
σας αφήσει όβους ικανοποιηµένους; Κυρίες και κύριοι, από το 
τεύχος 159 [Ιανουάριος 20039] το 'Ρζ Μαςϊοτ” θα κυκῆοφορεί κά- 
8ε µήνα όχι µε ένα, αἲῆά µε δύο συνοδευτικά 60-ΒΌΜΕΙ Στο ένα 
από αυτά θα περιέχεται ένα χορταστικό και αποθαυστικό, πήρες 
παιχνίδι και στο άῆῆο τα ἁθπιος, ἰταίίθις, μἱ1ἱ6ς, ραΐσμος, πιοᾶί- 
Ποα[ῖομς και οχίτας που γεμίζουν το παραδοσιακό 6Ρ-ΒΟΜ µας. 
Με τη ἠύση αυτή πιστεύουμε πως κανείς δεν ὁα µείνει παραπονε- 
μένος. Επειδή µάῆιστα βἠέπω ένα µεγάθο ερωτηματικό να πῆανά- 
ται στα µάτια αρκετών από σας σχετικά µε το... πόσο 8α στοιχίσει 
το ᾽μαηβί”, σπεύδω αµέσως να σας καθησυχάσω: θᾳ υπάρξει, βέ- 
βαια, µια µικρή αύξηση στην τιµή του περιοδικού προκειµένου να 
καθυφθείτο επιπῆέον κόστος του δεύτερου 6Ρ-ΒΌΜ, ωστόσο... 
δεν 9α τη νιώσετε καθόΒου, αφού µιῆάµε µόθις για μισό ευρώ. 


Η ΜΕΤΑΒΑΣΗ ΣΕ ΡΝΗΩ 

Φυσικά, για να είµαστε και ειθικρινείς, είναι µάηῆον αδύνατο 
εκτων πραγμάτων να αποφύγουμε την προσεχή αντικατάσταση 
του 6Ρ-ΒΟΜ από ΡΝΠ-ΒΟΜ. Οι παβιότεροι από σας θα θυμούνται 
την εποχή που το ᾿Ρς ΜαςίαΓ” κυκἠοφορούσε µε συνοδευτική δι- 
σκέτα 360Κ {5 1/4Ί,για να περάσει στη συνέχεια στη δισκέτα των 


στους αµέσως προσεχείς µήνες. Αυτό, όπως καταήαβαίνετε, ση: 
µαίνει πως σύντομα θα δείτε ένα ΡΝΠ-ΒΟΜ µε περισσότερα από 
468 πἠούσιας ύθης να συνοδεύει το αγαπημένο σας περιοδικό. 
Φυσικά, θα σας κρατήσουμε ενήµερους για τον ακριθή χρόνο που 
θα ἠάβει χώρα η µεγάθη αυτή αθθαγή και ὁα συνεχίσουμε να δια- 
βάζουμε µε ενδιαφέρον όῆα τα σχετικά μηνύματα καιτις επιστο: 
ἠές σας προτού καταἠήξουμµε στις οριστικές αποφάσεις µας. 


Ρ6 ΜΑΡΤΕΒΗ 601 Ρ”: Η ΕΙΔΙΚΗ ΕΚΔΟΣΗ 
τον Ρς ΜΑΟΡΤΕΡ΄ 

Σε ἠίγες ηµέρες, και συγκεκριµένα µέσα στο πρώτο δεκαπεν- 
θήµερο του Δεκεμβρίου, θα δείτε στα περίπτερα ένα περιοδικό 
που ὁα γράφει στο εξώφυθῆο φαρδιά πήατιά τη φράση ᾿Ρ6 Μας: 
τοι αοἰά”. Όπως ίσως θα καταθάβατε ήδη, το τεύχος αυτό δεν ὃᾳ 
είναι παρά µια ειδική, ετήσια έκδοση του "Ρς Μαςίο:”, η οποία α 
είναι αφιερωμένη στα σημαντικότερα παιχνίδια του 2002 καιτου 
2003. Τα καἠύτερα, δηἠαδή, απὀ αυτά που µόῆις έφυγαν και από 
αυτά που έρχονται µέσα στους επόµενους µήνες. Ανάµεσα στους 
τίτήους που ὁα σας παρουσιάσουμε συμπεριῆαμβάνονται τα Μου 
τον]πᾶ, Νονοιωπίοι Νἰσηΐς, Ν/αγογαΗ 3, Ώουπι 3, Ενειαιεςί 2, 
ΤοπιΏ Βαἰάοι; Λησοἰ οί Βαικποςς, Ώιικο ΝιΚοπι Γοίθνοι, θοπιπιαπά 
ἃ ζοπαμοι: 6οποταἰς και ποθῆά ακόµα παιχνίδια που είτε αγαπή- 
σατε είτε περιμένετε µε ανυπομονησία (κοινώς... µετο ντουφέκι 
στο χέρι)! 

Δεν σας έγραψα, όµως, ακόµα τη μεγαήύτερη έκπήηξη που θα 
κρύβει η ειδική αυτή, εκτός σειράς, έκδοση: Για πρώτη φορά στον 


Σε λίγες ηµέρες, και συγκεκριµένα µέσα στο πρώτο δεκαπενθήµερο του Δεκεμ- 

βρίου, θα δείτε στα περίπτερα ένα περιοδικό που θα γράφει στο εξώφυλλο φαρ- 

διά-πλατιά τη φράση “Ρς Μαςίει ο”. Οπως ίσως θα καταλάβατε ήδη, το τεύ- 

Χος αυτό δεν θα είναι παρά µια ειδική, ετήσια έκδοση του “Ρ6 Μαςίει”, η οποία 
θα είναι αφιερωμένη στα σημαντικότερα παιχνίδια του 2002 καιτου 2005. 


--- 720 και 1.440κ (8,5, καταήγοντας τεῆικά στο 6Ρ-ΒΟΜ. Οι εξεηί- 


ξεις, φίῆοι µου, καθιστούν ξανά απαραίτητη την αῆαγή του συνο- 
δευτικού αποθηκευτικού μέσου µας σε ΠΝΡ-ΒΟΜ, ώστε να µπο- 
ρούμε να σας προσφέρουμε κάθε µήνα αφ’ ενός ένα µεγάῆο πβή- 
ρες παικνίδι, αφ’ ετέρου πθούσια ύβη, ειδικά σε ἀθπιος, ραΐσμες 
και πιοάϊΠοαίίοπς που εξάἠῆου ζητάτε οι περισσότεροι, αθθά τα 
μεγέθη των αρχείων είναι πῆέον απαγορευτικά ώστε να µπορέ- 
σουµε να ικανοποιήσουµε πἠήρωςτις οἠοένα αυξανόμενες απαι- 
τήσεις σας. θταν τα άοπιος των καινούριων παιχνιδιών ξεπερνούν 
τα 200ΜΒ (συχνά καιτα 400], πόσα να χωρέσουν σε ένα 6Ρ-ΒΟΜ 
µαζί µε τα υπόήοιπα ᾿καθούδια” που έχουµε κάθε φορά; ταν τα 
καλύτερα {ἱἱ σαπιος που έχουµε τη δυνατότητα να σας προσφέ- 
ρουµε ξεπερνούν σε χωρητικότητα ακόµα καιτα 2 60-Β0Μ5, µε 
ποια μαγικά ξόρκια να τα στριµώξουμε μονάχα σε ένα; Ακόμη και 
ο Ανδρέας Τσουρινάκης, µετις τόσες σχετικές γνώσεις, µάθῆον 
θα σηκώσει τα χέρια ψηῆά αν του ζητήσουμε να εφεύρει ένα τέ- 
τοιο 5ροἱἱ. Το ΠΝΡ-ΒΟΜ αποτεβεί, ἠοιπόν, μονόδρομο. Το µόνο που 
µπορεί αυτή τη στιγµή να γίνει είναι να το καθυστερήσουµε για ἠί- 
νο, ώστε να είστε όῆοι έτοιμοι για τη μετάβαση αυτή και να διαθέ- 
τετε τον απαραίτητο εξοπΏισμό. πως µας διαβεβαιώνετε απότις 
απαντήσεις στο ερωτηµατοῆόγιο που έχουµε µέχρι σήµερα επε- 
ξεργαστεί, ακόµα κι όσοι δεν έχετε ήδη πάρει ΠΝΡ-ΒΟΜ ἀῑῑνο σκο- 
υ πεύετε, στην τεράστια πβειονότητά σας, να το πράξετε µέσα 


κόσµο, ένα περιοδικό θα προσφέρει στους αναγνώστες του ένα δη: 
μοφιθές παιχνίδι σε δύο οἠόκήηρα ΡΝΡ-ΒΟΜΜ! Ναι, καἠά διαβάσατε, 
σταµατήστε να τρίβετε τα µάτια σας - είναι αἠήθεια: Το 'Ρς Μαςίου 
θοἰά΄ ὁα συνοδεύεται από ένα από τα καἠύτερα αἀνοπίιΓθ σ8πιες 
όῆων των εποχών, το περίφημο δομίζπι (αναϊυτική παρουσίασή του 
από τον Ανδρέα Τσουρινάκη περιβαμβάνεται στο τεύχος Νοεμβρίου 
2001 του περιοδικού µας, όπου βαθµοθογήθηκε µε το εντυπωσιακό 
9800) σε δύο ΡΝΕ-ΒΟΜΕΙ! Επιπροσθέτως, να σημειώσουμε πως η έκ- 
ὅοση που θα σας προσφέρουμε είναι πἠήρως εξεἠθηνισμένη. 

0σον αφορά στην τιµή στην οποία θα διατίθεται η ειδική αυτή 
έκδοση ᾿Ρς Μαςίοι αοἰά” καιπάῆι σας περιμένει µια ευχάριστη 
έκπβηξη, αφού όῆα αυτά 9α σας στοιχίσουν µόῆις 9,90 ευρώ, πε- 
ρίπου δηθαδή όσο κοστίζουν δύο... άδεια ΡΝΠ-Β5! Και, φυσικά, 
εσείς µόνο άδεια δεν τα παίρνετε, το εντεῆώς αντίθετο µάβιστα... 


ΚΑΙ 01 ΕΚΠΛΗΞΕΙΣ ΣΥΝΕΧΙΖΟΝΙΛΙ... 

σα διαβάσατε µέχρι τώρα αποτεβούν τα... προεόρτια ενός 
πραγματικά συναρπαστικού 20083 για το ᾿Ρ0 Μασϊος”. Δεν θα 
φθυαρήσουµε όµως περισσότερο, αφού έχουµε όῆο τον καιρό 
μπροστά µας για να συζητήσουμε τους προσεχείς µήνες και όῆες 
τις άῆῆες συγκθονιστικές αἠθαγές και καινοτοµίες που θᾳ δείτε 
στο περιοδικό. Λήῆωστε, είπαµε να σας καταπήήξουµε, αθθά µε 
µέτρο, έτσι; Μη µας πάθετε και τίποτα! [ῃ 
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πως ενδεχομένως θα θυµά- 

στε, το 19 Παγκόσμιο Κύ- 

πεββο είχε διεξαχθεί τον 

Νοέμβριο του 2001 στη Μ. 

Βρετανία και είχε ἠήξει µε 

θρίαμβο του δικού µας Αῆκη 
Ποβυράκη, Ετσι Λοιπόν, η επόµενη διοργά- 
νωση θα διεξαγόταν στην Εἠβάδα, καθ’ ότι 
νικήτρια χώρα. 

Οι προσδοκίες αββά και τα ερωτηματικά 
ήταν ποββά. θα κατάφερνε ο βῆκης να 
επαναβάθει το θρίαµθό του; Οι καινούριοι 
διεκδικητές της πρωτιάς ήταν τόσο καβοί 
όσο ἠεγόταν; Το τρόπαιο θα παρέμενε 
στην Εἠβάδα; Ποια νέα αστέρια θα ξεπετά- 
γονταν; Τα µεγάῆα φαβορί ήταν ο κάτοχος 
του τίτῆου Αβῆκης, ο πρωταθήητής Αγγβίας 
ΒΙΚΚΙ,το καμάρι της Μεσσηνίας Γιώργος, ο 


[πΧ Μεν) 


᾿Ταιπιἰπαῖοι” Βασίβης, μόνιμος κάτοικος 
Αγγβίας, καθώς και το νορβηγικό θωρηκτό, 
ο Κί8υ8, ενώ ποῆβοί άῆβοι παίκτες, µεταξύ 
των οποίων και ο γράφων (8ἱ6), διατηρού- 
σαν τις οβπίδες τους για κάποια νίκη. 

Η ώρα όµως των προββέψεων είχε πα- 
ρέῆθει και είχε φτάσει η ώρα των απαντή- 
σθων, Μια µέρα πριν από τους αγώνες έγι- 
νο, εν µέσω κρασοκατάνυξης, η κπήρωση 
των οµίῆων και το Σάββατο της 2ας Νοεµ- 
Βρίου 2002, στις 12:00 η ώρα, το 2ο Παγκό- 
σµιο Κύπεῆβο Κίοκ ΟΗ ξεκίνησε. 

Τα Ιουφίίοκα πήραν Φωτιά και οι υπάῆ- 
Δηβοι του ξενοδοχείου προσπαθούσαν να 
καταβάβουν τιτο ενδιαφέρον υπήρχε στα 
μικρά ανθρωπάκια που έτρεχαν µε δαιµο- 
νιώδη ταχύτητα πάνω-κάτω στις οθόνες, 
Πού να εραν... 


Οι αγώνες διαδέχονταν ο ένας τον άῆ- 
ῆον ασταμάτητα, τα γκοῇ έπεφταν βροχή 
και σταδιακά άρχισε να ξεκαθαρίζει η κα- 
τάσταση στους οµίπους. Τα περισσότερα 
από τα φαβορί απέδειξαν την αξία τους 
και εξασφάβΒισαν σχετικά εὐκοῆα την πρό- 
κριση. Φυσικά, όπως συμβαίνει σε κάθε 
Παγκόσμιο Κύπεῆβο, υπήρχαν εκπβήξεις, 
θετικές και αρνητικές. Η ΣενεγάΠη της 
διοργάνωσης ήταν αναμφισβήτητα ο Πα- 
ναγιώτης Πανταζής, που ήρθε άγνωστος, 
κατατάχτηκε µόῆις στο 50 γκρουπ δυναµι- 
κότητας, αηῆά κατάφερε να πάρει την 
πρωτιά στο πιο δύσκοβο γκρουπ, έχοντας 
11 νίκες και 1 µόῆις ήττα (ενώ και η κερκί- 
δα που τον υποστήριζε, κέρδισε τις εντυ- 
πώσεις...). Στον αντίποδα, στο ρόΏο της 
Γαηβίας, της ομάδας δηἠαδή που ήρθε µε 


---.. μπροστά σε ένα µάῆῆον περίεργο θέαµα: Μια 


ο αλλ 


Αν κάποιος ανυποψίαστος βρισκόταν το σαβ- 
βατοκύριακο 2-3 Νοεµβρίου στο 10ο όροφο 
του ξενοδοχείου Τιτάνια”, θα βρισκόταν 


αίθουσα γεμάτη παῆιές Απιΐσα και καμιά τρία: 
νταριά τύποι, χρησιµοποιώντας παράξενα χει- 
ριστήρια, να παίζουν µανιωδώς ένα παιχνιδά 
κιποδοσφαίρου που αισίως έχει φτάσει 19 στη 
ετών. Φυσικά, δεν επικρατούσε ησυχία, αβῆά - η 
ακούγονταν φωνές ανακούφισης, κραυγές 
αγωνίας και επιφωνήµατα ενθουσιασμού. Οι 
νίπιαὶ πανηγυρισµοί αναμειγνύοντάν µε ζω- 
ντανά συνθήµατα και στικάκια σε διάφὀρες 
γήώσσες. 


Καθώς ήρθατε στο 2ο ὑπεῆῆο π | 
Νίοκ 0Η. 0 ΒΙΚΚΙ Ευανίοη (στ’ ππετντη το τρόπαιο από ώδίοις 
: Φοιθθο/. 
του Σπύρου Παράσχη 
ραταςρ(ῶοπεπἰσαβ]5α16ίγ.σχ 


ανέβαινε. Ιδιαίτερες εκπθήξεις δεν σημειώθηκαν σε αυτή τη φά- 
ση καιτα φαβορί πέρασαν, αφήνοντας τους υπόβοιπους µε µια 
πικρή γεύση. 

Επειτα από ένα διάΠειµµα για Φαγητό, καφέ και αυτοσυγκέ- 
ντρωση, τα παιχνίδια συνεχίστηκαν στη Φάση των οκτώ. Πῆέον 
οι αγώνες ήταν νοκ-άουτ και κάθε ἠάθος πἠηρωνόταν. Σε αυτή 
τη φάση είδαμε τα συγκβονιστικότερα παιχνίδια της διοργάνω- 
σης. Τα σκορ µιβάνε µόνα τους; /απ1θς - Κίαις: 4-1, 2-9, Αῆκης - 
Μαπίίη: 6-4, 4-9, ΒΙΚΚΙ - Παναγιώτης: 5-4, 9-3, Σπύρος - Γιώργος: 7- 
6, 4-9. Τα τρία µεγάθα φαβορί, βοιπόν, πέρασαν στο Ππαί ΕοιιΓ 
(Αήκης, Κίαιι5, ΒΙΚΚΙ) και µόνο ο Γιώργος έπεσε θύμα της επιθετι- 
κής δεινότητας, της αστείρευτης φαντασίας και της άφταστης 
τοχνικής του Σπύρου (κατά σύμπτωση υπογράφει καιτο άρθρο 
που διαβάζετε). 


απ. 
όνειρα για τον τίτῆο αθῆά αποκβείστηκε από την πρώτη φάση, , 
ήταν ο Νίκος Ανδρέου. ἴσως αν δεν είχε έρθει φορώντας τη στο- 
Δή της ΑΕΚ, να τα πήγαινε καθύτερα. 

Το τέβος της πρώτης µέρας επιφύῆασσε ένα από τα σηµαντι- 
κά Παρρεπίπο του Κυπέββου, το ᾿Παιχνίδι της Ντροπής” {ραπιθ οί 
9/αΠΊΘ): Οι δύο χειρότεροι παίκτες θα διαγωνίζονταν για να απο: 
Φύψουν την τεβευταία θέση και το ατιµωτικό µπβουζάκιτης 
ντροπής. 0 Αντώνης και ο Ώαιίθη διασταύρωσαν τα ξίφη τους µε 
τεῆικό νικητή τον πρώτο. Η απονοµή του Τ-ΘΠΙγῖ (το μήνυμα του 
οποίου εμπίπτει στο νόµο περί άσεµνων δημοσιευμάτων και γ΄ 
αυτό δεν σας το Δέω)] έγινε, εν µέσω επευφηµιών, σφυριγµάτων 
και ψέβιων, στον Ώ8ι{6Π. Μόνο µην του πείτε "και του χρόνου”, για- 
τί θα το πάρει κατάκαρδα. 

Η δεύτερη µέρα του τουρνουά θα έκρινε τα πάντα. Όσοι προκρί- 
8ηκαν, χωρίστηκαν πάβι σε οµίῆους των τεσσάρων, από τους 


θεό του ΚΙοκ ΟΗ, ενώ ο ΒΙΚΚΙ 
παρακολουθεί απόλυτα 


οποίους 8α προκρίνονταν οι δύο πρώτοι, ενώ οι υπόβοιποι παί- . μία αλ μόσω όσο και σπάνια 
κτες διαγωνίστηκαν για να κορδίσουν την 17η θέση. Όσο περνού- λκτος . ος τή . Κιτ “αιλάα 
σε η ώρα τόσο οι αγώνες γίνονταν πιο σημαντικοί και η ένταση κάνουμε, κανείς δεν είναι τέλειος... 


Μα ΕΕ 


Οἱ 8 πρώτοι ποζάρουν σε µια αναμνηστική φωτογραφία. “Ἠμουν κι εγώ 
εκεί” (τρίτος από αριστερά στους όρθιους], θα λέω στα εγγόνια µου. (“Άσε 
μας, ρε παππού”, θα απαντάνε...) 


Ο ηµιτεβικός Αῆκη - Κίαι5 ήταν συψγκβονιστικός και κρίθηκε µε 
συνοβικό σκορ 12:14 υπέρ του Αήκη, που έδειχνε έτοιµος να επα- 
ναβάβει τον περσινό θρίαμβο. Στον άββο αγώνα, ο ΒΙΚΚΙ µε κέρδι- 
σε και στα δύο παιχνίδια (εννοείται ότιτον άφησα στο πῆαίσιο της 
παραδοσιακής εἠβηνικής φιβοξενίας]). 

Η ώρα του τεβικού οίχε φτάσει και αντίπαΏοι ήταν οι δύο κατά 
τεκμήριο κορυφαίοι παίκτες, οι ΒΙΚΚἰ και Ακης, τα Νο 1 και 2 αντί- 
στοικα της παγκόσμιας κατάταξης. Οι θεατές παρατάκτηκαν, η Απιί 
σα συνδέθηκε σε µια οθόνη προβοβής και ο αγώνας άρχισε. Οι αντί- 
παβοι είκαν εντεηώς διαφορετικό στυῇ και το µατς θύμιζε 
περισσότερο σκάκι, καθώς ο καθένας προσπαθούσε να επι- 
ΒάῆΠειτο ρυθμό του. 0 Λῆκης φημίζεται για την άμυνα και 
τη δύναμή του στο ιμηβό παιχνίδι, ενώ ο ΒΙΚΚΙ ψια την επιθε- 
τική αποτεθεσματικότητά του, ιδίως όταν καταφέρει να 
τρυπήσειτην άμυνα από τα πἠάγια και να κάνει τη σέντρα 
στο δεύτερο δοκάρι. Τεβικά, ύστερα από δύο συψκβονιστικά 
παιχνίδια, νικητής αναδείχτηκε ο ΒΙΚΚΙ,που έχασε τον πρώ- 
το αγώνα µε 6-4 και κέρδισε το δεύτερο µε 6-9, καταφέρ- 


ὤλ 


ο. 


έχασε ένα σίγουρο γκολ... 


Οἱ ΕΠρρο και 9ΐ9νο μαθαίνουν 
ΚΙοΚ ΟΗ διά της υπνοπαιδείας. 
Δεν τους ωφέλησε. 


νοντας να εβέψξειτο ρυθµό 
και να έχει μεγαβύτερη κα- 
τοχή µπάβας. 0 ΒΙΚΚί Ει- 
ἰατίοη είναι ο Παγκόσμιος 
Πρωταθβητής για το 2002. 
[ια όβους όσοι το ζήσαμε, αυτό το διήµερο ήταν ανεπανάΒηπτο. 
Δεν είναι µόνο ότι συμµετείχαµε σε έναν διεθνή διαγωνισμό του 
αγαπημένου µας παιχνιδιού - αυτό µάῆΠον είναι το Πιγότερο. Ση: 
µασία έχει ότι χάρη σε αυτό το παιχνίδι και µόνο μαζεύτηκαν τόσο 
διαφορετικοί άνθρωποι απ’ όβη την Ευρώπη. Μη νομίζετε ότι ήταν 
εύκοβο. Δεν είµαστε πια 15 και 20 χρονών για να έχουµε εΏεύθε- 
ϱρο Χρόνο. Το ότι μαζεύτηκαν για ένα σαββατοκύριακο άνθρωποι 
από την Αγγβία, την Ιρῆανδία, τη Νορβηγία, την Ισπανία, την Ιταβία 
και από µακρινά µέρη της Εἠβάδας {φαντάροι από Ρόδο και Διδυ- 
µότεικο), χωρίς κανένα οικονομικό κίνητρο, είναι ένα απίστευτο 
κατόρθωμα, που έγινε δυνατό χάρη στο πάθος όθων για το παιχνί- 
δι και, Βέβαια, στις προσπάθειες κυρίως του Αῆκη Ποβυράκη, του 
Βασίβη Καφίρη και του Νίκου Ανδρέου, που ανέῆαβαν το οργανῶ- 


Κάποιος σε αυτήν τη φωτογραφία 


| Όχι, οι θεατές δεν παρακολουθούν µε τόσο ενδιαφέρον τον τελικό, αλλά το 


Παιχνίδιτης Ντροπής. 


Η γλυκιά Αγγελική δέχεται το ένθερµο χειροκρότημα του κοινού, ενώ τρεις 
τυχαίοι τύποι (Κίαυς, ΒΙΚΚΙ και Αλκης) στέκονται δίπλα της... 


ΠΚΤΧ ϱί Μεςίον 


8 δια, 
ΕΧΡΙΟΒΗΝ 


73049 


Αν ν΄ 55114 


[8 ΝΤΙΗΜΕ κο | 
τν ο 


μοΤ ει ιο ᾱ απίθανα σα, ια όλα τα ημά 
Ἐνημερωθρίτε για όλα τα ο μα ἴοσος ἱ μόγο τῇ Ὀοα[Πσϊιᾶ ! 


 Πίπσίοπος στο ΙΠΙΟΓΠΟΙ: 
------------ -'υ -- ------ 


μηως νους 


Λο ο Ἑρ]ν  - 


) - 
ρα ς οι ' 
ών πιθαία οἱ | ου 


ο με ΕΙ ΗΒΠΛ Τ9:1918) . ο. 


Χμ!, Νίκο µου, το να παραλαμβάνεις το έπαθλο του 17ου δεν είναι λόγος 
για να είσαι τόσο ευτυχισμένος! 

τικό Βάρος. Ακόμη πιο σπουδαίο είναι το ότι ανάµεσα στους δια- 
γωνιζοµένους ήταν ο 9ἴθνε 9οΓθθο, ο (συν)δημιουργός του Κἰοκ 
ΟΠ. Εκτός από το ότι ο 9ΐ6νθ είναι φοβερός τύπος, είναι µια γΏυ- 
κιά εκδίκηση να βῆέπεις τον προγραμματιστή ενός παιχνιδιού να 
διαμαρτύρεται για τα Ώμσς του. "Μα ποιος, επιτέβους, το έφτιαξε 
αυτό το ρηµάδι;’΄ αναφωνούσε ο 9ἱ8ενο, Ββέποντας να καταΒογίζε- 
ται εις βάρος του ένα γκοῇ που ποτέ δεν μπήκε. 

Όσο κι αν ακούγεται σαν κακοφτιαγµένο διαφημιστικό τρικ, τα 
παιχνίδια μπορούν να µας φέρουν πιο κοντά και το σαββατοκύ- 
ριακο 2 και 3 Νοεµβρίου ήταν για όβους µας η απόδειξη. Δεν ξέ- 
ρουµε πού θα γίνει το 3ο Παγκόσμιο Κύπεῆβο Κίοκ ΟΗ {οι πρώτες 
συζητήσεις µιΏάνε για Αγγηία ή Οἠβανδία), αβθά όῆοι θα προσπα- 
θήσουμµε να είµαστε εκεί. Και µην ανησυχείτε, θα φέρουμε το κύ- 
πεῇΏο πίσω στην Εηβάδα... 


Από το Μπραχάμι στο Ώαπ{ογά 

[ια ένα παιχνίδι, όπως το Κίοκ ΟΠ, που απαιτεί γρήγορα αντανα- 
κἠαστικά και ακριθείς κινήσεις, το χειριστήριο είναι το άῆφα και 
το ὠμέγα. Η νίκη του Αήκη Ποβυράκη στο 19 Παγκόσμιο Κύπεῆῆο 
Κίοκ ΟΗ στο ΓΏαιί[ογά έκανε διάσημο όχι µόνο τον ίδιο, αΏῆά και το 
χειριστήριο που χρησιμοποιούσε {από τη 0Μ6 - νΝΜ.οπιςοο.σΓ]. 
Σύντομα ποῆβοί ξένοι παίκτες του Κἰοκ ΟΗ αναζητούσαν το "ια 
ἄιθεκ θἵἱοκ”, όπως το έμεψαν, µανιωδώς. Στο διήµερο 2/3 Νοεµ- 
Βρίου αρκετοί έγιναν κάτοχοι του αντικειμένου του πόθου τους. 
Το αν βεβτιώθηκαν οι επιδόσεις τους, βέβαια, είναι άἠΠο ζήτημα. 
Τινα κάνουμε, τα ράσα δεν κάνουν τον παπά... 


7. φαπηθς Βθαιά 
8. ΝαΠίη Βεα[ά 
Καλύτερη επίθεση: 


ΒΙΚΚΙ ΕμαΠοΠ 

Καλύτερη άμυνα: Κίαυς | οἵιε 
Νικητής Του γκρουπ της 
παρηγοριάς: Νίκος Ανδρέου 


θι δηθώσεις του νικητή 
Επί ένα χρόνο ο ΒΙΚΚί Εωιαπίοη δήθωνε ότι θα είναι ο επόμενος 
παγκόσμιος πρωταθηητής και πραγματικά έκανε µια καταπῄημτι- 


[πΧ ρς Μεείον 


τν - 


Γεμάτοι υπερηφάνεια, οι οκτώ τελευταίοι ποζάρουν µόνο για σας, Πού 
πας, παιδί µου, µε το φραπέ; 


κή εμφάνιση στην Αθήνα, χάνοντας µόνο έναν αγώνα {τον πρώτο 
τοΏικό από τον Αἠκη). "Είναι η πιο ευτυχισμένη στιγµή της ζωής 
µου”, δήβωσε ο θριαμβευτής. "Το κύπεῆβο επέστρεψε σπίτι του. 
Απέδειξα ότι είµαι ο κορυφαίος παίκτης που όχει πιάσει ποτέ 
Ἰουςίίοκ {ῇ. 0 Αήκης είναι ο μοναδικός παίκτης που µε δυσκόῆε- 
Ψο.’ Η μετριοφροσύνη του νικητή σκἠάβωσε τους πάντεο... 


ο Παγκόσμιο Κύπελλο της Αθήνας ήταν άλλη µια 

ὅραστηριότητα της ΚίοΚ Οἤ Αδκοοίαϊοη, µιας ένωσης 

φανατικών "κικοφάδων” (δεν ξέρω γιατί, αλλά το λεξικό 
μου αγνοεί τη λέξη "ο κικοφάς”), που δημιουργήθηκε το 1991. 
Η ΚΟΑ εἶναι µια ζωντανή κοινότητα που αριθµεί πλέον πάνω 
από 1.100 µέλη, διοργανώνει διάφορα τουρνουά ΚίοΚ ΟΗ και 
έχει συμμετάσχει ενεργά στη δηµιουργία του πρόσφατου "ΚίοΚ 
ΟΗ 2009”. Ισως το πιο ενδιαφέρον χαρακτηριστικό της ΚΟΑ, 
που τη διαφοροποιεί από τις περισσότερες αφιερωμένες στα 
παιχνίδια ενώσεις, είναι ότι ενεργό µέλος και τακτικότατος σε 
όλες τις δραστηριότητές της είναι και 0 9ἱενθ 90Γ860Π, 
συνδημιουργός των δύο πρώτων ΚΙΟΚ ΟΠ και βασικός 
προγραμματιστής της ΑπΠοο ΡΟΠΥΝαΙ6. Περισσότερα µπορείτε 
να μάθετε στο ΙΝΝ/Ν.Κο-θαἰΠθήπᾳ.οοΠΠ. 


Τα όπῆα των ποθεμιστών 

Ενα από τα πιο ενδιαφέροντα στοιχεία του διηµέρου ήταν τα 
Χειριστήρια των παικτών. Τι να πρωτοθυμηθώ; Το τερατώδες αυ- 
τοσχέδιο ]ουςοαΓά του Ώα/Τεη, το τεράστιο διπῆό χειριστήριο του 
Βοάοίίο ή το ξύῆινο Ιουφίίοκ-ποριµπαγκάζ του Εἰυ, που σε δύσκο- 
Λες εποχές µπορεί να χρησιµοποιηθεί και για αποθήκευση τρο- 
Φφίµων; 


0 άθῆος δρόμος για τη δόξα 

Όπως είπε ένας (αισιόδοξος...) από τους διαγωνιζοµένους, καθύ- 
τερα να έρθεις τεβευταίος παρά προτεβευταίος - τουβάχιστον 
κερδίζεις ένα μπβουζάκι! Αναφερόταν, Φυσικά, στο θΗἰΠ οί 
9Ι8ΠΠΘ, το έπαθῆο του χειρότερου. Αξιος και συνάµα περήφανος 
κάτοχός του, από το Σάββατο το Βράδυ, ήταν ο Ώα/τθη, που σε έναν 
αξιομνηµόνευτο αγώνα ηττήθηκε από τον Αντώνη µε 9-1. "Τιμέρα 
κι αυτή”, είπε ο Ώαιγεῃ. 'Ποτέ δεν φανταζόµουν ότι θα γινόµουν µε 
αυτόν τον τρόπο διάσηµοσς.. Μάῆῆον ντρέπομαι ποθύ γι αυτό.” 


Όπως όλοι οι δμῤρθ[5ί8Ι5, ότσι και ο ΟΒΑΙα ΡΑΝΙΡ 
εμπιστεύτηκε τον ΚΙ595 ΕΜ 92.9 για την πρώτη 
μετάδοση του νέου του αἰριπῃ. 

ΟΒΑΙΑ ΡΑΝΙΌ 
'θιϊοκοιγ ΤηΦΗ Υοιγ ΑνεΓ8οθ' 


Κ«ΥὙΚκΛλΛΟοΦφΟΡΕι 11 ΝΟΕΜΒΡΙΟΥ θα 


ΕΒΕΕΓΕ 


οββοί ήταν αυτοί που κα- 
τηνγόρησαν τους ϱξοµοιω- 
τές ᾿κονσοβών 2ης γε- 
νιάς”, αφού τα συστήµα- 
τα που αφορούσαν ήταν 
νέα, και έτσι µπορεί να 
αποτεβούσαν εμπόδιο 
στις πωῆήσεις τους. Να σας πω, όµως, ένα 
μυστικό; ΠΑΛΙΩΣΑΝΙ Ναι, ναι, αγαπητέ Χάρη 
(και ἠοιποί]: Μέσα στα τρία - άντε τέσσερα- 
Χρόνια ύπαρξης αυτών των εξοµοιωτών, οι 
κονσόῃες που τότε ήταν επιτυχημένες πά- 
Διωσαν και για ποθῆούς ξεκάστηκαν. Τώρα 
πια, σε θεωρητικό πάντα επίπεδο, δεν 
"Ββάπτειτις πωῆήσεις του Ρθ0ηθ” 
(Ριαυοίαἴίοη 1, ντε!] το να τρέχει κανείς 
έναν εξοµοιωτή στον υποβοψιστή του: 
Αηῆωστε δύσκοβα θα το αγόραζε - και 


[ΚΣ ρ Μεείον 


ολ ήέΤο 


ακόµη δυσκοβότερα θα το... έβρισκε, 
αφού τα καταστήματα έχουν κατακΏυστεί 
από τον δυναμικό ακόβουθό του, το 
Ριαυςίαἴίοη 2. Γιατί, Ποιπόν, να µη γευτού- 


με και εμείς, οι φτωχοί χρήστες Ρ6, τις χα- 


ρές παιχνιδιών, όπως το ΤοπΊΏ Βαἰά6ί, το 
δομἱ Β6ανει και το Μοΐαἱ ἄθαί 9οἱιά; 
ΕΧµ.. ναι.. ατυχή παραδείγματα! Τέῆος 
πάντων, το νόημα το πιάσατε! Ας μπούμε 
στο ψητό! 


Η αγαπημένη µου ιστορία! 
Διφορούμενος τίτῃος, αφού αναφέρε- 
ταιτόσο στην αναδρομή που θα επιχειρή- 
σω σε αυτή την παράγραφο όσο και στην 
περιπέτεια΄ που αυτή περιγράφει... Κάπο- 
το, στο μακρινό παρεῆθόν {6-7 χρόνια 
πριν), το όνοµα Νἰπίρπάο φιβοξενούνταν 


στα.. Φανεβάκια των απανταχού σα/πεί5 
ως το ᾿ιερό τέρας” της διασκέδασης: τα 
µουστάκια του Ματίο {αργότερα έγινε 
"θμρθ/Γ΄) ήταν το άῆφα και το ὠμέψα των 
ηἠεκτρονικών παιχνιδιών, ενώ όΠοι οι κά- 
τοχοι συστηµάτων που δεν περιεβάμβαναν 
στο όνομά τους τη Δεξούῆα "ΝΙπίαπάο” 
ήταν αναγκασμένοι να συμβιβαστούν µε 
υποκατάστατα. Αιώνιος αντίπαῆος της Νίη- 
ἴοπαο ήταν µία άἠβη, επίσης ανατοβική 
εταιρεία, η 9668, η οποία γνώριζε τη δική 
της επιτυκηµένη πορεία. θα όΠεγε κανείς 
πως οι δύο ψίψαντες είχαν εξαρχής διακῶ:- 
ρίσει τη θέση τους; όποιος ήθεῆε "καθαρή΄ 
διασκέδαση, ρἰαϊ{οιπι σ8η]θς και ᾿ΟΙΚΟΨΕ- 
νειακές” καταστάσεις, προμηθευόταν ένα 
σύστηµα της Νἰπίεπάο. Όποιος, από την ἁῆ- 
Λη, προτιμούσε τα ρ68αίἴ΄ 6ΠΙ µῤ5, το αἴοαᾶθ 


Αγαπητοί φίῆοι, αγαπητές 
φίῆες, Χάρη... Βρίσκοµαι και 
πάῆι κοντά σας µε άῆῆο ένα 
αμῳιῆεγόμενο θέµα, µετά το 
ϱνῇῃ-Βἰρρίπο: αυτό της εξο- 
µοίωσης της πιο επιτυχηµέ- 
νης κονσόῆας µέχρι σήµερα, 
του Ρἰαιυοἱαἴἰοη! 


του Οδυσσέα Κουράφαλου 
αβικιοτα(ΦοοπιρΙρΙεΒΒ.ΦΙ 


στυΏ παιχνιδιών και την.. απομόνωση από 
την οικογένεια {{} αγόραζε ένα σύστηµα 
της 66σᾳ8 και κβεινόταν στο δωμάτιό του. 
Και ενώ οι εταιρείες έτρωψαν τα µαῆβιο- 
κέφαβά τους για το ποια απότις δύο θα 
κυριαρχούσε... πετάγεται κυριοβεκτικά 
από το πουθενά ο 0Π6 ἄιμµεναΓα της µη: 
φιακής διασκέδασης, ο επαναστάτης, ο 
"δεν µε νοιάζει τι κάνετε, θα σας Λιώσω”: 
το Ρἰαυςἵαἴίοη. 

Δημιούργημα της 6οπυ, το Ρἰαιο{αἴίοη 
δεν ήταν στην πραγματικότητα η κορυφαία 
κονσόβα της εποχής του. Σε επίπεδα από- 
δοσης ήταν Δίψο καλύτερο από το Νἰπίαπάο 
64 και αρκετά χειρότερο από το Ώ/ΘαΠΙ- 
σαφδί που ακοβούθησε. Είχε, όµως, µια ση- 
µαντική διαφορά σε σχέση µε αυτά. Το µεν 
Νιπίθπάο 6ά τροφοδοτούνταν µε οαι]ᾶσα 
0.κασέτες”) παιχνιδιών (περι-]ορισµένης 
χωρητικότητας, ενώ το Ώ/θαπιοαςί Χρησι- 
μοποιούσε ένα δικό του, ᾿κβειδωμένο΄ 00 


{οιπιαϊ χωρητικότητας 168. ΑχάΙ Βηέπω το 
Πόψο επιτυχίας του: τα ασημένια δισκάκια! 
Ουσιαστικά, ακόµη και αν ποηβοί δεν 9έ- 
Πουν να το παραδεχτούν, ένας από τους 
σημαντικότερους παράγοντες επιτυχίας 
του Ρἰαιοίαἴίοπ ήταν... η πειρατεία των παι- 
Χνιδιών του! Αντίθετα, όµως, µε αρκετούς 
κατόχους Ρ60 {8α έπρεπε να ντρέπεστε!], οι 
κάτοχοι Ρἰαυς(αἴίοπ αγόραζαν, περιστασια- 
κά, και κάποιους οηϊρίπαί τίτβους (ῴτου 
σας και πάβι!). Ετσι, η κονσόῆα επεκτάθηκε 
ταχύτατα και όΠοι ήταν ευχαριστημένοι. 
Όταν το Ρἰαυοίαἴίοη, Ποιπόν, ήταν στις 
δόξες του και αφού είχε καθιερωθεί ως 
πἠατφόρμα διασκέδασης, άρχισαν να εµ- 
Φανίζονται και οι πρώτες προσπάθειες 
εξοµοίωσής του. Βἠέπετε, όῆα τα άηηα 
γνωστά, µέχριτότε, συστήµατα διασκέδα- 


σης είχαν εξοµοιωθεί και το µόνο που έµε- 


νε ήταν οι κονσόῃες "2ης γενιάς”, ανάµε- 
σα στις οποίες υπαγόταν και το Ρ90π8. Σύ- 
ντοµα, µε τα ποηΠά, η εξοµοίωσή του έψινε 
δυνατή. Κάτι ο πειραματισµός των προ- 
γραμμµατιστών, κάτι η αύξηση της ιπποδύ- 
ναµης των Ρ05 και... πάπαῆαἱ 0 ανυποιµία- 


στος χρήστης είδε, ξαφνικά, το ΡΟΕπιμ να 
εµφανίζειτις πρώτες οθόνες του ΤεΚκ6η 
2 στην οθόνη του, µετά εντυπωσιάστηκε 
με το Βἰθεπῃ που τις παρουσίαζβ... ακόµη 
καβύτερα και µε 90 επιτάχυνση και, σήμε- 
ρα πια, απῆώς πετάει στο 0Ώ του Ρ6 του το 


δισκάκι του Τεκκεη 3 και τρέχει το 6Ρ9Χ8... 


Μη ρωτάτε ᾿πώς΄ Διαβάστε τη συνέχεια] 


Η νίκη είναι δική µας 

Όβα ξεκίνησαν µε το Ρ6Επῃιι, έναν "Πθβ΄ 
δξοµοιωτή της δημοφιβούς κονσόβας,που 
αποτεβούνταν από τµηµατικό κώδικα για 
κάθε κομμάτι εξομοίωσης: ο πυρήνας” 
του, το Βασικό πρόγραµµα Ρ6ΕΠΙΗ, 
Εξομοίωνε το "κέντρο 
του Ρἰαυςἴαἴίοη, 
δηβαδή 


τον επεξεργαστή, τα τσιπάκια ψραφικών 
και ήχου καιτα... ᾿Ποιπά συµπράγκαῆα”, κὠ- 
ρίς, όµως, να παράγει άµεσα αποτεβέσµα- 
τα. Π΄ αυτά ήταν αναγκαία η χρήση ρἰμο-ης, 
υποπρογραμµάτων που αναηάµθαναν τη 
μετατροπή όσων παρήγαγε ο ΡθΕπιι σε 
γραφικά και ήχο. Αυτό ψινόταν ἠόγω του 
ότιτα Ρ08 είναι, όπως και να το κάνουμε, 
πιο ευέῆικτα από µία κονσόβα και έτσι κα- 
θένα τους είναι διαφορετικό. Ετσι, ο χρή- 
στης καβούνταν να επιΏέξει το ρἰµσ-ἱπ ψρα- 
Φικών που ταίριαζε στην κάρτα γραφικών 
του κ.ἠπ. Με αυτό τον τρόπο τα γραφικά 
που παράγονταν από τον εξοµοιωτή διέφε- 
ραν από το ᾿κανονικό” Ρ9Όπθ στο ότι µπο- 
ρούσαν να δεχθούν έµµεσες επεμβάσεις, 
όπως την εφαρµογή φίητρων εξοµάΒβυν- 
σης ποθυγώνων, που καθιστούσαν δυνατή 
την ομορφότερη απεικόνισή τους στις οθό- 
νες υψηΠής ανάβυσης των Ρ05, Δυστυχώς, 
όµως, τα επίπεδα συμβατότητας του Ρ6Ε- 
πι δεν ήταν τα καἠύτερα δυνατά. 

Η ανάπτυξη του Ρ6Επιιµ πάγωσε όταν κά- 
ποιος εξυπνάκιας {µε το συµπάθιο) απο- 
Φάσισε να κηέψει µια ᾿εσωτερική Ὀεῖα έκ- 


! 


(ά 


Ελάτε τώρα που δεν το ξέρετε... Μοϊα! 094 9οἱἱά. Για θυμηθείτε από πού 


Ναι, είναι η τραγική αλήθεια (µπέεε): Πάντα θέλατε να γίνετε τρανά 
κοµάντα. Να η ευκαιρία σας, Το γρ/οη ΕΙοι θα σας διδάξει τα 


φίλτρα σιφονιών. 


ξεκίνησε; Μπράααβο! Δύο χρόνια το περιμέναμε στα Ρ0Ο5, αλλά μ’ έναν 


εξοµοιωτή δεν θα χρειαζόταν αναμονή! 


δοση΄ που είχαν οι προγραμματιστές του 
για προσωπικούς Λόψους και να τη διαθέ- 
σει στο |ηϊαγπαῖ, κερδίζοντας φήμη, δόξα 
και χρήματα. Φυσικά Λέω έµατα: Κανείς 
δεν ξέρει ποιος την κυκἠοφόρησε, αηβά 
όβοι αναρωτιούνται µέχρι σήµερα ποιος 
᾿ηβίθιος” εμπόδισε την ανάπτυξη του πιο 
ποηΠά υποσχόµενου εξομοιωτή της επο- 
χής του. Αναθεματίζοντάς τον, όβοι οι φα- 
νατικοί του χώρου έιμαχναν να βρουν άῆ- 
ῆους τρόπους να Βεῆτιώσουν τη συµβατό- 
τητα του Ρ6Επῃιι, αφού ήξεραν εξαρχής 
πως δεν επρόκειτο να δουν µια καβύτερη 


έκδοση. Τότε µια φήμη κυκβοφόρησε: βγή- 


κε νέος εξοµοιωτής. 
Η φήμη επιβεβαιώθηκε και οἱ απαντα- 
χού κονσοῆόφιβοι είδαν το θαύμα 


Τιµήσπιο Ἰ 84 2 ο Μδίδἱ (168: 5ο[ᾳ, 


Ρείοιν ἴο αο 8 ηεχἰ 5ἱ6ρ. 


Εικόνα { 


ΠΕΟΣ ϱ Μεν 


] Ἠ/είοοπηε ἴο ἱηε ϱΕΞΧΕ οοηῄα εἰμρ [1/7] 


βΡ59ύε ἰς 8 [Θεψ8ἱ8 Ρ3 Επηιδίοι, νίοΗ Ίωης ἃ Ι8ίας 
Ώωπηθει οἱ αὔπηες, ἱποίμαίπα, Ὀμΐ ποῖ Ππηϊεα ο ΕΙΠδΙ 
Εδηϊᾶςυ 7, 8 Διά 3 [εκοἰωάϊηα 5οπηε ΡΑΙ. νεισίοης], ΠΙ8η 


εβθΧε [εδίιες Ρ9 ΜΡΕΙ ππον]ε Ρἰ8υΡΔΟΚ, 5ωρροή {οι 
ππεπηοιν οδιᾶς, 5ἂνε εἰδίες, ἀιδὶ σου οοη/οίεις, (Ώς 
8ηα /95Ώ5, 5ουηά εππμδίίοη 8ηα θηη8ησοθά αιβρῄίος 
επιιδίίοη [ηδηκς ἰο 18 ΕκίειηΣΙ ρἰσίης. 


ΤΗίς οοηῄς φήζθια ψηἱ αωἰάς νου ἠπιουσῇ! λε ρίοσθες οἱ 
φεἰίης µρ εΡ 5.8 ἰε Πιςὶ ἤπηθ. Ὑου ο8η οἱ οου5ε 5Κκἰρ Ἰ 
8ηά οοηῄαωι εΡΏ 6 πιβηιδ!ψ τοπη ηε οοηῄα πιεις Οἱ 
φἰδ[ῖ πε νήζθιά 8ᾳδίΠ [τοπ "λειε. ΗΙ ῆηΕ οοηῄςᾳ Ὀμΐοη 


ΞΚΙρ Γοπῇίᾳ 0οηῇᾳ }2 | 


Βἰδεπι΄ στις οθόνες τους. Το Βἰ6επῃ δεν 
χρησιμοποιούσε ρἰμσ-ἰπς και ήταν µία 
"όῆα σε ένα” απουστευμένη ἠύση: Αν 
και δεν παρείχε τα κορυφαία επίπεδα 
εξομοίωσης, ήταν κατά ποθύ καβύτερο 
από το Ρ6Επ]μ και συμβατό µε τους γνωῶ- 
στότερους τίτβους. Τα αποτεβέσματα που 
παρήψαγε μπορούσαν να "παικτούν΄ ενώ 
στο ΡΡΕπιι συχνά - πυκνά τα παιχνίδια 
φαίνονταν σαν... δἰἰάρςπον Από εκεί και 
έπειτα η πορεία εξομοίωσης του Ρ90πο 
επιταχύνθηκε: το θοπηθοῖϊκ ΨΙΠμαἰ ἄ8πιθ 
δἰαΐίοη [γνωστό και ως ον 59) έκανε την 
εμφάνισή του, µε ακόµη υιμηβότερα επί- 
πεδα εξομοίωσης (παίζει σκεδόν τα πά- 
ντα µε ένα κβικ!), αηβά καθόΠου 90 επι- 
τάχυνση, ενώ αρκετοί ορθη 5οµΓο0θ 6π]- 


μυστικά του έρπινγκ, ενώ επιφυλάσσομµαι για τη σχέση του µε τα 


Ἰ Γοηβαμιδίίηα ἴνε Βίος [2/7] 


ΤΗΕ ΒΙΟΡ ἰς ήχε Πεδή οἱ ἴχε Ρ9. [εἱποἰμάες ἴνε Βοοί ἰΠί, 
ἃ ΠπεπιοδΙά 8ηά 8µάιο ΓΌΓΑ ππεηι. [ἐς µηαει οορνήσηί Ὃν 
50ηψ, 5ο ψουι ηθεα ἰο οιΜη 8 ρἰδυσἰδίίοη ἰο Όὲ Ιθαδῖνν 

Δίου/θά ο μ5ε 6938. 


ΤΗΕ εΡΞΧ8 ἰθᾶπῃ Γβοοππηεηάς ἴηε ΘΓΡΗ1Ο0Ί [1.15] οι ἠνε 
ΞΓΡΗΤΡΟΣ [ΡΑΙ]ΒΙΟ5. 


«ορΏ1001 -Ι/194 [Βεοοπιπιεηάεο] 


μἰαϊοις άρχισαν να ξεπηδούν από κάθε 
γωνιά του πἠανήτη. Οι κορυφαίες σήµερα 
ἠύσεις είναι το ονας͵, το 6ΡςΧα καιτο Ρ0- 
ΘΧ. Αρκετά, όµως, µε το µάθηµα. | αἵ ἴπα 
ραπ]θς Ὠβοίῃ...| 


Οι κυρίαρχοι των 
(κονσοθο]παικνιδιών! 

Αρκετά, όµως, µετις εισαγωψές. Περνά- 
µε αµέσως σε αυτό που σας ενδιαφέρει, 
στα παιχνίδια. Διαβέξτε τη µοίρα σας, 
όπως έβεγε καιτο περίφημο Μογῖαἰ Κοπ]- 
ρα, επιβέγοντας έναν από τους ακόβου- 
8ους εξομοιωτές. Δίπῆα από το όνοµα κα- 
8ενός υπάρχουν τρεις αριθμοί, οι οποίοι 
συµβοβίζουν, κατά σειρά και µε άριστα το 
πέντε, την ευκοῇία χρήσης, τη συµβατότη- 


ρονορομορο «ορ οΡορ Ρο Ρο ο ορ ϱοσφσο κο οσο ορ φο οο 0020 Ρο ρα ρε σοσοοροοοροροσο οσο οσο ροορρορεσσοσ οὐ, 


«ςΒ8οΚ | Ναί 22 | 


ΨΝΗ 8 ρἰωσίη νο ἰς (Βοοπηπιθηάθά [οι νου 


ύ]ε [φὶ. 
(Βθδά (ηθ ἆοος ἰηοίμάθα [οι οοη/ίᾳ ἰεευθς] 


ΤΗ 6Ρ9ὰ8 ἰθ8Πη Ι8οοπηπηθηάς 
4 Ρθεΐ9 Όρεπαι. 


3Ρεἱθ 030 Πἱθοὺέ - ΑΤΙ Βασθ οδιάς 
΄[9ρν αἴάε 


84{κ/αάθ) Βθηιάθιει 1.3 
Ααιθηδίηθὶς 5οῄννα!ς ΕΡΙ/ Βἰωσίη 0.1 
Γ30 ιθηάθιςι 11 


Ὠ ος «δ {ο .λ.-- ο... Ὠ.... 


ΑΡροιι 


..α 


Εικόνα 3 


τα καιτις δυνατότητες παραµετροποίησής 

τους, Ετσι, για να µπορείτε να διαβέξετε 

ευκοβότερα! Είδατε τι καθός που είµαι; 
ΠΠΕΘΕ υχ νῶφ Ε/ 

. πλώυρανβκν με τα ας των 
απθών: σοπηθοῖϊχ ΝΙΠιμαἰ 6απ1ο οἰαἴίοη ή, 
όπως θα το αποκαθώ στο υπόβοιπο κείµε- 
νο, ος. Πρόκειται για έναν εξομοιωτή 
Ψ/αΦΗ΄π΄ςο, που τον τρέχεις ενώ έχεις ένα 
00 στο ἀῑὶνο και, απβώς, παίζεις! Τώρα, Βέ- 
Βαια, ακόµη και αυτό δεν είναι τόσο απβό. 
ΒΠέπετε, τα Ν/Ιηάονυ5 ΧΡ αββά καιτα 2000 
καιτα ΝΤ δεν.. ποβυσυμπαθούν τον εν ἠό- 
γω εξομοιωτή! Πια να μπορέσετε, ἠοιπόν, 
να τον χαρείτε επί της οθόνης αν έχετε 
ένα από αυτά τα Δειτουργικά συστήµατα 
(αβήθεια, γιατί ένας ᾿επαγγεῆματίας” µε 
ένα ᾿επαψγγεῆματικό Λειτουργικό σύστηµα” 
θέῃει να... παίξει το τεβευταίο 0ᾳ5ἴί6να- 
πἰθ]], θα πρέπει να κατεβάσετε ένα μικρό 
Ρ8ἴο[ι. Αυτό, το οποίο µπορείτε να Βρείτε 
πανεύκοῆα δίνοντας στο 6οοσἰα 


Ἰ Γοη[ίαμιδίίηα η νάθο [3/7] 


θΡ 99 «8η θηή8ησ9 ἴθ Ρ9Χ' οιδρῄίος ἰηδηκς ἴο (8 
Εχίδιηδ ρἰωσίης ἔ ωςςς. ου ψῖ σδί ἡὴ9 Όθςί 


ὄα ορρκνρς γὰ ἔιο οὐπῆς ὕμβίοη ὑοίον 


«ΤΝΤαΠά Ώ6ξοιοθ οδιάς 
«Ροὶς 030 Ὠἱθοῦδ - Μαΐτοκ 200,/0400 οδιάς 


«Ψοοάοο 34ΐκ οδιάς 


Τ6εἱ 


«« ΒδοΚκ | ΝΘκί 22 


Κάντετο Ρ6... 
ΡΙαγδία[οη| 


οιδρῄίος 


Εικόνα 4 


(Μνν.σοοσἰθ.οοπι] τη µαγική φράση "Βαρι 
νος κρ Πχ”, Λειτουργεί µε τον εξής τρόπο: 
Τρέχουμε, αρχικά, µία φορά το ονας, το 
οποίο αφού περάσει από µια σύντομη πε- 
ρίοδο επικοινωνίας µε το ενδότερο εγώ 
του {], µας αναφέρει πως δεν... καταδέχε- 
ται να τρέξει σε µια πβατφόρμµα ΝΤ (αυτό 
θαπει ᾿επαγγεῆματικά Μ/Ιπάονς΄ για 
όσους δεν το κατάβαβαν). Νο πρόμπῇβεμ, 
μπράδερ”, του απαντάµε µε εἠῆηνικότατο 
στυῇ και αποσυµπιέζουµε το ραϊομ-άκι που 
κατεθάσαµε στο φΦάκεβό του. Τρέχουµε 
από εκεί το αρχείο "ονοκγιπ.οχκα”, έχοντας 
ήδη Βάβει ένα Ρ9Όπεο 0Ώ στο ἀῑὶνθ µας, 
και... ξεκινάμε τα τρεβά παιχνίδια! 

Βἱ99πη (4/2/2] 

Εῆα, έῆα, να... παίζει µπάῆα! Το Βίδοπι, 
απ΄ όσο θυμάμαι, το... κυνηγούσαν σαν τρε- 
οί κάποιοι γνωστοί µου για να παίξουν το 
ΕΙΕΑ "όπως Θα έπρεπε να παίζεται’ (δηβα- 
δή σε κονσόῇα). Όταν, τεβικά, είδαν το 
αποτέῆεσμα, απογοητεύτηκαν, αφού η έκ- 


Τρεξτε! Νοικιάστε νι φώς το. Δεν έχετε δικαιολογία τωρα που 


υπαρχουν καλοι εξοµ 
στις οθονες των “πισιών” µας. 


Ἔς. Με το ΕΡΘΧΕ το εκπληκτικό Μοάἰον! έρχεται 


| Γοημαυιδίίπα ἴης 5οωηά [4/7] 
6Ρ9ὰ8 οοπηθς γη ἓὶς οννη, ἰπίθιηδἰ 5ου ρἰωσίη, Βυἱ 8ίςο 


φωρροίίς θκίθιηα ρἰωσίης. Ε 8ο οἱ ὕπεπη ννοήςς Ὀδίϊει νή] 
8 Ὀωποὴ οἱ αδπηθς ἰηδη ἰἠ8 οἰηθις ἀο. 5θοὶ ἰή8 ρἱασίη οἱ 


' 5ΡΙ] Αμαϊο Ὀηνει 0. α. 


Ιοις. Ὀπθοίδουῃά Ὀήνοι Ἱ. 3 ς. πο 


-4Λν..« Ὠ.. 


ὅοση για Ρ0 ήταν σαφώς ανώτερη. Αυτό, 
όµως, δεν σας εμποδίζει να χρησιµοποιή- 
σετε το ἠαμπρό αυτόν εξομοιωτή για ένα 
γρήνψορο Βιςία΄Μονο. Οφείβω, βέβαια, να 
σας προειδοποιήσω πως, Λόγω του ότι εί- 
ναι αρκετά παβαιός, δεν θεωρείται πια ότι 
καθύτερο. Απῆώς ορισμένα παιχνίδια {ορι- 
σµένα, όµως, ορισμένα! ίσως τρέχουν κα- 
ἠύτερα σε αυτόν. 


9θΡ9Χο (2/5/5) 

Να ξεκαθαρίσω εξαρχής πως, αν και 
έχω δώσει "5΄ σε αυτό τον εξομοιωτή από 
άποιµη συμβατότητας, δεν σηµαίνει πως 
Ἱρέχει τα πάντα”. Απῆώς έχει τα υιμηθό- 
τερα επίπεδα συμβατότητας από τους 
υπόβοιπους! Το 6Ρ9Χε είναι.. τσάµπα, 
απαιτεί ψια τη Βειτουργία του κάποια ρἰμο- 
ἰης και είναι, αυτό που οι αγγἠόφωνοι φί- 
οι µας Πένε, ᾿ραίη ἴη ἴπο αςς΄ στο ᾿στήσι- 
µό” του. Ο χρήστης, την πρώτη φορά που 
8α τον τρέξει, πρέπει να ορίσει όῇες τις 
εσωτερικές επιλογές του, έτσι ώστε να 


Τινα πει κανείς για το 
Ραταςίίε Ἐνο, το παιχνίδι 
που κατάφερε να εξελίξει 
τη Φόρμουλα του Βεσίάοπί 
Ενῄ καινα µας 
ανατριχιάσει; Πως είναι 
κορυφαίο; Πως τρέχει στο 
Ρ6; Χεχεχε! 
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[ΖιηΚθΒΙ5 Ὀίακ Ιπιᾶσθ Ὀήνει 0.3 
ΑΘΡΙ Ὀήνει 1.2 
Βαιοίϊ-Κασεωνα ΕΡΗ Ὀήναι 1] 
ΓιΛΩ «.... 4 


ΑΡοι 


Εικόνα 5 


συνεργάζεται άψογα µε το Παγάν/αἴθ του 
Ρότου, επιἠέγοντας τα κατάἠηηῆα ρἰµσ- 
ἰη και, σε ποθβές περιπτώσεις, τις ρυθµί- 
σειςτους. Ξεχάστε, δηβαδή, το "ένα κβικ΄ 
του οΨ(ς. Από τη στιγµή, όµως, που τον 
ετοιμάσει, όβα είναι απβή υπόθεση. Το µό- 
νο περιστασιακό ᾿παίδεμα” που µπορεί να 
᾿συναντήσετε είναι µε ορισμένα άκρως 
ιδιότροπα παιχνίδια [έτσι αποκαβούν οι 
προγραμματιστές το ᾿Βαριόμουν να Βεῆ- 
τιώσω τα επίπεδα συμβατότητας του εξο- 
µοιωτή µου’), όπου, σπάνια και χωρίς κό- 
πο, Χρειάζεται να αββάζετε κάποιες επι- 
ῆογές στα ρἰμο-ης. Τέβος, αν ένα παιχνίδι 
ύστερα από 3-ἀ πειραματισμούς και πάβι 
δεν δουβεύει, απβώς ξεχάστε το. Σημαίνει 
πως δεν είναι συμβατό” και θα πρέπει να 
δοκιμάσετε ή έναν άῆβο εξομοιωτή ή 
απηώς να περιμένετε ως την επόµενη έκ- 
δοση του 6ΡςΧθ. 


Εικόνα 7 


ρἰισίη οἱ ψοιι ομοίσθ /οπ; 9 Ιφὶ μθίον) Δηά οοπῄφυ!θ Ἱ. 


Ρρἰµσίη φοπηθίίπιθς] 
Δ ΝΨ/ΙΖΚ/ΝΤ -εΡ9κο ΓΌΒ Μ/ΝΤΛΑ/2Κ οοις 1.5.2 


««ΒδοΚκ | Νενι 2) | 


! ΕΡΞΧ8 οοηῄίαωιθά [7/7] 


ϐΡ.5Χ8 ἰς [ωῇν οοηῄοιιθά πονν. Κθθρ (η πήηά [ηδὶ νου 8Η 
Ἀίν/Δυς οιδησθ νου φθδίηςς ἵη ἱθ οοηῄίᾳ πιθηω Ὀθίοιϐ νου 
φἰδή ρἰβνίπα. Απά ἀοηῖ [οισθί [ηδί νου ηθθά ἴο ιβσίἰδι 118 

επιωἰδίοι Βε/οις 8 ριθνίοιςἰν πιβάε «θἰήησς ἰ8Κθ ο//εοἰ. 


Κάντε το Ρ6... 
Ρ]αγςία Ώου! 


ΡΟΞΧ (3/4/4) 


θα μπορούσε να χαρακτηριστεί το ᾿αδεῆ- 


φάκι”του 6Ρ9Χθ, αφού και οι δύο εξοµοιω- 


τές αναπτύσσονται παράἠβηῆα και περιστα- 
σιακά ο έναο.. ξεπερνά τον άθβο, σπρώκνο- 


ντας τα επίπεδα συμβατότητας ακόµη υίμη: 
ἠότερα. 0 ΡΟΦΧ δεν είναι τόσο ᾿καβός” όσο 
ο 6Ρ9Χ6, αφού δεν µπορεί να παίξει τόσα 
παιανίδια όσα εκείνος. Ορισµένους, όµως, 
τίτῆους τούς τρέχει υπερβοβικά καβύτερα, 
και έτσι αξίζει να έχετε µια κόπια του πρό- 
Χειρη στο δίσκο σας και να δοκιμάζετε 
᾿πώς πηγαίνουν’ τα παιχνίδια και µε αυτόν. 
Σέρετε τι Λένε: ᾿Ποτέ δεν ξέρεις” 


ΑάΠΙΡΞΧ (3/2/4) 

Οφείβω να σας προειδοποιήσω πως δεν 
θέβω να ἠάβω μηνύματα του τύπου: "το 
ΑάΠΡΟΧ αναπτύσσεται ακόμα” ή, το αποθύ- 
τως αντίθετο: "μα αυτό έχει πεθάνει!’.0 


Ῥυπ ζΡβΟΜ 
Βυπ Ι5ο 
Βυπ ΡΞ-ΕΧΕ 
Βυπ ΒΙΟ5 


Επίον, 
θΡ9Χθ ἴθδπῃ. 


ΑάήΡΟΧ είναι ή ήταν ένας ποῆῆά υποσκό- 
µενος εξοµοιωτής που, αφού πέρασε µια 
οβοκἠηρωτική µετάβῆαξη, φάνηκε ξαφνι- 
κά να σταματά η ανάπτυξή του. Μετά συνε- 
Χίστηκε, ξαναπάγωσε, ξαναμανασυνεχίστη- 
κε... Το πιάνετε το νόημα! Το πρόββηµα 
ήταν πως ενώ στο ᾿οβῃοίαἰ φἰτα” (Λέμε τώ- 
ρα) οι διδήσεις σχετικά µε την πρόοδό του 
καθυστερούσαν να εμφανιστούν, τα αἰϊθς 
που σχετίζονται µε την εξομοίωση ήταν γε- 
µάτα νέα του! Επειδή, ἠοιπόν, άνθρωπος εί- 
μαι και έχω Βαρεθεί να προσπαθώ να κα- 
ταβάθω αν θα Βγει ή όχι µια νέα έκδοσή 
του, απῆώς ας το αφήσουμε ως έχει! Όπως 
και νά Χει, µπορείτε πάντα να τον κατεβά- 
σετε από το ΜΜ Ποαπιμ.οοπι (έτσι, για να 
µη µε Λέτε κακό. 


Καῆά όῆα αυτά, αθβά... 
Αναφέρθηκα, Ποιπόν, στο Ρ9Όπε και 


Κάντετο Ρ6... 
Ρ]αγοία "ο 


Τυπικές παράμετροι 30 του εΡΘ9Χ9 


ομήδειν οι. ΡΕΧΡ1Ρ υΧΤ Βεηάνι οι. μι 


.. - 
Επιλογη 
κάρτας 
γραφικών 


Ορισμός 
ποιότητας" 
ᾱ παραμέτρων 
της κάρτας 
γραφικων 


Ειδησιοὶς 


τα 


Επιλογες 
"συμβατότητας 


| 

- ή Τοπ Ὄ ο 
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Π! 


- Οκ ανά νιδηι οσα: [0 ᾖΑιάοάρίοοί οάειρο) ν] ΜΒΜες 


[ Γ πα πρβ. “1 


: Τολικο αμαβν ΓΤΤΤΤΕ Μου οσἶσς, λαοί. σοὶς ἀθής ιοό -- 


Επιλογη ανάλυσης 
ο. ἃ τρόπου 
απεικόνισης 


. ΓΤ Εαθίει ρδἱεσρά ἰευβικε νηήοννς 


τπτ νο ββρ πα 
αἩ θα Γαων ἀρών 


- ΗΗβες ἰονίικες (2199. '.πκικὴὴ ντδπη περάοό] Ι 


κ 


τα ιβο ἀεῖοςῖ ἐς κο ι 


ο -------------------------- 


ή “Ἔσνραραν 
| Ὀήβοιθεη ἀδνήπς | Ἱ: Μεήτιπη - ΜΙΣΟ ὠο1θεης .. 


|] Αὐναποσά ἔλοπάης [0 Νοπο τσ] 


Ειδπηδθιάΐει ἰομίικες: | 0: Επκλδἰεά ντᾶπι -εΠεοἰκπορά ιν 


γραφικων” 


Προκαθορισµένες 
ρυθµίσεις 


|. Βαπούιάήοι 8ο0ρες: [Ὀ. Επιέοιοά νιοπι -ὈΚ[οιποείφαπος τ] 


/νοιθοη αὔκοῖος 5οβρῖρο ὈπορΙποςς [α 285 Τ-Μοπᾶος αοὶ ποπ [Ὁ 


θρθεά μρ νήὔη πιάδος 
Ξπποοῦίγει «ἰναάα ἵι 186 Εὰ οοἱοι ἀερίι 


ς ΓΡ μα Πο ἆχη: |- πν 


Απεικόνιση 
πκαρε σνά 
δευτερόλεπτο” 


” 
ἡ 
|. 


Τη οοπιρἰεἰο «ο1Θθη νηῇ οἱ σπποοί]νδά θην εἶον) ο 5οπης οδιάς, Ἰοδὰ νταπι ποσάεά 


Ὀμαδίθ 5οιθεηκᾶνει απά ροννει «ΔνΏηΟ πιοόες. Νοὶ βναἰαδίε ει /ΕΙΘΡΛ/ΜΝΤ 
-- ο ο ----------- 


Επιλογες 
"βελτίωσης 
γραφικων" 


στις Βοιπές κονσόῃες, καθώς και στους 
εξομοιωτές που... γουέῆ, το εξοµοιώνουν| 
Κάποιοι, όµως, ίσως νιώθετε µέσα σας ένα 
σφίξιµο, ένα κενό.. Εέρωτι σας Λείπει: οι 
αναβυτικές οδηγίεο. Λόγω του ότι κάποιοι 
από τους προαναφερθέντες εξομοιωτές 
είναι... απεἠπιστικά απΏοί στη χρήση, διά- 
ῆεξα τον δυσκοβότερο από αυτούς για να 
σας δείξω πώς να τον ετοιµάσετε στον 
υποβογιστή σας για να παίζει σχεδόν ότι 
παιχνίδι του... πετάξετε: το 6ΡςΧθ. 

Αφού κατεβάσετε το ΘΡΦΧΕ, καθώς και 
ότι ρἱμσ-ίης Βρείτε στη σεβίδα απ΄ όπου το 
κατεβάσετε, το αποσυμπιέζρτε σε ένα ση: 
µείο του δίσκου σας. θα δείτε πως εκτός 
από τα αρχεία του, εμφανίζονται και κάποια 
Φακεβάκια. Στο φάκεβο ᾿ρίμσ'ίῃς”, ἠοιπόν, 
αποσυμπιέζετε όσα ρἰμο-ἱης κατεβάσατε. θα 
πρέπει, επίσης, να έχετε μεταφέρει στο φά- 
κεἢο ΒΙΌ5 το ΒΙ069 του Ρ50πο που νόμιμα 
σας ανήκει. 0 ἠόγος που δεν εξηγώ τον τρό- 
πο µε τον οποίο πραγματοποιείται η ανωτέ- 
ρω διαδικασία είναι επειδή κάτι µέσα µου 
μού ἠόει πως οι περισσότεροι απβώς θα 
ψάξετε για το αρχείο "ΒορΠ1001” από το 
6οορἰθ.Ι Μετά τρέχετε τον εξοµοιωτή. 

Αμέσως εµφανίζεται στην οθόνη σας ένα 
παράθυρο ΡΏ05 {το οποίο ξεχνάτε) και ένα 
δεύτερο παράθυρο που σας παρακινεί να 


Επικύρωση, σκυρωση και αντηραφή ρυθµίσεων 


παραµετροποιήσετε τον εξομοιωτή ή να 
προσπεράσετε το στάδιο παραµετροποίη- 
σης {εικόνα 1]. Λόγω του ότι αν κάνετε... "τις 
κότες’ ο εξοµοιωτής δεν 9α δουβεύει, κάνε- 
τε την καρδιά σας πέτρα και ξεκινάτε την 
παραµετροποίηση µε ένα κἢικ στο πήκτρο 
0οπῇᾳ, Το πρώτο - και απηούστερο - που σας 
ζητείται είναι το ΒΙ05 σας. Αν έχετε περισ- 
σότερα από ένα {µα καΒά, πόσα Ρ90π6 είχα- 
τε αγοράσει;), θα μπορούσατε να επιΏέξετε 
από εδώ ποιο επιθυµείτο να κρησιµοποιήσε- 
τε [εικόνα 2]. Απῆά πράγματα. Κάντε ένα 
κἢικ στο Ναχί, και... Ω, µαµά, τι είναι αυτά! 
Ενα σύνοβο πιθανών ρἰμσ-ίης γραφικής 
απεικόνισης θα παρουσιαστούν για να σας 
τροµάξουν {εικόνα 9]! Μην ανησυχείτε: Αν 
προσέξετε, στο µέσο του παράθυρου ανα- 
Φέρεται ποιο ρἰµση είναι καἠύτερο ψια κά- 
8ε τύπο κάρτας γραφικών! Εσείς απΠώς 
επιΏέξτε το κατάΠήηβο (π.Χ. Ῥεΐ6 Ορεπίι ” 
αν έχετε κάρτα ά6ΓΟΙΟ6] και πατήστε το 
0οηῇϱ. Εδώ έχετε κάθε δικαίώμα να... τρο- 
µάξετε! ΑνάΠοψα µε το ρἰµορ-ίη που επιΏέξα- 
τε, θα εμφανιστεί µια οθόνη µε όβεσ τις επι- 
Ποψές του. Στις περισσότερες περιπτώσεις 
µπορείτε απῆώς να τις αγνοήσετε, ωστόσο 
καθό είναι να τις... τιµήσετε. Ενδεικτικά σας 
παραθέτω ένα ΒΟΣ, στο οποίο µπορείτε να 
δείτε µια βασική ανάῆυση του Ραΐα'5 ρἰιισ-ίη 


για να καταθάβετε τι περίπου είναι καθεμία 
απότις κεντρικές επιβογές. Με άλλο ένα 
Ναχῖ οδηγούμαστε στην επιΏοψή του ρἰµσ-ἴπ 
ήχου [εικόνα ἆ). Η εμπειρία µου µε τα Ν/η- 
4ον/5 2000 και τα ΙΜΙπάοω5 ΧΡ µε... έχει δι- 
δάξει πως την καἠύτερη σκέση επιδόσε- 
ων/ποιότητας έχει το ρἰιμσ-ίη που συνοδεύει 
το 6Ρ9Ν6, δηβαδή το ᾿ΘΡςΧε΄5 9ΡΙ/ οο/α”. 
Εσείς, βέβαια, µπορείτε (και πρέπει) να πει- 
ραματιστείτε και µε τα υπόβοιπα για να δεί- 
τε ποιο σας ᾽ακούγεται καλύτερα”. Το ίδιο 
ισχύει και στο επόμενο παράθυρο {εικόνα 
5), που ρωτά ποιο ρἰμσ-ίη θα κρησιµοποιηθεί 
για την πρόσβαση στα Ο0Ώ-ΒΟΜΡ. Αήβωστε, 
για το ποια είναι τα καλύτερα και ψιατί θα 
σας ενηµερώνειτο ίδιο το πρόγραµµα σε αυ- 
τότο παράθυρο! Το επόμενο βήμα είναιο 
ορισμός των πἠήκτρων που θα αντιστοικούν 
στα Χειριστήρια του Ρ60πο {εικόνα 6). Το οῦ- 
9Ν6, ποῆύ Βοῇικά, σας παρουσιάζει ένα σκε- 
διάγραµµα του ]ουραά, στο οποίο ορίζετε 
αντιστοιχίες πἠήκτρων ή πατάτε τα αντίστοι- 
Χα πηήκτρα του δικού σας |ουραά ένα προς 
ένα. Όταν τεβειώσετε και µε αυτό {εικόνα 7], 
τοτεβευταίο βήμα είναι να.. αρχίσετε να 
τρέχετε παικνίδιαἰ Αφού, ἠοιπόν, Βάβετε ένα 
παιχνίδι στο ἀΠνε σας, επιβέψετε από το µε- 
νού Ε6 το Ἠιιπ ΟΡΒΟΜ΄ {εικόνα 8]. Αυτό 
ήταν] Με γεια το Ρἰαι»ίαίίοη σας! ῃ 


Ρί Μ5ΙΕΗ 


6βθ Οι 


Η κἠίµακα αυτή αντιστοιχεί στις βαθμοθογίες των παιχνιδιών, όπως 
αυτές απεικονίζονται στους πίνακες των 6απιε Βονίους, κάτω από 
το γενικό τίτῆο "Επιδόσεις". 


Ο-50 
ΑΧΛΡΑΝΤΗΡΙΣΤΟ 


Μείνετε µακριά από αυτότο | 
παιχνίδι, ακόµα κι αν σας πθη: ὶ 


61-70 


51-60 
Ἱ ΜΗΡΟ 


ΚΑΤΩ ΤΟΥ ΜΕΡΙΘΥ ἳ 


Λυπούμαστε, αἠῆά ὅεν ὃα μπο] 
ρέσουµε... ΕξάΜΠου, ο ανταγω: 


1) µάῆήον δεν ισχύει στην πε 
ρώσουν για να το πάρετε! ' | νισµός δεν επιτρέπει επιείκεια! ὶ | πτωση αυτή... 
81-5980 Ὦ Ἱ-55 865- 100 
ΠΟΛΥ ΚΛΛΟ | ΗΛΙΡΕΤΙΚΟ ΛΙΙ ΤΜΕ(ΠΛΡΟΙς 


[Ένας τίτῆος που σίγουρα α 
[ φιγουράρει στις ἠίστες µε τα 
Γ τορ σαπιος της χρονιάς. 


Αυτό μάῆιστα! Ενα παιχνίδι 

που ὃα σας καθηἠώσει ώρες ὶ 
μπροστά στην οθόνη του υπο: 
ἠογιστή σας. 


ἱ 


κτήστε το χωρίς συζήτηση! 


/ Χμ... το "Παν Μέτρον Αριστον” 


| Ενα κἠασικό παικνίδιπου δτεκ 
[ δικεί επάξια τη θέση του στις 
| οεθίδες του Ηαἰί οί Εαππθ. Απο: 


71-80 
ΚΛΛΟ 


Όχι κάτιτο συναρπαστικό, σἱ- 
γουρα όµως αξιοπρεπές, 


| 


ρί 


ἱ 


, ΕΠΙΠΟΓΗ ΤΗΣ 


41 ΣΥΝΤΗΞΗΣ 
οι 
Αν στην παρουσίαση ενός 


ΓΙΓΑ 2005 


μα ο. ᾱ-- κ-ᾱ---ᾱμ- -ἳ ἄσε--οαπὸν 


ς 
Ν 


φομ κ ὉὉ Ἡ 


Το "Ρ6 Μαςίοι” παίζει µπάῆα και σας προκαῆεί µε το νέο παιχνίδιτης ΕΑ δροµΐ5! 
Πρόκειται για ένα από τα παιχνίδια του οταπά Ρεὶκ 2002, οπότε πρέπεινατο 
μεθετήσετε! 


ΑΛσο οἱ Μυϊποίοσυ 


Η ηρωική Φαντασια επιστρέφει στις 
ρίζεςτης, µέσα απὀ το εκπἠηκτικό αυτό 
παιχνίδι στρατηγικής, Οδηγήστε τους 
ήρωες της µυθοήσγιας της Εἠβαῦας, 
της Λιγύπτου καιτης Νορθηγίας σε µια 
προσπάθεια να σώσουν τον κὐσμο! 


παιχνιδιού υπάρχει αυτό το σήμα, 
τότε µην το χάσετε µε τίποτα! 

θι συντάκτες του ᾿Ρς Μαρίοι” 
ενθουσιάστηκαν µαζίτου. 


564 Ώρος 


Ένα ΒΡᾷ µε πειρατές; Προµηθευτείτε γάντζα, 
ξυήοπόδαρο, έναν παπαγάῆο και αρκρτό ρούμι και 
ξεκινήστε ένα ταξίδιστις επτά θάήασσες µε Βάρκατο 
Ῥς Μαφίοι΄ και καπετάνιο τον Ανδρέα Τσουρινάκη. 


Τα παιχνίδια που σας παρουσιάζουμε αυτόν το 
µήνα µάς έδωσαν τα ακόλουθα 
καταστήµατα/εταιρέίες: 
Ά.βραχοῃ Μυ]ήπιεάϊα, Αετιδέων 13, 

τηλ.: 210 6595630 
4. (0-Μεαία, Γεωργαντά 1Α, τηλ.: 210 6233906 
Α. Όοερος Μυ]ήπιθαία, Μακρυγιάννη 20, 
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ΠΕΙ 


0 Φάνατος είναι η δουβειά µου και η δουβειά πάει καθά! 0 Σερ Κόντης 
μάς απειΏεί ακόµα µία φορά µε ένα βίαιο παιχνίδι δράσης. θα τον 
εκδικηθούµε, πάντως! 


Ἐν ομο Ἱ- 


ΜΕ. 


Έα 


Βαϊιἰο[ιοἰά 1942 


Βάήτε και πάθιτον εαυτό σας στο πεδίο της µάχης σε ένα 
πιωηιρίαψει σαππο που θα σας εντυπωσιάσει, 


ύ(αζη Ταχὶ 


Κάντετο όνειρό σας πραγμαιικότηµ Γΐψετε... ταρίφες! Καιόῆα αυτά, στο 


θαυμάσιο ραήάκιτης δερα. 
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ἴου Γιάννη Καλοσκάµπη 
«ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


[α] 


Εμφανώς απογοπτευµένος από τπν πορεία της αγαπηµένπςτου ομάδας στην 


Ευρώπῃ, ο συντάκτῃς αναζητά παρηγοριά στα εικονικά γήπεδα της κορυφαίας 
σειράς εξοµοίωσπῃς ποδοσφαίρου για προσωπικούς υποἠογιστές. 


παιξτςε  . ο 
μπάλα (ορ: 


Πλ | ι να «-ᾱς ἴ 


Εντυπωσιακές 


κινήσεις και ακόµα 
πιο εντυπωσιακές 
ντρίπλες! 


Οι άνθρωγιοι οπως ΕΑ ΌΘρογς5 έκαναν 
σα πάνσα για να εξαλείµμουν όλα σα 
αδύνασα σηµεία των προπγούμµενων 
ΕΙΕΑ. Το αν σα κασάφεραν, δα σο δια- 
πισοώσεσε εύκολα µόνοι σας: 


α ξεκαθαρίσω από την 

αρχή του άρθρου ότι 

δεν πρόκειται να 

ασχοἠπθώ καθόἠου µε 

τα γραφικά και τον ήχο 

« ου παιχνιδιού. Και 
στους δύο τοµείς οι 

επιδόσεις του κινούνται σε σχεδόν άριστα 
επίπεδα και είναι ανώτερες από τις αντί- 
στοιχες του ἸΛογ|ά (μρ 2002. Οφείῆω να 
επισημάνω, πάντως, ότι φέτος το ΕΙΕΑ δεν εί- 
γαι εξεἠὴηνισμένο, άρα δεν υπάρχει εἠήῃ- 
γική περιγραφή του αγώνα. Το γεγονός αυ- 
τό, όµως, δεν θα πρέπει να σας πτοεί καθό- 
ἠου, αφού ο σχοῆιασμός είναι μακράν ο κα- 


«στο ΕΙΕΑ 2003 δεν υπάρχει ελ- 
ληνικό πρωτάθλημα (συνηθισµέ- 
γες οἱ παραλίες απ᾿ τους λουόµε- 
νους) ούτε καν ελληνικό σπικάζ; 
Κρίμα, γιατί είχαμε συνηθίσει τη 
φωνή του Μαυρομάτη σχεδόν 
όσο έχουν συνηθίσει οἱ χεβυµε- 
ταλλάδες φοιτητές τους λαῖκο- 
σκυλάδες συγκατοίκους τους! 
Βεβαίως, ύστερα από λίγη προ- 
σπύθεια για να καταλάβετε τι θέ- 
λει να πει ο Σκωτσέζος εκφωνη- 
τής, θᾳ καταλήξετε να τραγουδά- 
τε δυνατά το ταιριαστό σουξέ 
"Δεέν έεεέχω ταάσεις αυτοκτο- 
γίας... και θα σας αρέσει! 


ἠύτερος που έχω συνανιῄσει σε παιχνίδια 
του είδους: Τα σχόἡια είναι πἠήρως εναρµο- 
νισµένα µε τπ δράση, ενώ η σωστή ερµῃ- 
γεία ἵων στατιστικών στοιχείων και οι ανα- 
φορές στις σιαδιοδροµίες των κορυφαίων 
παικτών συμβάἠἡουν αποφασιστικά στη δη- 
µιουργία µιας εμπειρίας που προσεγγίζει 
επικίνδυνα την πραγματική. 

Στην τεβική βαθµοβῆογία θα βρείτε ένα 60 
δίπῆα στπν κατηγορία “Ρυθμίσεις”. Στην 
πραγματικότητα Π παράµεῖρος αυτή δεν 
έπαιξε σηµαντικό ρόὴο σιῃπ διαμόρφωση 
της βαθµοἠογίας, αἡὴά δεν μπορώ να µῃ 
σχοἠιάσω αρνπτικά τπν απουσία βασικών 
ρυθµίσεων που υπήρχαν στα προπγούµενα 
παιχνίδια τῃς σειράς (π.χ. καιρός, ώρα 
κ.ἠπ.), την αδυναμία αποθήκευσης των αῆ- 
ἠαγών που αφορούν στα πἠήκιρα χειρι- 
σµοή, τον απαράδεκιο τρόπο δημιουργίας 
«μ5ίοπι πρωταθἠήματος και ἵπν αφαίρεση 
της φορητής κάμερας! 


καμιά ελπίδα... 


Θετικά 


ϱ Εξαιρετική ατμόσφαιρα σν 
ϱ Εππληντική Ἠίνηση 


των παιμτών 

9 Πολύ παλό σύστημα πάσας 
9 Λειτουργική μπάρα 
ενέργειας 

9 Ενδιαφέρον πι] 4ρ]α7ΘΥ 


Αρνητικά 
ϱ Τεχνητή νοημοσύνη πο 
στην άµυνα 


9 Απουσία φάλτσων και 
εναλλαγής Ι-ε 
9 Ανεπαρκείς ρυθμίσεις 


ΤΑ ΝΕΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 

Το στοιχείο που τονίστηκε περισσότερο 
κατά τη διαφημιστική καμπάνια του παιχνι- 
διού είναι π συμπεριφορά της µπάἠας όταν 
αυτή βρίσκεται στην κατοχή του παίκτπ. Συ- 
γκεκριµένα, π “σιρογγυὴή θεά” δεν κοὴὴά- 
ει στο πόδι του επιτιθέµενου, όπως συνέ- 
βαινε στα προπγούµενα παιχνίδια της σει- 
ράς, αὴὴά ακοῆουθεί µια πιο “φυσική” πο- 
ρεία, γεγονός που αυξάνει την πιθανότητα 
ἠάθους ή παρέμβασης του αντίπαἠου αμυ- 
ντικού. Το γεγονός αυτό, που γίνεται ιδιαί- 


Ην σας 
άρεσε... 


«θα αντιμετωπίσετε πρόβλημα 
εθισμού, οπότε πρέπει να κάνετε κάτι 
και γρήγορα! Βρείτε σε κασέτες τα 
παιχνίδια των τελευταίων 5 χρόνων 
του Ολυμπιακού στο Οπαππρίοπ’5 
μ.6αρυ6! Δείτε τα και είναι βέβαιο πως 
θα σας περάσει κάθε όρεξη για ποδό- 
σφαιρο, τουλάχιστον µέχρι να κυΚλο- 
φορήσει το ΕΙΕΑ 2004! 


-- 


τερα αντιἠηπτό όταν επιχειρούµε σπρινι, 
αυξάνει καιακόρυφα το ρεαὴἠισμό, αφού 
αποτρέπει τα αφύσικα σἠάβομ. 

Ενα δεύτερο χαρακιπριστικό του ΕΙΕΑ 
2003, που συµβάῆῆει στη δηµιουργία µιας 


Το ίδιο συμβαίνει και στις περιπτώσεις 
πέναλτή 


Ρο Με 


ρεαβισιικής ποδοσφαιρικής εμπειρίας, εἷ- 
ναι Π κίνηση των παικτών αυτή καθεαυτή, 
καθώς και ο ἴρόπος που εἠέγχουν την µπά- 
ἦα. Οι κἠίσεις που παίρνουν τα σώματά τους 
όταν αἡἠάζουν κατεύθυνση κατά τη διάρ- 
κεια του τρεξίµατος, είναι πράγματι χάρµα 
οφθαἡμών, ενώ έχουν και πρακτική αξία, 


(8 Επ ΞΙί6ξ 


΄. ΕΓΝΝΗΝ.οο0ΘΓ800855.0ΟΠΙ 
᾿. Ε/ννν.οοσθ(θαΠΙίΠΟ.οΟπι 
ΕΕ ΝΝΗΝ.θ88Ροή5.οΟπι 


αφού μπορούμε να τις χρησιμοποιήσουμε 
για να αποφύγουμε ή να ξεγεἠάσουμε κά- 
ποιον ανιίπαἠο. Δρα, οι κινήσεις που σε 
προηγούμενα παιχνίδια της σειράς απαιτού- 
σαν κάποιο ειδικό πἠήκτρο ικανότητας 
προκειµένου να πραγμαιοποιπθούν, τώρα 
έχουν ενσωματωθεί στο βασικό σύσιπμα 
χειρισμού και Π εκτέἠεσή τους είναι πἠήρως 
εναρμονισµένῃπ µε τη ροή του αγώνα. ΜΠ 
νοµίσετε, βέβαια, ότι οἱ τρίπἠες µε τη βοή- 
θεια του πἠήκιρου ικανότητας 
μας εγκατέῆειψαν. Αντίθετα, 
είναι πιο εντυπωσιακές και 
πιο “φυσικές” από ποτέ, 
ενώ κάθε αναγνωρίσι- 
μο αστέρι του 


Ζϊάαπο ξεπερνά µε άνεση τον αντίπαλό του! 


ποδοσφαιρικού σιερεώµατος έχει τῃ δική 
του χαρακιπριστική κίνηση. Προφανώς, βέ- 
βαια, θα ήταν παράἠογο (και µπ ρεαῆισιι- 
κό) αν μπορούσαν όἠοι να κάνουν την κἠα- 
σική προσποίπσῃ του Ρονάῆήνιο ή το στρι- 
φογύρισµα σε συνδυασμό µε περπάτημα 
πάνω στην μπάῆα του Ζιντάν, αἡῆά, από την 
ἀλὴπ πἠευρά, Π ενσωμάτωση των ειδικών 
κινήσεων όῆων των παικτών στο παιχνίδι 
είναι πρακτικά αδύναιπ. Ετσι, αν εἠέγχουμε 
κάποιον παίκτη στον οποίο δεν έχει αποδο- 
θεί κάποια χαρακιπρισιική κίνηση, Π πίεση 
του πἠήκτρου ικανότπτας θα οδηγήσει σιπν 
τυχαία επιἠογή και εκτέῆεση κάποιας από 
τις ήδη υπάρχουσες, ενώ το ποσοσιό επιτυ- 
χία» θα εξαρτηθεί από τη δεξιόιπτα “Ρα! 
ςοπίτο|”, όπως αυτή έχει καταχωριστεί από 
τους δημιουργούς του παιχνιδιού σιο µῃ- 
τρώο του παίκτη. 

Ἀρκειά καἠή δουλειά έχει γίνει σιο σύ- 
σιηµα πάσας του παιχνιδιού. Εχει υιοθεῖῃ- 
θεί (ή επισιρέψει, όπως θέἠετε πάρτε το!) 
ένα σύσιηµα αυτόματου εντοπισμού, το 
οποίο είναι επαρκώς ακριβές και, σε γενι- 
κές γραµµές, σας επιτρέπει να στέῆνετε τῃ 
µπάῆα εκεί που θέβετε, εύκοὴα και γρήγο- 
ρα. Πρέπει να τονιστεί, επίσης, ότι η από- 
κρισπ του παίκτη στην ενιοὴή της πάσας εί- 
γαι άµεση, γεγονός που εξασφαβίσει τῃ 
γρήγορπ κυκἠοφορία της µπάῆας και επι- 
τρέπει -με ἠίγη εξάσκπση- την υἠοποίπση 
αἠπθοφανών συνδυασμών. Α5 µπν ξεχνάµε, 
άἠἠωστε, ότι µια κἠασική µέθο- 
δος ανάπτυξης στο σύγχρο- 
γο ποδόσφαιρο είναι οι 
πάσες “με τη µία” και τα 
“τριγωνάκια” σιο χώρο 
του κέντρου ώστε να 

φθάσει π μπάλα την κα- 

τάἡὴπὴπ στιγµή στην 
αντίπαἡη περιοχή. Το σύ- 


σιηµα πάσας του ΕΙΕΑ 20035 πραγματικά με 
έπεισε ότι έχω τα ανωτέρω όπῆα στη διάθε- 
σή µου! Σημειώνουμε, βέβαια, ότι ο παίκιης 
έχει τη δυνατότητα, πιέζοντας ένα διαφορε- 
τικό πἠήκιρο, να εκτεἠέσει µια συρτῇ πάσα 
µε το αναἠογικό σήσιηµα. Η μέθοδος αυτή 
είναι χρήσιµῃ όταν θέῇεις να εκτεἠέσεις µια 
κάθετη µπαῆιά ή όταν, γενικά, επιθυμείς να 
µη σιείῆεις την µπάῆα στα πόδια του παίκτπ 
αἠὴά να του την “ανοίξεις” µπροσιά, ώστε 
να αποκτήσει πἠεονέκιημα σε σχέση µε την 
ανιίπαῆη άμυνα. Τέῇος, οι “ψπὴές” µπαῆιές 
εκτεἠούνται εν γένει µε το αναἠογικό σύ- 
σιηµα αἠῆά, όταν ο επιθετικός βρίσκεται σε 
πἠάγια θέση σε σχέση µε την εστία, οι σέ- 


Αυτός ο Βθα[ισμός πια... στο λαιμό μού 
κάθεται... 


Κοντρόλ µε το γόνατο και βουρ για το σουτ! 


Επ! Στην προηγούµενη λεζάντα αλλιώς τα περιέγραφα τα πράγματα! Φέρε πίσω την µπάλα µου, 


µε ακούς; 


γτρες πραγματοποιούνται µε το σύσιηµα του 
αυτόματου εντοπισμού, γεγονός ιδιαίτερα 
καἠοδεχούμενο, αφού πΠ εμπειρία µας από 
τα δύο προηγούμενα ΕΙΕΑΛ (εννοώ τα ΕΙΕΑ 


2007 και Ἠογ]ἀ ζιρ 2002) έδειξε πως είναι 


από δύσκοὴο έως αδύνατο να στείῆεις µια 
αναῆογική” σέντρα ακριβείας στην αντίπα- 
ἠπ περιοχή. 

Οι διεκδικήσεις στον αέρα έχουν γίνει κι 
αυτές αρκετά πιο ρεαἠιστικές. Δεν ισχύει 
πἠέον ο κανόνας “όποιος πατήσει το κου- 
µπί πρώτος παίρνει την κεφαῆιά”, αἡὴά το 
στοιχείο που διαδραματίζει πρωτεύοντα ρό- 
ἢο είναι το {ἴπιίπα, ενώ σηµαντική είναι Π 
σωσιῄ τοποθέτηση. 
Πρέπει, ὅπἠαδή, να 
πατῄσεις το πἠήκιρο 
τη στιγµή που θεω- 
ρείς ότι ο παίκτης 
οφείῆει να 


“σηκωθεί”. Ως 
εδώ τα πράγµα- 
τα ἠειτουργούν σωστά. Τι 

γίνεται, όµως, στην περί- 

πτωσηῃ που δεν θέῆεις να 

κάνεις κεφαἠιά, αἡὴά κά- 

ποιο εναέριο σουτ; 

Λυστυχώς, έχει υἱ- 

οθετπθεί ένα “αυ- ιο 

τόµατο” σύστημα, 

που καθορίζει την 

ενέργεια που θα γίνει µε βάση τῃ θέσῃ τῃς 
µπάῆας. Είναι σαφώς καἠύτερο από εκείνο 
των δύο προπγούµενων ΕΙΕΑ, αἡὴά νομίζω 
ότι Π καἠύτερη ἠύση είναι Π επισιροφή σιο 
παῆιό, καὴό σύστηµα µε το διπὴό πάτημα 
του πἠήκιρου, το οποίο δίνει σιον παίκιπ 
σαφώς περισσότερο έῆεγχο. Αἠήωσιε στο 
ποδόσφαιρο, ακόµα κι αν π µπάῆα σου έρ- 
χεται ψπὴά, µπορείς να επιχειρήσεις σουτ 


κάνοντας µερικά βήματα πίσω. Πρέπει να 
σημειώσουμε, βέβαια, ότι σε διάφορες 
“κρίσιμες” φάσεις ο υποἠογιστής σου παίρ- 
γει τον έἠεγχο µέσα από τα χέρια και εκτε- 
ἠεί εκείνος τπν ενέργεια που θεωρεί κατάἠ- 
ἠπῆὴπ. Λυτό συμβαίνει, για παράδειγµα, όταν 
αμύνεσαι και ο ανιίπαῆἠος κάνει σέντρα µέ- 
σα σιπν περιοχή σου. Τότε, αν ο αμυντικός 
σου είναι τοποθειπµένος σωσιά, απὴώς 
διώχνει “με τη µία” την µπάῇα. Τούτο έγινε, 
προφανώς, για να αντιμετωπιστεί ένα σοβα- 
ρό Ριᾳ που εντοπίσαµε στην προπγούµενη 
έκδοση του παιχνιδιού, κατά το οποίο ο 
αμυντικός, αν δεχόταν ψπῆή 
µπαῆιά όντας τεῆευταίος 
παίκτῃς, ακόµα κι αν 
απείχε µόῆις μισό µέ- 
τρο από τον 
ανιίπαῆο επι- 
θετικό, αντί 
γα διώξει αμέ- 
σως τπν µπάὴα 
έκανε... το κονιρόὴ 
τῃς “χαροπάἡὴπς”, 
µε αποτέἠεσμα ο χρή- 
στης να δέχεται τζά- 
µπα γκοή. Προσωπικά, 
πάντως, είµαι αντίθε- 
τος σε κάθε αυτόματη απόκρι- 
ση και επαναἠαμβάνω ότι και σε 
αυτή τπν περίπτωση το παῆιό, καὴό “διπὴό 
πάτημα” θα ἠειτουργούσε άψογα. Γενικά, ο 
χειρισμός όταν π µπάῆα βρίσκεται στον αέ- 
ρα (µε εξαίρεση τις κεφαῆιές, βέβαια) δεν 
είναι ο καἠύτερος δυνατός, µια και Π σκέψη 
του Χειριστῄ στι περισσότερες περιπιώσεις 
δεν θα εφαρμοστεί στον αγωνιστικό χώρο. 
Οφείῆουμε να επισηµάνουμε, µάῆισια, ένα 
στοιχείο που µας έκανε αρνητική εντύπωση: 
Το πρόγραµµα σε υποχρεώνει να χρησιµο- 


ΕΙΕΑ 2003 διαθέτει τα τελειότερα Τρισ- 
διάστατα γραφικά που έχετε δει ως τώ- 
ρα σε παιχνίδι ποδοσφαίρου. Αρκεί να ὅϊα- 
θέτετε µια σύγχρονη κάρτα γραφικών και 
τα μεγαλύτερα στάδια της Ευρώπης θα πα- 
ρελάσουν στην οθόνη σας (όχι δεν συµπερι- 
λαμβάνονται η Ριζούπολη και η Λεωφόρος). 
Αξίζει κάποιος να αποκτήσει το νέο τίτλο 
της ΕΛ 9ΡΟΒΤΕΟ µόνο και µόνο για την οπτι- 
κή απόλαυση που προσφέρει. Τα πρόσωπα 
των παικτών είναι κατασκευασμένα ώστε να 
αναγνωρίζετε τον καθέναν απύ αυτούς χω- 
ρίς καν να χρειάζεται να διαβάσετε το όνο- 
μά του {µε εξαίρεση ίσως έναν γενειοφόρο 
Εἰοναππί που θυμίζει περισσότερο Λάκη Κο- 
µνηνό), Αφού ξεπεράσετε το αρχικό σοκ 
της απουσίας ελληνικού πρωταθλήματος, 
σας περιµέγει µια δεύτερη έκπληξη που 
αφορά στον αλλαγμένο χειρισμό. Το ποδο- 
σφαιρικό ρητό "Ομάδα που κερδίζει δεν αλ- 
λάζει” δεν συγκίνησε τους προγραµµατ!- 
στές της ΕΑ, µε αποτέλεσµα αρκετά 00Π- 
Ίτοίς να είναι εντελώς αλλαγμένα απύ τα 
αντίστοιχα επιτυχημένα του ΕΙΕΑ 2002 
Ἠοτ]ά 6ιρ. Δύσκολα, λοιπόν, θα ενορχη- 
στρώσετε τρίπλες βγαλµένες από χορογρα- 
φία ενώ, αντιθέτως, συχνά θᾳ καταφύγετι 
σε 5ρήπί µέχρι τις διαφημιστικές πινακίδες 
τύπου Βασίλη Λάκη µε µια πινελιά λυτρωτ- 
κής κωλοτούμπας Στέλιου Γιαννακόπουλου. 
Το 5ουπθίΓ8οΚ, εμπλουτισμένο µε αρκετές 
γνωστές πιαἰηςίτθαπη επιτυχίες, θυμίζει τα 
παλιά καλά 5ουπήΊγαυκς της ΕΑ. Η υπόλοιπη 
κριτική περιττεύει, αφού, µας αρέσει δεν 
µας αρέσει, όλοι θα το αποκτήσουμε. Γιατί; 
Γιατί απλώς είναι το επόμενο ΕΙΕΑ... 


Βαγγέλης Αλευρίτης 


ποιείς το ίδιο πἠήκιρο για κεφαἠιά και για 
έξοδο του τερμαιοφύήακαι Τούτο µπορεί να 
φέρει οἠέθρια αποτεἠέσμαιτα όταν αμύνεσιε 
σε µια σέντρα: Πατάτε, ἠοιπόν, το κουμπί 
για κεφαβιά, δυστυχώς, όµως, ο αντίπαὴος 
υπερισχύει και Π µπάῆα κατευθύνεται προς 
την εστία σας... Ω, τι Κρίμα, όµως, το ίδιο 
κουμπί έχει υποχρεώσει τον τερματοφύῆα- 
κα σε πρωική έξοδο και το τέρμα είναι ακά- 
ἠυπτιο. Στπν αρχή τουβάχιστον θα δεχτείτε 
άπειρα γκοὴ µε αυτόν τον τρόπο. 

Φιάνουμε, έτσι, στο πιο κρίσιμο σηµείο 
µια» ποδοσφαιρικής αναμέτρησης, που δεν 
είναι άὴὴο από το σουτ. 0 αναἠογικός χειρι- 
σµός κυριαρχεί και σε αυτήν την περίπτωση. 
Κατά την προσωπική µου άποψη, μάλιστα, Π 
χρησιμοποιούμενη αντιμετώπιση είναι ῃΠ 


ΜΕ 


Μια δεύτερπ μον 


καἠύτερη δυνατή, γιατί µόνο έτσι εξασφαῇ(- 
Ζεται Π “τυχαία” καιάἠπξη της φάσης και 
αποφεύγονται τα ἠεγόμενα “σιάνιαρ” ή τυ- 
ποποιηµένα γκοῇ. Στην προκειμένη περί- 
πιωση, Π µπάρα ενέργειας γεμίζει πιο γρή- 
γορα απ’ ό,τι στα προπγούµενα ΕΙΕΛ, ενώ 
χωρίζεται σε δύο περιοχές: Όπως κρατάμε 
πατηµένο το πἠήκιρο του σουτ, Π μπάρα αρ- 
χίσει να γεμίζει και βρισκόμαστε στην πρά- 
σινῃπ ή επιτρεπτή περιοχή, όπου το σουτ γί- 
γεται µε ακρίβεια, ενώ όσο συνεχίζουμε να 
πιέζουµε το πἠήκιρο, κατευθυνόµαστε προς 
την κόκκινη περιοχή (του αιζαμή), όπου το 
σουτ φεύγει κατά διαόῆου. Το ωραίο είναι 
ότι το εύρος κάθε περιοχής διαφέρει από 
παίκιπ σε παίκτπ͵ κάτι ιδιαίτερα ρεαῆιστικό 
γιατί άὴὴο να σουτάρεις µε τον Νιεὴ Πιέρο 
κι άἡὴο µε τον... Καραξύήοβιτς. Δεν μπορείς 
πῆέον να σουτάρεις από οποιοδήποτε 
σηµείο του γηπέδου (κρίµα, αἠβά... ο 
ρεαἠισµός), ενώ όταν φιάσεις σε 

κάποια απόσταση από το τέρμα που 

μπορείς να το “μπουμπουνίσεις” 
(να δοκιµάσεις την τύχη σου), Π 
µπάρα αρχίσει να αχνοφαίνε- 

ται και οἱ προαναφερόμενες 
περιοχές του παίκτη που 

χειρίζεσαι είναι διακριτές, 
άρα γνωρίζεις πού καὴά 
τι πρέπει να πράξεις. Γενι- 

κά, το σουτ εκτεβείται µε 
ακρίβεια και ἠογικά µε 
ἠίγη εξάσκησῃπ δεν θα 
αντιμετωπίσετε κανένα 
πρόβήημα. Απῆώς πρέπει να 


εξοικειωθείτε ἠίγο µε την έννοια της επιτρε- 
πτής περιοχής και να γνωρίζετε εκ των προ- 
τέρων ότι, όταν γράφουμε πως στην κόκκινη 
Ζώνπ π μπάὴα θα χιυπῄσει µπεκάτσες 
(εκτός κι αν βρίσκεστε ποῆύ κοντά στο τέρ- 
μα), το εννοούμε. Δεν έχει το παιχνίδι πρό- 
βήπμα στη σιόχευσῃ: όπου κοιτάει ο παί- 
κιῃπς,͵ προς τα εκεί θα σουτάρεις. θέἠω να 
προσθέσω, πάντως, ότι θα ήταν χρήσιμο αν 
οι δημιουργοί προσθέσουν, κάποια στιγµή, 
στο μικρό χάρτῃπ του “ραντάρ” ένα μικρό ση- 
µάδι που θα δείχνει πού ακριβώς κοιτάει ο 
παίκτῃς (π.Χ. µε τπ µορφή στίγµα- 
τος στην τεἠική γραμμή) ώστε να 
εξασφαῆίζεται Π µέγισιπ δυνατή 
ακρίβεια. Σημειώνουμε εδώ ότι 
οι κἠίσεις που παίρνουν τα σώ- 
µατα των παικτών (θα τους δείτε 
να πέφτουν και κάτω καµιά φο- 
ρά) προκειµένου να σιείῆουν 
τΏν µπάἠα σιπ σωστή κατεύθυν- 
ση είναι φοβερές και µεταφέ- 
ρουν στον παίκτπ κάτι από την 
ένταση του αγώνα. 
θα αναφερθούμε, τέῇος, σε ἁῆ- 
ἠπ µια µικρή αἡὴά σηµαντική αἡ- 
ἠαγή του παιχνιδιού σε σχέση µε 
τους προγόνους του: Οταν πατάς το 
πἠήκιρο που υπαγορεύει σε κάποιον 
παίκτιπ να ανοιχθεί στον κενό χώρο, 
Π κίνηση δεν εκτεῄείται αµέσως αἠ- 
ἠά µε κάποια µικρή καθυστέρπσπ. 0 
ἠόγος είναι απὴός: Το πρόγραµµα 
σου δίνει χρόνο να συγχρονίσεις 
τΠπν πάσα σου µε την προώθηση 


Ακόμα ένα τθρΙαγ για να θαυµάσω το αστείρευτο ταλέντο µου! 


[ΙΤ Ρς Μαείορ 


του παίκτπ͵ ώστε ο τεῆευταίος να µπ βγει 
οφσάιντ. Μικρή αἡὴαγή αἠὴά έξυπνη και 
άκρως απαραίτητη. 


ΟΙ ΣΤΗΜΕΝΕΣ ΦΑΣΕΙΣ 

Το σύσιημα εκτέῆεσης φάουἡ έχει υπο- 
στεί ριζικές» αἡὴαγές. θεωρητικά δίνει σιο 
χειριστή τον απόἠυτο έῆεγχο της σιηµένῃς 
φάσης. Μπορείς να ορίσεις όχι µόνο το ση- 
µείο προορισμού αἡῆά και το σηµείο όπου 
θα χτυπῄσεις την µπάῆα, ώστε να δώσεις το 
απαιτούμενο φάἠτσο. Μόνο ο τρόπος που 
βάζεις τη δύναμη µε προβὴπμάιισε, ο οποί- 
ο5 φέρνει αρκεῖά στο σύστηµα βοθών του 
ΝΒΑ Ι1νο και δεν είναι καθόἠου ρεαῇισιι- 
κός. Από την ενασχόἠησή µου µε το παιχνί- 
δι, πάντως, κατέήπξα στο συμπέρασμα ότι οἱ 
πιθανότπτες να σκοράρεις µε απευθείας φά- 
ουἡ είναι αρκετές. 

Το σύσιημα κόρνερ, από την άἡὴπ πῆευ- 
ρά, μάὴὴον αρνπτική εντύπωση προκαβεί. 
Είναι όµοιο µε εκείνο του φάουἠ, µόνο που 
δεν μπορείς να βάῆεις φάἠτσο, γιατί, όπως 
µαθαίνουµε από το πιαπια!, δεν χρειάζεται 
στην προκειμένη περίπιωσπ. Παιδιά, σοβα- 
ρευτείτεἰ Λυτό που µε προβήὴπματίζει είναι 
ότι µέχρι στιγμής δεν έχω βάῆει γκοὴ από 
κόρνερ, ενώ από τη στιγµή που σιαµάτησα 
να πατάω το περίφημο πἠήκτρο εξόδου/κε- 
φαβιάς, δεν έχω δεχτεί τέρμα. 


ΤΟ ΣΤΥΛ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 

Πρέπει να σημειωθεί ότι οι άνθρωποι 
της ΕΛΑ 5ΡοΓί5 έκαναν τα πάντα για να εξα- 
ἠείψουν όὴα τα αδύνατα σηµεία των προῃ- 
γούµενων ΕΙΓΑ. Όχι µόνο έήαβαν υπόψη 
όλες τις κριτικές, αἡὴά βεἠτίωσαν σηµεία 
στα οποία το παιχνίδι ήταν ήδη ποὴύ καἠό. 
Οφείἠουμε, πάντως, να εκφράσουµε τις εν- 
στάσεις µας όσον αφορά στη συμπεριφορά 
των παικιών όταν δεν έχουν τπν µπάῆα και 
κυρίως όταν µαρκάρουν. Παραιπρήσαμε, 
ἠοιπόν, τα εξής (ακόµα και στο επίπεδο 
Λ/ογ]ά (55): 

1. Δεν γίνεται εφαρµογή του τεχνητού οφ- 
σάινι. Το γεγονός αυτό, σε συνδυασμό µε 


τις εξαιρετικές δυνατόιπτες εἠέγχου τῃς 
µπάἠας που δίνει το παιχνίδι, αἡὴά και το 
ακριβές σύσιπµα πάσας, επιτρέπει στους 
επιτιθέµενους παίκτες, ακόµα και στο επί- 
πεδο ἸΛογ]ά (ἰα55, να κόβουν βόῆτες ανενό- 
χἢπτοι σιῃπ µεγάῆπ περιοχή, αἡλάτονιας 
πάσες! Επίσης, όταν το παιχνίδι παίζεται 
από τῃ µια πἠευρά, οι αμυντικοί που βρί- 
σκονται στην άἡὴπ δεν ακοἠουθούν τη φά- 
σπ, δεν µαρκάρουν και, βέβαια, µε το να 
µένουν στις θέσεις τους, επιτρέπουν τις 
προωθήσεις των επιθετικών στην πἠάτῃ της 
άμυνας (αντί να “τραβιούνται” µπροσιά για 
να τους βγάζουν οφσάιντ). Αντίθετα, όταν ο 
σιόχος είναι πιο συγκεκριμένος (έχουν να 
µαρκάρουν κάποιον παίκιπ που βρίσκεται 
στην πἠευρά τους και κινείται προς µια συ- 
γκεκριµένπ κατεύθυνσπ) συμπεριφέρονται 
αρκετά καἠά, “ιζαριζάρουν” υποδειγµατικά 
και δείχνουν να καταἠαβαίνουν τι θα πει 
αἠἠπῆοκάβυψῃ. 

2. Όταν γίνεται µια κάθετπ µπαῆιά, οι 
αμυντικοί δεν µαρκάρουν πάνω στην µπάἠα 
(Και όπως είπαμε παραπάνω δεν έχουν 
διάθεση να παίξουν τεχνητό οφσάιντ) αὴὴά 
οπισθοχωρούν (1), δίνοντας απίστευτα Πο- 
ἠή χώρο σιον επιτιθέµενο. Το γκοὴ είναι 
σχεδόν βέβαιο. 

3. Ποὴὴές φορές έπειτα από µια συρτή 
πάσα της επίθεσης, οι αμυντικοί, αν και βρί- 
σκονται ποἠύ πιο κοντά στην μπάλα από τον 


Επιδόσεις 


ΓΕΝΙΚΑ 


Πολύ καλό, αλλά σίγουρα όχι το καλύτερο ΕΙΕΑ που έχουµε δει. 


Μα τι λέτε, κύριε διαπητά; 
Ποιο φάουλ; 


αποδέκτη, κάνουν σαν να βρίσκονται σε άἠ- 
ἠο πἠανήτπ, αδιαφορώντας παντεἠώς. Αυτή 
π οβιγωρία παρατπρείται αρκειά συχνά και 
στους παίκτες που χειρίζεται ο χρῄσιῃς (π.χ. 
σε µια παρακινδυνευµένη πάσα ποἠῆές φο- 
ρές το πρόγραµµα σε αφήνει καρφωμµένο 
στη θέση σου και δεν σου επιτρέπει να κι- 
γπθείς ώστε να διεκδικήσεις τπν µπάῇσ). 

Μια και σχοβιάζουμε την τεχνητή νοηµο- 
σύνπ του παιχνιδιού, πάντως, θα πρέπει να 
αναφερθούμε και στη σηµαντική βεἠτίωση 
που παρουσιάζουν οἱ τερµατοφύῆακες. 01 
έξοδοι που πραγματοποιούν (εννοώ όταν 
δεν τους το επιβάἠῆει ο χρήσιῃς) είναι συ- 
νήθως έγκαιρες και εύστοχες, ενώ δεν τρώ- 
γε εύκοῆα γκοῇ. 

Ποὴύ καὴή εντύπωση µου άφησε και το 
σύστηµα προσαρμογής του σιυὴ παιχνιδιού 
τῃς ομάδας που εἠέγχει ο υποβογιστῄς κα- 
τά τη διάρκεια του αγώνα, ανάἠογα µε το 
αποτέἠεσµα. θα διαπιστώσετε ότι αν προη- 
γείστε σιο σκορ, ο υποβογιστής θα γίνει 
σαφώς πιο επιθετικός, ενώ αν χάνετε, Π 
αντίπαἠπ άμυνα θα “σφίξει” σιπν προσπά- 
θειά της να διαφυἠάξει το θετικό αποτέῆε- 
σµα και, βέβαια, σε κάθε περίπτωση θα 
πραγμαιοποιπθούν οι καιάἠὴπήες αἡὴαγές 
παικτών! 

Οι παραπάνω παραιπρήσεις υποδπἠώ- 
γουν ότι το σιυἠ παιχνιδιού του νέου ΕΙΕΑ 
είναι τεἠείως διαφορετικό από αυτό των 


προκατόχων του. Μιὴάμε, ουσιαστικά, για 
ένα οἡόιεὴα νέο παιχνίδι και ὧς τέτοιο 
πρέπει να αντιμετωπιστεί από το κατανα- 
ἠωτικό κοινό. 


ΠΟΥ ΕΙΝΑΙ ΤΑ ΦΑΛΤΣΑ; 

Υπάρχει εξοµοιωτής ποδοσφαίρου που 
δεν σου επιτρέπει να βάῆεις φάἠισο σιο 
σουτ; Και όµως... Για να γίνουμε ἠίγο πιο 
συγκεκριμένοι, στο ΕΙΕΑ 2005 µπορείς͵ 
όπως είπαµε, να βάῆεις φάῆισο σιο φάουἡ, 
ενώ το πρόγραµµα βάζει αυτόματα φάἠισο 
σε κάποιες σένιρες (αυτό τώρα το ἠέμε). 
Λἠῆά, φευ(!), φάλισο στο σουτ δεν θα βρεί- 
τε. Και να πού δημιουργείται το οξύµωρο 
σχήµα: Η ἐἠήειψη φάλισου αποτεῆεί παρα- 
φωνία... σιον τοµέα του ρεαἠισμού, βέβαια. 

Λῆῆά και Π δυνατότητα εναἠἠαγής ]-2 ἠά- 
µπει διά της απουσίας ἴης από το καινούριο 
ΕΙΓΑ. Πρόκειται για ακόµα µία σηµαντική έῆ- 
ἠειψπ, π οποία ποὴύ µας στεναχώρηῃσε, µια 
και τπ χρπσιμοποιούσαµε εκτεταμένα στο 
ἨΝοτ]ὰ (ιῤ και, βέβαια, αποτεῆεί θεµεήιώ- 
δες στοιχείο του σύγχρονου ποδοσφαίρου. 


ΤΑ ΣΥΚΑ ΣΥΚΑ ΚΑΙ... 

Παρά τις σεῆίδες γκρίνιας που προηγή- 
θπκαν, πιστεύουμε πως το ΕΙΓΑ 2005 είναι 
ένα ποὴύ καἠό παιχνίδι, το οποίο θα σας 
εντυπωσιάσει και θα σας κρατήσει συντρο- 
φιά για μακρύ χρονικό διάστηµα. Τεήικά, 
δεν είναι τόσο διασκεδαστικό όσο το Ιογ]ά 
(μρ 2002, το µεγάῆο ατού του οποίου ήταν 
ο σκανδαἠωδώς εθισιικός βαθµός δυσκο- 
ἠίας του. Πράγματι, αν στο συγκεκριµένο 
παιχνίδι ο χρῄσιῃς είχε τα κότσια να φτάσει 
γα παίζει άνετα στο ΝΝοΓ]ά (Ία55, δεν ξεκόἠ- 
ἠαγε µε τίποτα, ενώ Π δυνατότπια σκοραρί- 
σµατος από τι» πιο απίθανες θέσεις (από τῃ 
σέντρα, από κόρνερ...) έδινε µια μαγική πι- 
γεῆιά ἀἴαάε δράσης. Εχω βάσιµες υποψίες, 
πάντως, ότι σιο Μι[ίρΙαγεί Μοάε το ΕΙΕΑ 
2005 υπερέχει, ακριβώς επειδή έχει έναν 
σαφώς πιο απρόβἠεπτο χαρακτήρα. Ετσι, 
προβῆέπονται οµηρικές µάχες στο επερχό- 
µενο 6ταπά ΡΗϊχἰ 


ϱ. Με Εᾶ 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: ΕΝΡΕΜΒΙΕ 5ΤυΡΙΟ5 6σαπιθ γθνΙθν 


ο κο α 
ὃν ο) 


ΤΗΟΙΟΩΝ 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ µΠΑΙΖΕΤΑΙ ΜΕ ΚΑΠΟΙΑ ΚΟΛΛΗΜΑΤΑ ΟΤΑΝ ΒΡΙΣΚΟΝΤΑΙ ΠΟΛΛΕΣ ΜΟΝΑΔΕΣ ΣΤΗΝ ΟΘΟΝΗ ΣΕ 450ΜΗΣ ΜΕ 32ΜΒ 30 ΚΑΡΤΑ ΓΡΑΦΙΚΩΝ 
ΚΑΙ 128ΜΒ ΜΝΗΜΗ 


-« Ξ ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΚΑΤΑΛΑΜΒΑΝΕΙ 2 Οὓ9 


οπής ο ος απ. πἃ 6  οὔζος 
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' 
του Χάρη Κλάδη 


Το τρίτο παιχνίδι της Εησεπιρ/ε 5έηά[ος βρίσκεται, επιτέῆους, στα χέρια µας ύστερα 
από αρκετή αναμονή, µία Αἱρίνὰ πιρἰαγε: νεγσίοπ (στην οποία βασιστήκαµε για η 
να κάνουµε το ργονίθνν πριν από 2 τεύχ) και µία επίσηµῃ Λἱρ]ιὰ {ι! νογςίοη, Π 

οποία κοἠὴούσε στη 12 πίστα του «ἀπιραΐόῃ και, δυστυχώς, δεν µας άφπσε να 4 
προχωρήσουμε περισσότερο. Σήµερα µια και βρίσκομαι ἆ µόῆις πίστες πριν από 
την οἠοκὴήρωση του ςἀπιραίσπ (22 πίστες συνοῆικά), θεωρώ ότι μπορώ να γράψω 
και το Γενίθγν. Δεν νομίζετε; 


Απεγνωσμένη 
προσπάθεια των 
Αιγυπτίων να µας την 
πέσουν απ’ την 
.«κερκόπορτα! Λίγα 
λεπτά αργότερα, οἱ 
ελέφαντες που βλέπετε 


μετατράπηκαν σε ένα 
σωρό από καλά µασηµένο 
κρέας! 


Υγιάρχουν δεκάδες διαερορευσικοί σρό- 
ποι προσέγγισης και ανοιµεσώΓγισης 
µιας µάκχηπς, γεγονός που δα σας εοβθή- 
σει να παίζεοσε Ἑανά και Ἑανά µόνο για 
να σους ανακαλύυψεοσε;. 


ο Λόάε οί ΜΥίΠο[οαφγ, 
για τους αδαείς, είναι 
το τρίτο παιχνίδι της 
σειράς “Ασε”, µιας σει- 
ράς (συν κάποιων εχ- 
Ραπσίοη σετ) που κα- 
τόρθωσε να ανταγων!- 
στεί παιχνίδια που παραδοσιακά κυριαρ- 
χούσαν σιο χώρο των ΚΤ5, όπως το πρωτο- 
πόρο ΙΛαΓςΓὰ{{ 2 της ΒΙἰΖζ (χαϊδευτικά ῃ 
ΒΙἰΖζαΓ4), το επίσης τῃς ίδιας 5ἱάΓςΓα8, αὴὴά 
και παιχνίδια όπως τα αἱ 1ἶπιο «ἰασσίς» (85 
και Τοία| ΑπμΙΙα(ἴοπ. 

Εν έτει (σχεδόν) 2005, ἠοιπόν, το ΛΦε οί 
Μγί]οἰοαγ έρχεται στις οθόνες µας µε “κα- 
παρωμένπ” τῃ 2η θέση ως το καἠύτερο παι- 
χνίδι σιρατηγικής στπ φετινή Ε2 [πρώτο 
αναδείχτηκε το (ᾷ{; «απε[α[ς, το οποίο πε- 
ριμένουμε... µε τα σάῆια να τρέχουν, πὴπμ- 
µυρίζοντας τον τόπο (βἠ. “Κπφισός”)]. 


1 λμτά (μι. 


στοιχεία από την Ελλάδα µπο- 
ρείτε να βρείτε και στο Ώμεςί {0Γ 
ΕΙοίΥ 5, όπου διάφοροι ΝΡΟ χα- 
ρακτήρες χρησιμοποιούσαν εκ- 
φράσεις (όπως καλημέρα”) στα 
ελληνικά και μάλιστα µε άπταιστη 
προφορά και όχι όπως τα “ετοί- 
μος”, “προσεχέ” και λοιπά κουλά 
που ακούσαμε στο ΑΟΜΙ! 


Το Ασ6θ οἱ Μγίποἰοφγ έρχεται µε στοιχεία 
ανταγωνιστικά, που δεν υπήρχαν ή δεν τους 
δόθηκε αρκετή σημασία στα Ασε οἱ Επιρίγες 
1 και 2. Βασίζεται στην εξέήιξη και τῃν εξύ- 
ψωσῃ ενός εκ των αντιμαχόμενων ποὴιτι- 
σµών, κάτι που επιτυγχάνεται µέσω των τε- 
χνοβογικών επιτευγμάτων και των “ανα- 
βαθµίσεων” από εποχή σε εποχή. Η αρχαῖ- 
κή, η κἠασική, Π πρωική και π μυθική επο- 
χή είναι οι ᾧ χρονικές περίοδοι κατά τις 
οποίες πρέπει να οδηγήσετε τον ποῆιτισμό 
που έχετε επιἠέξει στην επικράτηση. 

0 τοµέας στον οποίο το παιχνίδι ξεχωρί- 
Ζει σε σχέση µε τα δύο πρώτα της ΕησεπΙρἰε 
5ίμαά[ος είναι π έλλειψη του ρεαήιστικού/ 
ιστορικού ςἀπιραΐφη. Τα 2 Λόθ οἱ ΕπιρίΓος εί- 
χαν περισσότερα ἀπιραίσης, ἵα οποία όµως 
ήταν σαφώς περιορισμένα σε φαντασία και 


Πλοία-φαντάσµατα δέχονται την επίθεση µιας Σκύλας! Και λίγο 


ποἠυπήοκότπτα, καθώς περιέγραφαν Ιστο- 
ρικές µάχες και αναµειρήσεις που συνέβῃ- 
σαν μειαξύ εθνών. Στο Αάο οί ΜΥΙΠοἰοφγ τα 
πράγματα αἠἠάζουν εντεβώς. Το ςἀπιραΐόπ 
πηγάζει από το χώρο της µυθοβογίας τριών 
ἠαών, των (κατά σειρά εμφάνισης) Εἠῆή- 
γων, των Αιγυπτίων και των Νορβπγών (Βί- 
ΚΙνΥΚ5), ἴους οποίους ενώνει στα επεισόδιά 
του µε τρόπο µπ εφάμιὴῆο µε αυτόν του 
ἸΛαΓςΓα({ 3, για παράδειγµα. Διότι ενώ στο 
ΥΛαΓςΓὰ{{ 2 (και στο 5ίΔΓςΓὰίΐ παῆαιότερα) 
παίξαµε όῆους τους ρόῄους (κακοί εναντίον 
των καἠών και καῆοί εναντίον των κακών) 


Ην σας 
άμεσε... 


μην παίξετε τα ΑΟΕ 1 και 2, 

αλλά ανατρέξτε σε βιβλία και ται- 
γίες μυθολογίας για να διαβάσετε 
πληροφορίες για όλα τα μυθικά 
πλάσματα που σίγουρα θα σας τρα- 
βήξουν το ενδιαφέρον! Φυσικά, στο 
παιχνίδι υπάρχουν, όπως και στα 
ΑΟΕ, πολλές πληροφορίες για τους 
θεούς και τα πλάσματα του ΑΟΜ, 
οπότε µπορείτε απλώς να διαβάσε- 
τε αυτές, 


Η οργή των θεών στα κεφάλια 
μας! Οἱ κεραυνοί του Δία 
σκορπούν τον τρόμο και το 
θάνατο στους αντιπάλους! 


μετά ήρθαν άλλες δύο! Πιστές στη μυθολογία, τα κεφάλια τους 


πολλαπλασιάζονται όσο τα κόβεις! 


Ρὲ Μεκίο ΕΣ 


Ένας δράκος ενισχύει την άµυνα των Νορβηγών 
στην προσπάθειά τους να αποκρούσουν την 
απόβαση των Ελλήνων. 


Μια συνδυασμένη επίθεση µε μυθικά πλάσματα και γρήγορες µονάδες! Προσέξτε δεξιά τη 
Μέδουσα που πετρώνει τους κροκόδειλους και αριστερά την Ύδρα να τα βάζει µε 4 


Ρηήρςίς! 


απ’ την αρχή, στο Ασάο οί ΜγίΠοΙοφγ και οι 
τρεις ἠαοί μάχονται στην ίδια πἠευρά, µε 
τον ίδιο σκοπό: να σταματήσουν το τέῇος 
του κόσμου. Κάθε αρχή µε έναν διαφορει!- 
κό ἠαό γίνεται ακριβώς από το σηµείο όπου 
οἠοκήπρώθηκε Π αποσιοἠή του προηγού- 
μενου. 

Για να εξειδικεύσουµε κάπως τα πράγματα, 
το παιχνίδι ξεκινά µε τον Ἀρκαντο, ήρωα τῃς 
µυθικής Ατὴαντίδας, ο οποίος βἠέπει ένα πα- 
ράξενο όνειρο: Ενα ἴροµακτικό τέρας οδηγεί 
μυθικά πἠάσμαια που σφαγιάζουν ανθρώ- 
πους, µία θεϊκή δύναµπ όµως σπεύδει και 
τους βοπθάει να νικήσουν. Δεν γνωρίζω αν ο 
Άρκανιος είναι “υπαρκιό” πρόσωπο του μύ- 
θου της Ατὴαντίδας, πάντως, καθώς το παιχνί- 
δι εξεἠίσσεται, αφού σώσει τπ χώρα του από 
την εισβοῆή των πειρατών καἠείται να βοη- 
θήσει τους Εἠὴπνες να ποῆιορκήσουν και να 
κατακτήσουν, τεἠικά, την Τροία. Εκεί θα ενώ- 
σει τι δυνάμεις του µε ήρωες όπως ο Αίανιας 
και ο Οδυσσέας. Στην επισιροφή του από την 
εκστρατεία θα κἠπθεί να κατέβει στον Κάτω 
Κόσμο για να αποϊρέψει το χρόνιο αντίπαὴό 
του, Κύκἠωπα Γαργκαρένσῃη, να ανοίξει τι5 
πύὴες της φυἠακής των Τιτάνων, φέρνοντας 
την καταστροφή του κόσμου. Νικημένος ο 


6- 
κ. 


[καργκαρένσῃης, ανανεώνει το ραντεβού του 
µε τους ήρωές µας, ἠέγοντάς τούς πως θα 
πρέπει να τον εμποδίσουν να ανοίξει και τις 
υπόἡοιπες πύὴες στα διάφορα µέρη του κό- 
σµου. Στην προσπάθειά του να βγει από τα 
Τάρταρα, κυνηγώντας τον Κύκήἠωπα, ο Αρκα- 
ντος και οι σύντροφοί του καταἠήγουν στην 
αρχαία Αίγυπτο, όπου ενώνουν τι» δυνάµεις 
τούς µε τους Αιγυπτίους για να Ζωνιανέψουν 
το θεό Κα και να αποτρέψουν για ἀἠὴπ µία 
φορά τα σχέδια του κακού. Στο τρίτο και τε- 
ἠευταίο µέρος του «ἀπιραΐόπ ο Αρκανιος συ- 
ναντά µια ομάδα Νορβηγών, οἱ οποίοι κυνη- 
γούν τον Γκαργκαρένσπ (χαρακιπρισιικά τον 
αποκαἠούν “οπο ογα”, δπἠαδή μονόφθαῆ- 
μο) που κατέστρεψε τπ χώρα τους, για να τον 
εμποδίσουν να προκαῆέσει το Ραγκναρόκ 
(το τέῆος του κόσµου, κατά τῃ δική τους µυ- 
θοβογία). Δεν γνωρίζω ακόµα τι γίνεται στο 
τέῇος, αὴὴά και να ήξερα δεν θα σας το έῆε- 
γα, καθώς, αν και τεἠείως προβήέψιμα µέχρι 
τώρα στην εξέὴιξή τους, τα επεισόδια κρύ- 
βουν κάποια μυστικά, κομμάτια των οποίων 

αποκαλύπτονται σε θχίΙὰ πίστες που... 


- ονειρεύεται ο Αβρκανιος! Ναι, καὴά 


ακούσατε, ο κεντρικός 


ήρωας του παιχνιδιού συνεχίζει να βἠέπει 
όνειρα ή μάἠὴον εφιάἠτες, αφού σε αυτούς 
εμφανίζονται θεοί που του αποκαἠύπτουν 
σκηνές κατασιροφής και δοἠοπἠοκίες που 
δεν θα μπορούσατε καν να φανταστείτε! 0πό- 
τε και το τέῆος είναι ένα μυστήριο και ειἠι- 
κρινά, αν συμβούν γεγονότα από τα όνειρα 
του Αρκαντου, τότε πρέπει να είστε προετοι- 
µασμένοι για το χειρότερο! 


Το 4άΠιθρΙὰγ του παιχνιδιού δεν χαίρει 
Ιδιαίτερων καινοτομιών. ΣτΠ διάθεσή σας 
υπάρχουν τρία βασικά Γθ5οι/[565, το φαγπτό, 
το Εύῆο και το χρυσάφι, ενώ το στοιχείο 
“εύνοια” ({ᾶνογ) αποτεῇεί τπν προσθήκη 
του θρησκευτικού στοιχείου. Όπως φαντιά- 
Ζεστε, µε το φαγπτό, το ξύὴο και το χρυσό 
φιιάχνετε ιεχνοἠογίες, κτήρια και µονάδες 
και συναἠἠάσσεστε στην αγορά. Με την εύ- 
γοια σάς επιτρέπεται π επίκήἠπση μυθικών 
πἠασμάτων και Π χρησιμοποίηση θεϊκών 
δώρων υπό τη µορφή µρφί[ᾶάος. Κάποιοι 
θεοί, για παράδειγµα, ευνοούν κάποιες τε- 
χνοΏογίες ή µονάδες (δυνατότερο ιππικό, 
ικανότεροι τοξότες, καἠύτεροι σκαφτιάδες 
κ.ἠπ.). Τα δώρα αυτά των θεών υπάρχουν 
στους ναούς ή στα επιµέρους κτήρια 
(σιραιώνες, σιάβήους, σιδεράδικο κ.ά.) 
και, φυσικά, απαιτούν ένα συγκεκριµένο 


..) ποσό εύνοιας για να τα αποκτήσετε, 


όπως αντίστοιχα θα αποκτιούσατε οΠποΙο- 
δήποτε κἠασικό µρφ[αἀε ξοδεύονιας 
υβικά. 

Όιαν αρχίσετε το παιχνίδι, είστε υπό 


την καθοδήγπσῃ ενός θεού (προκαθορισµέ- 
γου στο ζἀπιραίΐόη και επιἠογής σας σιο 
μ5ίοπι Φἀπιθ) από τους 3 βασικούς που 
υπάρχουν σε κάθε ἠαό. Κάθε θεός έχει δικά 
του στοιχεία τα οποία επηρεάζουν το ἠαό, εί- 
τεως εξέχουσες Ικανότητες των μονάδων είτε 
ως τεχνοβογίες. Κάθε θεός έχει επίσης 6 
(από τους 9 που διαθέτει κάθε ἠαός) υποδεέ- 
στερούς θεούς͵ έναν εκ των οποίων θα επιἠέ- 
γετε κάθε φορά που θα αἠλάτειε εποχή (3 
συνοβικά). Λυτοί έχουν αντίστοιχα δικές τους 
επιρροές στο ἠαό. Κάθε θεός, εκτός από τα 
µρφίαάος και τα πἠεονεκιήματα, διαθέτει στο 
ἠαό του διαφορετικά μυθικά πἠάσματα κα- 
θώς και µια θεϊκή δύναμη, Π οποία µπορεί να 
έχει ἵπ µορφή καιασιροφής (για τους αντιπά- 
ἠους), εγίσχυσῃς του σιραιού ή τῃς ΟΙΚΟΝΟ- 
µίας του. Οπότε, απ’ την αρχή και µόνο του 


ζοντας Ζώα, είτε καἠἠιεργώντας τη γῃ, είτε 
ψαρεύονιας). Τα αποθέματα φαγπιού είναι τα 
πὴέον ποἠυάριθμα στο παιχνίδι, ειδικά αν 
προέρχονται! απ’ τη θάἡασσα, όπου τα κοπά- 
δια των ψαριών είναι ““ανεξάνιήπτα”. Στους 
Αιγυπτίους και τους Εἠήηνες τα πράγματα εί- 
ναι πάνω κάτω παρόμοια, πὴην του γεγονό- 
τος πως οἱ Αιγύπτιοι χρειάζονται περισσότε- 
ρο χρυσάφι από κάθε άὴὴο ἠαό για τα 1ρ- 
φἴαάθς και τις τεχνοἠογίες τους. Και στους 
δύο προαναφερθέντες ἠαούς τα κτήρια χτί- 
Ζουν οἱ εργάτες, γι’ αυτό όσο περισσότεροι 
είναι σιον αριθµό τόσο γρηγορότερα οἡο- 
κἠπρώνουν τις δουἠειές τους. Οι Νορβηγοί 
είναι Ιδιάζουσες περιπιώσεις. Εχουν ειδικές 
µονάδες εργατών για τπν εξόρυξη χρυσού 
(νάνους), ενώ όλοι οι εργάτες μπορούν να 
µεταιραπούν σε [Ι{σαίίς, τ βασική δπἠαδή 


Ο θρύλος του Δούρειου ἵππου ξαναζεί! 


παιχνιδιού, π διαφορετικότπτα της τακτικής 
που θα χρπσιµοποιῄσετε (ειδικά στο 
ευίοπι/πιμ|ΗρΙαγεί) εξαρτάται όχι µόνο από 
τη φυἠή που θα επιἠέξετε, αἡθά και από τους 
θεούς που θα τπν οδηγήσουν. Φυσικά, κάθε 
φυἢή εκτός από τι» ιδιαιτερότπτες των µονά- 
δων (ποἠεμικές, μυθικά πἠάσμαια) έχει 
ποὴῆές διαφορές στῃπ συγκέντρωση εύ- 
γοιας και στη διαδικασία ἴῃς ΟΙΚο- 
γοµίας. ΟΙ εργάτες σας θα ανα- 
ἠάβουν να βρουν φαγπιό 
(είτε κυνηγώνια»/σφά.,, τα. ἱ : 


Προσπάθεια εναέριου ἀτορ των Απηυπτίων. 


μαχητική µονάδα (αἠὴά και πιο αδιόπισιῃπ 
όπως θα διαπισιώσετε) της φυῆής. Από εκεί 
και πέρα, οἱ Νορβηγοί έχουν κινητές αποθή- 
κες, κάρα ὅπἠαδήῆ, τα οποία µπορούν να πῃ- 
γαίνουν οπουδήποτε για να συγκενιρώνουν 
τα υῆικά που βγάζουν οἱ εργάτες. Όσο για τα 
κτήριά τους, τα φτιάχνουν οἱ πεζοί ποὴεμι- 
- σιέ (ακόµα και οι ήρωες), κάτι ποὴύ βοῇικό, 


κ ᾽αφού µπορούν να ποἠεμούν και να επισκευ- 


άτουν αμυντικά κτήρια σχεδόν ταυτόχρονα! 
Όσον αφορά στην εύνοια, οι Εἠήπνες πρέπει 
γα “θυσιάσουν” κάποιον αριθµό εργατών 
για να προσεύχοντα! σιο ναό, αἡὴά µε αυτό 
τον τρόπο κερδίζουν µεγαἠύτερη εύνοια. Οἱ 
Αιγύπτιοι κερδίζουν την εύνοια χιίζοντας µία 
µόνο φορά 5 ιερά, τα οποία όσο μεγαλύτερα 
είναι τόσο πιο ακριβά σιοιχίζουν αἡῆά και 
πιο αποτεἠεσματικά είναι. Η εύνοια από αυτά 
έρχεται µε σιαθερό ρυθµό, χωρίς να απασχο- 
ἠούνται οἱ µονάδες, αἡὴά δεν είναι πάρα Πο- 
ἠύ µεγάὴπ. Όσον αφορά στους Νορβηγούς, 
αυτοί κερδίζουν την εύνοια των θεών τους 
πολεμώντας! Ειδικά οι ήρωες των Νορβηγών, 
αν και όχι φοβερά αποτεἠεσμαιικοί στη µά- 
ΧΠ, θα κερδίσουν για εσάς περισσότερη εύ- 
γοια απ’ ό,τι οι απἠοί στρατιώτες σα. 


Αί 
ο 0 Ἕπν . 


ΜΥΤΙοιοαΝ 


Μια δεύτερῃπ ο ο η 


ε µια λέξη, καταπληκτικό, Το Αθ οἱ 

ἩΥΙΠΟΙΟΦΥ δείχνει ικανό να εκθρονίσει 
τόσο το Αθε οἱ Κίπῃς όσο και τα αριστουρ- 
γήµατα της ΒΙἰζχατά από την κορυφή των 
ΒΤΕ παιχνιδιών, 
Το 5ἱπρίθ ρἱ3γθΙ κομμάτι του παιχνιδιού είναι 
εξαιρετικό, μάλλον καλύτερο σε σχέση µε τα 
προηγούμενα της σειράς, Το οπΠπραίϐη δεν 
έχει καμιά ιστορική βάση (προφανώς, αφού 
μιλάμε για μυθολογία) ούτε και καμιά σπου- 
ὅσαία υπόθεση µε (ντριγκες και δολοπλοκίες 
όπως αυτή του δἱ8ΙΟΓΦΗ, αλλά η έξυπνη 
χρήση του μύθου της Ατλαντίδας και η πε- 
ριήγηση µέσω αυτού στις μυθολογίες και 
των τριών λαών το κάνουν Ιδιαπερα ευχάρι- 
στο. θεωρώ, πάντως, ότι τελειώνει γρήγορα 
από κάποιον έµπειρο παίκτη. Εμένα µου 
έπαιρνε 10-35 λεπτά κάθε σενάριο, ωστόσο 
δεν το δοκίµασα στην [ἴίαη δυσκολία (και οὐ- 
τε πρόκειται). Πολύ καλό, δεν λέω, αλλά 
έτσι κι αλλιώς το οδΠραίθπ άντε να σε ππα- 
σχολήσει 20-30 ώρες. Αυτό που κάνει το 
παιχνίδι να ξεχωρίζει και να κρατά στο χρό- 
νο όσο πολύ λίγα είναι Το Γ4ΠάΟΠΙ πιαρ. Νέο, 
ανανεωμένο Ιπἰείαοθ, πρωτότυπο! και όχι 
ανόητοι (όπως στο παρελθόν) χάρτες, φρέ- 
σκιες, εξαιρετικά ισορροπηµένες µονάδες, 
ήρωες και μυθικά πλάσματα µε εντυπωσιᾶ- 
κές «ρεοἰαἰ αὐἱΗ65, πανίσχυροι θεοί και πά- 
γω απ᾿ όλα ένα τεράστιο βάθος στρατηγικής 
και τακτικής. Προσθέστε σε αυτά µια συνε- 
χώς αυξανόμενη κοινότητα παικτών, αλλά 
και το βελτιωμένο Ιπίεηαος για δίκαιο και 
πάντα ανταγωνιστικό πιαϊοΠ-πιαΚίπῃ στα 
πρότυπα του Ἰ/βΤοτα[ὶ 3 και έχετε το καλύ- 
τερο 0Π-/ίπθ ΒΤ5 της εποχής µας. 


Γιώργος Λουκάς 


Μια και ο ἠόγος για ήρωες, αν βιασιήκατε 
γα κάνετε συσχειισμούς µε το ΙΛΓςΓαῇ 2, τότε 
µάῆὴον πρέπει να αναθεωρήσετε. Και για τούς 
3 ἠαούς υπάρχει διαφορετική αντιμετώπιση 
στους ήρωες. Για τους Εἠῆηνες ισχύουν πάνω- 
κάτω τα ίδια µε τους ήρωες του ἸΛαΓςΓαΠ. Είναι 
πέντε στο σύνοὴο και µπορείτε να τους έχετε 
όἡους, αὴὴά µόὴις από έναν κάθε φορά. Κα- 
θένας έχει μοναδικά στοιχεία που τον κάνουν 
καὴό στη μάχη ή στην εμψύχωσπ των υποῇοί- 
πων. Λυτά τα στοιχεία βεβαίως είναι Προκαθο- 
ρισµένα. Οι Αιγύπτιοι έχουν δύο είδη πρώων, 
τον Φαραώ και τοὺς ιερείς. ἱερείς µπορείτε να 
έχετε άπειρου», Φαραώ όµως µόνο έναν, εκτός 
και αν επιἠέδετε ως δευτερεύων θεό τον Όσιρι 
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Ηεανν Ττιταιιβ(α) Γοςἳ στου ος 
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.4 αξα[τισῖ Ἱατπταετ εῖρς 


και τη δυνατότητα “Νεν/ Κἰπάάοπι” που προ- 
σφέρει, οπότε µπορείτε να έχετε δύο (τον ένα 
έχετε τη δυνατότητα να τον µεταιρέψετε σε 
"5οη οἱ Ο5ΙΓῖς”, έναν πανιοδύναµο πµίθεο). 
0 Φαραώ και οι Ιερείς είναι αδύναμοι όταν 
αντιµειωπίζουν στρατιώτες, αἡὴά είναι ποὴύ 
δυνατοί εναντίον μυθικών μονάδων. Επίσης, 
µε την επιἠογή του κατάἠήἠπήου θεού οι |ε- 
ρείς αποκτούν τη δυνατότητα να θεραπεύουν 
τις φιῆικές µονάδες. Στους Εἠὴπνες µπορεί 
να αποκιήσει θεραπευτικές ιδιότητες ο ναός 
(θεραπεύει όσους βρίσκονται γύρω του), 
ενώ στους Νορβηγούς π θεϊκή δύναμη 
“σρΓίπᾳ οἱ |ήε” και οι Βαἠκυρίες (μυθικές µο- 
γάδες) µπορούν να θεραπεύσουν κοντινές 
µονάδες τους. Οι Νορβηγοί έχουν µόνο ένα 
είδος ήρωα αἠἡὴά σε άπειρους αριθμούς, τον 
Ηαιςίτ, έναν ποἠεμιστή επίσης δυνατό ενα- 
ντίον μυθικών πἠασμάτων, αἡὴά μάἡὴον 
ανεπαρκή για να αντιμετωπίσει δυνατές 
σιρατιωτικές µονάδες. 


[ΤΕ Ρ Μαείοη 


Οι σιρατιωτικές µονάδες ποικίἠήουν µετα- 
ξύ των τριών φυἠών, όπως και ο τρόπος µε 
τον οποίο χρησιμοποιούνται. Οι Εἠῆηνες 
ήρωες είναι ποὴεμιστές και σίγουρα οἱ δυνα- 
τότεροι όῆων, οπότε µια σιρατιωτική δύναμπ 
µπορεί να δημιουργηθεί βασισμένη σε αυ- 
τούς (όπως συμβαίνει και στο ἸΛαγεΓαί 2). Οι 
µονάδες των Εἠἠήνων είναι ἠίγο-ποῆύ γνω- 
στές: οπῇίτες, τοξότες και ιππικό, καθώς και 
καιαπέὴτες και ποἠιορκητικοί πύργοι. Στη 
θάλασσα, ο ρόῆος των πῆοίων έχει περιορι- 
στεί αισθπιά σε σχέση µε τα Αάε οἱ Επιρί{ας, 
όπου ένας αξιόῄογος σιόἠος μπορούσε να 
κατασιρέψει οτιδήποτε. Στο ΑΦε οἱ ΜγίΠοΙο- 
ΦΥ τα πἠοία έχουν σχεδιαστεί ώστε να µην 
προκαἠούν ανισότπτες στο παιχνίδι. Οἱ 
Εἠληνες είναι σίγουρα Π πιο ισορροππµένῃ 
στρατιωτική δύναμη στο παιχνίδι και αυτό 
φαίνεται καθαρά όταν παίζετε «ιΙίοπι πίστες. 

Οι Λιγύπιιοι, από την ἀἠὴπ, έχουν µάὴὴον 


αδύναμο στρατό στην αρχή και πρέπει να βα- 
σίζονται περισσότερο σι» Ιδιαίτερα αξιόµα- 
Χες μυθικές µονάδες τους. Τα πράγµαια εξι- 
σορροπούνται όταν αργότερα στο παιχνίδι 
αποκτούν τη δυνατότητα να φτιάξουν άρματα, 
καμπἠιέρηδες και ποἠεμικούς εἠέφαντες. 
Οι Νορβηγοί έχουν ποἠυπἠπθή και αποτε- 
ἠεσματικό στρατό. Οι βασικές µονά- 
δες τους (οι []]ίσαγ]κ και 
οι ΤΗΓΟΝΝΙΠᾳ ἂχαπιεῃ) 
είναι φθηνές και 
αξιόµαχες, ενώ οι δα 
μετέπειτα Καβα- ἵ νε 
ἠάρηδες είναι . --- 
αρκετά δυνατοί ώσιε ν 
να τα βάζουν και µε µυ- 
θικές µονάδες. 
Πὴπν εξαιρέσεων που 
συνανιώνται σε ειδικές µο- Ἡ 
γάδες κάθε ἠαού (που φιιά- ἵἹ 
χνοντα!ι στα κάστρα), ῃΠ 


δύο πρώτων αποσιοἠών. Όντας δηµμιουργηµέ- 
να µε τπ µπχανή του παιχνιδιού, τα τρισδιάσια- 
τα µοντέῆα του «ἰπεπιαίίς κινούνται θαυμάσια: 
χαιρειούνται, κουνούν τα κεφάῆια τους, ακόµα 
και τα δάκτυὴά τους, κάνοντας εκφραστικές τς 
αφηγήσεις και ἴους διαἠόγους. Καμιά σχέση µε 
τα “άκαμπτα” µοντέῆα του ΥΛαΓςΓα[{ 2. Τα «ἶπε- 
ππαῖῖςς θα σας προκαῆέσουν, καιά τῃ διάρκεια 
του παιχνιδιού, να κάνειε Ζοοπι-ἱπ και περι- 
σιροφή τῃς κάµερας για να παρακοἠουθήσετε 
μάχες, ειδικά όταν σε αυτές ἠαμβάνουν µέρος 


Δείγμα από τα εντυπωσιακά ου! 959η65 µε Τη µηχανή του παηχκνιδιού! Φοβερά 3διάστατα µοντέλα, 
µε πολύ εκφραστικές κινήσεις! 


ισορροπία έχει ως εξής: Κάθε είδους Γάπθθά 
μπίϊ είναι ιδανικό για την αντιµειώπιση πεζών, 
κάθε πεζό ιπίί για την αντιμετώπιση Ιππικού 
και κάθε έφιππο υπίϊ για τπν αντιµειώπισῃ 
[άπαεά μΠίτ. Καιαἠαβαίνετε, ἠοιπόν, ότι σε συν- 
δυασµό µε τὶς αρκεῖές διαφοροποιήσεις µεταξύ 
των μυθικών πἠασμάτων, των πρώων, των εἰδι- 
κών μονάδων αἡὴά και των θεϊκών επιρροών, 
υπάρχουν δεκάδες διαφορετικοί τρόποι προ- 
σέγγισης και αντιµειώπισηῃς µιας μάχης, γεγο- 
γός που θα σας ωθεί να παίζετε ξανά και ξανά 
µόνο για να τους ανακαλύψετε. Το µόνο παρά- 
πονο που έχω είναι πως δεν υπάρχουν νέα γε- 
ὠἠογικά στοιχεία που να εππρεάζουν µια μάχη. 
Άν και σίγουρα τα υψίπεδα και τα εμπόδια απο- 
τεἠούν σημαντικούς παράγοντες, δεν υπάρχει 
δυναιότπτα για µάχες σε δάση, για παράδειγµα, 
δεν επηρεάζονται Κάποιες µονάδες από την 
έρημο (οι Καµήὴες, α5 πούμε, θα έπρεπε να 
έχουν πἠεονέκιημα στην έρημο απ’ ό,τι αν πο- 
ἠεμούσαν σε µια πεδιάδα). 


Απ’ την πρώτη στιγµή κιόὴας που 
έτρεξα το παιχνίδι µου έκαναν 
εντύπωση τα μικροσκοπικά µοντέ- 
ἠα των γραφικών. Αν και εξυππρε- 
τεί, καθώς απεικονίζεται µεγάὴο 
µέρος του χάριπ σιπν οθόνη, 
εντούτοις σας εμποδίζει από το να 
προσέξετε εξαρχής τα θαυμάσια 
γραφικά. Εγώ τα πρόσεξα µε το 
που είδα το «πεπιαίίς µειαξύ των 


μυθικά πἠάσματα. θα δείτε εκπἠηκτικές, ἠεπτο- 
µερείς κινήσεις, κορµιά να εκτοξεύονται και να 
διαἠύουν δέντρα (κάποια μυθικά υπίίς και 
ήρωες μπορούν να πιάνουν αντίπαῆπ µονάδα 
απ’ το πόδι και να την πετάνε µακριά), µπου- 
γιέ5, κἠοῖσιές, σπαθιέ», όὴα µε απίστευτη ἠε- 
πιοµέρειαί Φυσικά, το Ζοοπη-ἵπ δεν φιάνει Πο- 
ἡἠύ κοντά, µε αποτέἠεσµα τα µοντέὴα να φτά- 
γουν µόῆὴις στο σχεδόν διπὴάσιο μέγεθος από 
το βασικό, κάτι που µπορεί να φανεί και πάϊι 
ἠίγο σε αρκεῖούς. Επίσης, ἴα εφέ είναι θαυμά- 
σια (το νερό, τα ψάρια που κολυμπούν, οἱ αμ- 
µοθύεῆὴες στπν έρημο) και ποὴύ ρεαβισιικά. 
Για παράδειγµα, το νερό στην ακτή που βρέχε- 
ται από ανοικτή θάἡασσα είναι ταραγµένο, ενώ 
ἠίγα µέτρα πιο κει το γερό που βρίσκειαι σε 
κόὴπο είναι γαἠήνιο! Εντυπωσιαστῄκατε; Και 
πού να δείτε τα εφέ που συνοδεύουν τι» θεϊκές 
δυνάμει»! Τους μετεωρίτες, τη βροχή, ἵπ φωτιά, 
τον παγεῖό... Πραγματικά θαυμάσια δουἠειά. 
Εκεί που το παιχνίδι µε άφησε παραπονε- 


το Κάνουν να αντέχει στο χρόνο. 


Μος ὃ 


µένο είναι στον ήχο. Ναι µεν κάθε φυἠή µιῆά 
τη δική της γἠώσσα (οι Εἠήπνες μιβούν εῆ- 
ἠπνικά, αν και ποὴὴές φορές µε κακή Προ- 
φορά), Π ποικιῆία όµως των φωνών όσο και 
αυτών που ἠένε είναι µικρή. Επίσης τα μουσι- 
κά κομμάτια που υπάρχουν είναι μάὴὴον 
µουνιά (στο ίδιο μοτίβο µε αυτά των Αάε οἱ 
Επιρίγες) και σίγουρα αδύναμα, ενώ οι στιγ- 
μές όπου Π μουσική αἡλάζει για να συνοδέ- 
Ψει µια μάχη είναι καῆές, αἡὴά δεν φιάνουν 
για να καἠύψουν το κενό. Χρειαζόταν ορχη- 
στική μουσική και σίγουρα πιο επική... 

Επίσης έχει βεἠτιωθεί το ΙπίθΓίαςα, δίνο- 
γτας ἵπ δυνατότητα καἠύτερου εἠέγχου ακό- 
μα περισσότερων μονάδων. Κυριοἠεκτικά 
σιο παιχνίδι μπορούν να αναμειρπθούν 
“μυθικοί” σιρατο(... 


«γιατί έχω και ὁ πίστες ακόµα, θα γράψω 
κάτι ὧς επίῆογο. Τι αποκόµισα από το ΛΦο οί 
ΜΥγίποἱοαγ; Είναι ένα παιχνίδι που συνδυάζει 
Ιδανικά τα στοιχεία τόσο του πιαπασαπιεπί 
όσο και της καθαρόαιµης σιρατηγικής. Οι επι- 
ἠογές θεών και οι συνέπειές τους µπορεί να 
επηρεάσουν σηµαντικά το ΦάπιερΙαγ, όπως 
και η επιἠογή μονάδων. Αν και σίγουρα 
υπάρχουν συνδυασμοί 2-4 μονάδων που 
μπορούν να αποφέρουν σπουδαία αποτεῆέ- 
σµατα, αυτοί ποικίἠὴουν ακόµα και αν πρό- 
κειται για τπν ίδια φυἠῄ! Τέῇος, αυτό που µε 
ευχαρίστησε είναι πως, παρόῆο που υπάρχει 
έντονα το στοιχείο του πιαπαθεπιεῃί στην οἱ- 
κονοµία, ἵπν οργάνωση και τη ροή των ρ- 
αἴαάςς για κάθε φυἠή, το παιχνίδι έχει σχε- 
διαστεί έτσι ώστε να µπορείτε να παίξετε είτε 
µε ἠίγες αξιόµαχες µονάδες σε συνδυασμό, 
είτε µε ποἠυπἠπθή στρατό, είτε χτίζοντας ἁμυ- 
γες και επεκτείνοντας ἵπ βάση σας. Οἱ πιθα- 
γότπτες που Θα έχετε θα είναι οι ίδιες (ανα- 
ἠόγως, φυσικά, πώς θα σας ανιιµειωπίσει ο 
αντίπαῆος). Υπάρχουν «οιΠίθΙ-πιεᾶσι!Γες για 
σχεδόν τα πάντα και ειδικά στα «μ5ίοπι παι- 
χνίδια ο υποἠογισιῄς είναι αρκετά ““αδιόμα- 
χος’ ώσιε να σας προπονήσει για πιιίρἰαγεί 
44ππος. 


μμ... 


Ένα 5{Ταἴ8ΩΥ το οποίο αν Και όχι πρωτότυπο, διαθέτει Καλό σενάριο και πολλά στοιχεία που 


Ρο ΜΕ 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 


ΗΝΩΤΕΡ 


ΡΕΝΤΙυΜ 2 ΣΤΑ 233ΜΗ:, 64ΜΒ ΒΑΜ, ΜΙΝΟΟΙΝ5 9χ/ΜΕ/2ΟΟ0/ΧΡ, ΡΙΒΕΟΤΧ 7, 8χ 6Ρ-ΒΟΜ ὈΒΙΝΕ, ΘΜΒ ΡΙΒΕΟΤ 30 ΚΑΡΤΑ ΓΡΑΦΙΚΩΝ ΜΕ ΡΙΒΕΟΤΧ 7 
ΣΥΜΒΑΤΟΥΣ ΡΒΙΝΕΒΡ, 168ΙΤ ΜΙΝΡΟΝ5 ΣΥΜΒΑΤΗ ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ ΜΕ ΡΙΒΕΟΤΧ 7 ΣΥΜΒΑΤΟΥΣ ΡΒΙΝΕΒΡ, ΒΟΟΜΒ ΣΤΟ ΣΚΛΗΡΟ ΧΩΡΙΣ ΤΑ ΦΑΝΕ»! 


[ο] ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΚΑΤΑΛΑΜΒΑΝΕΙ Ί 60 
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του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη 


Λὴἠὴο ένα παιχνίδι που αργήσαµε να το παρουσιάσουμε γιατί µόῆις πρόσφατατο 
έφεραν στπ χώρα µας µε κανονική αντιπροσώπευσπ. Ανήκω σ’ αυτούς που 
τρεἠαίνονται για τους κόσμους των πειρατών και από τα αγαπημένα µου βιβῆία 
είναι “ΟΙ ΠΕΙΡΑΤΕΣ ΤΟΥ ΑΙΓΑΙΟΥ” του μοναδικού Ιούήιου Βερν. Ετσι, δεν υπήρχε 
καμία περίπτωσπῃ να µην παίξω το 58ὰ Ὀοψς. Αυτό που δεν περίµενα είναι ότι θα µε 
καθήἠωνε τόσο ώστε να παρατήσω όλα τ’ άὴῆα παιχνίδια και να ασχοἠούμαι σαν 
µανιακός µόνο μ’ αυτό. Είχα ξεκινήσει 2 νέα ἀἀνεπίιγας, αἡῆά τ’ άφησα στην άκρη 


προςστο παρόν. Τώρα δεν κάνω τίποτα άὴὴο από το να κουρσεύω... 


γ- 


Ο ήρωας του παιχνιδιού. 


α Ταξιδεύοντας μ’ ένα σκάφος. 


Η πλοκή σου παιχνιδιού παρουσιάζει εν- 
διαερέρον, καθώς ξεδιπλώνεται όσο πιο 
πολύ προχωρείς, ολοκλπρώνονσας διάερο- 
ρες αποστολές και διεωρύνονσοας ση (ρή- 


ο 58ὰ Ώοψς εξεἠίσσε- 
ται τον 17ο-18ο αιώνα 
σ’ ένα από τα αρχιπέ- 
ἠαγα τῃς Κεντρικής 
Αμερικής. Εσύ χειρί- 
Ζεσα!ι τον Νῖςο]ας 
5ΠΑΓΡ, το γιο ενός 
διάσημου πειρατή. Καθώς το παιχνίδι ξε- 
κινά, βἠέπουμε τη µπτέρα σου να σου πα- 
ραδίδει το μενταγιόν του πατέρα σου, ο 
οποίος αγνοείται εδώ και ποἠὴά χρόνια. 
Επίσημα θεωρείται πια νεκρός. Φεύγεις 
για να αναζητήσεις την τύχῃ σου µε ένα 
δικό σου πἠοίο, αὴὴά στο παρθενικό τα- 
ξίδι σάς επιτίθενται και εσύ συἠἠαμβά- 
νεσαι και φυἠακίζεσαι. Προορίζεσαι για 
σκἠάβος. Στις φυἠακές γνωρίζεις µερι- 
κούς ακόµῃ άνδρες και όῆοι µαζί κατορ- 
θώνετε να αποδράσετε και νατο σκάσετε 
µε ένα µικρό σχετικά πἠοίο. Ετσι φιάνετε 


ές... 


μὲ θα ήταν παράλειψή µου να µην 
αναφερθώ στο κλασικό πια παι- 
Χνίδι στρατηγικής ΡἰΓαῖες! του 
μεγάλου οἱά Μείθτ, ο οποίος µας 
έχει δώσει ανάµεσα στ άλλα και 
τα Ον]ηταίίοῃ και Βαΐιτοαά ΤΥ- 
600Π. Το 9εᾷ Ώο0βς όµως "πάει" 
το θέµα των πειρατών σε άλλα 
μονοπάτια, που ταιριάζουν πιο 
πολύ, κατά τη γνώµη µου, στην 
πολυτάραχη εκείνη εποχή. 


µω σου στο αρχιπέλαγος σης περιοχής. 


στο νπσί ΗϊαμΓοςκ που βρίσκεται υπό αγ- 
γἠική κυριαρχία. Από εδώ ξεκινά ουσια- 
στικάτο παιχνίδι. 

Η πἠοκή του παιχνιδιού παρουσιάζει 
ενδιαφέρον, καθώς ξεδιπἠώνεται όσο 
πιο ποὴύ προχωρεί», οἠοκήπρώνοντας 
διάφορες αποστοῇές και διευρύνοντας 
τη φήμῃ σου στο αρχιπέἠαγος τῃς περ!ο- 
χῄής. Δεν αποκαἠύπτω τι συμβαίνει στο 
τέῆος και τι τροπή παίρνουν τα πράγµα- 
τα, το µόνο που θα παρατπρήσω είναι 
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ότι θα ἠθεὴα µία πιο ιντριγκαδόρικη 
Ιστορία. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά του θέα Βοψς είναι εξαιρε- 
τικά από κάθε πἠευρά, ποὴύ περισσότε- 
ρο αν σκεφτείτε ότι ήδῃ έχουν δύο χρό- 
για στην πἠάτη τους. Το παιχνίδι παίζεται 
σε προοπτική και πρώτου και τρίτου προ- 
σώπου (πατώντας το πἠήκτρο ϱ) και τρέ- 
χει σε αναἠύσεις από 640Όχ480 έως και 
1.280χΧ1.024. Η προσοχή που έχει δοθεί 
και Π ἠεπτομέρεια που υπάρχει! στα και- 
ρικά φαινόμενα στπ θάἠασσα και όχι µό- 
νο θᾳ σας αφήσουν άφωνους, θα σας Ξξε- 
τρεἠάνουν. Η 28 τεπάετῖπα επφῖπε δου- 
ἠεύει πάρα ποἠύ καἢά, οι πόλεις είναι 
σχεδόν εξαιρετικές, οι χαρακτήρες επί- 


«ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


14 Άνω 
10:57 οπ 


Δείγμα του χάρτη µέσω του οποίου ταξιδεύεις από το ένα νησί στο άλλο. 


Ρί ΜαΣΙες 


Φεα [ους 


5 στΞ 


Δείγματα των ξιφομαχιών σου. 


σης αρκετά καἠοί και µόνο τα πῆοία ίσως 
ἠθεῆαν περισσότερη δουἠειά όσον αφο- 
ρά στην απόδοση τῃ» ἠεπτομέρειας. Μο- 
ναδικό μειονέκτημα στα γραφικά θεωρώ 
το ότι δεν κινούνται καθόἠου τα χείῆῃ 
των χαρακτήρων όταν αυτοί μιηούν! 

Ο ήχος είναι {ίσως το πιο αδύνατο ση- 
µείο του τίτῆου, χωρίς αυτό να σηµαίνει 
ότι είναι κακός. Απῆώς δεν βρίσκεται 
στο ύψος των ἀἠῆων στοιχείων του παι- 
χνιδιού. Το ίδιο ισχύει και για την Ραςκ- 
στουπά μουσική, αθἠά κυρίως για τα διά- 
φορα εφέ. Εκεί που το παιχνίδι χάνει κα- 
τά ποὴύ είναι στις οµιῆίες, Οἱ οποίες ου- 
σιαστικά δεν υπάρχουν! Μιἠώντας ακούς 
την πρώτη φράση του διαἠόγου και µετά 
τίποτα. Προφανώς αυτό έχει γίνει για ἠό- 
γους οικονοµίας χώρου και χρημάτων, 
αἠὴά είναι πού ενοχἠπτικό. 

Ο χειρισμός του είναι σχετικά απῇός, 
Ιδιαίτερα ἠειτουργικός, αὴὴά απαιτεί κά- 
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ποιον χρόνο εξοικείωσπς από τπ µεριά 
του χρῄσιῃ. Ίσως γι’ αυτό οι δημιουργοί 
έχουν βάῆει στην αρχή του παιχνιδιού 
τον παίκτπ να µιὴά µε διάφορους χαρα- 
κτήρες, Οἱ οποίο! του εξηγούν σχεδόν τα 
πάντα γύρω από το θέµα αυτό. Το πιαπια] 
αἠἠά και π επιβογή ΟΡΤΙΟΝΣ στο κεντρι- 
κό πιεπη, που ενεργοποιείται µε το πὴή- 
κτρο Εσςαρε, εξπγούν σχεδόν τα πάντα 
σχετικά µε το χειρισμό, οπότε τα ποὴὴά 
ἠόγια περιτιεύουν. θέἠω να αναφερθώ 
επίσῃς στον εξαιρετικό χειρισμό τῃς κί- 
νησης του χαρακτήρα κα! µετο πιοιςσε, 
κάτι που δεν θυμάμαι σε άἠῆο τίτῆο του 
είδους να ἠειτουργεί τόσο καῆά. Τέῆος, 
το ΠΙΑΠΗΑΙ είνα! ικανοποιητικό γιατέτοιο 
παιχνίδι. 


ΝΑΥΜΑΛΙΕ 
Η ατμόσφαιρα είναι από κάθε πῆευρά 
εξαιρετική και µαγνητίσει κυριοἠεκτικά 
το χρήσιπ. Εδώ οφείἠῆετα! σε µεγάὴο 
βαθμό και ο υψπῆός εθισμός που προκα- 
ἠεί το 583 Ώομας. Αν το αρχίσεις, δεν θέ- 
ἠεις νατο σταµατήσεις µε τίποτα. 
Η δράση µε δύο ἠόγια είναι ΤΕΡΑΣΤΙΑ. 
Το παιχνίδι µπορεί να παιχθεί διαἠέγο- 
ντα» µία από τις 4 δυνατές πῆευρές 
(αγγῆική, γαἠῆική, ισπανική και 
πειρατική). Η ἠύσπ που ακοἢου- 
". θείς διαἠέγοντας κάθε πἠευρά 
- είναι διαφορετική και αυτό 
ο. είναι εξαιρετικά σπάνιο 
γεγονός για τίτῇο του εί- 
-δους, αφού έτσι στπν 
ουσία πρόκειται για 
... τέσσερα δια- 


φορετικά παιχνίδια σε ένα. 

Ζεκινάς ως ΓὰΠΚ 12 κι σκοπός σου είναι 
να φτάσεις στο [ΠΚ Ἱ. Κάθε ταπΚ που 
κερδίζεις σου αποδίδει 2 σΚΙΙ ροίπίς», µε 
τα οποία μπορείς να αναπτύξεις τα επιµέ- 
ρους χαρακιπρισιικά σου (5αἴπᾳ, Γεραίτ, 
ζοπΙπιείςς6, ΗΠπΙαγίπᾳ, Γεἱοαδάίπᾳ, «ο- 
ογάϊπί{α(ίοπ͵, ΡοαΓαίπᾳ, ἀθίεπεο και 64Γαρ- 
ΡΙπα). Με κάθε δύο ταπΚς που κερδίζεις, 
µπορείς να κυβερνήσεις ένα πὴοίο καἠύ- 
τερῃς κατηγορίας. Στην αρχή µε τα πὴοία 
σου θα µπορείς να κυνηγάς και να επιτί- 
θεσα! σε άθὴα μεγαἠύτερα πἠοία και να 
τα κουρσεύεις. Στο τέῆος θα έχεις ένα 
πἠοίο µε το οποίο θᾳ μπορείς να κυριεύ- 
εις οἠόκῆὴπρες παραθαἠάσσιες πό- 
ἠεις! 

Ο χαρακτήρας σου ο 
αναπτύσσει δύο μ 
βασικές πἠευρές 3 
του: 


Μιλώντας μ᾿ έναν ταβερνιάρη. 


τα σΚΙΙ Ιονοἰς και το Γοριία(ίοπ. ΟΙ αδιω- 
µατικοί του πἠοίου που προσἠαμβάνεις 
έχουν άµεσπ επίπτωση µε τις ειδικές ικα- 
γότητές τους στην ὁὴπ κατάσταση, π.χ.ο 
Εἰγσί Μαΐο έχει µε το σαΐ[πᾳα, ο ΜαὰΣίεί 
6ΠπεΓ µε το όυπ |αγίπα κ.ἠπ. Αξιοἠογώ- 
γτας στην πράξῃ αυτά τα χαρακιπριστικά, 
συνιστώ να προσέξεις κατά σειρά σπου- 
δαιότπτας τα: 


Εἱ αιπαγίπο ΕΣ βειοααῖπο 
ο ' Βοαταάίπα 4) Ρείθηςε 
5| 5αΐ[ίπα 6 (οογαϊπαϊίοπ 


Π δαἶ[ϊπα Π Κοραίγ 

Γ] (οπιπιοΓζθ 

Αν για οποιονδήποτε ἠόγο δεν πἠπρώ- 
σεις το πἠήρωμά σου (π.χ. δεν έχεις τα 
απαιτούμενα ἠεφτά), τότε π φήµπ σου 
αμαυρώνετα!. Ας µπν ξεχνάµε ότι π φήµῃπ 
είναι πάνω απ’ όῆα, γι’ αυτό πρέπει να 
φροντίζεις το πἠήρωμά σου να πἠπρώνε- 
ται τακτικά, αν δεν θέῆεις να έχεις διά- 
φορα άἠὴα προβἠήματα. Λἠήωστε οἱ πε- 
ρισσότερες ανταρσίες σε τέτοια πἠοία εί- 
χαν να κάνουν µε ανάἠογα Ζητήματα. 

ΟΙ ναυμαχίες απαιτούν ειδικά σκ!ς, 
αἡὴά πρέπει να συνηθίσεις το χειρισμό 
τους, ώστε να µπορείς να ξεπερνάς τα 
προβἠήματα του ανέµου, των γωνιών 
όρασης και επαφής κ.ἠπ. Αν διαἠέξεις να 


Ἠεμτοι, 5ίτεςι 


Βράδυ σε µία πόλη. 


κάνεις 6Γ{αρΡΙε και να ανεβεί» σε κάποιο 
ἀἠὴο πῄἠοίο, τότε αρχίζει Π ξιφομαχία. 
Πρόκειται για καθαρά µάχες τακτικής: 
Προσπαθείς να αποκρούσεις τα χτυπήµα- 
τα του αντιπάἠου και ταυτόχρονα να τον 
χτυπήσεις. Στις ξιφομαχίες παίζει καθο- 
Ριστικό ρόἡο το επίπεδο του χαρακτήρα 
σου, αἡῆά και το αντίστοιχο επίπεδο αυ- 
τών που αντιµετωπίζεις. 

Οταν κατορθώσεις να εξοικειωθείς µε 
τις ναυμαχίες και τις ξιφομαχίες (µου πή- 
ρε αρκετό χρόνο), τότε οἱ μάχες θα σου 
φαίνονται το καἠύτερο µέρος του παιχνι- 
διού και θα τις αποζητάς σαν µανιακός. 
Σημειώνεται ότι ξεχωριστή σηµασία στο 
παιχνίδι έχει το πόσο καθά είναι τα 5Ργ- 
6ἱασ5ος που χειρίζεσαι. Τα κιάῆια αυτά 
χωρίζονται! σε 2 βασικά είδη, τα: ΟΓά[- 


ατεβάστε το Ρ8ΙΟΗ 5 ραΙοΠ΄Ί06 επᾳ.Σίρ από το φίίθ της εταιρείας, . 
ο α-- 'θα ησυχάσετε µια για 


πάντα από 


εν 
Προσθέτι «ΜλΟγὴ σχεπά µε τη δυσκαί του προ Αφού επιλέξω το επεδο 


της δυσκολίας, πρέπει να κάνεις 


Ὁ Βαγπιοπά Ιδοίν ο σας σοκ φἑἀιωῤνασώλκκκροάνμα- 


Το ἀοίαυίι Οωίεκίοαά πλήκτρο είναι τώρα πια το Ε7. 


ΠΑΓΥ ας, αοοά ας» και δµροΓίοΓ αἰας». 
Μπν ξεχνάς ότι όσο πιο µακριά και καἠά 
βἠέπει ένα σργθ]αᾶσς τόσο πιο γρήγορα θα 
μπορέσεις να αντιἠπφθείς πόσο ισχυρός 
είναι ο εχθρός που σε πὴπσιάζει ώστενα 
πράξεις τ’ ανάἠογα. 

Τα αμεσίς είναι σχετικά απὴά σιπν αρ- 
χῄ, αἡῆά µετά γίνονται πιο σύνθετα και 
δύσκοἢα. Τα βρήκα ποἠύ ενδιαφέροντα, 
αἠλὴά θα ήθεὴα ποὴύ περισσότερα ακό- 
μῃ. 

Ἀνάμεσα στα διάφορα νησιά ταξιδεύ- 
εις µέσω ενός χάρτῃ της περιοχής, στον 
οποίο σιγά-σιγά καταγράφονται όἡο και 
περισσότερα νησιά καθώς μαθαίνεις γι’ 
αυτά. Ταξιδεύοντας µε τῃ βοήθεια του 
χάρτῃπ, “παίρνεις” μπνύμαιτα όταν κάποιο 
πὴοίο είναι κοντά σου ή σε πὴπσιάζει 
απειἠητικά. Ετσι, μπορείς να περάσεις 
οἠόκῆπρες ώρες κυνηγώντας διάφορα 
εμπορικά πἠοία και κουρσεύοντας, ώστε 
να µαζεύεις όὴο και περισσότερα χρήµα- 


δεα ους 


Δειγματα των ναυμαχιών και όχι µόνο µε το σκαφος σου. 


τα που σου είναι τόσο απαραίτπια. 

Ως το πιο σπµανιικό στοιχείο σιῃπ δρά: 
ση του 5εὰ Όοια» θεωρώ το γεγονός ότι Π 
Ακοίία, π εταιρεία που το δημιούργησε, 
κατόρθωσε να µας δώσει ένα από τα πιο 
δυναμικά και ισορροπηµένα Οαπιερ]ᾶγ 
που έχω δει σε τίτὴο του είδους Αν δεν 
παίξεις το παιχνίδι, δεν μπορείς να κατα 
ἠάβεις τῃ σπουδαιότητα αυιών των παρα- 
μέτρων. 


Το ὅθ6α Βοψ5 τή» ρωσικῃς εταιρείας 
ΑΚεΙΙα είναι ένα απὀ τα καἠύτερα παιχνί- 
δια που έχω παίξει ποτέ Όσοι αναζπιάτε 
κάτι διαφορετικό, δείτε το οπωσδήποτε. 
Αξίζει από κάθε πἠευρά, αφού θα σας 
ξαφνιάσει µε τη φρεσκάδα, τπ ἠειτουργι- 
κόιπτάτου, αἠλά και τι» μοναδικές µονο 
µαχίες που θᾳ Ζήσετε Φτανει να σα» αρε- 
σει ο κόσμος των πειρατών. 


1. ΗΙΕΗΒΟΟΚ 
Σεκινάς σιο Ηἰσμτοςκ. Σημείωσε ότι αν 


τα κάνεις όὴα σωστά, θα πάρεις εδώ 
1.500 χρ από τα 2.000 που χρειάζεσαι 
κά ΄ 


ῬγοςΠί Ζαἱρμετ. Μίῆπ- 


για να κερδίσεις ένα επίπεδο. 

Μίὴπσε πρώτα στον αριστερό φρουρό 
όπως κοιτάς την πύὴπ. Σου ζητά να του 
φέρεις ἠίγο κρασ(. Στους δρόµους εντό- 
πισε τους ΤΠοοάο[ο και Το Οά σµππεΓ. 
θα σου διδάξουν βασικούς κανόνες του 
παιχνιδιού και θα πάρεις 250 χρ από τον 
καθένα. Πήγαινε στην ΤανεΓῃ και µίῆπσε 
στον )υ][ς Ιγοπασί. Μπορείς να τον προ- 
σἠάβεις ὧς ΜαΣίοι 6µΠΠΕΓ, αν θέῆεις. Εί- 
ναι καἠός αἠλὴά ἠίγο ακριβός. Μίὴπσε µε 
τους ΕθΠςοθί και ΣαΙἱΟΓ. θα σε µάθουν ἁἢ- 
ἠα βασικά στοιχεία του παιχνιδιού και 
θα πάρεις επίσης 250 χρ από τον καθένα. 
Μίῆπσε οπωσδήποτε στον Βορογίο «οτ- 
ταπςο. Πες του ότι είσαι πειρατής και όχι 
έμπορος και θα σου µιὴήσει για τον Λάτί- 
4πο Μοπίεί που φτιάχνει εκπἠπκτικά 
σργοίασσες. Πήγαινε στον ταβερνιάρῃ και 
αγόρασε ένα μπουκάὴι κρασ!(. 

Γύρνα πίσω στο φρουρό και δώσε 
του (μιώντας) το µπουκάῆι το 
κρασί. θα πάρεις 250 χρ και 1 
τορ. Πήγαινε και µίῆπσε στον 
ἀἠὴο φρουρό. Λυτός θέῆει 
ένα μπουκάἠι ρούμι. 

Φύγε και πήγαινε πίσω 
στην ταβέρνα. Αγόρασε 
ένα μπουκάἠ! ρούμι. 
Φύγε και στους δρό- 
µους εντόπισε τον Λἰ- 
σέτου καιθασου 


"πει για µία ἵπνεῃ- μασ 
Ἔοπ (εφεύρεση - σα] 
επινόπσπ) που 
ἔχει. ΜΗΝ τον 


ρωτήσεις γι’ αυτήν, αἡὴά πρότεινέτου να 
τον πάρεις στο πἠήρωμά σου ὡς (αἴρεῃ- 
ἴ6Γ ώστε να φύγει από το Ηἰαμγοςκ. θα 
δεχτεί. Τώρα πήγαινε στο φρουρό και 
δώσε του το µπουκάἠ! µε το ρούμι. θα 
πάρεις 250 χρ και «2 τερ. Αν τα έχεις κά- 
νει όὴα σωστά, θα έχεις ήδπ 1.500 χρ. 
Τώρα πήγαινε και µίήπσε στον Σαπιμε 
Μοτίοης. Ζήτησέ του ένα | είίει οἱ Μα(- 
αµ6. Αφού το πάρεις, ρώτπσέ τον αν έχει 
καµιά δουλειά για σένα. θα σε στείῆει 
στο Τεπάα[ος για να παραδώσεις ένα 
γράµµα στον κυβερνήτη. 


2.ΤΕΝΡΑΙΕΣ 
Φιάνοντας στο Τεπάα[ες ο ΑΙΡΓοεςΠί 
ΖαἱρίεΓ φεύγει από το πἠοίο σου, αὴὴά 
παίρνεις 100 χρ. Βρες τον Ζαἱρίει στους 
δρόμους και µίὴπσε µαζί 
του. θα σου δώσει µε- 
ρικά σχέδια (5Κείκᾖ- 
ε5) για ένα νέο 
είδος πἠοίου. 


. 


Νροιγοἱ 


Οἶννκε οοοά 5Μέρ 


Δείγμα του εκπληκτικού ηµερολόγιου που κρατάς. 


Πήγαινε στο ΣΠίργαΓά και πούἠὴησε τα 
σκοῖς]μες που σου έδωσε ο Ζαἱρίετ. θα 
πάρεις 1.500 αρ. Αφού τεἠειώσεις από 
εδώ, φύγε και πήγαινε στο Τον/π]ια!!. Λώ- 
σε (μιἠώντας) το γράμμα στον κυβερνή- 
τη. θα πάρεις 500 χρ, 500 αρ και «2 τορ. 
Μίὴπσέ του και θα σου αναθέσει ένα άἢ- 
ἠο αμεςί. Πρέπει να πας στους κατοίκους 
του Όθας Ισ]απά που ἠιμοκτονούν ένα 
φορτίο από σιτάρι. Φύγε και πήγαινε 
στην ΤανοΓπ. Μίήπσε στον ΑπάΓονν 59ο 
και προσέὴαβέ τον ως Βοαΐσναῖπ. Εδώ 
υπάρχει και ο Λάαπι Μι]Ιεπ, που είναι 
Μασίοι ΡµΓςσεγ. Ακριβός, αἠὴὴά αν θέῆεις 
πάρ’ τον. Τώρα φύγε και πήγαινε σιο 
Βοαά Ισίαπά. 


3. ΡΕΑΟ Ι195ΙΑΝΟ 
Φιάνοντας στον νησί πήγαινε στην 
ΊανοΓη και µίῆα στον ταβερ- 
νιάρῃπ. Ρώτησέ τον για το 
φαγητό και θα φιάσεις σιηπν 
επιἠογή όπου θα του πεις για 
το φορτίο που του έφερες. 
Μόἡις έσωσες τους κατοίκους 
του νησιού. Μίῆα επίσης στον 
Βανίά ΜΙΙΙαΥ. θα σου πει µία 
ενδιαφέρουσα ιστορία για 
µία µάχπ. Μπορείς να τον 
προσἠάβεις ὧς Μασίει σωπ- 
πει αἠῆά είναι ἠιγότερο κα- 
ἠός από τον }υΗ]ης Ιτοηκασί. Εδώ 
είναι και ο ]αςοπ Α5ΗίΟΠ, αἡὴά µπν 
του µιὴήσεις ακόµῃπ. Βγες έξω 


4 [ονοίος, Εαμεηο 


ΓΙ ΠπωΗ τω πνη ἴν 
{εν ΠΠ Εως ΠΟ 
»΄ (ορ ὀμο. Ἡς αἷά ἡ Ρο 
πο ΜΑΗ κο δρ. 5ο 
.. ο ρίγοµ. Ημερ αυ 

5 τη ἵ πρ ΕΙΠΑ ποινή 
ο ανά Νε ΙΗΥ ΕΕ 

κο. Η» πμ ίομνά ο ού 
ενας! ΙΟ ΑΝ ΠΙΝ ο 9 0Η 
1ο πα ει ελα 
Επί ης ο Πιν 


στους δρόµους. Βρες τον Εσφεπο Ημςκ 
ίε( και αυτός θα σου µιἠήσει γιατον πα 
τέρα σου! Λώσε του το πιεάα[ίοπ και θα 
σου δώσει πάρα ποἠὴὴές πἠπροφορίες 
καθώς και 1.000 χρ. Ενιόπισε τον παπά 
στους δρόµους και σηµείωσε ότι από αυ: 
τόν μπορείς να αγοράζεις ἱπάμ]άεηεες 
για 100 αρ το καθένα. Ενα Ιπάμ]φθηςο 
σου προσθέτει «] τορ. Φύγε και πήγαινε 
στο 5ί9ΙΓ9. Μέσα δέξου την αποστοὴή να 
µεταφέρεις το εµπόρευµά του, 400 ενι 
από ΓΙπεῃ στον (Πγϊσίορμει Ο//μί σιο 
Τεπάα[ος. Επειδή όµως το πἠοίο σου εί- 
ναι μικρό, παρατήρησε ότ! µε το φορτίο 
αυτό ξεπερνά το βάρος που µπορεί να 
σηκώσει. Ετσι, πούὴπσε όὴα ια ποὴεμο- 
φόδια που έχεις ώσιε να πέσεις κάτω 
από τους 400 εν. 
Τώρα φύγε και γύρισε στο Τεπάα[ος 


Ηὁοθονήη µ. σκορυκ ηρ το ο 


κατασταση Του πληρωµατος σου. 


κοῖ την 


Η οθόνη µε τα χαρακτηριστικα του σκαφους 
σου. 


4. ΤΕΝΌΑΙ Ες (ΤΗ Όγοαά Ρἰταῖο 
Βορε/Πακε) 

Μόἠις φτάσεις, πήγαινε κατευθείαν 
στο Τον π/α!! και µίήπσε στον ]οµπ ϐΙΗ- 
{οΓὰ ΒΓίπ Πες του ότι παρέδωσες τα σιτῃ- 
ῥρά και θα σου δώσει 1000 χρ, 2000 αρ, 
και «2 τορ. Ἰαναρώιῃσέ τον αν έχει κά- 
ποια αποσιοἠή για σένα. θα σου πει για 
έναν πειρατή που τροµοκρατεί τα σκάφη 
που ταξιδεύουν ανάµεσα στο Τεπάα|ες 
και στο Ηίομτοςκ Φύγε και πήγαινε σιπν 
ΤανοίΠ για να δεις αν ξέρει κανείς κάτι 
γι’ αυτόν τον πειρατή. 

Η συνέχεια σι!» οθόνες σας... 


Πρόκειται για ένα από τα καλύτερα και πιο πρωτότυπα παιχνίδια που έχω δει τα τελευταία 
χρόνια, ένας μοναδικός συνδυασμός ΒΡΕ µε ναυμαχίες Και στοιχεία από αἀνεπίυ[θς και 
8οΐίοη 48ΠΠ85. Η ατμόσφαιρά του είναι εκπληκτική, το ίδιο και η λειτουργικότητά του. 
Προσφέρει μοναδική ψυχαγωγία. Δείτε το οπωσδήποτε... 


68πΠ16 χθον1θνν 


- λητο ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΚΑΤΑΛΑΜΒΑΝΕΙ Ί{ 60 


του Νίκου ΏιΜπιιΛίαΜ Κόντης πηννν Τρα.σϊ 
ΙΓ, Αυτό που αρέσει ποὴύ σε ὀήους τους 4άπιθγς όταν παίζουν ένα παιχνίδι, είναι ότι 
ἰ-« τους δίνεται ο ρόὴος ενός χαρακτήρα που αν τον έβήεπαν στο δρόµο, θα έτρεχαν 
/ 
.. 


κἠαίγοντας στπ µμαμάτους. Στην προκειµένπ περίπτωσῃ ο ἠρωάς µας, ο΄"συνήθης 
ύποπτος” ΗΙίπιαπ µε το Ραϊςοάο 47, είναι αυτό ακριβώς που φαντάζεστε και κάτι 
παραπάνω! Αναἠαμβάνοντας δράσῃ µαζίτου, θα τους κάνετε όῆους νατρέµουν από 
δέος... ἠίγο προτού τους εκτεἠέσετεϊ 


11 {α1. 
-- 


Ελα, τέλειωνε, 
µάγκα, ένας απλός 
ταχυδρόμος είμαι και 
φέρνω λουλούδια 
στο αφεντικό... 
Λουλούδια µε 
σίδερο. 


Οι αποσσοολές σου ήρωα Θα Όσον οδὅπ- 
γήσουν σσα όκρα σης υδρογείου. Ἐτό- 
χοι σου Φα είναι «οὉς σωνήθβως βαρόνοι 
ὌὍηπς κοκαΐνης, {λιαν]έμποροι ὁὀγιλων, 
ΠεαοκεΓΖ και αρχωγοί μεγάλων ΟΙκΟγε- 
νειών σου υποκόσμου. 


υτόν το µήνα όἠα τα Γε- 

γίθν/ς µου έτυχε να εί- 

ναι για παιχνίδια που 
λ είχα την ευκαιρία να 
αποἠαύσω τρεις µήνες 
πριν, σιην Ε(Τ5δ του 
Λονδίνου. Ετσι, ἠοι- 
πόν, οι γνώριµοι ...φίῆοι της Ε(Τ5 επιστρέ- 
φουν στα χέρια µου, αυτή τῃ φορά όµως 
στην τεἠική έκδοσή τους (χωρίς Ρµᾳ5) και 
γεμάτοι αυτοπεποίθηση ότι θα κυριαρχή- 
σουν στην αγορά του φαππίπα. Βέβαια, τα 
παιχνίδια που θα έκαναν τη διαφορά σιην 
αγορά φαίνονταν ήδη τρεις µήνες πριν σιην 


ωῇ καταπληκτική µουσική που 
συνοδεύει τον ΗΙίπι8η σε κάθε 
αποστολή είναι διαθέσιµη και σε 
ΦουπθίΓαςΚ 0Ώ, το οποίο περιέχει 
22 ἵπ 8πιε κομμάτια; Το κόστος 
του 00 είναι 5 14.98 και µπορεί- 
τε να Το παραγγείλετε µέσω ΙΠ- 
πειπεῖ από τη διεύθυνση: ΠΙρ:// 
ΝΝΝΝΝγηπεπιιςίο.οοπι/ΠΙ(πιαπ2.Πἰ 
πι], µια και δεν το βλέπω να φτά- 
γει στην Ελλάδα. Η καταπληκτική 
μουσική του παιχνιδιού έχει γρα- 
φτεί από τον «θ65ρε( ΚΥά και 
εκτελέστηκε (σε 5 µέτρα) από τη 
Συμφωνική Ορχήστρα της Βου- 
δαπέστης. 


Ε(Τ5. θα προτιµήσω να µπν αναφερθώ σια 
καιαδικασµένα παιχνίδια, αὴὴά να δπἠώσω 
µε βεβαιότητα ότι το ΗΙίπιαη 2 ανήκει στην 
πρώτῃ κατηγορία, δπἠαδή στις σίγουρες 
επιτυχίες. Από την πρώτη στιγµή που το είδα 
αντιήφθηκα ότι πρόκειται για ένα παιχνίδι 
ποὴύ αξιόῆογο, που σίγουρα θα ξεχώριζε 
ανάµεσα στην υπόῆοιπη άµορφη μάζα παι- 
χνιδιών! Βἠέπετε ένα παιχνίδι µε ιστορία 
όπως το Η[ίπιαῃ δεν µπορεί να περάσει 


ϱ Πολύ ρεαλιστιὀ 


Θετυκνά Ἅβὶ 
ν 


ϱ Καταπληντικὴ 


ατμόσφαιρα καν ένταση 


α. Ἀ 
παν ήχος 


Αρνητικά 


ἹΕνφη πλ] 


νδίως µε τη χρήση 
του αὐζοπιαρ που 


χνει ΟΛΕΣ 


απαρατήρπτο. 

Το πρώτο ΗΙίπιαπ, γνωστό και ὧς Ηϊίπιαῃ 
(οάθπαπιο 47, ήταν ένα από τα καἠύτερα 20 
Αείίοη παιχνίδια της περιόδου του. Πέραν 
των ποῆύ καἠών γραφικών του, µας παρου- 
σίαζε έναν ποὴύ πρωτότυπο και µουράτο 
ἤρωα που, σε συνδυασμό µε το ωραίο και 


Ην σας 
άρεσε... 


«τότε δεν έχετε παρά να δοκιµά- 
σετε όλα τα 9ἱθαίίῃ Αοϊίοη ἄαπιες που 
υπάρχουν. Ξεκινήστε από το ΤΠί6ί 1 
και 2, παίξτε το κλασικό ΗΙππαη, ίσως 
και λιγάκι Μαίαἰ θα: 5ο, και βάλτε 
στη λίστα των παιχνιδιών που θα παί- 
ξετε στο µέλλον και το 9ΡΙἱΠίθΙ 08Ιἱ, το 
οποίο ακόµα δεν έχει κυκλοφορήσει. 


Εγώ σας προειδοποίησα... Ἡ γου ννθηῖ  αμαΚο ςἳγίθ, γου νν! ἠανο ΙΙ 


ΡΜ οσᾶ 


πρωτότυπο θαπιερίὰΥ, έκανε το παιχνίδι να 
ξεχωρίσει. Βἠέποντας την επιτυχία του πρώ- 
του ΗΙίπιαΠ, Π δουῇειά των δημιουργών ήταν 
υπερβοῆικά απἠή. Πήραν όῆα τα ωραία χα- 
ρακιπρισιικά του πρώτου παιχνιδιού, τα 
βεἠτίωσαν, πρόσθεσαν ορισμένες νέες δυ- 
νατότητες στο 4άπιερΙὰγ, δύο γεμάτες κουτα- 
ἣιές κορυφαία 208 γραφικά, δύο τζούρες κα- 
ἠού χειρισμού, ανακάτὠσαν καἠά, γαρνίρα- 
γε µε απίθανη ορχησιική μουσική και ιδού 
το αποιέἠεσμα: Ηϊίπιαῃ 2: 5ἱΙθηί Λ»σασσίπ. 
Λυτό, ἠοιπόν, είναι το παιχνίδι µας, µια ανα- 
βαθµισµένη έκδοση του προκατόχου του 
που επ’ ουδενί δεν θα απογοπτεύσει τους 
ἴαη5 του είδους και σίγουρα θα προσεἠκύ- 
σει νέους φίῆους στο σπορ (ή καλύτερα να 
το θέσουµε ως χόμπι) της δουῆειάς του πῄπ- 
ρωμένου εκτεῆεστῄ. Λιότι αυτό είναι το µο- 
ναδικό που ξέρει να κάνει καἠά ο Ηϊίπιαη: 
τι πὴπρωμένες δοἠοφονίες. Εάν ἠοιπόν 
και εσείς θέβειε να γίνετε ένας ἁςσασσίπ ή, 
για να το πω καἠύτερα, ένας σἱ]επί ἂςσᾶσίῃ, 
δεν έχετε παρά να Κάτσετε στο πὴευρό του 
και να ακοἠουθήσετε πιστά τα βήματά του... 
Καὴό κυνήγι. 


{ ) Γ8η εἰς 


5’ Πρ:/ΛΝΝΗΝ.ΠΙπιαΠ2.οΟΠΠ 
5’ ΠΠρ:/ΛΝΝΗΝΥ Πίπιαπ-οοάθπαπηθά7.οοπι/ 
.’ ΠΠρ:/Ννην.34αοἴἱοπραπεῖ.οοπι/Π(πιαΠάΤ/ 


έπρεπε να προβώ σε άµεση ΕΚΤΕΛΕΣΗ. 
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ΣΕΝΑΡΙΟ - 
ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ 

Ο πιο διάσημος εκτεῆε- 
στής επί πἠπρωμή που έχει 
γνωρίσει ποτέ ο υπόκο- 
σµος, ο ΗΙπιαπ, αποχώρπσε 
από την ενεργό δράση και 
τώρα Ζει ήσυχα μόνος 
στο καταφύγιο που του 
έχει προσφέρει ο πάτερ 
γΠογίο. θέλει να ξεχάσει την παλιά του 
Ζωή, να σβήσει το μαύρο παρεἠθόν του και 
γα αφῄσει το χρόνο να διαγράψει από τῃ 
µνήμπ του τα εγκἠήματα που έχει διαπράξει. 
Όμως, όπως γίνεται στι περισσότερες ται- 
γίε5, µπορεί ο ήρωάς µας να θέῇει να δια- 
γράψει το παρεἠθόν του, όµως το παρεὴθόν 
σε καμία περίπιωση δεν θέῇει να τον δια- 
γράψει. 0 νόμος ἵῃς προσφοράς και τῃς ζή- 
ἴπσης θα δράσει για ακόµῃ µία φορά, αφού 
οι ικανότητες του ΗΙπιαπ είναι περιζήτητες 
στην αγορά. Λὴὴά ο Η[ίπιαπ αρνείται να συ- 
γεργαστεί και έχει κόψει επαφές µε τους πά- 
ντες. Ετσι ἠοιπόν, αφού δεν μπορούν να τον 
πείσουν µε το καἠό, κάποιο 6Γοιῤ κακοποι- 
ών αποφασίζει να τον επαναφέρει σιπν 
ενεργό δράση µέσω του εκβιασμού. 0 πά- 
τερ ΨΙ{ογίο πέφτει θύμα απαγωγής και έτσι 
ο Ηίίπιαπ επιστρέφει στην ενεργό δράση 
προκειµένου να εἠευθερώσει τον καὴό φί- 
ἠο του. Επικοινωνεί και πάὴι µε το γραφείο 
που του κανόνιζε τα “ραντεβού” του και ζη- 
τά τη βοήθειά τους προκειµένου να βρει και 


Ουπς... Φ9/1Υ, δεν πιστεύω να σας πόνεσα. Απλώς παίζατε πασιέντζα και βάσει του νέου νόµου 


γα σώσει τον ΥΠογίο. Όµως 
οι πἠπροφορίες του γραφεί- 
ου δεν παρέχονται δωρεάν. 
Ετσι, κατόπιν συμφωνίας, ο 
Ηϊίπιαπ δέχεται να κάνει 
κάποιες βρωμοδουἠειές 
για χάρη τους και εκείνοι 
θα του παρέχουν σηµαντι- 
κές πἠπροφορίες για το φίὴο του... 

Η συνέχεια επί της οθόνης σα»! 

Κάπως έτσι ξεκινάει το σενάριο του Ηϊί- 
πιᾶῃ 2: 5ἱἱ6ῃί Απσασσίπ, όπου ο ήρωας επι- 
στρέφει πιο δυνατός από ποτέ καθώς ῃΠ κι- 
γπτήριος δύναμή του πῆέον δεν είναι π δί- 
ψα για χρήμα και δόξα, αἡὴά Π ανάγκη να 
σώσει τον “μένιορά” του. ΟΙ αποσιοῆές του 
παιχνιδιού κινούνται στο κἠασικό πἠαίσιο 
του ΗΙίπιαπ Ἱ: ο ήρωας πρέπει να εκτεἠέσει 
µία ή παραπάνω δοἠοφονίες σε κάθε απο- 
σιοὴή. Πέραν τῃς βασικής δοἠοφονίας, 
µπορεί να χρειαστεί να κάνετε και κάποια 
διάσωση οµήρου ή να αποκτήσετε σηµανι!- 
κά αντικείµενα και έγγραφα. Με ἠίγα ἠόγια 
είστε ένας [ιίγεά ΚίΙει (πἠπρωμένος δοἠο- 
φόνος) µε παγκόσμια δράσῃ και αναγνώρι- 
σπ, που εκτεἠεί βρωµοδουἠειές. 

Οι αποστοῆές του ήρωα θα τον οδηγή- 
σουν στα άκρα τῃς υδρογείου. Ινδία, Αρα- 
βία, Ρωσία, Φιῆιππίνες, Ιαπωνία είναι µερι- 
Κκέ5 από τις πιο ωραίες περιοχές στις οποίες 
θα εκτεἠέσετε δοἠοφονίες. Στόχοι σας θα 
είναι ὧς συνήθως βαρόνοι κόκας, 
(Διαν)έμποροι όπἠων, ΠὰςΚ6Γζ και αρχηγοί 

µεγάῆων οικογενειών του υποκόσµου. Κά- 
θε αποστοὴή έχει τα οΡ/]ες{ίνες τῃς, τα 
οποία µπορούν να εκτεἠεστούν µε διάφο- 
ρους τρόπους. 0 πρώτος και ο κἠασικότε- 
ρος είναι ο αιάΚθ-»ἰγίθ, όπου σκοιώνετε 
όποιον βρίσκεται µπροσιά σας, χωρίς να 


Πάρε βαθιές εισπνοές... Ετσι µπράβο. Τη Δεν 
µπορείς; Μα γιατί; Μήπως σ’ εμποδίζει τίποτα; 


Ο ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΗΣ ΚΑΙ ΤΟ ΕΡΓΟ ΤΟΥ 
(ΟΙ ΑΠΑΓΟΡΕΥΜΕΝΕΣ ΔΙΑΦΗΜΙΣΕΙΣ) 


σας νοιάζει τίποτα, όµως δεν τον συνισιώ 
γιατί έτσι το παιχνίδι δεν θα διαφέρει από 
όὴα τα άἡῆα 208 Αείίοπ που παίζετε. 0 δεύτε- 
ρος τρόπος και {ίσως ο πιο πρωτότυπος είναι 
αυτός του σἱ]θπί ἂσσασσίπ, όπου πρέπει να 
περάσετε αθόρυβα ανάµεσα από όῆες τις 
άμυνες, συναγερμούς και φρουρούς, να 
σκοιώσετε µόνο το βασικό σιόχο σας και να 
φύγετε κύριος... χωρίς Κανένας να το πάρει 
χαμπάρι! Ετσι, το παιχνίδι, ανάἠογα µε τον 
τρόπο που θα τεἠειώσετε κάθε πίστα, θα 
σας δώσει και κάποιον τίτῆο. Εάν το παίξατε 
Καπίρο, θα σα» ονομάσει πιᾶς» ππιΓάθΓ6Ι, 
ενώ εάν περάσατε τεἠείως απαρατήρητος 
και σκοτώσατε µόνο όσους έπρεπε να σκο- 
τώσετε για να οἠοκήπρωθεί π αποστοβή, 
τότε θα πάρετε τον καἠύτερο τίτῇο, αυτόν 
του σἱΙθπί ἁσσασσίῃ. Λιαἠέξιε, ἠοιπόν, το στυὴ 
σας και Π δράση που θᾳ σας προσφέρει το 
παιχνίδι θα είναι Π ανάἠογῃ. 


άΑΜΕΡΙ.ΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Όπως όἡα τα τεἠευταία 20 Αςίΐοπ έτσι και 
το Ηίίπιαπ 2 σας δίνει τῃ δυνατότητα επιῆο- 
γής χειρισμού του χαρακτήρα σε πρώτο ή 


τρίτο πρόσωπο. Παρόἡο που είμαι {απ του 
0 µαΚθ, θα σας προτείνω να παίξετε µε Προ- 
οπτική τρίτου προσώπου, διότι µόνο έτσι 
θα μπορέσετε να αποἠαύσετε όἡο το µεγα- 
ἠείο του παιχνιδιού. Όπως προανέφερα, το 
πιαϊπ οΡ]εςίϊνε σας σε κάθε αποσιοἠή είναι 
Π δοἠοφονία ενός σηµανιικού προσώπου- 
κἠειδί. Δεδομένων των οΡ]θςίῖνας, το Ηΐί- 
πιᾶῃ 2 σας δίνει δύο βασικές επιἠογές και 
κάποιους ενδιάµεσους συνδυασμούς µεῖα- 
ξύ αυτών. Η πρώτῃ επιἠογή είναι να παίξετε 


κάθε αποστοὴή, όπως παίζετε οποιοδῄπο- 
τε 4ὴὴο Ώοοπι-είοπθ παιχνίδι... σαν µια µη- 
χανῄ του κιμά που ξεκινά το άἡεσμα ακα- 
τέργασιου κρέατος. Η δεύτερη επιἠογή, ῃΠ 
πιο ωραία από τις δύο και αυτή που ενθαρ- 
ρύνουν οι δημιουργοί του παιχνιδιού να 
παίξετε είναι αυτή του δοἠοφόνου που 
περνά απαρατήρπτος. Στη δεύτερη επιἠογή 
το παιχνίδι µεταιρέπεται σε σἴθα[ίῃ ἀςίίοπ 
ανεβάζοντας µε αυτό τον ιρόπο το ενδιαφέ- 
ρον. Σίγουρα πΠ δεύτερη επιἠογή είναι πιο 
δύσκοῆῃ σιπν υἠοποίηση και θα σας τα- 
ἠαιπωρήσει περισσότερο, αἡὴά δίνει µεγα- 
ἠύτερῃ ικανοποίηση. 

Εάν ἠοιπόν ακοἠουθήσετε το μονοπάτι 
του [επί ἂςςᾶσσίπ, Πρέπει να είστε ποὴύ 
προσεκτικοί στις κινήσεις σας. Και αρχάς, 
πρέπει συνέχεια να παραιπρείτε προσεκι!- 
κά τις κινήσεις των αντιπάἠων. Επειτα να µε- 
ἠειάτε καἠά όὴο το χάριπ για εναἠἠακτικά 
σηµεία προσέγγισης του σιόχου σας. Πα- 
ράἠἡπῆα πρέπει να γνωρίζετε ότι κάθε απο- 
στοὴή έχει παραπάνω από έναν τρόπο ἠύ- 
σης. Για παράδειγµα, σιπν πρώτη αποσιοἠή 
µπορείτε να µπείτε στην ἐπαυἠῃ, είτε µεταμ- 
φιεσµένος ως ταχυδρόμος από τπν κύρια 
πύῆῃ, είτε ως γαἠατάς από τπν πίσω πόρτα, 
κουβαθώντας το κασόνι µετο γάῆα (προκει- 
µένου να µπ σας πάρουν χαμπάρι), είτε, τέ- 
ῆος, παρισιάνοντας τον ΡοάγοαμαΓά. Σε άἡὴπ 
πάἢι αποστοῆή µπορείτε να µπείτε στο γρα- 
φείο του [ιαςΚΘΓ είτε ὧς το ρίζζα ἀθίνεΓγ εἷ- 
τε ὧς πυροσβέσιῃς (αφού έχετε σημάνει το 
συναγερμό). 

Τα {θαΐμΓες του παιχνιδιού είναι καταπῇῃ- 
κτικά όσον αφορά σιο σίθαΙίμ τµήµα. Κατ’ 
αρχάς, µπορείτε από οποιοδήποτε πτώμα να 
πάρετε τα ρούχα του. Κατόπιν αυτού, µπο- 
ρείτε να κινείστε πιο άνετα στην πίστα κα- 
θώς οι εχθροί θα δυσκοἠευτούν να σας 
αναγνωρίσουν! Όµως εάν κουβαβάτε κά- 
ποιο όπὴο που δεν πρέπει ή τρέχετε και κά- 
γετε ύποπτες κινήσεις ή, τέῆος, βρίσκεστε 
σε περιοχή όπου δεν είχατε δικαιοδοσία να 


Ντυµένος νίντζα κατεβαίνω τον αεραγωγό για 
να µπω στη βάση από την πίσω πόρτα. 


Ρ Μα 


0 βαρόνος του παράνομου φοἩννατο 
Κρατσοβαγγέλης Βάντορας απολαμβάνει τα 
ιαματικά λουτρά του µε καλλίγραµµες 
αλλοδαπές. 


Βρίσκεστε, τότε αµέσως σας αντιἠαμβάνο- 
νται οι αντίπαῇοι και αρχίζει το γἠένιι. 

Η τεχνητή νοημοσύνη των αντιπάἠων σας 
είναι αρκετά οξυμµένῃ σε σχέση µε άὴῆα 
παιχνίδια του είδους. Προκειμένου να µῃ 
σας αντιἠπφθούν και να συνεχίζουν κανο- 
γικά τις δουβειές τους, πρέπει να κἠέψετε τα 
καιάἠὴπῆα ρούχα, να µῃ σημάνει κανένας 
συναγερμός, να µῃν κρατάτε ὁπῆο που ΛΕΝ 
θα κρατούσαν και να µην κινείστε ύποπτα. 
Το όὴο σύσιπµα διείσδυσης στις αμυντικές 
γραµµές του εχθρού είναι ποὴύ αιµοσφαιρι- 
κό και προπάντων αγχωτικό. Υπήρξαν στιγ- 
µές που αγχωνόμουν φοβερά για το αν τεῆι- 
κά θα καταφέρω να περάσω απαρατήρητος 
και πάνω στο άγχος µου έκανα απότομες 
και βεβιασµένες κινήσεις, µε αποτέἠεσμα 
γα σηµαίνει ο συναγερμός και είτε να πρέ- 
πει να αρχίζω από την αρχή είτε να κάνω 
ἰοᾶά. Λυϊό το φοβερό άγχος µόνο σιο ΤΠί6ί 


ΤΑΕΟΕΙ ΑςΩὈΙΕΡΕΡ. 


Δείγμα των υπέροχων τοπίων! 


το είχα νιώσει. 

Τέῇος, θα ἠθεῆα να σιαθώ σιην πρωτότυ- 
ΠΠ 5ὰνθ δπφῖπθ του παιχνιδιού, π οποία κα- 
τάφερε να µε “κερδίσει”. Σιο ΗΠπιαῃ 2, ἠοι- 
πόν, δεν µπορείτε να Κάνετε όσα 5ὰνες θέ- 
ῆετε σε κάθε αποσιοῇῆή. 0 μέγιστος αριθµός 
5ἂνες που επιτρέπεται είναι επτά! Η τακτική 
αυτή είναι καιαπἠηκτική και χαρακτηρίζει 
ένα παιχνίδι τέτοιου είδους όπου το σίθα[ί]ι 
και οἱ προσεκτικές κινήσεις είναι τα βασικά 
συστατικά του. Μια κανονική 5ὰνθ επαίπε 
θα χάϊαγε ποὴύ τη μαγεία του παιχνιδιού, 
αφού προσφέρει κάποια σιγουριά στον 
6άΠΠΕΓ. Αντίθετα, σε ό,τι αφορά τούς σκο- 
πούς του παιχνιδιού χρειάζεται διαρκώς 
εγρήγορση και ένιαση. Όσο πιο µεγάῆος εί- 
γαι ο βαθμός δυσκοῆίας του παιχνιδιού τό- 
σο ἠιγότερα 5ᾶνες επιτρέπονται! Εάν, ἠοι- 
πόν, νομίζετε ότι δεν “μασά- 
τε”, ἴε5ί γοιΓ |ηςκ και αν 
δεν πάθετε πατατράκ... να 
µη γίνω ποτέ αρχισυνιάκιπς 
Ῥ 


..ΡΕΟςΕΕΡ 


Αρχηγός 


παράνομου 
συνδικάτου και 
µεγαλέμπορος 
Ἕνν 


να καταφύγει » Πν 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

Όπως ήταν αναμενόμενο, τα γραφικά του 
παιχνιδιού είναι ποὴύ ποιοτικά. Ιδιαίτερη 
έµφασῃ έχει δοθεί σε τρία σηµεία. Στους 
εξωτερικούς και εσωτερικούς χώρους, στα 
34 πιοάεἰς των χαρακτήρων και του ΗΙίπιαῃ 
και, τέῇος, στην αἠἠπῆεπίδρασῃ του περι- 
βάἠήοντος µε τους χαρακτήρες. Αυτό που 
αρχικά εντυπωσιάζει είναι ότι σχεδόν σε 
κάθε αποσιοῆή ο ΗΙίπιαπ αἡῆάζει και εµφά- 
γισπ (ἠόγω των ρούχων που κἠέβει από τα 
πτώματα). θα τον δείτε ντυµένο ως σερβιτό- 
ρο, πιτσαδόρο, Ρώσο, νίνιζα, κοἠομπίνα 
και χεἠωνονινιζάκι (]ηςί Κἰάάΐπα τις τεῆευ- 
ταίες δύο εμφανίσεις τις Κρατάει µόνο για 
τι απόκριες). Ό,τι ρούχα φοράνε οἱ χαρα- 
κιήρες που θα συναντήσετε στο παιχνίδι, 
µπορείτε να τα πάρετε και εσείς! 

Το Ηίίπιαπ 2 είναι από τα ἠίγα 24 Αείΐοπ 
παιχνίδια όπου σας δίνετε Π δυνατότπια να 
τραβάτε τα πτώματα ἴων αντιπάἠων σας προ- 
κειµένου να τα κρύβετε. Η αντίδραση των νε- 
κρών µοντέῆων κατά τη διάρκεια αυτής ἵης 
διαδικασίας είναι απἠώς καταπἠηκτική! Αντι- 
δρούν πού ρεαβιστικά, µε τα µέὴπ του σώ- 
µατός τους να κινούνται όπως στην πραγµαι!- 
κότητα. Τα µοντέῆα όµως δεν αντιδρούν τόσο 
ρεαἠισιικά µόνο όταν τα τραβάτε, αἡὴά και 
όταν τα πυροβοήείτε. Ανάἠογα µε το όπῆο 
που θα χρησιµοποιῄσετε, ανάἠογπ θα είναι 


---ς, 


που αυτός είναι ο 
διάβολος 
µεταμορφωμένος, 
με τάσεις 
παχυσαρκίας. 
ένος στον 


ΕΒΙ µετους πιο 
καταζητούµενους κακοποιούς. 
Κύριε ΗΙίπιαπ, παρακαλούμε να 
κόψετε το νήµα της ζωής του το 
συντομότερο δυνατό. Τα λεφτά 
σας θα κατατεθούν στο 
μα. Ἰασμό που µας 

ατε µετά το πέρας της 
αποση ής. Εάν δεν σας 
φτάνουν τα παραπάνω κίνητρα, 
σημειώστε ότι υπάρχουν 
υπόνοιες συγγένειας µε τον 
Οσάμα τον πιᾶπιᾶ 058ΠΙ8). 


περίφημου σπαθιού Κλίσπα, 
ΗΗπιθη, η αποστολή αυτή είναι 
υψίστης σημασίας και 
περβολικά δύσκολη. Ο 
Μαοσ[νο Ὃ ο. σε ένα οχυρό 
τὰ ασφυκτικά μέτ μα ασφάλειας. 
ν απελπίζ ελ 
-- γιαπω' 
"Θ8ΓΗ ΠΠο Κἱ Καθ. οσο ήπι” 
δηλαδή... ακόµα και οἱ πίθηκοι 
πέφτουν από τα δέντρα. 


ν παράνοµη 
ση 
προκει . να 
συνεχί 
βγάζει τα προς 
το ζην. Η 
έλλειψη 
χρηµατικών 
πόρων και εΕοπλομού οδήγησε 
αυτόν και ένα µεγάλο µέρος του 
στρατού του να συνεργαστεί µε 
τις δυνάµεις του υποκόσμου και 
της μαφίας. Ο Βἰπαί πρέπει να 
εκτελεστεί πάραυτα. Μια τέτοια 
πράξη, πέραν των κερδών που 
θα σου αποφέρει, θα κάνει καλό 
και στο ρωσικό έθνος, µια και 
θα το απαλλάξει από έναν 


µεγάλο προδότη! 


πλούτο του, στις 
ηδονικές 
απολαύσεις του 
και στην εμπορία 
πι ιμομας 


(πειρατής, πιάστε 
τον), αποτελεί υποψήφιο στόχο 
σου για την επόµενη απ ή. 
Βάσει του νόµου 3037 περί 
παράνομων παιγνίων, η ελληνική 

κυβέρνηση σου παραχωρείτο 


δικαίωµα χρήσης οποιωνδήποτε 
μέσων οκ ια μὸ ου να 
τερµαπσεις τις ὀραστηρι 

του κυρίου 0ΠαΠἱθ. Το Ὃ ο. 
και µη 5ο/νναΓ6 πρέπει να σβήσει! 
Αβε δικτατορικέ νόµε 3037 ...οι 

ο πο μά. σε χαιρετούν! 


Ο αρχισυντάκτης σε ώρα χαλάρωσης. Δεν έχει δει τον συντάκτη που ζυγώνει πίσω του µε 


προφανώς κακούς σκοπούς. 


και Π αντίδραση του σώματος του αντι- 
πάἠου. Χρησιμοποιείτε μικρό ὁπὴο 9 
χιῆιοσιών µε καραμπίνα; Ακούγεται 
ένα τσαφ, µια σφαίρα στον κρόιαφο 
και ένας γδούπος στο πάτωμα. Χρῃσι- 
µοποιείτε κονιόκαννη καραμπίνα µε 
φυσίγγια ειδικά για να ιρυπάνε 
δέρµα εἠέφαντα; Ακούγεται µια 
Βροντή, ένα πνιγµένο ουρῆια- 
χτό και το άψυχο πτώμα του αντιπά- 
ἢου σας ταξιδεύει µε προορισμό τον 
κοντινότερο τοίχο. | [ίκε ἴι... 

Κἠείνοντας, θα σιαθώ στῃ µουσική 
και στον ήχο του Ηϊίπιαη 2, που κυ- 
µαίνοντιαι σε ποὴύ υψπὴά επίπεδα. 
Ιδίως τα κομμάτια που ακούγονται 
στις αποσιοῇές είναι πού ταιριαστά, 
ορχηστρικά και πομπώδηῃ, όπως 
απαιτείται δπἠαδή για ένα παιχνίδι τέτοιου 
βεἠπνεκούς! 


ΤΗΕ ΕΝΟ 

Όπως όἡα τα παιχνίδια έτσι και ἵο Ηίίπιαπ 
2 έχει τα καἠά του, τα ποὴύ καἠά του και 
άσχηµά του! Το μοναδικό ενοχἠπιικό σιοι- 
χείο που εντόπισα στο παιχνίδι (τι εντόπι- 
σα δπἠαδή, αυτό βγάζει μάτι) είναι π 
απουσία του ππμ[{ρἰαγετ! Φαίνεται ότι έχει 
γίνει πὴέον τακτική των µεγάῆων εἴαιρει- 
ών που κυκἠοφορούν παιχνίδια ταυτόχρο- 
να σε ποὴὴά {οΓπιαῖΐς (ΧΡοχ, Ρ52, 6απιθ- 
«Ἡ9ε) να µπ βάτουν πιμ[ίρ]ᾶγεί επιἠογή 
στο 5οΗν/άΓ6 τους, προκειµένου να είναι 
ἠιγότερος ο κώδικας για το Ρ6. Δεν θα µπω 
στο κόπο να σχοἠιάσω αυτή την τακτική 
που µε βρίσκει κάθεια αντίθετο! Συγκεκρι- 
μένα, θυμάμαι ότι όταν ήμουν στην παρου- 


σίαση του παιχνιδιού στο θνθῃί της Εἰ- 
ος (ἠίγο πριν από την Ε{Τ5) και εί- 
χα ρωτήσει γιατί δεν θα βάἠουν 
πιμ]{{ρΙάγαΓ, είχα πάρει την εξής 
αποστοµωιτική απάντηση: “Δεν γί- 
γεια! να υπάρχουν ποὴλοί ΗΙ- 
πιαπ”. Αναρωτήθπκα, ἠοιπόν, εάν 
εγώ ήµουν ο βἠάκας ή εκείνοι οι 
υπερβοἡικά έξυπνοι! Μα, βρε παι- 
διά, δεν σηµαίνει ντε και καἠά ότι 
το ΠΠΙΙΙΡΙΔΥΕΓ πρέπει να είναι {Γεθ {ο 
ᾱἱἱ ή ἴεαπι ἀεαίΠπιαϊςμ. Κάἠῆιστα θα 
μπορούσε να είναι ένα φοβερό «ο-οΡ, 
όπου 2-4 5Πεῃῖ ἁσεᾶσσίῃ» θα προσπα- 
θούν να διεισδύσουν σε ένα οχυρό ή 
κάτι αντίστοιχο. 
Μπ σας πιοεί αυτό, όµως, µια και 
πρόκειται για το μοναδικό αρνητικό 
του παιχνιδιού! Το 5ἰπθίε ΡΙᾶγεί κομμάτι εί- 
γαι υπερπὴήρες, φοβερά ρεαἠισιικό και 
σας μεταφέρει τέτοιο άγχος και αγωνία που 
δεν έχετε Ζήσει για αρκετό καιρό. Δεν συν- 
δυάζει µόνο στοιχεία σίθαΙίΠ και ἀςίῖοπ αἢ- 
ἠά και στραϊιηγικής, καθώς υπάρχουν τόσες 


ΑΡΕΡΙΤΙΟΝΑΙ. 
ΙΝΕΟ , 
-οι αποστολές που εξελίσσονται στην 


Ἰνδία προκάλεσαν την αντίδραση της 
Ινδικής. κυβέρνησης, η οποία ζήτησε 


υπαινιγμούς, καλέ; σαι ίσα το έλεγε). 
Βέβαια, η Εἰάος δεν το απέσυρε, αλλά 
ζήτησε µια περιποιηµένη συγγνώμη, η 
οποία δεν της κόστισε τίποτα. 

Ύ Για να ενεργοποιήσετε την κονσόλα 
του παιχνιδιού, προκειµένου να έχετε 
πρόσβαση σε ορισμένες αρκετά καλές 
εντολές (και «Ἡθαίς), δεν έχετε παρά να 
κάνετε τα ακόλουθα: Στο ἄἰγθοίοτγ του 
παιχνιδιού βρείτε το αρχείο 
"Πίπιαπ.ΙπΙ’. Ανοίξτε το µε το ποϊθοραά 
και στο τέλος του πρασσέστε µια ακόµη 
γραµµή µε τον εξής 

ΕπαδΙοΟοηφοΙο Ί. Κλείστε και σώστε το 
Αππαπί ηΙ” και τρέξτε το ΗΙίπιαπ 2. 
Τώρα κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, 
πατώντας το πλήκτρο ", µπορείτε να 
ενεργοποιήσετε την κονσόλα. Μετις 
εντολές ΙΟΙΒὺΙ ΕΖ και ΙΟΙΒὺΙ ΕΥ. 
ενεργοποιείται και απενεργοποιείται το. 
αοά Μοάς, ενώ µε την ΙΟΙΟΙΝΕΞ 
παίρνετε όλα τα όπλα του παιχνιδιού! 
Ασχέτως όµως εάν έχετε 
χρησιμοποιήσει τα ομεα!ί οοᾶες στο 
παιχνίδι, το σἱαῖως σας στο τέλος κάθε 
πίστας δεν πρόκειται να αλλάξει 
(δηλαδή, για να γίνετε φ[[επί α5φαςςίῃ, 
"πρέπει να μάθετε να παίζετε ως 5Πεπί 
β5ςαςς[π). 

π Από αυτό το ΙΙΠΚ µπορείτε να βρείτε 
ένα 5Κκίπ του ΗΙπιαῃ 2 για το ὑπιθαί 
Τουγπαπιεη! 2003: 
ΠΗΡ://Νννν.ρΙαποίαμακο.οοπι/ρο!γοουη!/ 


εναἠἠακτικές τακτικές» σε κάθε αποστοὴή, 
που σε ορισμένες µπορεί να µῃ χρειαστεί 
καν να σκοιώσετε κανέναν άἡῆον πέραν του 
βασικού σιόχου σα»! θα μπείτε κυριοἠεκιι- 
κά σιο πετσί το ρόήου του δοἠοφόνου ζώ- 
γιας φοβερές σκηνές, που µόνο το Ηο[- 
ἰγννοοά σας έχει χαρίσει. Μέχρι στιγμής το 
καλύτερο 20 ας[ίοπ/ςίθαΙίῃ παιχνίδι στην 
αγορά... 


Με δυο λόγια, η ζωή ενός πληρωµένου δολοφόνου... ἰυδί ᾳοἱ ϱε[ΐεΓ. 
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ΝΤΙΥΜ 450ΜΗΣ, 128ΜΒ ΜΝΗΝΗ, 90 ΚΑΡΤΑ ΓΡΑΦΙΚΩΝ, ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ, ΜΜΙΝΡΟΝΗ5 9Χ/ΜΕ/2ΟΟΟ/ΝΤ 
τα --- Ε Ἡ , . ς 


του Χάρη Κλάδη 


8:70 το πρω(. Πάὴι άργησα να ξυπνήσω! Σε χρόνο ἴξς/ν πἠύθπκα, έφαγα, ντύθηκα 
και, κρατώντας στο χέρι ένα πὴαστικό ποτήρι! καφέ φραπέ “Ατέῆειωτη 
Ευχαρίσιπσπ((πι)”, πῄδηξα στο... κόκπιττου κπρινου, κατά το σύνπθες, 
αυτοκινήτου µου! 


θετικά 


9 ΑΦΟΥη µεταφορά απ 


Μω 


Φε(αχν σεν’ εἩ 
"σουσα 


Ελα στο θείο, µικρό µου τρυφερούδ!... 
πριν από 3 χρονάκια και γρήγορα κέρδισε 
µεγάῆο µέρος του κοινού, καθώς µαζί µε το 
παιχνίδι (δεν θυμάμαι τον τίτῆο του, σόρι), 


Είναι "λαϊικό” 98Π18, χωρίς ιδιαισερότΌγι- 
νες, αλλά και µε σαρή πλεονεκυοήµασα 
και µειονεκοήµασα. Απιευθύώνεσαι σσοους 


λάσρεις οπως σαχύτσηωσας και Όπς 
εγοςαος δράσης. 


«ΕΙ διαδρομή Ξεκίνησε µε 
« ο. τις καθημερινές δύο 
. - άσεµνες χειρονομίες 
. στο φούρναρῃπ, που 
ιά κ 


πάνια φωνάζει όταν 
περνώ σπινιάρο- 
γντας µπροσιά απ’ το 
μαγαζί του. Μια σύντομη κίνησῃπ του 
δεξιού χεριού προς το κασειόφωνο και 
το τεἠευταίο χιτάκι του Σάκη Κουβά, 
“Το κορίτσι τῃς Μίσκο”, γέµισε µεἠω- 
δία το άχαρο µποτιἠιάρισμα στην 
Αχαρνών. Λύο τειράγωνα πιο κάτω 
µπάνισα ένα κορµάκι να τείνει δειὴά 
το χεράκι του, προσπαθώντας να πιά- 


ΗΤΟ 0Γ8ΖΥ Ταχἰ είναι από Τα πιο 
επιτυχημένα ἄἴσᾶήθ 08πιες Του 
είδους στην Ὀτθβπιοαςί της 
9608; Αν είστε φανατικός αντι- 
κονσολάς, µπορείτε να "δοκιμά- 
σετε” τις ικανότητές σας µε το 
ΜΙΜίονΠ Μαάπεθςς ή το ΕΤΑ 3. 
Πάντως, το 0Γ32γ Ταχἰ παίζεται 
άνετα µε Ιογ5ίίοΚ παλαιού τύπου 
(κουτί µε μοχλό “μπίλια” και 
πλήκτρα στα αριστερά), ενώ µε 
οποιοδήποτε τιμόνι “δεν παίζε- 
ται”! Στη σελίδα Πίρ:// κνν. 
οταζγἰαχἰ.πεί/ 4τ]νεις.Πἰπι! θα 
βρείτε οδηγίες για τα πλεονεκτή- 
µατα καὶ μειονεκτήματα Κάθε 
οδηγού και αυτοκινήτου. 


σει µια κούρσα. Εριξα µια ἠοξή µαιτιά στους 
καθρέπτες και αφού βεβαιώθηκα ότι δεν 
υπήρχε κανένας συνάδεὴφος να βουτήξει 
τπν ευκαιρία, ἵπν πἡπσίασα αργά και άνετα. 
Μπ µας περάσει και για τίποτε ἠιγούρια! 
Αν μπορέσετε να συἠὴάβετε την 
πνευματική βαθύτητα τῃς ανωτέρω 
περιγραφής, τότε µόῆις έχετε 
εμπἠουτίσει το (Γ37γ Ταχἰ µε κάτι 
που δεν έχει: σενάριο! Ενιάξει, 
φυσικά και αστειεύοµαι, αἡὴά 
ήταν ίσως ο πιο καιάἠὴπὴος 
τρόπος για να προἠογίσω τῃ µε- 
ταφορά ενός καθ’ όὴα διασκε- 
δασιικού αἴζαάθ ἁγίνίπο 6 ᾶπιε 
από τα πἠεκιρονικά στις οθό- 
γεςτων Ρ(5! 
Το ({7γ Ταχἰ έκανε την εµ- 
φάνισή του στις αίθουσες 


Γιαχούουου! Ακόμα µερικά 998 στην τσέπη! 


Ην σας 
άρεσε... 


Κάντε Τον Κόσμο άνω κάτω για 

γα βρείτε το ΜαΠΠ και τα παιχνίδια: 
Οιή Βυπ (όλη τη σειρά), Οἶδοο Ηθαί, 
0πας5θ ΗΩ (και τα 2), καθώς και τα Ἰίθο 
6 Μαης και ΟοπΙ(πεπίαἱ Οἶτοις. Τα τρία 
πρώτα είναι "υ/οαπ” Γ808Ι5, στα οποία 
τρέχετε για απολύτως αΓσᾶἀθ σκο- 
πούς, ενώ τα δύο δεύτερα είναι "εξο- 
µοιωτές” αγώνων αυτοκινήτων. Αν 
γιώθετε µια κάψα “δράσης” στο πετσί 
σας, βρείτε και τα ΕΤ δι Γοιρεί (όχι, 
δεν είναι ταινίες του ῥαπ1ες Βοπ4). Κά- 
ντε µια βόλτα στα κεντρικά ηλεκτρονι- 
Κάδικα και παίξτε παρόμοια παιχνίδια 
για να µπείτε στο νόημα, ενώ µην πα- 
ραλείψετε να δείτε το "Ταξιτζής” µε 
τον Ρόμπερτ Ντε Νίρο και τίποτα επει- 
σόδια από το "Ταξί” µε τον Μάρκο Σε- 
φερλή. Αν τύχει να µπείτε σε ταξί, θυ- 
µηθείτε να ενοχλήσετε τον οδηγό, ρω- 
τώντας τον για τα μυστικά του επαγ- 
γέλµατος. Αν κάποια στιγµή βαρεθείτε 
τη ζωή σας µε αυτά που θα σας λέει, 
φωνάξτε "έλεος” και κάντε θεαματική 
έξοδο, πηδώντας απ’ το παράθυρο. 


Ρὲ Μετί ΕσΙ; 


Π42ΥΤΗΧΙ: 


- 


Παραδίνοµαι! Μη µου κάνεις κακό! 


Ε8Γι Ξἰΐες 


Β. ΠΠρ:/ΛΝΝΗΝ.οΓαΖγἱαΧἰ.Πθί/ 
Β: ΠΠρ://οοπΠ.ἴο/ΟΓαΖΥἱαΧἰ 
Β ΠΠρ:/ΛΑΝΝΑΝ.Τορ.οοπι/ 
ρή5οπθ//ῇαχί/ᾳαπῃθ.ΠίπΙΙ 
Β: πΠρ./Ποπιπι.οοοιοοηπεοῖ. 
οοπι/{οπιπι/297/Ι5Ι.ΡΙ 


όπου ο “σκουτεράτος” νεαρός μοίραζε πί- 
τσες, θεωρήθηκε ίσως το απόἢυτο 4άππθ του 
είδους του! 

Στο (ΓὰΖγ Ταχί ὦς παίκτες θα πρέπει να 
οδηγήῄσετε το Κίτρινο όχηµά σας σε µια απο- 
σιοὴή που µόνο ζωῇῄς και θανάτου δεν µπο- 
ρεί να χαρακιπριστεί. Πρέπει απὴώς 
να “μαζεύετε” επιβάτες και να τους 
αποβιβάζετε στα σηµεία που θέ- 
ἠουν. Εξοµοιωτής “ταρίφα”; Αν 
ήταν ἠίγο ρεαἠιστικό, θα μπορού- 
σατε να το αποκαβέσετε και έτσι, 
όµως το παιχνίδι έχει τόση σχέ- 
ση µε το ρεαήισµό όσο και 
ο Νίκος Κόνιῃς µε το πὴά- 
σιµο κουἠουρακίων και 
ἠοιπών βουιπµάτων. Ως 
γνωσιόν, ο Νίκος Κόνιης 
παίζει φανατικά βΡρας, 
άντε και κάνα ἀςίῖοῃ (έτσι 
για να µην τον κοροῖ- 
δεύω), αἡὴά σιπν πραγ- « 
µατικότιπτα είναι {απ των 
αΓὰ 4.πιος και του ψπιού 
κοιόπουὴου. Οµοίωῶς, ο 
πρωταγωνιστής στο ({37γ Ταχί 
κάνει τούμπες και σούζες µε 


Γμο 


Ρε! Ασε τις αηδίες και πήγαινε απ’ το δρόμο, 


το ταξί του και γενικά κόήπα που θα Ζῄῆευε 
ακόµα και αυτός ο Κιτ (µε ή χωρίς το Κάσεῆ- 
χοφ σε ρόὴο ναυαγοσώσιπ). Τρακάρει 
αβέρια µε όἠο τον κόσµο, κάνει τρεῆές πο- 
ρείες, πηδάει από ράμπες και γενικά κάνει 
πράγµαια που υπό “φυσιοἠογικές” συνθή- 
κε» εξοµοιωτή οδήγησης θα είχαν µετατρέ- 
Ψει το αυτοκίνητο σε ένα σωρό από ἠαμαρί- 
γες και θα είχαν στείῆει τον Κόῆιν Μακρέι 
για βρούβες (όχι πως είναι κακό να μαζεύει 
κανείς βρούβες, πόσο μάὴῆον ο Κόῆιν)! 
Πραγματικά, το (τὰΖγ Ταχί έχει το πιο ται- 
ριασιό όνοµα που θα μπορούσε να του δώσει 
κανείςἰ Μέχρι Και «οπιϱο µπορείτε να κάνετε, 
για να καταπῆήξετε τους επιβάτες σαὶ Α, τώρα 
που το έφερε Π κουβέντα, πρέπει να αναφέρω 
ότι ο τρόπος για να παίρνετε μεγαἠύτερα 
φιἠοδωρήμαια είναι να διασκεδάζετε 
τους επιβάτες µε εντυπωσιακά όσο και 
ριψοκίνδυνα οδηγικά κόἠπαι Φυσι- 
κά, αν τρακάρετε ό]ὴπ την ώρα ή χάνετε 
τον προσαναιοῆισμό σα», τα φιοδωρή- 
µατα μειώνονται! Επίσης, ο χρό- 
γος που θα κάνετε να φιάσε- 
τε στον προορισμό σας συµ- 
βάῆλει τα μέγιστα στη µεγα- 
ἠύτερπ ικανοποίηση του πε- 
ἠάτη. Στο δρόµο θα βρίσκε- 
«τε ανθρώπους µε βεἠάκια 
Ἅτπι διαφορετικών χρωμάτων. 
ο. Αυτοί είναι οι πιθανοί πεὴά- 
ο. τες σας και το χρώμα σια βέ- 
ὴπ καταδεικνύει την “επι- 
κινδυνότητα” κάθε κούρ- 
σας. Όσο πιο δύσκοὴπ Π 
κούρσα τόσα περισσότερα τα 
χρήματα αἡλά και τόσο πε- 


ρισσότερες οι πιθανότητες να αποϊύχετεὶ Τι 
µπορεί να συμβεί αν σε κάποια κούρσα τα πά- 
τε άσχημα; Να µπν πάρετε φιἠοδωρήματα, να 
µπν πἠπρωθείτε καν ή, ποὴύ απἢά, να σας τε- 
ἠειώσει ο χρόνος που έχετε στη διάθεσή σαν! 
Και εδώ ερχόµασιε σιον αυτοσκοπό του παι- 
χνιδιού. Δεν υπάρχουν, πρακτικά, πίστες, κα- 
θώς το παιχνίδι διαδραματίζεῖαι σε µία πόὴπ. 
Δεν υπάρχουν αποσιοῆές και απθώς τρέχετε - 
όσο το δυνατόν γρηγορότερα για να κερδίσε- 
τε χρήματα. Όσο περισσότερα χρήματα τόσο 
καἠύτερη η κατάταξή σας στο ρόστερ των 
“άπαιχτων” ταξιτζήδων! Φίνα! 


ππαιοτ. . 
τετ τν 


Γιατί ο Ιταλός Οως έχει µια έφεση στις γυναίκες; 


Σε αυτό βοπθούν, φυσικά, και τα τεχνικά 
χαρακιπρισιικά του παιχνιδιού. Τα γραφικά 
είναι εξαίσια, άψογα “μειαφρασμένα” από 
το πἠεκιρογικό. Ευδιάκριτα, ἠαμπερά ανιι- 
κείµενα και χαρακτήρες, εντυπωσιακά κτή- 
ρια και ένας σχεδιασμός πόἠης που θα ζή- 
ἧευε και ο πιο καταξιωμένος αρχιτέκτονας. 
Τα 20 µονιέὴα και οἱ φωτισμοί είναι καῇοί, 
αν και από άποψη ποἠυγώνων μοιάζουν 
σαφώς γερασµένα σε σχέση µε αυτά που 


βἠέπουμε σε άἡὴα σύγχρονα παιχνίδια µε 
αυτοκίνητα. Σίγουρα δεν θα δείτε τα γραφι- 
κά του 4ΤΑ 2 και του Μαΐα, αὴὴά αυτό δεν 
έχει καμία σημασία τεἠικά. Τα οπτικά εφέ 
είναι αποἠύτως ἀἴςὰςάε, καθόἠου ρεαῆισιι- 
κά και σε ορισμένα σηµεία ίσως υπερβοήι- 
κά. 0 ήχος κυμαίνεται στα ίδια πἠαίσια, µε 
αποἠαυστικά φωνητικά, τόσο από τους 
οδηγούς (τέσσερις τον αριθµό, από τους 
οποίους κάθε φορά που ξεκινάτε θα διαἠέ- 
γετε αυτόν που σας ταιριάζει) όσο και από 
τους επιβάτες ή τους πεζούς, οἱ οποίοι ουρ- 


Κόκκινα µαλλιά ο ένας, πράσινα ο άλλος... Λέτε 
να πέσει βρωµόξυλο; 


ἠιάτουν καθώς βγαίνουν πανικόβὴπτοι από 
την πορεία του τρεῆο-ταξί ή γεὴάνε όταν µες 
στην τρεῆή Χαρά επικροτούν τα κόὴπα του 
οδηγού. Για τη μουσική δεν µιἠάω. Πρέπει 
γα την ακούσετεἰ Ροκ και ΠΕΝ πιείῖα| κομµά- 
τια, αρκετά δυνατά και απόῆυτα ταιριαστά, 
στιοιχειοθειούν ακόµα ένα θετικό χαρακτῃ- 
ριστικό για το παιχνίδι. Φυσικά, το (ΓὰΖγ 
Ταχἰ είναι “αθώο”, καθώς δεν µπορείτε να 
“κόψειε” τους πεζούς και δεν µπορείτε να 
προκαβέσετε καταστροφές στα άἡῆα αυτοκί- 
γητα. Αυτό είναι φυσικό, εφόσον δεν μιὴάμε 
για το (αΓπιαφθάάοῃ, αἡὴά για ένα διασκε- 
δασιτικό ἀ[ἴζᾶάθ Φάπιθ (όχι πως το (α{- 
πιᾶφεάάοῃ δεν είναι διασκεδασιικό. Απήώς 
είναι ἠίγο πιο “άρρωσιο”). 

Το παιχνίδι δεν απευθύνεται απόἠυτα 
στους “ραἠάκηδες”. Εγώ σπάνια παίζω εξο- 
µοιωτές αυτοκινήτων. Είμαι φανατικός τῃς 
Εο[πιµία Ἰ, αἡὴά δεν βρίσκω εἠκυστικό να 
παραμυθιάζοµαι παίζοντας Ε] 2005, για πα- 
ράδειγµα. Δεν κατακρίνω τους εξομοιωτές, 
που, άἠήωσιε, έπαιζα κάποτε. Αυτό που µε 
απωθεί τα τεῇευταία Χρόνια είναι το γεγονός 
ότι δεν υπάρχουν πια σημαντικές βεἠτιώσεις 
από το ένα παιχνίδι σιο άἡὴο. Εχουν γίνει, αν 
θέῇετε, τόσο απόἠυτα ρεαἠιστικοί, που πἠέ- 
ον δεν τους ἠείπει υποἠογιστική δύναµῃ αἡ- 
ἠά το καιάἠἡπῆο ΠαΓἀνΙαΓΘ. Μόνο µε ένα τι- 
µόνι µπορείτε να τους ευχαρισιηθείτε πραγ- 
µαιτικά. Τα πἠήκιρα δεν συζπιιούνται, ενώ τα 
ῥρᾶάς και σίῖςις είναι µηδαμµινά υποκατάστατα. 


Για να δούµε, πού 
βρίσκεται το πιο 


η] 


κοντινό “κορμάκι’... 


Πάτα το, ρε φλώρο! Θα χάσω το τρένο! 


Το ({ὰΖγ Ταχἰ παίζεται ευχάριστα ακόµα και 
µε τα παραπάνω δύο φἀάφαῖς (µε τα πἠήκτρα 

Ξεχάστε το, τα «οπ]βος δεν επιτυγχάνονται). 
Για να κἠείσω, θα αναφερθώ σε έναν ση- 
µαντικό παράγοντα, που τεῆικά θα σας κατα- 
τοπίσει για το αν το παιχνίδι είναι για εσάς. 
Μετά τα πρώτα 20-30 παιχνίδια, το (ΤὰΖγ Ταχὶ 
αρχίζει να επαναἠαμβάνεται τραγικά (θα 
έχετε δει τις περισσότερες τοποθεσίες τῃς 
πόῇης, θα έχετε Πάει σε όῆα τα σηµεία, θα 
έχετε κάνει όῆα τα κόῆπα, θα έχετε βγάῆει 
όὴα τα ἠεφτιά), οπότε χάνει την αξία 
του - την αντοχή του στο χρόνο, 
αν προτιμάτε. Από αυτό το ση- 
µείο και µειά ο μόνος ἠόγος τῃς 
ύπαρξής του στο σύστημά σας 
είναι για το απόῆυτο ριῆάξ (εί- 
γαι διασκεδαστικό 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ενα διασκεδαστικό Γα0ἱπᾷ 48ΠΠ8 για όλη την οικογένεια. Εχει 


ΙΤαΤΑΙΙΤΤΕΑΕΝΕΟ:. 
κ. 1. 187.121 


παιχνίδι) ύστερα από µια δύσκοὴπ µέρα, και 
σίγουρα για κάποιες ποὴύ διασκεδασιικές 
αναμετρήσεις µε φίῆους σας! Το ({ὰΖ7γ Ταχί 
είναι ένα παιχνίδι που άνετα θα παιζόταν στο 
γραφείο, µεταξύ συναδέἠφων, κατά τη διάρ- 
κεια του διαἠείμματος. Είναι “ἠαϊκό” 6.πι6, 
χωρίς ιδιαιτερότητες, αἡὴά και µε σαφή πἠε- 
ονεκιήµατα και μειονεκτήματα. Απευθύνεται 
στους ἠάτρεις της ταχύτητας Και ἴῃς ἀἴζᾶάθ 
δράσης - σε όσους δπἠαδή µεγάἠωσαν παί- 
Ζοντας τα Ππαῆιά, κἠασικά Γᾶςϊπα 4άπιθς στα 
Έ8µπιτα και Ίθμπιτα Ποπιε συστήµατα και πῇε- 
κτρονικά. 


γέλιο Και θα αρέσει στους περισσότερους φίλους σας, Αν 


τυγχάνει να είστε “ταρίφας”, θα πραγµατοποιήσετε, 
επιτέλους, τις Κρυφές οδηγικές φαντασιώσεις σας! 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: ΡΙΑΙΤΑΙ Ιμ.υ5ΙΟΝΣ 


(0ΙΟΕ - ΜΑΝ ΡΙΟΕ.ΡΕ 


68Π16 χον]θν 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ ΡΕΝΤΙυΜ ΙΙΙ 5ΟΟΜΗΣ, 128ΜΒ ΒΑΜ, 30 ΚΑΡΤΑ ΓΡΑΦΙΚΩΝ ΜΕ 32Μ8 ΚΑΙ ΤΔΙ. ΗΑΒΟΜΛΗΕ ΦυΡΡΟΒΗΤ (Ἠ, 1,268 ΧΩΡΟ ΣΤΟ ΔΙΣΚΟ, ΝΙΝ.- 
ΡΟΝ5 ΧΡ/2000/ΜΕ/Θ8 (ΝΤ ἂ. 95 ΔΕΝ ΥΠΟΣΤΗΡΙΖΟΝΤΑΙ, ΡΙΒΕΟΤΧ 8.1 ΡΗΙΝΕΒΡ ΓΙΑ ΗΧΟ ΚΑΙ ΓΡΑΦΙΚΑ 


αν 
Ο . Το ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΚΑΤΑΛΑΜΒΑΝΕΙ 2 οὓς 
' 


του Νίκου Αποστολέλλη 


Επιστροφή 
στα όπλα 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


[5] 
κ- 
ασ 
-. 
οι 
κά 
απ 


Οταν πριν από περίπου µισό χρόνο διάβασα το ρΓθνΙθν για το Βαϊ{ΙεΠεά. 1942 
(ΒΕΙ942), π πρώτπ αντίδρασή µου ήταν “ναι, καἠά”. Όταν, όµως, είδα τι είχαν 
καταφέρει τρία χρόνια πριν µετο (οάθπαπιε Εαθί6, αµέσως πίστεψα ότι αν κάποιος 


μπορούσε να καταφέρει Κάτι τέτοιο, αυτή ήταν σίγουρα π Ρἱσϊ{αἱ Ιἠμσίοῃς. 


Ι φήμες μιἠούσαν για ένα ΕΡΣ τοποθετῃ- 

µένο χρονοἠογικά στα µέσα του ΊΛΜΙΙ 

και προσανατοἠισμένο κατά κύριο ἠόγο 

στο οη-/ίΠθ ἴθὰπι Ρᾶσεά παιχνίδι. Λυτό 

που θα το ξεχώριζε από τα υπόβοιπα του 

είδους του θα ήταν π δυνατότητα που θα 

πρόσφερε στούς παίκτες του να αναἠαμ- 

βάνουν µέσα στο ίδιο θέατρο επιχειρῄσεων µία πἠπθώρα 

ρόήων. Πεζικάριοι, πιἠότοι μαχητικών, πυροβοῆπτές σε κα- 

ταδροµικά, τορπιῇιστές σε υποβρύχια... όῆα αυτά θα συνυ- 

πῄρχαν ταυτόχρονα κι π εναἠλαγή µεταξύ τους θα ήταν τόσο 

απἢή όσο π αἠὴἠαγή κἠάσῃς στο (ομπίαΓ-5{ΓίκεΙ Μόἡις, ἠοι- 

πώνΈσκασε μύτη στα μαγαζιά, φόρεσα τη σαβιάρα της µι- 

Ρῆς µου κόρης, κάθισα µπροσιά στον υποῆογισιή και πε- 
ρίµενα να τεἠειώσει Π εγκατάσταση για να ξεκινήσω... 


ΣΕΝΑΡΙΟ ΥΠΟΘΕΣΗ 

Όπως δπἠώνει και ο τίτῆος, βρισκόμαστε στα 1942 και ο Β’ 
Παγκόσμιος Πόῆεμος μαίνεται στι ᾷ από τι 5 ππείρους. Οι 
συγκρούσεις µεταξύ των Συμμαχικών Δυνάμεων και του Άξονα 
έχουν κορυφωθεί και Π σφοδρότπιά τους είναι χωρίς προη- 
γούμενο. Πίσω από το απρόσωπο της αναμέτρησης των Αµμερι- 
κανών, Βρετανών και Ρώσων µε τούς Γερμανούς και τους Για- 
πωνέζους κρύβονται οἱ αφανείς ήρωες, Οἱ πραγματικοί πρω- 
ταγωνισιές͵ οι άνθρωποι πίσω από τι» σημαίες και ἵα συμφέ- 
ροντα. Μέσα στα ἆ µεγαἠύτερα θέατρα επιχειρήσεων (Β. Αφρι- 
κή, Ν. Ειρηνικός, Αν. και Δ. Ευρώππ) καῆείστε να συµβάῆήετε 
Κι εσείς µε όποιον τρόπο µπορείτε - ως Οπῄίτης (Λ5σαι|ἑ), Για- 
τρός (Μεάϊς), Ανιχνευτής (5εοιιέ), Αντιαρµαιτιστής (Απί-Ταπκ 
5οἰάίθι) ή Μηχανικός (Επαϊπεεϊ) - ώστε να επιβεβαιώσετε ή 
να αἡβάξετε την τύχῃ 6 συνοἠικά ιστορικών μαχών. 


οι δημιουργοί σου 


αναμευσρήσετς. 


Λυτό είναι το σενάριο του ΒΕΙ942 και σί- 
γουρα δεν διεκδικεί 
δάφνες πρωτοτυπίας. 
Δεν είναι αυτός ο σκο- 
πός του άἠήωστε. Οι δη- 
µιουργοί του θέήπσαν να 
φπιάξουν ένα παιχνίδι που 
θα προορίζεται, πρωτίστως, 
για οη-/ίπθ {θὰπι Ρὰσεά 
αναμετρήσεις. Από αυτήν 
την άποψη, το ΒΕΙ942 µοιά- 
Ζει περισσότερο µε το Ἀπ[θ- 
ἃἱ Τουγπαπιεπί ή το ΩιάΚο ΑΓ6- 
Πα. Από την άἡὴπ µεριά, δεν 
απουσιάζει το ἀπιραΐφη το οποίο, 
αν και υποιυπώδες, συνεισφέρει στο να 
εξοικειωθεί ο παίκτης µε τα |ενεἰς και το 
χειρισμό των όπῆων και των οχημάτων του 
παιχνιδιού. Αξιοσημείωτο είναι ότι οἱ απο- 
στοῆές του είναι σχεδιασμένες µε τρόπο 
ώστε να σε βάζουν άµεσα σιο πνεύμα της οἨ- 
ἰίπο αναμέτρησης, κάτι που δεν συνανιάµε 


ο προκάτοχός του, το ζο0άε- 
πᾶπιε ΕΠΙ6, είχε λάβει τον ΤΙΤΛΟ 
Ὑεμίουίαι ΕΡΡΦ᾽ και θεωρήθηκε 
αµέσως ως το πρώτο από τα ΕΡ5 


επόμενης γενιάς; Τώρα, τρία χρό- 
για µετά, οι ἀνθρωποι της Εἱβίἱαἱ 
Πμδίοης ομολογούν για το νέο 
ὅημιούργημά τους: "αυτό είναι Το 
παιχνίδι που θέλαμε να φτιάξου- 
µε πριν απὀ τόσα χρόνια” 


ΕΒΕ 18945 θέλησα 
ερσιάξουν ένα΄ παιχνίδι που Θα προορίζε- 
σαι, πριοσίσο(ος, για ΟΠ-Ιπξς ΈΘεΠπι 888 


Οἱ επιλογές του 
ΜιωΠίρίαγει - 
στεαῖε ἄαπιε - 


ζοορ! 


να 


συχνά. Ετσι, από την πρώτη κιόῆας αποστοὴή 
(Βαϊ(Ι6Λχα, 1942) καἠούμασιε να προσιατέ- 
Ψουμµε τις βάσεις µας από τι» επιθέσεις των 
Λίίςὰα (οἵρς - κατάσταση που δεν διαφέρει 
διόἠου από το (οπαᾳµεσί πιμ[{ρ]αγθί πιοάθ 
του παιχνιδιού (βὴ. σχετικό ένθετο). 


ΕΙΔΗ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ Δ Α.Ι. 

Το (οπαιοςί είναι το μοναδικό σενάριο 
διαθέσιμο οΗ-Ιίπε (εἶπα[ίε ρἰαγθί) και γΙ’ αυ- 
τόν το ἠόγο έχει φτιαχτεί ως συνδυα- 
σµός των ΤθαΠι Ώδαί(Ππιαίςᾖι και 
(ΤΕ. 0 σιόχος σας είναι να 
». καταἠαμβάνετε και να δια- 
τπρείτε σιπν κατοχή σας όσο 
περισσότερα από τα [ας ροἱῃίς 

της πίστας. Όσο το καιορθώ- 
γετε αυτό, μειώνονται τα 
(ἰςκείς του εχθρού. Και οι δύο πἠευρές ξεκι- 
γούν το παιχνίδι µε τον ίδιο αριθµό {ἶςκοίς 
και νικήτρια είναι Π ομάδα που θα µηδενίσει 
τα {ἰςΚείς του αντιπάῇου. 
Είναι αξιοσημείωτο ότι π εχθρική συµπερι- 


ο Εύλολος χειρισμός 
ο Δυνατή Α.Ι., "απδατ φυφά" | 
Ῥοῦα Ναι Οοορ! 
ο Ώρενήρης δράση -- ο ορι- | 
σµὸς της ολικής σύρραζης! Ἡ 
ο Μεγάλη αντοχή στο | 
χρόνοι 1005 πλ ρ]αγος | 
απόλαυση! | 


Αρνητικά 
ϱ Χρειάζεται ραζο- 
άρισµα "από το πουτι" 
9 Τα Υραφινά θα 
μπορούσαν να είναν πιο ἓ 
λεπτομερή 

ϱ Φτωχό στον τοµέα της 
µονσικής επένόνσης 

ϱ Υφηλές απαιτήσεις 

9 Λεν έχουµε ανόµα χΌσ, 
στα σπίτια µας 

(άσχετο, αλλά...) 


φορά, σε οποιαδήποτε αποστοῇή, δεν είναι 
“ςγρίθά”. Λυτό πρακτικά σηµαίνει ότι, σιπν 
ίδια πίστα, µπορεί µία φορά να δεχτείτε αερο- 
πορική επίθεσῃπ µετο καἠπμέρα, ενώ την επό- 
µενη φορά που θα την παίξετε να σας καἠω- 
σορίσει µία {ὴπ τεθωρακισμένων. Οι εχθροί 
αἠλάζουν τη στρατηγική τους και την προσαρ- 
µότουν δυναμικά στις τρέχουσες συνθήκες - 
το κάνουν µάῆισια ἴροµερά επιτυχημένα. Πο- 
ἠύ συχνά θα αναγκαστείτε να οπισθοχωρήσε- 


Ην σας 
άρεσε... 


ω, η ποικιλία του αλλά σας λείπει το 
σενάριο και 0 ρεαλισμός, παίξτε το Ορ- 
εΓαϊίοη ΕΙα5ηροίπί 6ο. Αν θέλετε στοι- 
χειώδη ρεαλισμό και περισσότερο χαβα- 
λέ, τότε αυστηρά 9θήοιΙ5 ΦαΠΠ: 9800Πά 
ΕποουΠΙε. Αν είστε κάπου στο ενδιάµε- 
σο, τότε ΜΟΗΑΑ, Οουπίει-οἱήΚθ, Εἰοῦαί 
0ρ5, υΤ2008, 08: Βεπθβαά8. Για ιστο- 
ρικούς λόγους, δείτε και το 00άθΠΑΠΙΘ 
Εαθί8. 


ΟΙ επιλογές των 8ἱπσῖο ΡΙ8γεγ - σαπιραΐση ἃ Ιηδίαπί Β4819. Δείτε πόσο παρόμοιες είναι. 


ϱ. Με ΕΡΕ 


υνοβικά υπάρχουν 5 είδη 
παιχνιδιού: Γαπιρθίαπι και 


Ιπθίβπί Β8ΙΗΙ8 στο Ξἰπαίβ 
Ρί8Η68/, | οσα (ἱ ΗΝ], Ιπίβππεί (µέσω 
68ππεβρι ΗιΓβάε) και ΓΓβ8ίΕ/ Ιαἱπ 
σ8πηε (µέσιυ ἀεαἰσβίθαά 58/νε( και ΙΡ] 
στο πιυ]ἠρί8ςΓ. Επίσπς, υπάρχουν Η 
α8ΠΠΕ πιαάῬς, ή σενάρια αν προτιμάτε 
(ζοπαυθςξί, ΤεΒπι Ὀβδβίηπιβίγῃ, 
Γαρίυγβ ήπιε Π89 και Γο-ορ - ΟΠ, 
085], τα οποία μπορούν να παιχτούν 
σε οποιαθήποτε από τις 16 πίστες τοι! 
παιχνιδιού. Σημειώστε ότι εδι’ δεν 
υπάρχουν Βιαιρορετικά ή επιπῆέον 
ΙΕνείς για πιω ήρίαµεη, ἀπιυ5 
συνπθίσεται. Ηιπά ἴσιυς Εενίσει 
μερικούς, αΏΏά δεν πρέπει να 
ξεχνάμε ότι π φιποσοιία του 
παιχνιδιού είναι να σε προετοιμάζει 
για την οπ-/πε εμπειρία. Γι’ αωτόν το 
Πόγο συναντάμε στις ρυθμίσεις όπυν 
των σεναρίων, ακόµα και στο 
Γαπιραίαπ, τπ Βυνατότπτα καθορισμού 
του αριθμού των Ραίς {οι εχθροί που 


εΠέγχει ο Η/Υ], καθιΏς και του ΗΙ 
τους (ΓΡΙ! απιε αἰνεπ {ο ΕπΕπιη ΗΙ). 


τε για να υπερασπιστείτε κάποιο {ας ροϊπί 
σας, αφού οἱ αιφνιδιασιικές επιθέσεις στα 
μετόπισθεν είναι µάὴὴον ο κανόνας εδώ. 
Όσον αφορά στη μάχη σώμα µε σώμα, κι 
εδώ π Α.Ι. τα πάει περίφημα. Σπάνια θα δείτε 
αψυχοἠόγητες ενέργειες, ενώ συνήθως θα 
χρειαστεί να καἠέσετε ενισχύσεις προκειµέ- 
γου να αντιμετωπίσετε τις συνδυασμένες επι- 
θέσεις Απσαιίεις και ΑΙ:5οἱάϊΐ6ις. Ενα σηµείο, 
το μοναδικό µάῆῆον, που µε ενόχήπσε είναι 
π... απάθεια που επιδεικνύουν οι ψηφιακοί 
συμπαίκτες στις εντοῇές του ασύρματου. Με 
µόνη {ίσως εξαίρεση το “Κδαιοςί: Απίι-ίαπις 
5βροΓί”, όπου π αντίδραση είναι άµεση (και 
ποὴύ αποτεἠεσματική, να προσθέσω), οι 
υπόήοιπες εκκἠήσεις µου έπεφταν στο κενό. 
Ίσως επειδή το παιχνίδι δεν προάγει τη νοο- 
τροπία τύπου Καπιρο - είναι µάταιο να φωνά- 


Γ8Γι 5ἱΐ85 


Ε) Ν/ΝΝΝΝ.θ8.ΟΟΠΊ/Θ80ΑΠΊΕ5/ΟΠΙ6ἰαἰ/0αἴ]θ- 
Π6Ιά1945/Π0πΙ8.|9Ρ 

Ε9 ΝΗΝΝΝΝ.4ἱ68.58/8Π/ρΓοὰμοἰς ΠΕΝΝ.|5ρ2ροάΞ 20 

ΒΗ ΝΝΝΝ {194 2ΠΠαϊσΠ.οοΠῃ 

ΒΗ ΝΥΝΝΝ.Ὀίπαϊίοπ. πεί 

Β3 ΝΝΝΝΝΝ {194 2-ΕχΙΓΘΠΊΘ.ΟΟΠΙ 

ΕΕ ΝΥΝΝΝ.ὈαἴΙεΠεΙά1942.00.υΚ 

ΕΜ! ΠΠρ://αἴΙεΠεΙά1942.0Γᾳ (πιοά πΘΝΥ5) 


[ΚΕ Ρς Μαείον 


Πολλά τα κουμπιά, σωστά ταξινομημένα κατά είδος, όµως. 


Ζεις στον ασύρματο “"σο {ο: ἴμα Πας!” όταν 
δεν είναι κανείς τριγύρω να σε ακούσει... 
Ίσως πάἢι οἱ εντοὴές ασυρμάτου να προορί- 
Ζονται για τους ανθρώπινους συμπαίκτες σας, 
αν υποθέσουμε ότι αυτοί θα επιδείξουν µεγα- 
ἠύτερη ευαισθησία (κάτι που δεν συνάντησα 
στο Ιπί6ΓΠΓΙ, παρεμπιπτόντως...). Όπως και να 
χει, ΟΙ εντοῆές ασυρμάτου καἠύπτουν ένα ευ- 
ρύ φάσμα δρασιπριοτήτωγ, το δε ἱπίεΓίαςθ 
τους είναι στο γνωσιό μοτίβο των {ας{ίζαι ΕΡΣ. 

Στην αρχή κάθε παιχνιδιού επιἠέγετε την 
πίστα, Π οποία καθορίζει έμμεσα τους δύο 
αντιµαχόμενους σιρατούς (από τους 5 που 
υπάρχουν) και το θέατρο επιχειρῄσεων. Κα- 
τόπιν επιἠέγετε αν θα παίξετε στο πἠευρό 
των Συμμάχων ή του Άξονα, και αυτό -σε 
συνδυασμό µε τον σιρατό- προσδιορίζει τον 
οπἠισμό που θα έχετε σιῃ διάθεσή σας. Το 
θέατρο επιχειρήσεων, απ’ την άἠὴπ, καθο- 
ρίζει τα διαθέσιµα οχήματα για την επιῆεγ- 
µένη πίσια. Εδώ είναι που το ΒΕΙ942 δίνει 
τα ρέστα του: 25 συνοῆικά οχήματα, όὴα 
ιστορικά ακριβή και διάσηµα, που καἠύ- 
πιουν ένα ευρύτατο φάσμα ενδιαφερόντων 
και... συγκοινωνιών. ΤΖιΠ, ΛΡίς, τανκ, µαχη- 
τικά και βομβαρδιστικά αεροσκάφπ, πἠοία 
και υποβρύχια διαφόρων ειδών και µεγε- 
θών, είναι όὴα εδώ. Οτιδήποτε θα θέῇατε 
γα οδηγήσετε εκείνῃ την περίοδο, οι άν- 
θρωποι της ΡΙ(Ε το θέτουν πανηγυρικά σιῃ 
διάθεσή σας, για να Ικανοποιῄσετε τα κατα- 
σιροφικά ένσιικιά σας! 

Ἀκόμα πιο εντυπωσιακό είναι το γεγονός 


ότι µέσα σε 20 ἠεπιά θα έχετε οδηγήσει 
οποιοδήποτε όχηµα βρεθεί στο δρόµο σας 
χωρίς κανένα πρόβήημα. Παρότι το παιχνίδι 
χρησιμοποιεί ποὴὴά πἠήκιρα, σπάνια θα 
χρειαστεί να µετακινήσετε τα χέρια σας από 
τα ΜΝΙΑ5Ρ και το ποντίκι. Είτε είστε πεζός είτε 
πετάτε µε ένα Ε4/)-(οΓσαϊτ πάνω από τον Ει- 
ρηπνικό, ο Χειρισμός είναι τρομερά απὴός 
και άµεσος. Φυσικά, αυτό δεν σηµαίνει ότι 
θα γίνετε ο Κόκκινος Βαρόνος µέσα σε τριά- 
ντα ἠεπτά: µου πήρε ποῆῆές πτήσης πριν να 
καιορθώσω να βυθίσω το πρώτο µου αερο- 
πἠανοφόρο! Και οπωσδήποτε φροντίστε να 
γίνετε φίῆοι µε τα “Ε” και 9”: ε]εςί 5θαῖ -- 
οΡρθῃ ραΙαΚΠΗί8... 

Οσον αφορά το 5ραν/Πίπῳ, τώρα, να έχετε 
υπόψη ότι εκτός από τους παίκτες επανεµ- 
φανίζοντια! σιην πίστα και όἠα τα οχήματα 
που καταστρέφονται - εκτός από τα πἠοία. 
Στο χρόνο που µεσοἠαβεί µέχρι να ξαναγί- 
γετε «ραν/πθά µπορείτε να επιἠέξετε και την 
κἠάση σας. Υπάρχει, ὡσιόσο, και Π δυνατό- 


ΧΡΗΣΙΜΗ ΣΥΜΒΟΥΛΗ 


ροτού ακόµα το 
Π βγάλετε από το κουτί 

του, κατεβάστε απὀ το {8 
της Εἰθοϊτοπίς Αγὶ5 το (Γαία!) ραϊο 
που αναβαθµίζει το παιχνίδι στην 
έκδοση 1.1. Διορθώνει µια σειρά από 
σοβαρά λάθη, τα περισσότερα απὀ τα 
οποία σχετίζονται µε τη δικτυακή 
απὀλαυσή σας. Επίσης, µπορείτε να 
κατεβάσετε και τη βερσιόν 1.1 του δίαπαά 
8ἰοπθ ἀεαϊςσαίεά 86/νεγ, ώστε να στήσετε 
το δικό σας, νόμιμο πλέον (ϱ)) ΙΑΝ ρατίγ. 


κα’ 
Α, ώστε από κει µου ρθε η αδέσποτη... 


τητα να αἡὴάξειε κἠάση εν µέσω της δρά- 
σης, χωρίς να σκοτωθείτε. Απῆώς βρείτε κά- 
ποιον που έχει την κἠάση που σας ενδιαφέ- 
ρει και, αφού τον βοπθήσετε να την... ξε- 
φορτωθεί, πατήστε το “α”. 0 εξοπῆισμός 
κάποιου μένει στο σηµείο που σκοιώθηκε 
για ορισμένο χρονικό διάστηµα. Και µία 
διασκεδασιική ἠεπιομέρεια: Όταν σας σκο- 
τώσουν (θα συμβεί κι αυτό, µην το πάρετε 
τοις µεῖρητοίς...), Π κάµερα σηκώνεται από- 
τοµα στον αέρα, κάνει ένα εντυπωσιακό 
τράβεῆινγκ και δείχνει το φονιά σα! 


Κάποιος άφησε την τελευταία του πνοή εδώ 
και την κλάση του, επίσης (χε χε χε)! 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Σε αυτούς τους δύο τοµείς το ΒΕΙ942 επι- 
δεικνύει µία |ΘςΚΥ| ἅ Ηγάο συμπεριφορά. 
Ἀφ' ενός τα γραφικά είναι ποὴύ μέτρια για 
να δικαιοἠογούν τις αυξημένες απαιτήσεις 
(64-- ΜΒ νίάεο ΕΑΜ -άουτς!), µε τα ἰθχίιΓες 
πἠέον απἢά και χωρίς φιοριτούρες (ούτε 
διακριτικά στα οχήματα, ούτε ἀεταίς από τις 
σφαίρες, ούτε κρατήρες από τις οβίδες, 
“άψυχα”. ΗὐὈς οχημάτων), αφ’ ετέρου βὴέ- 
πεις ἠεπτομέρειες που σου κόβουν την ανά- 
σα: τα Χόρτα να τινάσσονιαι από τις σφαίρες 
που χτυπούν το χώμα δίπἠα σου, ένας σιρα- 
τιώτης να πετάγεται στον αέρα από µία 
έκρηξη και να κουνάει χέρια και πόδια 


Οδηγώντας ένα ΑΡΟ στις ερήµους του Ελ 
Αλαμέιν, Παρατηρήστε τις κουκκίδες που 
δείχνουν τις διαθέσιµες θέσεις επιβατών. 


προσπαθώντας να ανακόψει την πιώσῃ του, 
τα αρ» του αεροπἠάνου να ανιαποκρίνονται 
µε ακρίβεια στις µανούβρες, τέσσερις κάµε- 
ρε» δράσης, όμορφες εκρήξεις και {γ-ΡΥ στο 
πἠιοβασίῆεμα... Είναι φανερό ότι οἱ προ- 
γραµµαιιστές εσκεμμένα “εἠάφρυναν” το εἰ- 
κασιικό µέρος προκειµένου να δώσουν έµ- 
φαση και ὑποἠογιστική ισχύ στο απίπια(ἴοη 
και ἵπ δράση. Πραγματικά το ΒΕΙ942 “παίζει” 
σαν αἴζὰάθ και ούτε που θ᾽ ασχοβιόµουν µε 
τις εικαστικές εἠῆείψεις του, αν δεν χρειαζό- 
ταν να γράψω αυτό το άρθρο. 

Στον ήχο έχουµε µία παρόμοια οξύµωρῃ 
κατάσιασπ. Η παντεὴής έῆήειψη μουσικής 
υπόκρουσης είναι κάτι παραπάνω από προ- 
φανῄς. Τα µόνο δύο θέµατα που παίζουν 
στα... διαἠείμματα των μενού είναι όχι µόνο 
μικρά σε διάρκεια αἡὴά και ποὴύ άτεχνα 
ἱοορ-αρισμένα. Μέσα στις µάχες δεν παίζει 
κάποιο θέµα, κάτι το οποίο, όµως, έχει το 
ακριβώς αντίθετο αποτέἠεσμα: ενισχύει 
τους ήχους της µάχῃς και εντείνει καθορι- 
στικά την αίσθηση της συµµετοχής. Τα ΠχΠ- 
τικά εφέ, απ’ την άἡὴπ (σφαίρες, εκρήξεις 
κ.ἠπ.), είναι αρκετά προσεγµένα, ωσιόσο Π 
φύση είναι ποἠῆή... νεκρή τριγύρω: βάῆτε, 
βρε παιδιά, δύο ήχους από βήματα, έναν 
παφἠασμό, ένα θρόισµα, ένα βρε-κε-κεξ, 
κάτι τέῆος πάντων... 


στ] 


υνολικά υπάρχουν 19 
Σ πυροβόλα όπλα, απὀ 

καραμπίνες μέχρι βαριά 
αντι-αρματικά, 
συμπεριλαμβανομένων και των 
"επανδρώσιμων” θέσεων (αντι- 
αεροπορικά, κανόνια των Ὀρθβίτογοις, 
µυδραλιοβόλα). Κάθε κλάση διαθέτει 4 µε 
5 όπλα, δύο κοινά (μαχαίρι και πιστόλι) 
και δύο ή τρία ειδικά της κλάσης. 
Ανεξάρτητα απὀ την κλάση σας, µπορείτε 
να επανδρώσετε οποιοδήποτε πόστο, να 
οδηγήσετε οποιοδήποτε ὀχημα, αλλά και 
να "φορέσετε” οποιονδήποτε εξοπλισμό - 
υποθέτοντας ότι καταφέρνετε να τον 
βρείτε πρώτα. Σημειώστε ότι όλα τα 
οἰαςς-5ρθοΗίς όπλα έχουν και 5εςοπά8Γγ 
πιοάς - πειραματιστεπε! Τροµερά 
χρήσιμοι είναι σε µία ομάδα οι Θοοιής, 
που μπορούν µε τα κιάλια τους να 
οδηγήσουν το πυροβολικό σε 
βομβαρδισμό στόχου, καθώς και οι 
Επᾳϊπθεις, που μπορούν να "φυτεύουν” 
νάρκες και εκρηκτικά. Να θυμάστε µόνο 
ότι το αδύνατο σηµείο των 
τεθωρακισμένων που θα συναντήσετε 
είναι το πίσω µέρος τους... 


ΣΥΝΟΨΙΖΟΝΤΑΣ 
Το ΒΕΙΘ42 είναι ένα παιχνίδι που ΠΡΕΠΕΙ 


να παίξετε. Σπάνια θα βρείτε τέτοια εἠευθε- 
ρία κινήσεων και αυτοσχεδιασμού, για να 
µην αναφερθούμε σιπν ποικιῆία των µέσων 
διεξαγωγής τῃς δράσης που διαθέτει και Π 
οποία του χαρίζει έναν πρωτόγνωρο ρυθμό. 
Οι όποιες εἠβείψεις έχει δεν είναι τόσο σο- 
βαρές ώστε να σκιάζουν τῃ ἠάμψῃ του, Π 
οποία είναι περισσότερο εμφανής, φυσικά, 
στις δικτυακές αναμετρήσεις. Παίξτε το µε 
φίῆους ή και μόνος ενάντια στα ικανότατα 
Ροΐς και θα µε θυμηθείτε. 


Με λίγο καλύτερο ήχο θα "σκοράριζε” καλύτερα... 


εταιρεια: παν 6απις Ρτενίθν/ -μς-- 


ω. Τ ος ἃ- 


τ ἃς [ κ 
ἡ ἳ 
.. κ -/. ας 
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Ποὴύ της μόδας έχει γίνει τώρα τεἠευταία στους 6απιθ ἀενείορθίς Π περίοδοςτου 


ΚΗΤΩΤΕΡΩ 
ΗΝΩΤΗΤΩ 


Μεσαίωνα. Ετσι, µετά το Μεάϊεναί της (γδα(ΐνο Α55ΘΠΙΡΥ, έρχεται το 5ίαπά-αἱοπε 
εχραησίοπ ράςκ του 5ίΓοποᾖοΙἀ, το (ΓιιςαάσΙ, για να µας οδηγήσει ξανά στπν πιο 


ταραγμένη, την πιο σκἠπρή περίοδο της ανθρωπότητας. 


πως προαναφέραμε, το (Γιιςαςάςεί είναι ο σίαπά-αίοπε συνεχιστής του δίτοπφμοἰά, κάτι που ση- 
µαίνει ότι δεν χρειάζεστε το αρχικό παιχνίδι για να το παίξετε. Το πεδίο δράσης μεταφέρεται 
από την Ευρώπῃ στους Άγιους Τόπους τῃς Μέσης Ανατοῆής, στοιχείο που δίνει στο παιχνίδι µια 
εξωτική πινεῆιά. ΟΙ αποστοῆές οικονοµικής διαχείρισης, όπου έπρεπε να επιτύχετε κάποιους 
στόχους σε συγκεκριµένο χρόνο, έχουν εγκαταἠειφθεί. Αντιθέτως, στο (Γιςαάςεί το βάρος έχει 
πέσει στην επίθεση ή στην υπεράσπισπ του κάστρου. Λἠήωσιε αυτό δεν περιμένατε από ένα 
παιχνίδι που στο εξώφυἠῆό του εικονίζει έναν Ιππότῃ και στο βάθος ένα κάστρο; 


Πολύ ρεαλιστική ήταν η 
- απόφαση των δημιουργών να 
επιτρέπουν το χτίσιμο µιας 

Ἰ φάρµας µόνο σε οάσεις. 


Φ., 
-- «0 


χρειάζεστε. Γύρω από τη φωτιά µπορείτε να βρείτε όσους τεµπελιάζουν. 


Το σημαντικότερο όλων είναι Π προ- 
σθήκηω επτά μισθοιρορικῶών μονάδων 
των Αράβων, µε κάποιες να είναι πιο- 
λυάριθδµες (ΑυγεΟίεω εγοεγ5), ὀλλες 
πανίσχωρες {ἴπογβδε ειΓοΠεγ5) και άλλες 
απλώς μοναδικές {85585ἱΠ5). 


θετικά 


9 Πολλές αποστολές 
διασκορπισµένες σε 3 
µεγάλες οαπιρβ/ϱΏ5 
ϱ Πολλοί Χαν 
καλοσχεδιασμµένοι χάρτες 


Αρνητικά 

9 Λίγα έχουν αλλάζει 

στην ουσία 

9 Κάποια 
µνκροπροβλήμµατα έμειναν 


σµένων σεναρίων µε προκατασκευασµέ- 
να κάστρα που συναντήσαμε στο πρώτο 
παιχνίδι. 

Τέῆος, στο βασικό {μίογίαι του παιχνι- 
διού υπάρχουν και τέσσερις Πϊσίογίκα 
«αππραΐσης, µε κάθε κεφάἠαιο να σου δι- 
δάσκει κάτι διαφορετικό - π.χ. μαθαίνεις 
ποια µονάδα είναι π καἠύτερη για µια 
συγκεκριμένη δουἠειά, πώς διαχειρίζε- 


Ην σα 


Όπως θα θυμάστε, το δίΓοπόᾖοἰά χώρι- 
Ζετις 5ἴπο]ε Ρἱαγοί αποστοῆές του σε δύο 
κατηγορίες, τις στρατιωτικές και τις ΟΙΚΟ- 
νομικές, και κατά γενική οµοβογία οἱ 
δεύτερες, όπου έφτιαχνε» φάρμες και 
σιόκαρες Γο6σοι[ζες, δεν είχαν την ανά- 
ἠογπ απήχηση στους παίκτες. Επίσης, 
υπήρχε ένα σίπο]ε Ρἱαγεί σΚΙγπιίσι πιοάο 
και ένα πιι]{ρ]αγοΓ. 

Στο (Γη5αάεί οἱ επιἠογές παιχνιδιού 
έχουν πἠπθύνει. Μπορείτε να παίξετε το 
9ΚΙΓπιϊσιι πιοάς εναντίον αντιπάἠων της ΛΙ 
σε ποἠἠούς διαφορετικούς χάρτες, κάτι 
που ισχύει και στο πιμ({ρίαγεί πιοᾷς. 
Όμως, οἱ καινούριοι σιπ σειρά 
σίτοποµο]άἀ καἠό θα ήταν να ξεκινήσουν 


με ίω. 


ων 10 ΟΓΙςΦ486Ι µαζί µε Τον προ- 
κάτοχό του ΦΙΤΟΠΩΠΟΙ4 επανέφε- 
ραν στο προσκήνιο την κατηγορία 
σας] 5ίπι παιχνιδιών, που είχε 
μείνει στο περιθώριο για σχεδόν 
µία δεκαετία; 0 τελευταίος τίτ- 
λος που πραγµατευόταν το χτίσι- 
μο και Την πολιορκία κάστρων 
από µεγάλη εταιρεία ήταν το 
θμἱοκςίΙνει΄ς ϱα5ίίε5 ΙΙ του 1992 
από την ΙΠΙεΙρΙαΥ. 


µε το «αςίΙε-Ριάοι πιοάς͵, ώστε να εξοι- 
κειωθούν µε το οικονομικό µέρος του 
παιχνιδιού, που πἠέον έρχεται να συ- 
μπἠπρώσει και να ωθήσει το στρατιωτικό 
και όχι να του αντιπαρατεθεί. Σημαντικό 
στοιχείο εδώ είναι το γεγονός ότι µπο- 
ρείτε να πειραμµαιτιστείτε µε τα ΓεαίηΓες 
του παιχνιδιού χωρίς το φόβο επ!ιδρο- 
µών των αντιπάἠων. 

Σίγουρα, όµως, το πιο ενδιαφέρον 
πιοςς είναι το ἠεγόμενο ““εΓισαάοι (αί”, 
στο οποίο καἠείστε να βγείτε νικητές µέ- 
σα από 50 συνεχόμενες μάχες, π µία πΙο 
δύσκοὴπ από την προηγούµενη. Καθώς 
προχωρείτε, π πμερομπνία αντανακῆά, 
κατά κάποιον τρόπο, την απόδοσή σας 
σιο σύνοὴο των μαχών, γι’ αυτό θεωρή- 
στε την κάτι σαν σκορ. Αν θέἠειε, µπορεί- 
τε να παίξετε ξανά κάποια προηγούµενη 
μάχη και αν τα πάτε καἠύτερα, τότε η 
πµερομηνία παιχνιδιού αἡλάτει - 
πάει προς τα πίσω. Λεν παίζει 
Ρρόἡο στι» καθαυτές αποστοἠές 
του παιχνιδιού, είναι όμως µια 
ποθύ έξυπνηπ ιδέα για εναἠὴα- 
κτικό σκορ. Τε αντίθεση µε τς 
αποσιοἠές του 
σιτοµο]ιοἰἀ, στ!» περισσότερες αποσιο- 


στρατιωτικές 


ἠές του «Γ5α46{ {ται σάς παρέχεται Π δυ- 
νατότπτια να φτιάξεις το δικό σου κά- 
σιρο. Λυτό ανάγει το Πιοάε σε µια αἠήη- 
ἠουχία από οΚΙΓΠΙΙςΙι 6αµπ65, εν ανιιθέσει 
µε ἵπ γραμμική ακοἠουθία κονσέρβαρι- 


άρεσε... 


η εμπειρία του Μεσαίωνα αλλά 
δεν σας ικανοποίησαν οι σχετικά απλες 
μάχες, τότε πρέπει να ρίξετε µια ματιά 
στο Μεάιεναί: Τοίαί ἸίαΓ. Είναι τὸ ἀπόλυ- 
τὸ Παιχνίδι στρατηγικής για ὀσους λα- 
τρεύουν τη συγκεκριμένη ιστορική 
περιοδθ, που διαμόρφωσε, ὀσο0 
ίσως καμιά ἀλλη, 10 σημερινό κὀ- 
σμο µας, Περισσότερα για τον εκ- 
πληκτικό αυτό πτλο της Οπδα[(νο 
ΑΡΦΕΠΙΡΙΥ στο (ονίένν του τει]- 
χους Οκτωβρίου (ΝΟ 100) 


ο δι ΚΟΝΟΗΟΙΡ 


πφοῦς. ΑΡΕΕ 


κωσδθε 116) ως 


Φροντίστε να είναι γεμάτο µε φαγητά το ΦΓΑΠΑΙΥ, αλλιώς η δημοτικότητά 


σας θα πέσει κατακόρυφα. 


σαι τη φοροβογία, τι» διαφορές μεταξύ 
των σοδειών κ.ἠπ. Και όἠα αυτά µε διδα- 
κτικό ιστορικό Ραςκφτοιπα. 


Ερχόµαστε στο ζουμί, τι καινούριο δη- 
ἠαδή έχει να µας επιδείξει το (γηςαάετ. Το 
πιο σηµαντικό όῆων είναι π προσθήκῃπ 
επτά μισθοφορικών μονάδων των Αρά- 
Βων, µε κάποιες να είναι ποἠυάριθµες (οι 
Αταβίαπ αΓζῃοίς5 είναι µια πιο ανίσχυρπ 
έκδοση τοξοτών), άῑῆες να είναι πανίσχυ- 
ῥες (οι ΜοΓ5ε ἀἴεμεις συνδυάζουν ταχύτη- 
τα και αποτεἠεσματική ΓαΠ66 αίίαςκ) και 
ἀἠὴες απἠώς μοναδικές (οι ἁσςασίης µπο- 
ρούν να σκαρφαἠώσουν σε τείχη και να 
ανοίξουν την “Κερκόπορτα” του κά- 
στρου). Οἠες οἱ νέες µονάδες είναι διαθέ- 
σιµες και σχετικά φθηνές να παραχθούν 
µέσα από το ΠΙΕΓ(6ΠΑΓΥ ζάππρ, στο οποίο 
έχετε πρόσβαση αµέσως µόῆὴις αρχίσετε 
να χτίζετετο κάστρο σας. Για να τους στρα- 


8 Γ8Γι 585 


8 ρ αν αν, ΟΟΠΙ/ΟΠΗΦ448Ι 
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τοὴογήσετε, δεν χρειάζεται να µαζέψετε 
Γεσοµ[ςες και να κατασκευάσετε όπἠα και 
πανοπῄίες, όπως για τους Ευρωπαίους 
στρατιώτες. Απήώς βάἠτε το χέρι στην τσέ- 
πῃ και προσφέρετέτους ἠΐγο χρυσάφι. 

Το γεγονός ότι πὴέον στο (γηςαάςεί οι 
στρατιωτικές µονάδες είναι πιο γρήγορα 
προσβάσιμες έχει σηµαντική επίπτωσπ 
στο άπιερ]αγ. Επειδή το πιαΓΚκαίρἰαςα 
µπορεί γρήγορα να μετατρέψει τα 
Γεςοµ[ζες σε οἱ, το οποίο µε τη σειρά 
του γρήγορα µπορεί σας ετοιμάσει σιρα- 
τό, έχει αναχθεί σε σηµαντικό στρατιωτι- 
κό κτήριο. Εάν σας επιτεθούν, µπορείτε 
άµεσα να μετατρέψετε τα αγαθά σας σε 
χρυσάφι και να έχετε ώσπου να πείτε κύ- 
µινο στρατό έτοιμο να υπερασπιστεί το 
κάστρο, ενώ για να κατακτήσετε τους άἠ- 
ἠους γρήγορα, δεν χρειάζεται απαραίτη- 
τα να έχετε σίδηρο, ξύῆο, δέρµατα, σιδη- 
ρουργούς και βυρσοδέψες. 

Βέβαια, για να αποδώσουµε τα του Καί- 
σαρος τω Καΐσαρι, οἱ µισθοφορικές µονά- 
δες δεν είναι τόσο αποτεἠεσματικές όσο 
οι τακτικές, αἡὴά σίγουρα αἠἠάτουν τον 
τρόπο παιχνιδιού. Μερικά από τα σενάρια 
μπορούν εύκοῆα να κἠείσουν νικηφόρα, 
μετατρέποντας απἠώς όὴα τα αρχικά 
ΓεςουΓςες σε 6οἱᾱ, αγοράζοντας µε αυτό 
τους μισθοφόρους και εξορμώντας στον 
αντίπαῆο. Στον αντίποδα, τώρα πια πρέπει 
να είστε συνεχώς σε επιφυἠακή, αφού το 
ΓΗΣῃ είναι π προσφιἠής τακτική και της ΛΙ. 
Σίγουρα θα νιώσετε απογοήτευση όταν 
για πρώτῃ φορά δείτε µια ορδή τιποτένιων 
σκἠάβων να καίει τι φάρμες σας προτού 
προἠάβετε να τους απωθῄσετε. Γι’ αυτό το 
(ΓησαάεΓ είναι ποὴύ πιο κοντά στα υπό- 
ἠοιπα «οπιρα(-ογῖρηίοά γεα[-ἴἴπιε ςίΓαίε- 
σἵες απ’ ό,τι ο πρόγονόστου. 


Για να βλέπετε τι γίνεται πίσω από κτήρια και τείχη, πατάτε το 5ρ8οεΡαγ. 


Υπάρχουν και µερικές άῑὴες διαφορές 
μεταξύ του (Γις5αἆεΓ και του αρχικού παι- 
χνιδιού, που ίσως σιῃπν αρχή σάς φανούν 
αμεὴπτέες. Για παράδειγµα, π θρπσκευτι- 
κή πίστῃπ και π µπίρα έχουν πού μεγαἠύ- 
τερῃ επίδραση στιπν ευτυχία των υπηκό- 
ων σας. Μπορεί, βέβαια, το χτίσιμο ναών 
να απαιτεί ποὴύ χρυσάφι και π μπίρα να 
θέῆει αρκετά στάδια για να φτάσει στο 
τραπέζι! των ποῆιτών, όµως παρέχουν ένα 
ποὴύ µεγάὴο πἠεονέκτημα: είναι αποτε- 
ἠεσματικά όπὴα στην καταποἠέμπση τῃς 
δυσαρέσκειας από υψπἠούς φόρους, από 
συνωστισμµό ή έἠλειψη τροφής. Μια άἠὴπ 
διάστασῃπ είναι ότι µπορείτε να ενισχύ- 
σετε αρκετά τον {6αί {αςίοί (που οδηγεί 
σε σκἠπρότερῃ εργασία από μέρους των 
υπηκόων σας), “διακοσμώντας” το κά- 


Εῦσ5 

υστυχώς, τα Ραςς 

από τα οποία υπέφερε 

ΤΟ ΘΙΤΟΠΩΠΟΙά έχουν 
μεταφερθεί και στο ΟΓµςαάοΓ. 
Πολλές φορές οι µονάδες σας ή οι 
εντολές σας δεν αρκεί ένα απλό κλικ για 
να επιλεχθούν. Πρέπει να επιµείνετε 
στο πάτηµα του πλήκτρου, κάτι που 
ύστερα από κάποια ώρα παιχνιδιού 
καταντά εκνευριστικό και κουραστικό. 
Δεν φταίει το ποντίκι σας, µην 
ανησυχήσετε. Το επόμενο Ριᾳ έχει να 
κάνει µε την Α.Ι. του παιχνιδιού. Οταν 

πιάσει φωτιά µια φάρμα, τότεο 

εργαζόμενος σε αυτήν δεν φεύγει, αλλά 
συνεχίζει απτόητος τη δουλειά του 
ώσπου να καεί και ο ίδιος και να 
περιφέρεται σαν Κούρδος 
αυτονοµιστής µέσα στην πόλη σας, 
Χωρίς κανείς συµπολίτης του να του 
δίνει σηµασία. Κρίμα διότι, ως γνωστόν: 
το δις εξαµαρτείν ουκ ανδρός σοφού”. 


ΧΡΗΣΙΜΗ 
ΣΥΜΒΟΥΛΗ 


πορεί η µουσική επένδυση του 
Μι παιχνιδιού να είναι αρκετά καλή, 
όµως για να πωρωθείε 
πραγματικά, βάλτε στο στερεοφωνικό 
σας να παίζει το Ογµ58ά6ί των 38χοῃ. 
Το κομμάτι δένει τέλεια µε τον τίτλο, 
είναι απίστευτα επικό το τέµπο του και 
ορισμένοι στίχοι μπορούν να σου 
σηκώσουν την τρίχα κάγκελο. 
Αγαπημένο µου σηµείο όταν ο Βίή 
Βγίογά απαγγέλλει: 
"γγαι]ογάς οἱ Επαἰαπᾶ, ΚπίοΠίς οἱ ἴπε 
Βεαίπι, 5ρ]μίπα ἰΠείτ Ρ]οος ἵπ ἴΠπε 5απά 
Ογµςαάετ, Ογµ58άε{, 8 Ι8αεΠά ἶ5 ΡοΓΠ, 
1πθ {ωίωγθ ννΗ! ποποί γουγ ἀεεάς” 


στρο µε γκιἠοτίνες και μπουντρούµια, 
αφού έχετε εξασφαἠίσει τη θετική επί- 
δραση τῃς θρπσκείας και της πίστης, που 
ἠειτουργούν ως αντίµετρα. Αν και ίσως 
σε κάποιους όὴα αυτά ακούγονται! ὧς 
ανεπαίσθπτες διαφορές, στῃπν πραγµατ!- 
κότητα έχουν προσθέσει ποὴῆά στο δια- 
φορετικό παίξιμο του (Γµ5ᾶςςεΓ. 
Διαφορετ!κό, βέβαια, είνα! και το περ!- 
βάἠὴον στο νέο παιχνίδι. Από τις κατα- 
πράσινες πἠαγιές των βουνών της Κε- 
ντρικής Ευρώπης, ώρα να συνηθίσετετῃν 
άγονη, αφιῆόξενη και καυτή ΥΠ της Μέ- 
σης Ανατοῆής. Το αμμώδες τερέν και τα 
κτήρια είναι ποὴύ όμορφα σχεδιασμένα, 
δίνοντας νέα ζωή στῃ δισδιάστατπ µπχα- 
νή γραφικών του παιχνιδιού. Ποὴύ 
ωραία είναι και τα καινούρια μουσικά 
κομμάτια, συνεχίζοντας µια παράδοση 
που ξεκίνησε το αρχικό παιχνίδι. Είναι 


Τίς Ὀπαι Ώε[εκϊ 


κ Οέι 1150 


ν τκονς ΗοιΏῦ 


μις και ωκσο ὃ αιρω μεονὴ 


αρκετά επικά και δεν μοιάζουν µε οτιδή- 
ποτε άθῆο έχετε ακούσει, ενώ π ποὴεμι- 
κή κραυγή που βγαίνει από τα στόµατα 
των στρατιωτών σας όταν τους διατάζετε 
να επιτεθούν, είναι ανατριχιαστική. 

Και µη νομίζετε ότι οἱ εδαφικές αἡὴα- 
γές είναι µόνο διακοσμητικές και για να 
δέσουν µε το σενάριο του παιχνιδιού. 
Φυσικά και δεν µπορείτε να χτίζετε φάρ- 
μες στπν αμμώδη ΥΠ και οἱ ἠιγοστές οά- 
σεις πρασίνου µπορεί να αποδειχτούν 
στρατηγικής σημασίας για όποιον τις 
εἠέγξει. Αυτό υποβοήθηπσε αρκετά και το 
γεγονός ότι το (Γι5ὰςάεΓ παίζεται ως ένα 
“συμβατικό” ΕΤ5, αφού αυτή π παράµε- 
τρος θα αποσπάσει τους παίκτες από την 
εστίασή τους µόνο στα ενδότερα του κά- 
σιρου ή το ποἠὴύ στα κοντινά περίχωρα. 
Τώρα πρέπει να εξασφαῆίσετε την κατο- 
χή κάποιας γόνιµης γΥῃΠς, εάν θέλετε να 
έχετε τύχῃ στο παιχνίδι. 


Το (Γης8άεί δεν είναι σίγουρα τέῆειο. 
Κάποια από τα προβἠήματα του πρώτου 
παιχνιδιού έχουν μεταφερθεί και εδώ (βἠ. 
Ροχ Ρι65), ενώ πιστεύω ότι τα κτήρια έχουν 
κατπγορ!οπο!πθεί τυχαία σε μερικές περι- 
πτώσεις. Σίγουρα θα γινόταν π Ζωή σασπιο 
εὐκοῆπ εάν υπήρχαν περισσότερα {οο[εῖρς 
ή κάποια Γᾶπ06 ἰπάϊςαίους για τις πιὶσσί[α 
μπίϊές, καθώς και κάποια Ποίκογς για να πῃ- 
γαίνετε γρηγορότερα στο µέρος όπου θέῆε- 
τε να εποπτεύσετε. Τέῆος, επειδή από το 
παιχνίδι απουσιάζουν τα {ογπια[ῖοῃς, την 
ώρα τῃς μάχης χρειάζεται επισταµένῃ προ- 
σοχή και στην παραμικρή ἠεπτομέρεια. 

Πέρα όµως από αυτά, οι πάμποῆὴες 
αποστοῆές και τα είδπ παιχνιδιού αἡὴά 
και το γρηγορότερο θαπιερίὰγ είναι στοι- 
χεία ικανά να οδηγήσουν φανατικούς 
και µπ για ακόµα µία χρονιά στις επάἠ- 
ξειστων κάστρων τους. Ώ 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 


00 
4 


Άξιος διάδοχος του 9ἱΤοΠ0ΠΟΙά, µε έµφαση στο γρηγορότερο ϱαππερίαγ. 
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ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 
του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη 


ΚΗΤΩΤΕΡΟ 
ΗΝΩΤΗΤΩ 


Ενα ἀάνεπίμγε Φάπιο ή ἀςίίοη ἀάνοπίηγε ακριβέστερα, που προέρχεται! από τις 
κονσόὴες και κυκἠοφόρησε εκτων υστέρων και στα Ρ(5. Μέχρι τώρα δεν είχα σε 


Ιδιαίτερῃ εκτίµησπ τα ἠεγόμενα ἀάνοπίηΓθ Φάπιθς των κονσοβών, το | 4Γ6ο ἨΜΙηςΙι όµως 


µε έκανε να ξανασκεφθώ το θέµα και να αναζπτῆσω περισσότερες ἠεπτομέρειες για 
όσα έχουν κυκἠοφορήσει, Ιδιαίτερα στο ΡΙαγ5ίαΐίοπ, τα τεἠευταία χρόνια. Ε, ἠοιπόν, 


αν τα αντίστοιχα παιχνίδια στις κονσόῆες είναι όπως το | ἄἴφο ΥΝΙΠΕΙι, τότε πρέπει να 


υπάρχουν αρκετά αξιόῆογα ἀἀνεηίιΓθ Φάπιος για τα οποία, δυστυχώς, δεν είχα Ιδέα. 
. ο  - --.] 


ο 1947 ο Νεγίο ΝΙπεΙ δημιουργεί το 
περίφημο άΓοιρ ΊΝ, έναν ὁμιῆο εται- 
ρειών που γρήγορα έγινε από τους 
µεγαἠύτερους οµίῆους του κόσμου, 

αξίας περίπου 100 δισεκατομμυρίων 

δοἠαρίων. Εχει δράση σε 57 διαφο- 

Ρρετικές χώρες, εἠέγχοντας 562 εταιρείες και απασχοἠώ- 
γτας συνοῇῆικά 500.000 υπαἠἠήβους. Οι δρασιπριότητες 
του οµίήου 6τοιρ ΜΙ καἠύπτουν µία τεράστια γκάµα ενδια- 
φερόντων, από την αεροναυπηγική, την τπἠεόραση και τον 
Τύπο, µέχρι τι τράπεζες, τα αγροτικά προϊόντα, τα ορυχεία 
κ.ἠπ. Όταν ο ΝεΓίο ΜΜΙΠΕΠ πεθαίνει, ο όμιῆος άΓοιρ ΙΛ περ- 
νά στα χέρια του γιου του, του | αἴο ΥΙΠςΙι, τον οποίο και 
υποδύεσαι. Καθώς το παιχνίδι ξεκινά, παρακοἠουθείς µία 
εκδήἠωση όπου ο | 4ἴ49 ανακοινώνει τῃ σήσιασῃ ενός αν- 
θρωπισιικού οργανισμού µε σκοπό τῃ βοήθεια µίας µικρής 
χώρας τῃς Ανατοἠικής Ευρώπης, τῃ5 Ὀγναπίθ. Ως επικεφα- 
ἠής του οργανισµού αυτού έχεις τοποθετήσει τπν ]6ΠΗΥ {ι- 
ςὰς, τπν υπεύθυνη του τοµέα των αγροτικών ενδιαφερό- 

Ἂς ) ἐ των του στοιρ ΥΝ. Σιπν εκδήῆωση που γίνεται στο Ξενο- 


« . --- δοχείο “5ονεΓοίπ" όὴα κυἠάνε ήσυχα µέχρι που δέχεσαι 
: ε ενα επείγον μήνυμα. Η εκρηκτική 5ΠάΓοΠ ἄἴ6εῃ έρχεται και 
ν ο γον µ ρ ρ 


Ἀ Π | κ θέῇει να σε δει επειγόντως. 0 αιφνίδιο» ερχομός ἵῃς 
4 ] αχ 5η τε νὰ ν Ἡ το] 5ΠΑΓΟΠ σηµαίνει µόνο ένα πράγµα: Ότι αντιµειωπίζεις ένα 
ν ' Ξ .. ---ῃ -- . . 6 ποὴύ µεγάῆο πρόβῆημα. 
5 ε νπ Ἴ 1 
| «“ κ. δν ῤ 
138 ά Ν] 


Η 5ΠάἴΟΠ σε πἠπροφορεί ότι ένα ερευνητικό κέντρο σας 


Φτάνοντας 
στα κεντρικά 


γραφεια της 
εταιρείας 
σου. 


Ενώ Θα Ζεις πολύ εγικίνδωνες κασα- 
στάσεις προσγιαθώνσας να αντιµετὈεωπί-- 
σεις αωτούς που απειλούν εσένα και 
την Επσαιρεία σου, παράλληλα δα πρέγιει 
να τιάρεις και διάερορες συρατηγικής 
ερύσπς αποιράσεις για µία σειρά ατιό 
οικονομικού χαρακτήρα κινήσεις. 


σιο Μεξικό, το οποίο ασχοῄείται µε Πρωτο- 
ποριακές έρευνες πάνω στα θέµατα καῆ- 
ἠιέργειας του σιταριού, δέχιηκε επίθεση. 
Δύο φρουροί σκοιώθηκαν, ένα επιστήµονας 
και ποἠλά δείγµατα έχουν εξαφανιστεί. Ενώ 
έχει αρχίσει να σου εξιστορεί τι έχει συμβεί, 
μαθαίνεις ότι Π έξοδος του χώρου όπου βρί- 
σκεστε στο Ξενοδοχείο έχει κἠειδωθεί και 
ότι έχει τοποθετηθεί ένας εκρηκτικός µηχα- 
γισµός. Πρέπει να δράσεις ταχύτατα. Κατορ- 
θώνοντας να εντοπίσεις τον εκρηκτικό µη- 
χανισµό, αντιἠαμβάνεσαι ότι πρόκειται για 
µία παγίδα αποπροσαναιοῆισμού µε σκοπό 
γα σε απομακρύνει από τῃ 5ΠάΓΟΠ και τους 
εμπιστευτικούς φακέῆους που σου έχει φέ- 
ρει. [υρνάς πίσω για να μάθεις ότι ενώ εσύ 
προσπαθούσες να ενιοπίσεις τον “εκρηκιι- 
κό µπχανισμό”, Π 5ΠΑΓΟΠ δέχιπκε επίθεση 


..10 Τ8Τ00 ἸΝΙποΙ βασίζεται στην 
ομώνυμη τηλεοπτική σειρά και 
στα ομώνυμα κόμιξ των «68η Ψ8η 
Ηᾶπηπιθ και ΡΗΙΙΙρρθ ΕΙΑΠΟΗ, Τα 
οποία κυκλοφορούν από την εκ- 
δοτική εταιρεία Ὀυριίς; Το παι- 
Χνίδι πρωτοκυκλοφόρησε στις 
αρχές αυτού του χρόνου για το 
ΡΙΔΥ5ΙαΙἴοη Και πριν από λίγο και- 
Ρρύό κυκλοφόρησε και για τα Ρῇ5. 


και της ἐκἠεψαν τους φακέῆους για τα γεγο- 
γότα στο ερευνητικό κέντρο σιο Μεξικό. 

Σεκιγώνιας την έρευνα της υπόθεσης, θα 
διαισθανθείς ότι κάτι βαθύτερο συμβαίνει. 
Σύντομα θα ανιιἠπφθείς ότι οἠόκήπρο το 
στοιρ ΝΑ δέχεται επίθεση από διάφορες µε- 
ριέ», τόσο στον “καθαρά” επιχειρηματικό 
τοµέα όσο και στο δίκτυό του, όπου ένας (;) 
ΠάςΚΕΓ προσπαθεί να αποκτήσει πρόσβαση 
στα αρχεία του. 

Η εξέῆιξη της Ιστορίας θα σε οδηγήσει 
από το Μεξικό σιη Νέα Υόρκη και από εκεί 
στη Σιβηρία, σιῃ Σαρδηνία και σ’ ένα ακόµῃ 
γησί στη Μεσόγειο, το 53Γ8νὰΠ86. 

Η ιστορία έχει αρκετό μυστήριο που απο- 


Θετικά 


9 Ενδιαφέρουσα δράση 


πστες 9 


9 Μεγάλο σε έπταση, πλούσιο 
πα» φυχαγωγινό 


Αρνητικά 
ϱ Επιρροή από τις 
κονσόλες στο χειρισμό ; 


ϱ Γραφιμά που δεν 
υκανοποιούν απόλυτα 


καβύπτεται σιγά-σιγά και αφορά στην ἴδια 
την ὑπαρξή σου. Περιέχει αρκετές σηµανιι- 
κές σεναριακές “σιροφές”, αἡῆά όχι ανα- 
τροπές. Μπορεί να µην είναι πρωτότυπο, πα- 
ρουσιάζει όµως σηµαντικό ενδιαφέρον, µια 
και ασχοῄείται µε θέµατα όπως Π βιοµηχα- 
γική κατασκοπία, το (οπιρμ!θΓ Παςκίπα, Π 
δημιουργία ψευδών σιοιχείων, ο εκφοβι- 
σµός, οι δοβοφονίες και άἠὴα ανάῄογα θέ- 
µατα που συνήθως αναφέρονται στον άκρως 
ανταγωνιστικό κόσµο των μεγάλων εταιρει- 
ών. Δεν μπορώ να ξέρω αν το παιχνίδι ακο- 
ἠουθεί την εξέἠιξη κάποιου από τα κόµις ή 
αποτεῆεί έναν συγκερασμµό διάφορων Ιστο- 
ριών, το βρήκα, πάντως, ικανοποιητικό, χω- 
ρί5 όµως να είναι τίποτα το εξαιρετικό. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
Το παιχνίδι χρπσιµοποιεί µία 20 επαἰπε 
βασισμένη σιο ΒἱτεςϊΧ 8.0, π οποία επιτρέ- 
πει αναἠύσεις µέχρι και ].600χΊ].200 σε 
32Ρϊϊ χρώμα. Τα γραφικά είναι προοπτικῄς 
τρίτου προσώπου. Η αναπαράσιασῃ των χώ- 
ρων κυμαίνεται από ποὴύ καἠή ως εξαιρειι- 
κή, ενώ οι 20 χαρακτήρες του θα μπορού- 
σαν να είναι και καἠύτεροι, ειδικά όταν µι- 


Κάνοντας Παοκίπα 
σ’ έναν υπολογιστή 
ενώ ταυτόχρονα 
προσπαθείς να 


αποφύγεις το 
πρόγραµµα 
ασφαλείας του. 


Ρὲ Μαιν ΕΕΣ; 


{-λ} Ε8η 5ΗεΞ5 


ΠΠρ:/ΛΛΑΝΝ .υβἰ5οΠ.46/Όν/ᾳαπιας/ἸαΓΠονήποΠ/ρο/ 
ΠΙρ:/ ΑΜΑΝ .άμρυΐ5.οοπι/]αΓςονήήπο/ 


ἠάνε σε κοντινά πὴάνα. Δεν ξέρω γιατί, αἲ- 
ἠά ποὴὴές φορές στο παιχνίδι μού δινόταν 
Π αίσθηση ότι τα γραφικά του δεν είναι 20 
τεἠευταίας τεχνοἠογίας, αἡὴὴά τα παῆιά 
“Ρίχε/-ωτά” γραφικά που βἠέπαμε στα Μοη- 
ΚΘΥ Ισίαπά ή στο Ιπάίαπα ]οπες απά ἴ]ιε Γαΐθ 
οἱ Αί]απιῖς. Τα χρώματα, στην πἠειονότπτα 
των περιπτώσεων, εί- 
σος ναι έντονα και Ζε- 
στά, ενώ τα νίάεο 
- τὴ - σ24μ6ηζο» είναι 
σφ αρκετά προσεγ- 

ας) - 


Ο χειρισμός του βασίζεται σ’ ένα ιδιόµορ- 
φο Ι56Γ ἰπίθΓίαςθ που προφανώς δηµιουρ- 
γήθηκε για τις ανάγκες των κονσοἠών. ΣτΠ 
µεταφορά στα Ρ(ζ5 χρησιμοποιούνται τα εἠά- 
Χισια δυνατά πἠήκιρα. Ετσι, π κίνηση γίνε- 
ται µε τα ἀΓΓΟΝ ΚεΥ5. Με τα ἀΓΓΟΝΥ ΚΘγ5 και 
πατηµένο το 5ΠΙ{{ πἠήκιρο τρέχεις. Με το 
πἠήκτρο Ε5αρο ενεργοποιείς/αποενεργο- 
ποιείς το ειδικό ΡΡΏΑ, το οποίο καταγράφει 
όλες τις βασικές πἠπροφορίες που συἠβέ- 
γεις κατά τῃ διάρκεια των ερευνών σου, αἲ- 
ἠά και τα 5ΑΥΕ, 01Τ. Με το πἠήκιρο ΕΙ βἠέ- 
πεις το οη-/ίπθ Πθἱρ. Με το (ΤΕΙ ανοίγεις/ 
κἠείνεις το ΙπνεπίοΓγ σου. Για να χρησιµο- 
ποιῄσεις δύο αντικείµενα µεταξύ τους, δια- 
ἠέγεις το πρώτο παιώντας το πἠήκτρο 
δρὰζθΡαΙ και εν συνεχεία βρίσκεις το άὴὴο 
αντικείµενο που σ’ ενδιαφέρει, πατάς το ΙΡ 
4ΓΓΟΝ πἠήκτρο για να τα “συνδέσεις” και, 
τέῇος, πατάς το πἠήκτιρο δραςθΡαἴ για να 

ενεργοποιήσεις ἵπ χρήση των δύο 
αυτών αντικειμένων µεταξύ τους. 
Με το πἠήκιρο δραςθΡαΙ γενικά 
ασκείς την κάθε φορά δυνατή δράση 
Ἰ (πάρε, µίῆα, χρπσιµοποίπσε 
| κ.ἠπ.), ενώ µε το πἠήκιρο Εη- 
| {. τε/ΚείµΓΠ εξειάτεις (100Κ) 
3. ένα αντικείµενο είτε αυτό 
}. βρίσκειαι στον περιβάῆῆο- 
{ντα χώρο είτε στο Ιηνεπίο- 
ΓΥ σου. Τέῆος, ανάµεσα στις 


μένα. Ωσιόσο, όταν πρόσφατα έχει κυκήο- 
φορήσει ένα παιχνίδι όπως το δΥΡΕΓΙᾶ, τότε 
π σύγκριση στον τοµέα των γραφικών γίνε- 
ται αυτόματα και, δυστυχώς, Π διαφορά των 
δύο παιχνιδιών στον τοµέα αυτό είναι ση- 
μαντική. 

Ο ήχος του | αἴσο ἸΛΙπεΙ δεν είναι ἄσχη- 
μος, Χωρίς όµως να είναι κάτι το Ιδιαίτερο. 
Τα πχητικά εφέ, όπου υπάρχουν, είναι επί- 
σης αρκετά ενδιαφέροντα. Το 5ρεεςῃ του 
παιχνιδιού είναι ικανοποιητικό, ενώ αξίζει 
να σηµειώσετε ότι υπάρχει π δυνατότπτα να 
βἠέπεις και σε κείµενο στην οθόνη τις διά- 
φορες οµιῆ(ες. 


[ΚΕ] Ρς Μεείεν 


διάφορες επιἠογές του ΡΡΑ κινείσαι τόσο 
µε τα ἀΓΓΟΝ πἠήκιρα όσο και µε το Βαςκ- 
σρᾶςθ πῇἠήκιρο, το οποίο σε γυρνάει µία κί- 
γπση προς τα πίσω. Ακόµπ και όταν είναι να 
πἠπκιροήογήσεις έναν κωδικό, δεν χρησι- 
µοποιείς τα γράμματα του αἠφαβήτου, αἡὴά 
τα βασικά πἠήκιρα που αναφέρουμε πιο πά- 
γω! Το 5ΑΥΕ ἠειτουργεί κανονικά και σε 
οποιοδήποτε σηµείο, για να κάνεις όµως 
ΙΟΛ0Ό πρέπει να βγεις πρώτα στο κεντρικό 
πιεπµ. Εδώ σημειώστε και τπν πρωτότυπη 
Ιδέα όταν κάνεις ΙΟΛΡ να μπορείς να παί- 
ζεις και τα πιἰΠἰ 4άπιες που έχεις συναντήσει 
µέχρι εκείνο το σηµείο, τα οποία παρουσιά- 


ζουν αρκεῖό ενδιαφέρον. 

Το πιαπι]αἱ του | αἴΦο ΝΝΙΠςΗ είναι αρκετά 
καῆό. Στις 26 σεἠίδες του εξηγούνται ανα- 
ἠυτικά όὴα όσα αφορούν στο χειρισμό του 
παιχνιδιού και όχι µόνο. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ένταση αυξάνεται σταδιακά, ενώ Π δρά- 
ση κιγείται σε ποἠὴαπὴά παράἠἡπῆα επίπε- 
δα. Μπν ξεχνάς ότι είσαι µεν ένας δισεκα- 
τομμυριούχος, αἡλά ταυτόχρονα είσαι ερα- 
στήῄς τῃς περιπέτειας και νέος. Ετσι, ενώ θα 
Ζεις ποὴύ επικίνδυνες καιασιάσεις προσπα- 
θώντας να αντιµειωπίσεις αυτούς που απει- 
ἠούν εσένα και την εἴαιρεία σου, παράἠήη- 
ἠα θα πρέπει να πάρεις και διάφορες σιρα- 
τηγικής φύσης αποφάσεις για µία σειρά 
από οικονομικού χαρακτήρα κινήσεις. 

Η δράση είναι το πιο δυνατό στοιχείο τῃς 
περιπέτειας και περιἠαμβάνει πάρα ποὴ- 
ἠούς και διαφορετικούς χώρους. Η εξέἠιξή 
της προχωρεί καθώς ανακαἠύπτεις όᾗο και 
περισσότερα γέα σιοιχεία και μ’ αυτόν τον 
τρόπο επιταχύγνεις ἵπ σεναριακή πορεία. Αν 
και αμφισβητείται το κατά πόσον το | ἀἴάο 
ἨίΠς]ι είναι ένα καθαρόαιµο ἀἀνεπίμ[θ 
4πιε ή ένα αςίῖοη αἀνοεπίι[ε 4άππ6, εντού- 
τοις πρόκειται για ένα έξυπνα σχεδιασμένο 
παιχνίδι, το οποίο διαθέτει όἠα τα κἠασικά 
στοιχεία των ἀἀνεπίμΓε 4απιος: σεναριακή 
εξέήιξῃΠ, ΙπνδπίοΓγ, χρήση αντικειμένων, 
γρίφους που βασίζονται στπ χρήσῃπ αυτῇ, 
χαρακτήρες και συνομιῆία µαζί τους, αἡὴῃ- 
ἠεπίδραση µε το περιβάἠὴον κ.ἠπ. Σ’ αυτά 
προσθέσιε αρκετά και ενδιαφέροντα πιϊπί 
4άπια6ς, όπως τα ΡΟΚΕΙ 4ἀπΠπ8, 5Πά6Γ ριζζ]θ 
(απαιτεί ποὴθὴή προσοχή στα διάφορα 
Πες), ένα ριζζ|ε τύπου Τον/θίς 
οί Ηαποῖί, αρκετά Παςκίπᾳ «οπι- 
ΡΗίΘΓ 4άπιες κ.ά. θα αναρωιιέ- 
στε προφανώς πώς δικαιοῆο- 
γείται ο χαρακιπρισµός ας- 
{ἱοπ ἀἀναεπίιΓα. Μα, επειδή 
περιέχει και µερικές µάχες, 
οι οποίες όµως είναι πού 
ενδιαφέρουσες, πρωτό- 
τυπες και έξυπνα σχε- 
διασµένες. Πρόκειται / 
για µία σειρά ἴΗΓΠ 
Ρᾶ5θά μονομαχιών, 
κατά βάσῃπ χωρίς 
χρήση όπήων, σιις 
οποίες εσύ δια- 
ἠέγεις σε ποιον 
αντίπαῆο κάθε 
φορά θα 
επιτεθείς 


κν 


ἨΠαϊς ΠΠΟΓΕ, ΠΙΥ ἴθᾶδπι ποϊίςθό 5οπιο υπυσςυαί τω: 
ἂρρδγεηίΙγ ἵταηςφεπίς ςΟἱζ8 Πδά "Όδεηπ ργοάωςεά ουϊ 


ἴπετε, 


Με την εντυπωσιακή 8ῄ8Τοη Όγθεῃ. 


(ανάἠογα µε τα χαρακῖπρισιικά του) και τι 
κίνηση θα κάνεις (µπουνιά ή κἠοισιά). Δη- 
ἠαδή πρόκειται για µία σειρά μονομαχιών 
στις οποίες αυτό που μετράει είναι Π στρατη- 
γική που θ’ ακοἠουθήσεις και όχι τα αντα- 
γακἠασιικά σου. Απὴώς πρόσεξε ότι όταν 
ποἢεμάς µα7ί µε τους φίῆους σου, αυτοί δια- 
θέτουν μερικές θχί{ὰ κινήσεις ο καθένας 
τους που σε ποἠῆές περιπιώσεις είναι ιδιαί- 
τερα αποτεῄεσμαιικές. Τις χάρηκα πάρα πο- 
Δύ. Μάλιστα αυτές σε συνδυασμό µε τα 
ΠαςΚίπα «οππρι!θΓ πιϊπί 4άπιθς ήταν, κατά τῃ 
γνώμπ µου, τα πιο πρωτότυπα στοιχεία του 
παιχνιδιού. Στην ίδια κατεύθυνση κινούνται 
και τα ΠὰςΚΙπα (οπιρι{6Γ πιίπί 4απιες. Πρό- 
κειται βασικά για µικρά παιχνίδια στρατηγι- 
κῄς, τα οποία µάῆιστια σου δίνουν τπ δυνα- 
τότητα απεριόριστων προσπαθειών µέχρι 
γατα τεβειώσεις. 

Το | αἴΦο ΜΝΙπΕΙ στηρίζεται σιῃ σωσιή 
εξερεύνηση των χώρων όπου κινείσαι και 
στην καιάἠήπὴη χρῄση διάφορων αντικει- 
µένων. Ιδιαίτερα ενδιαφέρον στοιχείο είναι 
το γεγονός ότι περιστοιχίζεσαι από τρεις 
βασικούς συνεργάτες, την ]ογ ΑΓάθπ, πρώπν 
πράκτορα τῃς (ΙΑ, π οποία ε{- 
γαι ο άνθρωπός σου για τις 
επικίνδυνες αποσιοῇές, 
ΤΟΝ 5ίπιοπ ΟνΓοππᾶΖ, που 
είναι ένας παῆιός και από- 
ἠυτα έµπισιος φίὴος σου ο 
οποίος ειδικεύεται - ανάµε- 
σα σι’ ἀὴὴα - στο να παρα- 
Βιάζει ό,τι βρίσκει µπροσιά 
του, και τον ἀθοα 
ΚΘΙΕΠΣΚΥ, έναν 
πρώηπν πράκτορα 
της ΚάΩΒ, που 
έχει αναἠάβει 
την ασφάἠεια 


Επηρί{θ [/πᾷ6/ ΤΗΙΘαἰ 


Κεγεηςκυγ {5 {η ἴλα Πορρίτα!, δυε 
ΜΙΑ Πίς Πείρ, Ι ας δυἱ6 ἴο ἱάδητίίγ 
πα Ιοςδῖς ου «οπιρυῖεγ Παςκου: 

8 Ουγ Πηδπιθό ἨΨΙδόϊπιιγ Κοξίθηκο ΝΤΟ 
ορεταῖες /γοπι Ψογοφγᾶδά. ἵπι φοίπο 
ἴπεγο από Τ πι ἴκίπᾳ 5ίπιοη ΙΝΙΕΗ 
ππθ. )09γ «8η ςοπῖῖπυε Το Ιηνεςίἰοεοία 


ςεοπῖτᾶγγ ἴο στουρ Ἠς ργο/[αςσίοπαί εΠατίογ... 


Το ΡΟΑ σου καταγράφει όλα τα νέα στοιχεία που εντοπίζεις κατά τη 
διάρκεια των ερευνών σου. 


του υποῆογισιτικού δικτύου τῃς εταιρείας 
και όχι µόνο. Τέὴος, υπάρχει και ο Ίοῇῃ 5α|- 
Ιίναπ, το νούμερο δύο τῃς εἴαιρείας, το δεξί 
χέρι του πατέρα σου και ο απόἠυτος σύμ- 
βουὴός σου σε όποια κίνηση αφορά σε οι- 
κονοµικό σχεδιασμό. 

0 σχεδιασμός τῃς δράσης περιἠαμβάνει 
τη μετακίνησή σου ανάµεσα σε διάφορους 
χώρους, δυστυχώς µε µία µονοσήμαντῃ σει- 
ρά-Ιίπεαἵ δράση. 

Το Γαἴ6ο ἸΝΙΠΕΙι είναι ένα διασκεδασιικό, 
µε τπν καθαρά ψυχαγωγική έννοια του 
όρου, παιχνίδι. Το εὐχαρισιήθηκα πάρα πο- 
ἢύ και για πρώτη φορά ύστερα από ποὴύ 
καιρό έπαιζα και ξανάπαιζα διάφορα κοµ- 
µάτια του. Ειδικά αυτά τα Παςκίπα «οπιρι{θί 
πηϊπί 6ᾶπιες ήταν για µένα Π απόἠυτη ευχα- 
ρίσιπσπ! Η δράση του είναι αρκειά µεγάὴῃ 
σε έκταση και είµαι σίγουρος ότι θᾳ ικανο- 
ποιῄσει τῃ συντριπτική πἠειονότπτα όσων 
ασχοἠπθούν µαζί του. Αν είχαν προσεχθεί 
περισσότερο µερικά άἠὴὴα θέµατα, όπως ο 
µπ κονσοἠάδικος χειρισμός του, τότε θα 
έπαιρνε ποὴύ μεγαἠύτερπ βαθµοβογία. 


Επιδόσεις 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Σεκινώντας το παιχνίδι βρίσκεσαι σιο Ξε- 
Ννοδοχείο '5ονοΓαεῖπ”. Ανέβα τις σκάἠες και 
σιπν πόρτα µπροσιά, µόῆις αυτή αρχίζει να 
“φἠασάρει”, Πάτα το πἠῄκιρο 5βᾶςεΡαΙ για 
γα την ανοίξεις Και να µπεις µέσα. Λες το µή- 
γυµα-σχόῆιο που έχει καταγραφεί στο ΡΟΑ 
σου. Παιώντας το πἠήκιρο Εςαρε το κἠεί- 
γεις. Προχώρησε όἢο το διάδρομο προς τα 
αριστερά και στο τεἠευταίο µικρό ξέχωρο 
δωμάτιο πριν από την πόρτα που οδηγεί έξω 
στο µπαἠκόνι µπες µέσα και πάρε το 6Πνε- 
Ιορε από τπν ποἠυθρόνα και την Ρο!τ]θ οί 
ζΠάΠιραάπε από το τραπεζάκι. Ανοιξε το |Ιπ- 
ΝΡΠΙΟΓΥ σου πατώντας το (ΤΕΙ πἠήκιρο και 
τώρα µέσα στο ΙηνεπίοΓγ σου ξαναπάτα το 
πἠήκτρο Επίει/ΕδίµΓΠ για να το εξετάσεις. 
Μέσα βρίσκεις µία µικρή πἠασιική κάρτα. 
Πάτα το πἠήκιρο {ΤΕΙ για να κἠείσεις το |ῃ- 
γΕΠΙΟΓΥ σου. Τώρα προχώρπσε αριστερά 
σιπν πόρια που οδηγεί σιο µπαἠκόγι, άνοι- 
ξέ την και βγες έξω. Πἠπσίασε τῃ [ιιζὰς και 
µίἠπσέ της παιώντας το πἠήκιρο δρᾶςθΡαΓ. Η 
συνέχεια στις οθόνες σα»... 


ΓΡΑΦΙΚΑ [Γ Ἠχος [ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ ἘΙΡΙΣΜΟΣ ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑΙ 


πι 


Ένα αἀνεπίμΓθ 04ΠΠ8 που προέρχεται από τις κονσόλες και διαθέτει 
ασυνήθιστα πλούσια δράση, µε στοιχεία που σπάνια συναντάς σε παιχνίδια του 
είδους. Εἰδικά τα ΠοΚίΠῃ οοπιρυίε; πιἰπί ᾳ.ΠΠες είναι το Κάτι άλλο, Μη σας 
τροµάζουν οι ελάχιστες µάχες που διαθέτει. Είναι ἴυπι θᾶ564 και στην ουσία 
πρόκειται για επιλογή της σωστής κάθε φορά επιθετικής ή αμυντικής κίνησης. 


Ρύ Μα5ίεη σα 


ση ππτ 64Δ1ηθ ΓθνΙθν 
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κ 


του Νίκου ΓιΜπινΜΙαΝ Κόντη 
(ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ) 


Ως συνήθως ένα παιχνίδι μάς εἠκύει επειδή κάποια από τα χαρακτπριστικάτου µας 
"ενθουσίασαν. Υπάρχουν όµως κάποια παιχνίδια που σε εθίζουν, επειδή απἠώς είναι 
αυτό που ἠέμε “{ιῃ {ο ΡἰΥ”. Ενα από αυτά ήταν και το Νο Όπε Ινος ΕοΓγ6νεῖ, που 
κυκἠοφόρπσε πριν από δύο χρόνια. Απὴό ἀςίῖοπ 6άππ8, µε ωραία επιµέρους 
χαρακτηριστικά, µπόῆικες δόσεις χιούμορ και γενικότερα µια ποὴύ 


αποἠαυστική σαπιίπᾳ εμπειρία... όπως µια βραδιά µετον αρχισυντάκτη µας. 


ΚΗΤΩΤΕΡΩ 


χει αποδειχτεί ποἠὴάκις ότι και το 4αππίπο είναι 


ανδροκρατούµενο σπορ. Βέβαια, στον παραπά- 
γω κανόνα έχουµε μερικές ἠαμπρές εξαιρέσεις, 
όπως π Βεζαε|, π οποία χαραμίζεται σια µπου- 
νιρούµια του αφένιῃ των καιαδικασµένων [άι- 
ους Πατρίκους, κάνονιας ΛΝεΡ ἀεσίφπ, αἠἠά εἴ- 


ναι ποὴύ ἠίγες. ΛΠγνΙαΥ, το θέµα δεν είναι π τα- 
ἠαίπωρῃ Βεζα[θ| (ακα ζωή Μαρμαρά) αἡὴά το ανδροκραιούµενο 
ἀθῆημα του Φαπιίπα. Βἠέποντας, ἠοιπόν, αυτά τα ποσοσιά, οἱ εἴαι- 
ρείες παιχνιδιών προσάρµοσαν τα παιχνίδια στα γούστα μα». Σύῇο, 


' µπουνιές͵ τουφέκια, µπαζούκα, πόἠεμοι, δοῄοφονίες, μασιιγώματα 
και παιχνίδια σεξουαἠικού περιεχοµένου παρεἠαύνουν σίην αγο- 

! Πα - ι ρά µε τι» νιουζίνες και πουἠάνε σαν τρεῆά. Ετσι εξηγείται γιαιί µέ- 
{ .) | ἡ | χρι σήµερα δεν έχουµε δει κανένα σοῇ{νίαΓα σιο σιυῇ: ΜΙςΓοΣΟΙ! 
"- Εχίταπιο (οοκίπα 2002, Λἀοῦε Ραΐπί Υοιι-Ναΐ[5-Ρ{ο ή ΜαςΓοπιεάϊα 


; Ηαΐτ Εχιθη»ίοης ΜΧ. Είµασιε άνιρες (πόἠι ψέμσια σου είπαν - Χ.Κ.) 
µυρίζουµε βαρβατίήα (να κάνουμε και κανένα µπανόκι πού και 
πού, ε; -Χ.Κ.)) γουσιάρουµε δράση, ρουφάµε αδρεναἠίνῃ µε το κα- 
ἠαμάκι και εθιζόµασιε σε ασύἠήππιο βαθµό σε οιδήποιε σχειικό 


Ακόμα και μπανάνες χρησιμοποιεί η πολυµήχανη Οαΐθ Αγοῄθι! 


Πολύ καλό ΟµπιερΙεγ, έξυπνα οεαάσεςς 
για την Ππροωίδα, καλό σενάριο, «2ραίεςς 
πίστες και σο βασικόσερο όλων ήταν 
ἕωπ Έο ΡΙ8Υγ, δηλαδή, π χαρά σου Ο8ΠΩΕΙ.. 


µε όἠα τα παραπάνω και τα παράγωγά τους. 
Κατ’ επέκταση οἱ θπἠυκοί ήρωες παιχνι- 
διών είναι µετρημένοι στα δάχιυὴα του ενός 
ποδιού (ρε µεγόηε, ήταν σνόγκπ να το µυρί- 
σουµε Και αυτό; - Χ.Α.) Κάιῑσε να δούµε τι 
ψάρια θα πιάσω ἅµα ψάξω να βρω καμία 
πρωίδα. ΚεΓΓῖφᾶπ ένα, | αἴὰ (το δύο, | ἱα 
τρία (ποῆῆέέές καμπύὴες), οἱ Κοπεῇιές 
από το ΣίΓε6ί ΕἰόΙ{εΙ ΙΙ και το Κίπα οἱ 
ΕΦΠίεις και κἠείνω µε τῃ φρεσκότατη Μαι- 
ἴςε (ίσως να µην την ξέρετε γιατί έρχεται 
από τις κονσόἠες) [Εέχασες τπ Μα(ὰ 
Πα ΓΙ (παιχν/δΙ του 1586), τπν /υ/ἱ6 
(Ηεᾶνγ Μεία/ ΕΑΚΚ 2) τπν Κοπεῃιό 
απ’ το ΒΓάΚΚαπ και αυτή τπν πώς-τῃ- 
Πένε από το ΣΥΡΕεΓΙᾶ που έχει πόθει 
ψύχωση µαζί τῃ5 ο Τσουρινόκης 
-Χ.Μ.] Είδατε πόσο ἠίγες υπάρχουν; 
Στην αντίπερα όχθη όµως, όπου 
έχουµε τους αρσενικούς πρωταγων|- 
στές, επικρατεί απίστευτος συνωσιι- 
σμός. 

Βἠέποντας αυτό το µεγάῆο κενό Π Μοπο- 
ΠΠ, την απουσία δπἠαδή θπἠυκών πρωί- 
δων, πριν από δύο χρόνια δημιούργησε την 
ῑἱε ΑΙΚΠΕΙ, την πρωταγωνίστρια του παι- 
χνιδιού της Νο Όπε | Ίνες Εοτενο(. Η (αίε 
ῄταν κἠασάτπ, µουράτῃ, µε χιούμορ, αρκετά 
ομορφούῇα, κάτι σαν ένας θπἠυκός 007. Η 
συνταγή πέτυχε και το παιχνίδι απέφερε αρ- 
κετά έσοδα στην εταιρεία. Φιάνοντας στο 
20072 εγκρίθηκε π δημιουργία της συνέχειας 
του τίτῆου (από τπ Μοπο!ήη πάὴι) µε την πα- 
γίσχυρη υποδομή τῃς γέας µπχανής γραφι- 
κών )μρίτει, τῃς | Ι{μί6ςΗ. Το Νο Όπε | ἴνες 


ΕοΓΕΝΕΙ 2: Α 5ΡΥ ἵπ ΗΛΕΜ’ς ΙΝάΥ, παρόἠο που 
δεν µου είχε κενιρίσει το ενδιαφέρον στην 
Ε6Τ5, κατάφερε να µε ενθουσιάσει όταν το 
δοκίµασα στο Ρ{ µου! Ποὴύ καὴό Φάπιθρίαγ, 
έξυπνα φαάφείς για τπν πρωίδα, καὴό σενά- 
ριο, ωραίες πίστες και το βασικότερο όἠων... 
ήταν {ΗΠ {ο ΡἰαΥ, δπἠαδή, Π χαρά του 
ΠΙΕΙ. Δεν έπαιζες ούτε για να δεις 
τα γραφικά, ούτε για να πάρεις τα 
γέα όπῆα, ούτε για να δεις τον 
τερματισμό... Επαιζες γιατί 
γούσιαρες το ίδιο το παιχνί- 
δι. Όπως στα παῆιά, καὴά 
| Ρἰα({οἵπι παιχνιδάκια που 
δεν είχαν |ενε[ Ηβ, τρεὴά 
γραφικά, όπᾖῄα... απὴώς 
τρεἠαινόσουν να παίζεις. 
Το ΝΟΙΕ 2 όχι µόνο είναι 
καλύτερο από τον προκάτο- 
Χό του, αἡὴά ένα καιαπῄηκιι- 
κό παιχνίδι που σίγουρα θα πε- 
ράσει στα καἠύτερα τῃς χρονιάς. 


Τραβώντας φωτογραφία τα κακοποιά στοιχεία 
µε τη φοβερή µηχανή κραγιόν. 


ΣΕΝΑΡΙΟ - ΦΙΝΑΙΕ ΡΙΑΥΕΗΒ 

Η υπόθεσή µας εξεἠίσσεται σια τέῆῃ της 
δεκαετίας του ’60 σιπ Μεγάῆπ Βρετανία. Η 
αιμόσφαιρα του Νο Όπο | (νε ΕοΓαναΓ 2 είναι 
ένα κράµα από Αιι5{ίῃ ΡοννεΓς και ]άπι6ς 
Βοπά. Καιασκοπία, αστείοι αἡὴά και απί- 
στευτα επικίνδυνοι κακοί, ποὴὴά όπᾖα και 
θαάφείς και γενικότερα Ρορ-{ΙΠΚΥ αιμό- 
σφαιρα. Η ισιορία του ΝΟΙΕ 2 εξεβίσσειαι 
έναν χρόνο µετά το προηγούμενο επεισόδιο 
και πρωταγωνίστρια είναι πάἠι Π κουκἠάρα 
(αίε ΑἴεΠΕΙ! Ως ένας από τους καἠύτερους 
κατασκόπους της Ε.Ν.ΙΤΥ., π (αϊε ΑΓςῃαί κα- 


Ην σας 
άρεσε... 


«τοτε πρέπει σίγουρα να δείτε το 
Κλασικό Νο 0Π68 | Ίνο5 ΕΟΓΕΝΕΙ, αυτό 
από το οποίο ξεκίνησαν τα πάντα, Σί- 
γουρα θα σας φανεί πολύ “λίγο” εάν 
πρώτα παίξετε το ΝΟΙ Ε 2, αλλά εάν 
παραμερίσετε τα ξεπερασμένα γραφι- 
κά, τότε θᾳ το βρείτε αρκετά... {µΠ ἰο 
ΡΙ8Υ. Σας έπρηξα µε αυτή την ατάκα, ε; 


Η πίστα µε το οπονιπιοβ!]θ στη Σιβηρία είναι 
πολύ εντυπωσιακή. 


Μια 


{ ) Γ5η εἱίες 


αἱ ΠΙρ:/ ΑΝ ποῄςιή.οοπι 
α ΠΠρ:/ΛΝΝΝ.ΠοΙίδ.οοπι/ 


ἠείται να αντιμετωπίσει για ακόµη µία φορά 
την απειἠή που ακούει στο όνοµα ΗΛΕΜ και 
το σατανικό νέο σχέδιό τους, το ΡΓο]εςί 
Όπιθφα. Νέοι αἡῆά και παἠιοί φίῇοι και 
εχθροί τῃς (αΐθ ΑἴζΙ6Γ θα εμφανιστούν κα- 
τά τη διάρκεια του παιχνιδιού, προσθέτο- 
γτας σιπν ήδη καιαπἠηκτική αιμόσφαιρα 
και στο χιούµορτου ΝΟΙΕ 2. 

Η περιπέτεια ξεκινάει κατευθείαν, χωρίς 
καμία εισαγωγή δπἠαδή ξεκινάτε να παίζε- 
τε ἵπν πρώτῃπ πίστα. Ύστερα από 2 ἰμίογία| 
πιᾶρς στην Ιαπωνία και το σοβαρό τραυµαιι- 
σµό τῃς {αΐθ ξεκινάει π περιπέτεια, οπότε 
καιαἠαβαίνετε περί τίνος πρόκειται και ποι- 
ο5 θα είναι ο σκοπός σας. Συνοἠικά θα παί- 
ξετε πάνω από 40 
αποσιοῇές, χωρισµέ- 
γες σε 15 (Παρ- 

ἴ6[ς5. Οι τοποθε- 


Για οποιαδήποτε ενέργεια κάνετε µέχρι να γεμίσει η Ρτοφτθςς Ώ4Ἠ, δεν πρέπει να 
κινείστε προκειµένου η 6αἲο να συνεχίσει το έργο της ανενόχλητη. 


σίες που θα επισκεφτεί- . 
τε είναι ποικίἠες και 
ενιυπωσιάτουν. Εάν δεν Ἡ 
βαριέστε, αρκετό ενδια- 
φέρον έχει να κρυφακούτε τους 
διαἠόγους των αντιπάἠων, που 
έχουν πάρα ποὴύ χιούμορ, σπά- 
γε την ένταση του παιχνιδιού 
και καλύπτουν διάφορα θέµα- 
τα, όπως πώς να αιχμαἠωιίζουν 
οι γυναίκες τους άντρες τους, 
εφαρμογές πιαΓκεῖίπα στην τρο- 
µοκραιτία και άἠἡὴα ποἠῆά. Συ- 
γοψίτοντας, έχουµε ποἠύ καὴό σενάριο, 
φοβερό χιούμορ, καιαπἠηκιικούς συµπρω- 
ταγωγιστές και ΠαΡΡΥ ατμόσφαιρα. 
ΔΑΜΕΡΙΑΥ 
Πἠέον τα νέα 6άπιες σπάνια ανήκουν σε 
µια µόνο κατηγορία. Τα παἠιά κἠασικά ας- 
{ίοπ πἠέον έχουν καταἠήξει να είναι ἂς- 
Πἴοπ/{ας{ἰζαἱ ή αςἴἰοΠ/ς5ίθα[ίΠ. Τα ΕΤ5 µπο- 
ρεί να έχουν στοιχεία ΕΡα, ενώ τα ΕΡάς και 
στοιχεία ἀςῑῖοπ (το γνωστό [ιᾶςκ’π’/ὰ5]1). 
Γι’ αυτό, ἠοιπόν, το ΝΟΙΕ δεν είναι απὴώς 
ένα ἀαςίίοη παιχνίδι: Είναι ένα αςίίοπ- 
5ἴεα|{ῃ-ἰαςἰἰςαἱ(ανάσα)-ΕΡα µε τα όῆα του 
και αφῄστε µε να σας εξηγήσω αµέσως τι 
εννοώ. Αείίοπ είναι για τους ευνόπτους 
ἠόγους του [Γ5ί ρείσοη »Ποοίοί, µπορού- 
µε να το πούμε, όµως, και 5ἴθα[ίμ διότι έχει 
ένα ποἠύ ωραίο σύσιηµα, που σας δίνει τῃ 
δυνατότπτα να κρύβεσιε από τους αντιπά- 
ἠους. Επιπἠέον είναι {αςτίςαἱ ἠόγω της περι- 


Και οι δύο είναι κουκλάρες. Η µία 
καλύτερη από την άλλη. 


.] 


πἠοκότπτας των αποσιοἠών, 
των διάφορων σαάδ6είς τῃς 
(αίθ ΑΙςΠΕΙ και των εναἠήσ- 
κτικών τρόπων οἠοκήήρω- 
σης κάθε αποσιοὴῄς πέραν 
του Πας]Κ’π’σΙα5. Τέῇος, εί- 
γαι και ΚΡά καθώς διαθέτει ένα µῃ 
γραμμικό σύστημα ανέῆιξης των 
δυνάμεων της (αΐο ΑἴςΠ6Γ µε σΚΙ- 

Ρροΐηίς. 

Σεκάθε αποσιοὴή Π (αΐο έχει κά- 
ποια βασικά οβ]ες(ῖνες, στην πο- 
ρεία όµως φυτρώνουν σαν µανι- 

τάρια 5εζοπάα{γ ομ]ες{ῖνας, τα οποία 

δεν συμφέρει να αγνοῄήσετε... όπως κάνετε 
σε άἡῆα παιχνίδια. Διότι εάν τα προσπερά- 
σετε, τότε ΔΕΝ θα πάρετε τα θχί{α σΚΙΙροίπίς 
ως αμοιβή και έτσι Π ΑἴςΠΕΓ δεν θα µπορεί 


να είναι τόσο καἠή όσο θα ήταν εάν τα είχα- 
τε αποκτήσει. Παρά το ενδιαφέρον που πα- 
ρουσιάζουν τα 5θζοπάα{γ οβ]ες(ῖνος, ενδε- 
χοµένως να σας κουράσουν (αυτό ήταν το 
κακό, το χειρότερο ακοἠουθεί παρακάτω). 
Και επειδή ουδέν κακό αμιγές... χειρότερου 
(α σας έῆεγα;), θα φιάσετε σε 
ορισμένα σηµεία της πί- 
στας Και θα ψάχνεστε 
για το τι πρέπει να 
κάνετε προκειµέ- 
γου να την οἡο- 

κἠπρώσετε. Για ένα 

ή δύο ανιικείµενα 

τα οποία παραβἠέψα- 
τε σε ένα σηµείο της πίστας 
µπορεί να γυρνάτε σαν 
τους... για αρκετή ώρα και 
τα γεύρα σας θα γίνονται 
τσατάῆια. 

Το παραπάνω αποτεῇεί 


Η γραφική αναπαράσταση του 
ανεµοστρόβιλου είναι κορυφαία. Αυτή την 
αποστολή δεν θα την ξεχάσετε ποτέ! 


ίσως το μοναδικό µεῆανό σηµείο στο ΝΟΙ Ε 
2. Ανάμεσα στις σπουδαίες δυνατότητες που 
προσφέρει το ΦάπιερΙὰγ είναι και Π επιἠογή 
αναζήτησης των πτωμάτων των εχθρών. Με 
ένα γρήγορο ψάξιμο (δπἠαδή πατώντας 
απἠώς το κουμπί) µπορείτε να ανασύρετε τα 
εμφανή όπἠα και πυρομαχικά, ενώ εάν περι- 
µένετε µέχρι η µπάρα του 5θάΙ{Η να γεμίσει, 
τότε υπάρχει π πιθανότητα να βρείτε και ἁ- 
ἠα πράγματα ποθύ πιο ενδιαφέροντα. Στον 
τοµέα του σίθα[{Ἡ το παιχνίδι θυμίζει πάρα 
ποἠύ το ΤΠΙε{. 0 ήχος που κάνετε όταν περ- 
πατάτε εξαριάται από το πόσο καἠοί είστε 
στο σΚΙ του 5ἰεα[ίἩ, τπν ταχύτητα µε την 
οποία κινείστε και το υῆικό από το οποίο 
είναι το έδαφος. Ενώ εάν θέῆειε να κρυ- 
φτείτε, µπορείτε να το κάνετε µόνο όταν εµ- 
φανίζεται το σύμβοῆο µε το µάτι, δπἠαδή 
όταν είστε σε σκοτεινά σηµεία και όταν εί- 
στε ακίνῃτο!. 

Ενα καιαπἠηκτικό στοιχείο του εξεῆιγ- 
µένου Α.Ι. του παιχνιδιού είναι ότι όταν κά- 


ποιος ανιίπαἠος σας δει, µπορείτε να τρέξε- 
τεσιπν κοντινότερη διασιαύρωσπ, να βρείτε 
µια γωνιά, να κρυφτείτε και τότε ο αντίπα- 
ἠος να σας χάσει. Βέβαια, εάν δεν είναι το 
στυὴ σας να κρύβεσιε ή αν το παίζετε γυναι- 
κούῆα (δεν παίζει ρόῇο που σας ἠένε (αἲθ 
ΆΓςΠΕΙ, µέσα σας κρύβεται ένα αντρικό κτή- 
νο»), τότε µπορείτε να χρησιμοποιήσετε πιο 
απἠές τακτικές επίθεσης, εκκαθάρισης 
και τα συναφή. 
Κἠείνοντας, θα ἠθεὴα να σταθώ 
στο καιαπἠηκτικό πιμ/{{ρ]αγαί, το 
'. οποίο παρέχει τη δυνατότητα για «ο- 
ορ πιοᾷε, όπου μπορούν αρκετοί 
παίκτες να ενώσουν τις δυνάμεις τους 
σε ειδικές» αποσιοῆές αποκἠειστικά για 
πιμᾖ{ρ]αγεί «ο-ορ! Επιτέῆους, ένα παι- 
χνίδι ...Εύπνησε και έκανε Κάτι διαφο- 
ρειικό στο πιΙ{{ρΙαγεΓ. Ας παραδειγ- 
µατιστούν και άῑὴες εἴαιρείες που 
όχι µόνο δεν ξέρουν τι εστί (ο-οΡ, 
αἡὴά δεν έχουν Ιδέα ότι το Ρς 
υποστηρίζει πιι]{{ρ]αγθίΓ και το 
θεωρούν κονσόἡα (βὴ. Ηϊίπια 
2, ΤΙ16 ΤΠίπα και άὴῆα ποἠὴά). 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Εν οἡίγοις, π νέα ]αρίίει επαίπε τῃς 
ΙΠΠίες[ κάνει παπάδες. Από την πρώτῃ κιό- 
ἧας αποσιοῆή, µόῆις δείτε τα υπέροχα γρα- 
φικά του τοπίου µε τους καταρράκτες και το 
ποταµάκι, θα ψάχνετε ἵπ φωτογραφική µη- 
χανή σας για να απαθανατίσετε τη σκηνή. Τα 
µοντέῆα των χαρακτήρων είναι καταπῆηκιι- 
κά, ιδίως τα πρόσωπα και οι εκφράσεις που 
µπορούν να πάρουν, ενώ Π κίνησή τους εί- 
ναι ποὴύ ρεαἠισιική. Ιδιαίτερπ βαρύιπια 
έχει δοθεί στα γυναικεία µοντέῆα, τα οποία 
ομοἠογουμένως είναι ποὴύ όμορφα, µε 
πἠούσια... εµ πώς να το πω, χαρίσματα (το 
βρήκα) και ποθὴές καμπύῆες. Ιδίως π πρωί- 
δα µας, Π (αἴϊθ ΑΙΓΠΟΙ, είναι µια κουκἠάρα. 
Το κακό είναι ότι δεν υπάρχει επιῆογή για 
3τὰ Ρε[5οη Λείίοη και έτσι δεν µπορείτε να 
την αποἠαμβάνετε συχνά, παρά µόνο στα 
«ωί 5ζεῃΠος. 0 ήχος κυμαίνεται σε µέτρια επί- 


πεδα, µε ικανοποιητικό 5ρεεςῃ και μουσική 
που θα σας αφήσει αδιάφορους, για να µην 
πω ότι σε ορισμένες πίστες ίσως και να σας 
εκνευρίσει. 


ΤΗΕ ΕΝΟ 

Δυστυχώς, ο περιορισμένος χώρος δεν 
µου επέτρεψε να επεκιαθώ σε ποἠῆές ἠε- 
πτοµέρειες του καιαπἠπκιικού ΝΟΙΕ 2. Μο- 
ναδικό αρνητικό σηµείο του αποτεἠούν οι 
κουρασιικές αποσιοῇές, αἡὴά αυτό συµβαί- 
γει µόνο µέχρι τη µέσῃ του παιχνιδιού. Από 
εκεί και πέρα το παιχνίδι γίνεται καταπῆῃ- 
κτικό και παραμένει έτσι µέχρι τον τερµατι- 
σµό. σαἀφεῖς, ὀπἠα, εξέἠιξη χαρακιῄρα, 
αιμόσφαιρα, χιούμορ, δράση, τακτική... το 
Νο Όπο νε» ΕοΓθνοί 2 τα έχει 
όὴα αυτά και θα σας ενθου- 
σιάσει. Ηδη σιο εξωτερικό 
αρχίσει και σημειώνει υψῃ- 
ἠές πωὴήσεις και πιστεύω 
ότι την ίδια αναγνώριση 
θα βρει και όταν έρθει 
σιπν πατρίδα µας. Ενα 
υπέροχο χρισιουγεννιάτι- 
κο δώρο για τους απα- 
νταχού φίἠους των αἂς- 
{ἴοῃ 6άπι65, που δεν 
θα τους ενοχἠούσε 
για µια φορά να 
προσωποποιή- 
σουν έναν ήρωα 
µε ἠαχταριστές 
καμπύῆες. 


ᾖα!Μοσφαιραἱ 


Παρόλο που ο ήρωας του παιχνιδιού είναι γυναίκα (όχι δεν είµαι 


φαλλοκράτης), το παιχνίδι είναι καταπληκτικό, τα έχει όλα... τα κάνει όλα. 


Ρὲ Μαειον ΕΤ 


Λύάξ 0Ε ΜΥΤΗΟΙΟΕΥ 

Πατήστε το πήκτρο Επῖθι κατά τη διάρ- 
κεια του παιχνιδιού για να Χρησιµοποιήσε- 
τθτους παρακάτω κωδικούς: 

30ΝΚ ΕΟΟΒ ΝΙ6ΗΤ: Κερδίζετε 1.000 {οοά 

ΑΤΜ ΟΕ ΕΒΕΒύΝ: Κερδίζετε 1.000 σοἱά 

ΤΗΕΟ)ΙΑΝ ΗΟΒΡΕ ΕΟΗΒ 9ΛΙΕ: Κερδίζετε 
1.000 ννοοά 

ΒΑΝΙΚ ΒΑΝΙΚ ΒΟΟΜ: Κερδίζετε τη θεϊκή 
δύναμη "Οπίοκεη Μοίϊθοι” 

ΡΙΝΙΝΕ ΙΝΤΕΒΝΕΝΤΙΟΝ: Ενερψοποιείτε 
µια χρησιμοποιηµένη σοά ρον6Γ 

Ι99Τ 9ὐΡΑ ΗάΧ0Β: Οι κατασκευές οΏο- 
κηηρώνονται ταχύτερα 

νυν Ψ/00: Εμφανίζεται ένας ιπτάµενος, 
μοβ ιπποπόταμος {Πῇ 

ΤΙΝΕΡ 0Ε ΡΟΜ/ΕΗ: Εμφανίζεται ένα {ουκ- 
ρου 

ΙΑΥ ΟΕ ΤΗΕ ΙΑΝΕ: Αποκαύπτετε όΠο το 
Χάρτη 

ΝΟΕΒΤΑΙΝΤΥ ΑΝΡ ΡΟυΒΤ: Αποκρύπτει 
το Χάρτη 

0 6ΑΝΛΡΑ: Κερδίζετε µια ακτίνα Λέιζερ 

ΝΙΒΑΤΗ 0Ε ΤΗΕ 6085: Κερδίζετε | Ιο[ίη- 


Και αυτό το µήνα έσπασα τα 


νεύρα των αξιαγάπητων παιδιών του 
τµήµατος ΡΤΡ για νατους πείσω να χωρέσουν 

τη µεγάθη ἠίστα µε τα Ιηνοπίοιυ 0Πθαῖ 6οάο5 του 
Ιορν]πά Ώαἰο 2. Μπορεί να κουράστηκα, αθθά τα κατάφερα! 
Πάρτε τα, ἠοιπόν, και σε καθή μεριά! 


ἰπσ 5ἴο/πς, εαγίπαιακθς, πιεῖθοί5 και ἴοι- 
παᾶος 

Ι ΝΙΑΝΤ ΤΕΗ ΜΟΝΚΕΥΡΘΙΙΙΠΙ: (Προσοκή 
στα θαυμαστικά) Εμφανίζονται ποθβές 
μαϊμούδες 

ΜΟΝΤ 0ΙΥΜΡύΕ: Κερδίζετε τη µέψιστη 
τιµή στο {ανοΓ 

ΡΑΝΡΟΒΑςΡ ΒΟΧ: Νέες, τυχαίες σοᾷ 
ρον/θις 

ΙΝ ΒΑΗΚΕΡΤ ΝΙΕΗΤ: Παίζετε τη νύχτα 

ΒΕΏ ΤΙΡΕ: Το νερό αποκτά κόκκινο 
χρώμα 

9ΕΤΙ ΑΟΟΕΝΡΑΝΤ: Αποκαβύπτει όῆα τα 
ζώα του χάρτη 


ΑΟΕ ΟΕ ΜΥΤΗΟΙΟαΥ 


[ΕΤ ΡΟ Μανίεν 


60ΟΝΡΒΙΡΕΗ ΤΗΕ ΙΝΤΕΗΝΕΤ: Μειώνει την 
ταχύτητα των μονάδων 

Ι915 ΗΕΛΗ ΜΥ ΡΙ ΕΛ: Κερδίζετε έναν 
στρατό µε μικρούς ήρωες 

αΟΑΤΟΝΗΕΙΜ: Μετατρέπει τους εχθρούς 
σε πρόβατα 

6ΗΑΝΝΕΙ ΘΙΒΕΙΝΕ: Οι µονάδες μπορούν 
να περπατήσουν επάνω στο νερό 

ΕΕΛΗ ΤΗΕ ΕΟΒΛΕΕ: Κερδίζετε τη θεϊκή 
δύναμη "Ψ/αἰκίπο Βεγτι Βιμ5/η6ς” 

ΤΗΒΙΙΙ ΟΕ ΝΙΟΤΟΒΥ: Κερδίζετε το σε- 
νάριο 


ΡΕΛΡΌΙΥ Ρ07ΕΝ 2:ΡΛΟΙΕΙς 
ΤΗΕΑΤΕΕ 

Πατήστε το [Ε5ο], όπειτα το πἠήκτρο 
Τδαπι Οπαϊ Κευ {1} και δώστε κάποιο από 
τα παρακάτω ομἡθαῖς µε την εντοβή /Ταἰἰ 
(π.χ. /ἴθίί σοάπιοάθ): 

σοάπιοάα: αοά Μοάρ 

ΑπΙπΙΟ: Τα όπῆα δεν χρησιμοποιούν πια 
πυρομαχικά 

ίαῖς: 6α4πιο οἷαῖς 

Πυ: Εἰυ Μοάθ 

ἱηνίς: Γίνεστε αόρατοι 

ψηππιἰςδίοη: Κερδίζρτο την αποστοβή 

ἰοβοπιίςδίοη: Κάνετε την αποστοῆή 

σἰνο ἤ: Αποκτάτε αντικείµενο ἢ (0-44) 

{ονς: Βἠέπετε το οπτικό πεδίο του 
εχθρού 


ΡΕΑΟΙΥ ΡΟΖΕΝ 2: ΡΑΟΙΕΙς ΤΗΕΑΤΕΗ 


6ΕΤΤΥΡΒύΡΕ 

«Πατήστε 9ΗΙΕΤ4ΕΝΤΕΒ και αφού δώσε- 
τε κάποιον από τους παρακάτω κωδι- 
κούς, πατήστε ΕΝΤΕΒ για να τους ενεργΟ- 
ποιήσετθ. 
π Βευποίάς (ὐπίοπ]; ΗΙΙ (6οπίεάειαίς]: 
Ενισχύσεις 
π ἨΗαποοοκ (ὐπίοπ]; )βοκ5οπ (6οπίθάει- 
αἴθ]: Σας απαβθάσσει από το στρες 
π ΗοοΚεγ [ὐπίοπ]; ἱοποςφίτθαί (6οπ/αει- 
αἴε]: Σας δίνει οχυρά 
5 Ηαἰἰοοκ (πίοη, 6οπ/ίεἀειαία]: 0οπιριἴθί 
να 0οπιριίθΓ 
π Φποτἰάθη (ὐπίοπ]; [66 (6οη/{εάοιαϊς]: 
Οδηνεί το στρατό 
5 Βμίοιά (ὐπίοπ]; δίματῖ (6οπ/εἀειαίς]: 
Επιστρέφει το ροΏόι στην αρχική ώρα 
π οθήσοψίοκ [ὐπίοπ]; Ρἰοκαί (6οπίαάοι- 
αἴα]: Προχωρεί το ροῇόι στο τέβος 
5 μφῖοι (ὐπίοπ]; Ηαιτίδοη (σοπ/θἀειαῖε]: 
Αποκαβύπτει τα σχέδια των εχθρών 


ΝεΕεῦ Γ0Η ΔΡΕΕΟ: 
ΗΟΤ ΡύβΡυύΙΤ2 

Το παρακάτω {ἱρ απαιτεί να αἠβάξετε 
κάποια αρχεία του παιχνιδιού. Καβύτερα 
να κάνετε ένα Ώαοκμρ των αρχείων προ- 
τού επικειρήσετε οτιδήποτε. 

Μπορείτε να ξεκβειδώσετε όθα τα αυτο- 
κίνητα και τις πίστες μειώνοντας τις τιµές 
τους στο 0 ή σε κάποιο μικρό ποσό, Πα να 
το κάνετε, Χρησιμοποιήστε το ποϊεραᾶ, 
ανοίξτε το αρχείο οα:ς.ὶπἰ που βρίσκεται 
στο φάκεβο του παιχνιδιού (πα: 0Ἀβτο- 
ρ{8ΠΠ ΕΙΙΕΦΝΕΑ απιαθλΝνοεά Γο: 9ρθθᾶ Ηοί 
Ριγθιίϊ 2λΕαΙ: 04:98 }). Οµοίως, ανοίξτε το 
αρχείο Τγαομς.Ιπἰ (06Ἀβτοσταπι ΕΙΙΘΘΔΕΑ 
6απιοθλΝθθᾶ Εοι ὀρθθά Ηοί Ριιγδιιίς 21 Εαῑϊ 
0αΓ8λΙΓ8ΟΚΦΝ). Δώστε τις παραπάνω τιµές 
και καθαρίσατε! 


ΗΙΤΜΑΝ 2: 5 ΕΝΤ Α5ΦΛΡΡΙΝ 
Ανοίξτε το αρχείο ΗΙπιαπο.ἱπί µε κάποιο 

ἴοχί θαἰίο και προσθέστο ᾿Επαδἰδομεαϊς1΄ 

Χωρίς τα εισαγωγικά ακριβώς κάτω από το 


Επαρἰεοηφοίθ. ΠΛέον, θα µπορείτε να 
ενεργοποιείτε τα παρακάτω ομεαῖς γράφο- 
ντάς τα κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού: 

5 Ι0ΙΒὺΙΕΖ ή ΙΟΙΒύΙ ΕΥ: 6οά Μοᾶς οπ/οῇ 
π Ι0ΙΕΙΝΕς: ΟΛα τα όπῆα και αντικείµενα 
5 1ΟΙΗΙΤΙ ΕΙΕ: Ηααίίῃ 

5 1091 0: οἱον) πιοῖίοη οπ/οΗ 

π ΙΟΙΕΗ: Βοπιῦ Μοάε οπ/οῇ 

π ΙΟΙΗΙΤΑΙΙ: Αίἱ Μοάθ οπ/οῇ 

5 10Ι.ΕΡΟΨ/: θροοίαἰ αἴίαοκ Μοάθ οπ/οῇ 

π 10Ι6ΒΝ: ΤΗο {οιοθ ο{ στανίτυ Μοᾶε 
οπ/οῇ 

π ΙΟΙΝΕΟΝ: Ναἰἰ ήῃε Μοάε οπ/οῇ 

5 10ΙΡΟΝ)ΕΗ: Μεσα Ροψ6: 


Βι 000 0ΟΜΕΝ2 

Πατήστε γρήγορα τα πθήκτρα για: 
ΒἰοοΚκ, Αμῖο Γαοθ, Ώαικ αἱΠ Μαπιι, Εἰδί 
Ραί5οη Ι.90Κ, Αοΐΐοη, υ56 Παικ αἱΒ, 8ιιοκ 
Βἰοοᾶ στο βασικό μενού του παιχνιδιού. 
Ακούγεται µια φωνή που ἠέει "6ο 0Π66- 
96”. Απ΄ τη στιγµή που θα ξεκινήσετε το 
παιχνίδι, θα έχετε στην κατοχή σας το 
δομἱ ΒΘανεί και µια Ιίοῃ ΑΙΠΙΟΙ, έτσι για 
την καθή καρδιά! 

Χρησιμοποιήστε ένα ἴοχί οα[ἴοι και πει- 
ράξτε το αρχείο "σαπιθ.ειο΄ που βρίσκεται 
στο ΦάκεΒο ᾿Παϊα”. Στην ακοβουθία '-Όοδ 
Καΐη ἀεθιο Πασθλκαϊπ΄ς ἱηνμἰπεγαβίθ”Ξ1 
αφαιρέστε το '-" ώστε να γίνει '9ο2 Καΐη 
ἀθθιο Πασφλκαϊπ΄ς ἱπνιιπειαῦίε”-1. Τσάφ! 
Τώρα είστε άτρωτοι! 


Βι0Οῦ ΟΜΕΝ2 


Επιμέλεια: Χάρης Κλάδης 
τβχ(ῶοοπιρυρτεςς.στ 


ΒΟΙΙΕΗ 6ΟΑΡΤΕΗ ΤΥΟΟΟΝ2 
Αηῆάξτε το όνοµα ενός σιεςῖ µε κάποιο 

από τα παρακάτω ώστε να αποκτήσετε 

όσα ακοβουθούν: 

π Οπής βαψυα:: θα πάρει φωτογραφίες 

των δρομοθογίων 

Ἡ Φίπιοη Εοφΐατ: θα ζωγραφίσει δροµοΏό- 

για 

π Μεἰαπίο Ἰ/αγπ: Ανεβάζει τον σιιοςῖ σε 

επίπεδο οοπιρἰεῖεἰι παρρυ! 

3 Καῑϊο Βγαυςμαν: Χαιρετά όποιον συνα- 

ντά 

3 1οµη Ἰ)ατάϊευ: Αναφωνεί ᾿Μ/ον/” όποτε 

Βηέπει µια καβή µηχανή 

π Ώαπιοη ΗΙΙΙ: Τρέχει µε διπῆή ταχύτητα 

στα 6ο Κατίς 

π ΜΙομαδί 5ομμπιαο/μθς: Τρέχει ακόµα 

γρηγορότερα 

π Μι Β6αη: Τρέχει πού {µα πάρα ποθύ]) 

αργά στα {ο Κατίς 


Νθ ΟΝΕ Ι1ΝΕΣ ΕΟΒΕΝΕΡ2 
Πατήστε το Τ κατά τη διάρκεια του παιχνι- 
διού και δώστε τους παρακάτω κωδικούς; 


Ἡ ΑΙΠΙΟΓ: Γιἱἱ ΑΓΠΙΟΓ 
5 πθαίἴῃ: Γυἱί Πθαἰἴῃ 
Ἡ ΦΚΙΙΙΖ: Αποτάτε θΚΙἰροίπίς [ἱοναί 3 έως ἆ) 
5 ρο[ιθισοαἰςῖ; Γίνεστε αόρατοι 
π πιβρῃοἰθ: Περνάτε επίπεδο 
προς: ΒΠέπετε τη θέση σας ροβίεῖοη 
3 Ῥμίά: Βηέπετε τον αριθµό νοιςίοη 

Πα να σκοτώσετε κάποιον αντίπαΏο µε 
κάποιο µη θανάσιμο όπβο, χτυπήστε τον µε 
αυτό και όσο είναι αναίσθητος, σηκώστε το 
σώµα και πετάξτε το από τουβάχιστον ὃ 
σκαβιά. Πάπαβα... 


ΝΟ ΟΝΕ ΜΗΝΕΣ ΕΟΒΕΝΕΗ2 


ολ. 1.7 


Ι6ΕΝΙΝΡ ΡΛΙΕΙ 


Τρέξτε το οοπΠσιΓαϊίοη [τη του παι- 
χνιδιού και ενεργοποιήστε την επιΏογή 
οἡθαί οοπφοἰθ. Πατήστε µετά [οτί] -ε 
[Ταῦ] για να εμφανιστεί η κονσόῆα του 
παιχνιδιού. Δώστε κάποιον από τους πιο 
κάτω κωδικούς: 

3 οἴναἰιάοἰεία:παηςί]: Τηἠεμεταφέρετε 
τους επιβεγμένους χαρακτήρες στο ση: 
µείο του ροἱπίθι 

π οἴήαἰιάο[είς:αἀάσοἰά(]: Αποκτάτε το δε- 


δοµένο ποσό χρυσού 

5 οἴγαἰιάεἰοίς:οχρἰογθαΓθα(]: Αποκαύ- 
πτεται ο χάρτης 

5 οἴτιαἰιάεἰαία:ςεἰοιγγαπίχρ(πιπιῃθγ]: 
Σετάρετε το οχρε[ίεποθ των επιΏεγψµέ- 


νων χαρακτήρων 

5 οἰηαἰιάεἰοία:αἀἀςροίί{Βρείἰ παπιε΄]: 0 
επιβεγμένος χαρακτήρας αποκτά το δεδο- 
µένο κρεἰἰ. 

3 οἴηα[ιάεἰοίς:πιονοίοαιθα("ΑΒΗ”]: Φορ- 
τώνετε τη δεδοµένη αἴθα {μπορείτε να 
δείτε τα αρχεία στο ἀαΐα ἀἰτδοίοιυ του 
δεύτερου 00) 

3 οἴταἰιάεἰείο:Πγςίαἰά(]: Δώστε ροΐίοης 
και 5ογοἰἰ5 

3 οἴηαιἰιάεἰαία:]αΗκαἰϊαοκς(]: Καβέστε 
ένα τέρας να σας επιτεθεί 

5 οἴπιαἰιάε[εία:]αεΗΚκάείαπάςί]: Καβέστε 
ένα τέρας να σας υπερασπιστεί 

5 οἴτιαἰιάείαία:πιἰάαςί]: Αποκτήστε 500 
σοἱά 


ΤΑ ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ 6ΗΕΑΙ 600Ε5 ΤΟΥ ΙΟΕΜΙΝΡ ΡΛΙΕ ΙΙ 


Ι 
006010Κ02 
006010Κ03 


Ριοϊθοίίοη -ἃ 
Γἱςριαοσππεπί (1-4 στο 9ανθ 
νο Μίςςι) 

Νοπ-Ώοίἰθοῖίοῃ (αόρατοι στα 
οιυἱηρ θρθἰἰς) 


0061 0Κ04 


Γ 
00ΒΗΑΟΟ1 
00ΒΗΑΟΘ2 
00ΒΗΑΟ09 
00ΒΗΑΟΟά 
00ΒΗΑΟῦ5 
00ΒΗΑΟ10 
00ΒΗΛΟΙ1 


Β/αο6/5 

Πείεηςο 2 

Ὀε/ίεηςεο 8 

Ὠοίεηςο 4 

Αίοῄθτυ 

Εχροιίθα 

Ιοθἰαπάϊο Ρ84/! (1-2 στο Φανθ 
νς (οἱ) 

Βοἰϊς 

ϱ0ΒΕΙΤΟ5  µΒἰιπίποςς (1-3 στο 9ανθ νς 
Βιωπί Μ/6αροη8) 

Ρἰθτοίηρ (1-3 στο Φανθ νς 
Ρἰ6Γοίπο Μ/6αροΠθ8) 
Βααιῇοαἴίοη {μόνιμο Βἰεςςπο) 


00ΒΕΙΤΟά 


00ΒΕιΤῦ5 
8 
ϱ0ΒΟΟΤΟ{ Βοοῖς οἱ βρεεά {Παοκ στο 
432 αναἰἱιαυθ) 

5{θαίίῃ {3-2 στο Ηἰάϱ) 

Νογῖῃ {1-2 στο 9ανε νς 0οἱά) 
Ανοἰάαποθ (14 στο Φ8νε νς 
Μἰςκίἰε] 

Εποιπαίηρ {1-4 στο 98νε νς 
Εἰοῖνϊοίτυ) 

Ν/ΙπίθΓΏΓαΠΟΠ {άτρωτοι στα 
9Π4Π8, ΕπίαηρΙε) 

γΥαῖΐ (1-2 στο Φανο νς 0οἱᾷ) 


00ΒΟΟΤΟ2 
00ΒΟ0ΟΤ09 
00ΒΟΟΤΟά 
00ΒΟ0ΤΏ5 
00ΒΟΟΤΌ9 


00ΒΟΟΤΙ4 


ϱ0ΒΟΟΤΙ5 Όπου Μ/οἱί (1-2 στο 9ανθ νς 
0οἱα, -«ἱ 0πα:) 

Αιπιος 
ϱ06ΗΑΝΟ6 ἍµΒαἰεί[ιὶ (1-72 0Πα:-ᾷ, άτρωτοι 
στο Μίπα) 

Εἰνθη ΟΠαίη οί ἴπο Ηαπά (5:82) 
Αππποι οἳ {16 (Β6σθι-1, 82) 


Οσίθπ΄ς Αγιοι (1:72) 


006ΗΑΝΟ7 
Ω06ΗΑΝΟ8 
006ΗΑΝΟΦ 


ψ)απάς 

00μ/Ανη0{ 
ϱ0Ν/ΑνΝΟ02 
ϱ0Ν/ΑνΝΌ0Ξ9 
00Ν/ΑΝΡθά 
00Ν)ΑΝΡΟ5Ρ 
00Ν/ΑνΝΡ06 
ϱ0Ν/ΑΝΡΟ7 


Ν/απά οἱ Γθαί 

Ν/απά οἱ Μασίο Μἰςείϊος 
ΡαΓαἰυζαϊίοη 

ΕἰΤε (646, 646”6) 

Ηοῃϊπίπο (646) 

ρΙθερ 

ΘΜΠΙΠΙΟΠ Μοηςῖαι ({5ΠΊΠΙΟΠ 
Μοηςίσε ΙΙ] 

ϱ0Ν/ΙΑΝΡΟ8 Ν/απά ο Ηθανος {(0Οἱειίο ν/απᾶ) 
σεπις 

006ΕΜΟ1 πτοισί Ο06ΕΜΟΘ Ννατίοις ναἰιά 
ἄαπις 


Ω06ΕΜΟ6  ΓΠἱαπιοπά (χρειάζεται για τα 
Αἰγςπίρ Οιαςί, Οπαρίετ ΙΙ] 

006ΕΜ2Ο κΚίπος Τθ6αις 

Ο06ΕΜΟΌ  ἨΆΒοισο 9ίοπα 


νΝ/εβροπς ο ο ωων., 
ϱ0ΗΕΡΙΡΒ 1.οπο ςψοίά: Παἰπαί5 Ηθαί- 


ἴπο Βἰαάθ 
Γοπο ον/ογά: θΨοΓά οί 
αἰδαπιίπο Ώυκαηςί 


00ΗΕΡΙΡΥ 


11ΗΕΡΙΗΕ  |[οπσ θψοΓά: αοἰάσῃ Ηθαιί οί 
«Όνομα χαρακτήρα) 

5ΟΌΗΕΡΙΝΒ Ι[οπο ςψογά: Βαιτον/ Μος 
Βιαᾷθ 

60ΗΕΡΙΗΑ ᾖΙοπο ςνοιά: | ἰο[ί οί θα 
Ῥυππαί 

69ΗΓ90595 κοοἰπιίίαι: θοἰπιίαι οί ἴηα 
δομἱίεςς 

ϱ0ΗΕ900ΟΡ κοδοϊπιίίατ: σαθ/παοΠ/5 οἱἱνει 
Φἰοκία 

Ο0ΗΕΡΡΤ (ιδαῖ θΜοίά: Ώνεἰπαις Εοίίυ 


ΖΖΗ6ΗΕΝΒ Ἅ(Οιθαῖ οι: Τπιπάείς 
ΘΠΟΟΚ 

αιθαί ο0Γά: ρασα οἱ Μ/8η- 
ἀειίπσ Όκυ 

Βαφίαια οψο{ά: Κπον) ΤΠ 
Εαππίϊυ 

Βαφίαιά θ/ο{ά: ΟΓάθ6ύ5 
Ναπιθςίς 

Βαςίατά θψο{ά: Βἰοοάυ 
Ν/Τοῖῃ 

ΦΠουί οψ/ο{ά: | οἰ(/5 Οπιιαἰ 
Φίπο 

9Πο/{ ονοΓά: Αθθαςςίῃ΄ς 
Βιαᾷθ 

9ΠΟΙ{ θνοΓά: 9ΠαπΠθ οἳ ΤΠΙΙ- 
Ώιπασ 

Βαἴτί Αχ6: δουἱ οἴδαίθι 
Βαϊτία Αχ6: ὁσαίἱες οί Βαἰ- 
8ποθ 

Βαϊτί Αχα: Πδαϊᾖ/ς ΑΙίυ 
Βαϊία Αχα: Κασσριἰτῖαι οί 
ΦΠαθησαΓηθ Εογά 


11ΗΕΡΤΗ/8 


00ΗΕΡΡΒΒ5 


00ΗΕΡΒΗΟ 


00ΗΕΡΒΝ/Η 


00ΗΕΡ5Ι5 


00ΗΕΡΡΟΚ 


00ΗΕΡΡΤΗΩ 


Ο0ΗΕΑΧΑ5 
00ΗΕΑΧΒΑ 


00ΗΕΑΧΡ 
11ΗΕΛΧΚΟ9 


π οἴτ]αἰιάεἰαία:5εἴοπαρίει(πιπιμθι]: Σε- 
τάρετε το ομαρίει (0-6) 

Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, δώστε 
οἴπαἰτάεἰοία:επαΒἰοοποαἴκευς(] οοάθ για 
να χρησιμοποιήσετε τα εξής πηήκτρα: 

π [τή] -- Α: Σκροβάρετε εμπρός τα δεδο- 
μένα ομαΓαοῖεί 580µθποθς 

π [τή] -- 95: Σκροβάρετε πίσω τα δεδοµέ- 
να οπαΓ8οἴθί 584µ6ποες 

π [τή] ο 6: Σαναδείτε την εισαγωγή του 
οπαρῖθί 

π [στη] -- Ε: Γυρίζετε το επιΏεγµένο χαρα- 
κτήρα γύρω απ΄ τον άξονά του 

π [τή] -- Μ: Πβηροφορίες για την περιοχή 
σας 

3 [οτή] α- ): ΤἸηβεμεταφέρετε τους επιΠεγ- 


µένους χαρακτήρες στο σηµείο του ροἱπίθι 
π [οτη] -- Ύ: Σκοτώνετε το επιβεγμένο ιπίϊ 
π [σι] -- Κ: Σκοτώνετε το επιβεγμένο 
τέρας ή αφαιρείτο χαρακτήρα από την 
ομάδα 

π [οι] -- Β: Γιατρεύετο τον επιβεγμένο 
χαρακτήρα 

π [οιή] -- ὕ: Αποκτάτε περισσότερα ΕχΧρθ: 
ήαπορῬ ροίπῖς 

π [στη] -- Χ: Εμφανίζοτε το ροἱπίαι ροςί- 
Βρη και το 588{ΟΗ 50ια{6 

π [οτη] ο 1: Ανατρέξτε στα αΙπΠοι ἰονοίς 

π [οι] -- 2: Σκοτεινιάζει την οθόνη 

π [στη] α- ὃ: Φωτίζει την οθόνη 

π [οι] -- 4: Εμφανίζει τα ποθύγωνα 

π [τή] -- 6: Μεταμορφώνει το χαρακτήρα 


Δώστε τον παρακάτω κωδικό στην κονσόβα, πατώντας Ο{ή-ἴαῦ: 


οἰηαίἰιάεί:ογθαϊεἰέαπι(χ, Π] Όπου ᾿χ΄ είναι ο κὠδικός του αντικειμένου και "Η΄ είναι η ποσότητα. 
ἰἴοπι("006ΕΜ2Δ”, 20) 


Πα παράδειγµα, για να πάρετε 20 ἀϊαπιοπας, θα γράψετε οἴγαἰίάεἰ.ογθαῖθ 


51ΗΕΑΧΡΕ Βαἴἲίο Αχο: Ώµείσαι-Εοίσεά 
Ώουπι Αχθ 

Βαϊτίθ Αχα: Μἰσπίυ Φοβἱθ- 
οἰθανεί 

Ειδαΐ Αχθ: 0οψ/αἴά5 ΕἰἰΠί 
Ειθαίῖ Αχ: απίπι Μ/Ιάον)- 
Τπ{ουσῇ 

αιθαῖ Αχθ: Εχθοι[ϊοπει5 
Μ/Ιέ8 

Τηγοννίπρ Αχθ: Βἰσ Βἰ8οΚ Εἰυ- 
ἱπσ-Ώθαϊῃ 

Τηοψ/ήπα Αχθ: θἴοιπιθΠίβθι 
Τηγοψίπρ Αχθ: θο(θαπιίπο 
Αχθ 

Τηνονήπσ Αχα: Πμἱἱοοῦβίε΄ς 
Αχε 

/ΑΓΠΑΠΙΠΙΕΓ: Μα5Π6{ 
Ν/8/αΠΊΠΊ6Γ: ΗΕΠΙΠΙΕΙ οί 
σηίπίπο 

Ψ/α(ΠΑΠΙΠΙΕΓ: θἱον απά 
δί6αάυ 

Ν/αήπΠΗΠΙΕΓ: ΗΕΠΊΠΊΘΙ οί 

ὑ οι Ώαήκπεςς 
Ψ/ΑΠΑΠΙΠΙΕΙ: Τ16 ΓἱΓθ-Ηαπ]- 
πιθ( Ψαἰοιίος 

Ψ/αήαΠΗΠΙΕΓ: Χνίπι/ς Βιμίαἰ 
ἱπιραοῖ 

Βον/: ΜΙ(ηϊ Αίο 

Βον/: Τήπιρηαηί Εἰαπιακί[ί6 
Βοψ; δορῄία’5 βίο 

Βον/: αιθαῖ ΘιΠ-Β6αςΠΘΙ 
Βον: θψίΒ Ευ οἱ ἴπ Ηιηῖθι 
Βον/: Εωήοις Βαθβίϊ οἰαυ]6ί 


Ζ7Ι6ΗΓ96 


00ΗΕΑΧΒΒ 
ΟΘΗΕΑΧΝΤ 


11ΗΕΑΧΕΝ/ 


ΟΘΗΕΑΧΒΕ 


ΩΘΗΕΑΧΟΚ 
Ρ0ΗΕΛΧΟΕς 


11ΗΕΑΧΗ0 


ΟΘΗΕΗΜΡΗ 
ΡΟΗΕΗΗΟΕΟ 


41ΗΕΗΒΟΒ 
51ΗΕΗΒΏΑ 
51ΗΕΗΒΝΑ 
6ΘΗΕΗΒΒΙ 
00ΗΕΒΟΛΕ 
00ΗΕΒΙ ΕΚ 
00ΗΕΒΙ ΡΕ 
00ΗΕΒΙ 5Η 


00ΗΕΒΡΕΗ 
Ρ0ΗΕΒΡΗ5 


ΟΘΒΝ)ΗΧΗΕ 
00ΒΜΝΙ ΧΗΕ 


0ιοδςῦον: Ηασπεπ΄5 Γοίίυ 
0ιοβδϱον: Ηβσπεη/5 Γοο[ίδ[η- 
Πθςς 

0ποβ5/ον: Βεἰονθᾷ Εεἰοίδε 
0ποβ5Ώον’: Γοἰἰυ οί Ηᾶσπεη 
Οἀρθίοπε 

0ιοβδµον: Μίϊπηἰ ΑιΠαἰαεςῖ 
0ποδθβον; οπἰθἰάεά Μαϊιήρρει 
0ιοβδβον: Εοοἰἰδῄποςς οί 
Ηασπεη Οάεείοπε 
0ποβςΏον’: Ίο Ματυ/5 Βοἱά 
Βερἰυ 

0τοβςῦον: Μακαναίϊ5 θνία 
Βαπο 

0πο5ςµον: Ώ{ασι΄5 Ώουπι 
Βοἱΐί6ι 

0οβ5Ώον: Ώ(8οι/5 Ηθίὶ 
Βοἱΐῖθι 

Νἰπιῦίο ϱαἴ-ἴαϊϊ 

δἱίπο: διιη-κίςςθά 6ρα/Γον) 
οἱίπσ: | δῇ Ηαπά οί Ώα(κηθςς 
Οιμ0: Οἰαῦ οἱ θοπῄιθίοη 
σιμῦ: Ραϊᾖς οἱ Κυἰάαπαί 
Οι: Μοπκευ Ραν/ οί 
Εχίταπιθ Ρ/θ]μάίος 

Οιμ0: Βεἰ(μ΄5 ΑπιαΖζίΠσ Ενε(- 
ἰαθίίησ ΤοΓοῇ 

Μαοθ: Εἰον/ίπο ΑΖιιθ Βοά 
Μαοθ: ΙΓοπ Ηαπά οἱ ΟΠαπίοπ 
Μαοα: δεἰμηε΄ς Βἰθςςίησ 
Μοιπἰποφίαγ: ἱ αἰπαπάεις αἱΗ 
Μοιπἰποσία:: Μοιπίαϊἰης οί 
Θθίμῃθ 


00ΗΕΗΧΕΕ 
Ο0ΗΕΗΧΗΕ 


ΕΟΗΕΗΧΙΑ 
ΟΘΗΕΗΧΜΗ 
00ΗΕΙ ΧΗΕ 


00ΗΕΙ ΧΙΜ 


00ΗΕΙ ΧΜΒ 


51ΗΕΗΧΟΒ 


51ΗΕΗΧΗΒ 


00ΗΕΡΕΟΤ 
00ΗΕ86559 
11ΗΕΟ6ΙΗ 
00ΗΕΟΒΗΚ 
11ΗΕΟΒΜΚ 
6ΘΗΕΟΒΜΡ 


5ΟΗΕΟΙΡΒΤ 


ΩΘΗΕΜΕΑΗ 
0ΘΗΕΜΕΟΕ 

ΖΖΙ6ΘΗΕΜΜ 
ΟΘΗΕΜΗΜΕ 
Ο0ΗΕΜΗΜΕ 


στον επόμενο 

π [στη] -- 7: Μεταμορφώνει το χαρακτήρα 
στον προηγούμενο 

π [στη] α- 9: Εμφανίζει τα ϱοιπαϊίπο Ώοχες 


Ο0ΗΕΕΙΕΝ ΚΕἰαί; Ώοπιοπ΄5 Βιθαίϊῃ Εἰαὶὶ 

00ΗΕΕΙ 5Η ὮΚΕἰαῖ: Οπαίης οἱ Βἰσμίεοιι5 
Ῥίγθηρίῇ 

00ΗΕΜΗΡΟ ὮΚΕἰαίϊ: ονἰποἰίη θκιιἰἰ 

114ΗΓΕΙΒ6 ὮΚΕἰαί: Βἰαοκ 0Πίπιος 

63ΗΕΕΙΡΕ ὮΚΕἰαί: Ριςίμἰα΄5 Εἰαῖϊ οί Βοϊἰ5 

Ο0ΗΕΡΕΡΏ κοἴανα: Πεἰπαγς ἱΙσηίπίπο 
Φίανθ 

11ΗΕΦΕΡΙ  µΦί8νθ: Ιοπ-Βαπάεᾶ δίαῄ 

12ΗΕΦΕΝΙ5 ῥκοίανο: (αμαίϊμς΄ Μ/Πἰδρειίπο 
δια 

Ρ1ΗΕΡΕΒΗ οἴανα: ΒυοπαΓµ’5 Ηαιπιίθςς 
δια 

009ΤΛΕΘ6 Ὥκοίανα: ΡΠαπίοπη δίαῄ 

009ΤΛΕΘ9 κοἴανε: δίαΠ οἱ Εἰτοῦαίίς 

Ο0ΗΕΘΗΙΜ 8ρεαγ: 16’ Βἰοοά Πήϊπκθι 

41ΗΕΦΗΝΡ 9ρεα: Τωθἱνο Ρ8οθ5 

ΡΟΗΕΡΗΚΟ5 6ρεαΓ: Κυοφίί5 Ηιπίίπο 
8ρθ6αΓ 

62ΗΕΗΒΡΒ µΗαϊροιά: Ρµάμ΄5 Εἰθγυ ΒΙἰσί 

ϱ0ΗΕΗΒΡΟ ΠΗαἰροιά: Ηαπα οἱ ἴπο Βµοσα- 
ΠΘ6Ι 

Ο0ΗΕΗΒΗΙ  ΠΗαϊσειά: Ηοίυ Ηαπηπιθί οί 
Ιµοθ:πθ 

Ο0ΗΕΡΕΕΝ) Ώασσε:; Ώασσε( οἱ 0ἱο5ἱπο 
ΑΓοιπιεπίς 

Ο0ΟΗΕΡΕΡΕ ΓΏασσοι: Υ5α΄5 δίΐπο 

11ΗΕΡ6ΘΗ Ώασσαγ: αοβίίη Φἱαυ6ί 

50ΗΕΏΕΙΤ  Ώασσεγ: Βἰαοκ | απια΄5 Τοησιθ 

Ρ2ΗΕΏΟΡΗ Ώασσει: Βαίοη ομἱο΄5 ΗΟΟΚ 

61ΗΕΡΟΝ5 Ώασσε:: Μ/υνθγη Φίίποει 

62ΗΕΡΕΧΕ Όασσει; Χνἰπιίαη Γαηο Οἱ Ὀ6- 


θραίΓ 


Σαναπαίζοντας το δυἡθείᾳ για να γράψω τη ἠύση αυτή, ξαναζώ τη 
µοναδική ατμόσφαιρα, τη µαγεία του. Λυτό όπως και τα Βἰνεῃ και 
ΡαπήοΓα Πἱγθοοῖίνε τα θεωρώ τα τρία καἠύτερα από τα αὐἀνεπίμγες της 
νέας γενιάς που έχω παίξει. Χωρίς την παραμικρή αμφιβοβία, 
πρόκειται για το κορυφαίο - και µε διαφορά - αἀνεπῖμγε της χρονιάς 
που πέρασε. Επειδή ο Δεκέμβριος είναι ο µήνας των εορτών, σας το 
συνιστώ ανεπιφύῆακτα ως δώρο είτε στον εαυτό σας είτε σε έναν 
φίῆο σας. Να είστε σίγουροι ότι παίζοντάς το ὃαᾳ περάσουν ποθῆά 
χρόνια µέχρι να χαθεί η τόσο βαθιά συγκίνηση που 9α σας χαρίσει. 


αίρνοντας τα ναἰαα[ίθπθ 
νοίσς ου[ἰπάεί καιτα ρ/θ85 
ομῖς που γράφουν για το 
θάνατο του μικρού Ηαπς 
από την κρύπτη, Φύγε και 
γύρνα στο οίκηµα-εργοστά- 
σιο των Νογαἱρειο. 

Πάρε το πάνω αριστερά μονοπάτι (ΝΝ/}, το 
οποίο οδηγεί σε µία οιδική πατφόρμα. Βῆέ- 
πεις έναν μοκΏό {ἰενοι] και ένα µεταῆβικό 
δοχείο (πιοῖαἰ οαπἰςίσι]. Τράβα το µοκΠό 
που είναι σε µια κοβόνα στη µέση της πῆατ- 
Φόρμας. Ενα µεταββικό άγκιστρο (οἰαν)} έρ- 
Χεται και παίρνει το µεταββικό δοχείο καιτο 
µεταφέρει στο εσωτερικό του εργοστασίου. 


Γύρνα πίσω στο σιντριθάνι και πάρε το 
κάτω αριστερά μονοπάτι (9Ν/] που οδηγεί 
στο εργοστάσιο (καθώς προχωρείς προς 
το εργοστάσιο παρατήρησε µία τεράστια 
Ιρόδα” - όπως αυτές των νερόμυβων -που 


είναι ακίνητη). Μπαίνοντας µέσα προχώρη- 


σε αριστερά και ανέβα στη µεταῆβική σκά- 


Λα. Μπες στην πόρτα που είναι ακριθώς στ’ 


αριστερά σου όπως φτάνεις στο κεφαΏό- 
σκαῇο. 

Εγώ εδώ έφαγα το δεύτερο 
᾿κόββημα” στο παιχνίδι, µια και δεν έθῃε- 
πα για πάρα ποῇῇές ώρες ότι στο σηµείο 
αυτό υπάρχει µία πόρτα όπου μπορείς να 
μπεις. 


Βρίσκεσαι στο γραφείο της ΑηΠΑ. Προ- 
χώρησε δεξιά και κάνε ΙΌ0ΌΚ πάνω στο 
γραφείο. Πάρε και διάβασε το γράµµα της 
Αππα προς τον αδεῆφό της µε ημερομηνία 
6 Μαρτίου 2002. ΜιΏάει ψια το σχεδιασμό 
ενός ᾿κουρδιστού” τρένου και για τον 05- 
σαή, ένα "έξυπνο" αμἰοπιαἴοη που µένει να 
παρακθεί ακόµη από το εργοστάσιο. 0 Ηαης 
θέβει την "ουιδεά "προϊστορική ᾿κούκῆσα΄ 
που είχαν δει στη σπηβιά πριν από 60 χρό- 
νια! Προφανώς είναι αυτή που ήδη έχεις 
Βρει στη σπηβιά περνώντας το ρυάκι. Κάνε 
επίσης Ι00ΌΚ στα σκέδια για το ᾿κουρδιστό΄ 
τρένο. Κάνε Ι.00ΌΚ στα τιµοβόγια που είναι 
᾿καρφιτσωμένα΄ στην πάνω αριστερή µε- 
ριά του γραφείου, τα οποία δείχνουν την 
άσκηµη οικονομική κατάσταση του ΕΡΥΟ: 
στάσιου τα δύο τεβευταία Χρόνια. 

Φύψε από το πῆάνο του γραφείου και 
πήναινε στη Βιββιοθήκη που είναι στον τοί- 
Χο στ’ αριστερά. Στην πάνω σειρά των Βι- 
βῆίων κάνε κἢικ στο δεύτερο από δεξιά 
όπως κοιτάς την οθόνη Βιβῆίο. Το ροῇόι θα 
γυρίσει και από πίσω 9α εμφανιστεί ένα 
μουσικό κουτί µε µία αρσενική και µία θη: 
Λυκή φιγούρα. Τεβειώνοντας η μουσική 
ένα πιαδίο ουἱἰπάει θα βρεθεί στο Ιηνεηῖο- 
πι σου. Πάρε από το Ιηνεηίοιυ σου το Ναἰ- 
8αῑίθπο νοίοθ ουἱἰπάςι και τοποθέτησέ το 
στο κάτω µέρος του μουσικού κουτιού. 


[ΚΕ] Ρε Μαίου 


Ββέπεις ένα νἰάθο 5860µ6Ποθ µε την βππα 
καιτον Ηαῃς και το ατύχηµα του τεβευταί- 
ου στη σπηβιά µε το πιαπηπιοῖῃ ἴου ἀοίι. 
Πρόκειται ψια µία από τις κορυφαίες στιγ- 
µές του παιχνιδιού από πβευράς γραφικής 
απόδοσης όσων συμβαίνουν, αηβά και από 
τη συναισθηματική ένταση που αυτά ανα- 
δεικνύουν. Πάρε το μηχανισμό µε τον Ηαης 
καιτην ΑηΠα. Στο Ιηνεηῖοιυ σου πρέπει να 
έχεις τα πιαπηπιοίῃ ἴου ἀοίί, ναἰααϊίθπε 
νοίος ουἱἰπάθγ, πιαςίο ουἰπάαι και ΗαῃΠξδ- 
Αηπα Μεομαπίσαἰ Του από τα αντικείμενα 
που χρειάζεσαι για να ξεκινήσει το τρένο 


στο πίσω µέρος του δωματίου αυτού. Με το 
μοχκΏό που είναι στο κέντρο Χχαµήθωσε τα 
σχοινιά που κρατούν υωμένο τον Ός8οαγ. 
Πήναινε µία οθόνη αριστερά και µίῆησέ 
του. 0 Ό8οα: είναι ένα πιοάεἰ ΧΖ2000 
Φτιαγμένο ώστε να είναι µηχανο-οδηψγός 
τρένου και µπορεί να οδηγήσει το ᾿διδικό΄ 
κουρδιστό τρένο που είναι στο σταθµό µέ- 
σα στο ερψοστάσιο. Ρώτησέ τον για όβα. 
Μαθαίνεις ψιατί τα αιἰοπιαἴοης δεν είναι 
τοῬοῖς και τι χρειάζεται ψια να φτιάξεις 
Χέρια (πιοᾷαἰ ΧΖ2003] και πόδια (πιοάεἰ 
Χζ2005 Β]. Χέρια έχει, άρα χρειάζεται να 
φτιάξεις τα πόδια του. Σου δίνει µία ριΠοῇ 
σα[ά του, η οποία είναι απαραίτητη για να 


Το γράµµατης Ἀππα προς τον αδελφό 
της µε ημερομηνία 6 Μαρτίου 2002 µιλά- 
ε1γιατο σχεδιασμό ενός “κουρδιστού” 


τρένου και πιατον ΟΌδσαχ, ένα “έξυπνο” 
αιίοπιβίοπ που μένει να παραχθεί ακό- 
μη απότο εργοστάσιο. 


(και το ἰπκ θοξίε που θα το χρειαστείς ῆί- 
γο αργότερα). Φύψε από το κοντινό πῆάνο 
της βιββιοθήκης και ϐγες όξω από το ψρα- 
Φείο της Αηῃµα. 

Κατόβα κάτω τη µεταθΠική σκάβα και 
προχώρησε στην αριστερή µεριά της οθό- 
νης. Προχώρησε ξανά αριστερά. Δέχεσαι 
ένα τηβεφώνημα από τη µητέρα σου {στο 
κέντρο του δωματίου όπου βρίσκεσαι Βῆέ- 
πεις το µεταΠβικό δοχείο που ᾿έδιωξες” µε 
το άγκιστρο από την ειδική πἠατφόρμα Πί- 
γο πριν]. Προχώρησε και µπες στην πόρτα 
που Φαίνεται στο πάνω µέρος της οθόνης. 
Ββέπειο το αιζοπιαίοη Όςοαί "πιασμένο” 
σε µία µεταββική μπάρα. Πήνψαινε στην κά- 
τω δεξιά γωνία της οθόνης και βρίσκεσαι 


Φτιάξεις τα µέρη αυτά του σώματός του. 
Παρατήρησε το χρώμα του ξύβου µε το 
οποίο είναι φτιαγμένος ο 086ᾳα{. Βψες όξω 
από την πόρτα που μπήκες. Πήγαινε κοντά 
στο µεταββικό δοχείο που έστειΏες στο 
δωμάτιο αυτό (αββάζεις οθόνη θέασης). 
Προσπάθησε να σηκώσεις το δοχείο. Δεν 
µπορείς. Κάνε κἢικ στον μικρό γερανό- 
ανυμωτήρα αντικειμένων [{ουκίίβ) που εί- 
ναι δίπῆα σου και αυτός αυτόματα θα µε- 
ταφέρει το δοχείο στο µεγάΒο στρογγυῇό 
οοπίαἰπθί στο κέντρο της ψραµµής παρα- 
νωγής στη δεξιά µεριά του ερψοστασίου. 
Φύψε και πήγαινε όβο δεξιά. Στο βάθος 
θα δεις µία µικρή πόρτα. Μπες µέσα και 


του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη 
:.ΘΠΑΤΘΒΣ(ῶοοπιρυ]ηκ.στ 


προχώρησε στο κάτω µέρος του δωματίου. 
Στα δεξιά σου θα δεις να ᾿κρέμεται' µία µι- 
κρή αλυσίδα {όπως αυτές από τα καζανά- 
κια). Τράβηξέ την και ένα Παπιςίθι αιιῖο- 
πιαῖοη έρχεται και ενερψοποιεί µε την κί- 
νησή του την τροχαβία στο νερό, που ἐβῆε- 
πες ακίνητη καθώς έµπαινες στο εργοστά- 
σιο Πίψο πριν. Τώρα τράβα το μοκβό που εἰ- 
ναι στο έδαφος στ΄ αριστερά σου και θα 
δώσεις ενέργεια σ’ όβο το εργοστάσιο. 
Φύψε από εδώ και ψύρνα πίσω στη µεταῆ- 
Λική σκάῆα, δίπῆα στην είσοδο του ερψοστα- 
σίου. Ανέβα πάνω, αῆβῆά αυτή τη φορά µην 
µπεις στο γραφείο της Αππα. Αντίθετα προ- 
χώρησε όΠο αριστερά, ανέβα τη νέα µικρή 
σκάῆα και θα φτάσεις στο οοπίτοἰ ραΠεἰ της 
γραµµής παραγωγής. Κάνε 100 σ΄ αυτό 
και στο κοντινό πῆάνο πάρε από το Ιηναπίο- 
Γη σου την 08σοα{΄5 οα{ᾷ και βάΠε την στην 
θιδική υποδοχή που είναι στο κέντρο και ῆί- 
ψο πιο κάτω του οοπίτοἰ ραπεἰ. Κάνε κβικ 
στο µοχΏό που είναι στην κάτω αριστερά 
γωνία {98΄ ανάψει ένα μικρό κόκκινο φως), 0 
οποίος αντιστοιχεί στη γραµµή παραγωγής 
3 {το κουμπί 3 στα δεξιά θα φωτιστεί µε 
ένα κίτρινο Χρώμα). Παρατήρησε ότι κινώ- 
ντας το μοκΏό στα δεξιά, διαβέψεις την επι- 
Φάνεια που θα έχει αυτό που Όα φτιάξεις. 
Από την αρχική θέση {μεταθβικό στο χρώμα 
του οοπίτοἰ ραποί) κάνοντας κῆικ στο µοχήό 
Ββέπεις κατά σειρά τα χρώματα: καφέ, 
σκούρο µεταββικό, ανοικτό προς το κίτρινο 
-ΠΔευκό, σκούρο καφέ, ανοικτό καφέ και, 
τέῃος, ξαναγυρνάς στο αρχικό µεταΏβικό 
Χρώμα. Με το µοχῆό αυτό διάΠεξε το ανοι- 
κτό προς το κίτρινο - Δευκό χρώμα. Από την 
αρχική θέση το διαθέγεις, κάνοντας τρία 
κῆικ στο µοχΏό αυτό. Τώρα πια κάνε κῆικ 
στο μοκῆό που είναι στο κέντρο του οοπίτοί 
ραποί και ακριβώς δεξιά από την κάρτα. θα 
δεις τη γραµµή παραγωγής να δημιουργεί 
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δύο πόδια όπως ακριθώς τα θέβει ο Ό5ο8ί 
(αν τα έχεις κάνει όῆα σωστά, ὁα δεις ένα 
νίάθο 96ηµεΠοθ όπου ένα µεταῆβικό ράµ- 
Φος διαβέψει το σωστό ξύβο, το κόβουν, το 
τρυπούν και, τέῆος, φτιάχνουν τα πόδια). 

Πήναινε κάτω, στα δεξιά της γραμμής 
παραγωγής από τον κεντρικό διάδρομο 
και µάζειψε τα πόδια. Γύρνα στο δωμάτιο 
όπου είναι ο Ό8οα: και δώσε τα πόδια που 
µόβις έφτιαξες. Αν τα έχεις κάνει όῆα σω- 
στά, ο 08οα( θα σηκωθεί και θα πάει στο 
τρένο για να το ετοιμάσει. 

Φύνε, Βγες έξω, και πήγαινε στο σιντρι- 
βάνι µε τα 5 μονοπάτια. Πάρε το πάνω δε- 
ξιά μονοπάτι (ΝΕ). Οδηγεί στον ναἰβαϊίθηθ 
σταθµό του τρένου. Στο σταθµό προχώρη- 
σε νότια και ανέβα στο τρένο. Μπες µέσα 
και µίβησε στον Ό8οαγ. Ρώτησέ τον για την 
επιθογή ᾿ΜΙΡΘΙΟΝ΄ και σου ζητά εισιτήριο! 
Τώρα πια ο Όσα: θα είναι στο εκδοτήριο 
εισιτηρίων, το οποίο θα έχει ανοίξει. Βγες 
από το τρένο και πήγαινε σ’ αυτό. Μίβησε 
ξανά στον Όςοα και ξαναρώτησέ τον για 
την επιΏογή ᾿ΜΙΡΟΙΟΝ”΄. Σου "πουΠάει” τρέ- 
ῆα, σου όρχεται να τον πνίξεις, αΏΠά τεβι- 
κά σου δίνει το ποβυπόθητο εισιτήριο µε 
άγνωστο προς το παρόν προορισμό. Σου δί- 
νει και ένα έγγραφο σχετικά µε την ανα- 
χώρηση του τρένου, που απαιτεί την υπο- 
γραφή του συµβοβαιογράφου. 

Φύψε από εδώ και πήγαινε στο σιντριβάνι 
με τα 5 μονοπάτια. Πάρε το πιο νότιο µονο- 
πάτιπου σε βγάζει έξω από το εργοστάσιο. 
Κατόβα όᾷο αριστερά και µπες στο συµβο- 
Δαιογραφείο. Η πόρτα του τώρα πια είναι 
µόνιµα ανοικτή. Μπαίνοντας µέσα προχώ- 
ρησε νότια και πήγαινε από τη µέσα µεριά 
του γραφείου {ο συμβοβαιογράφος κοιµά- 
ται και δεν μπορείς να τον ενοχἠήσεις). κά: 


νε Ι00Κ στο γραφείο, στην εσωτερική γω- 
νία του, και στο κοντινό πῆάνο κάνε κἢικ 
στο μεΏανοδοκείο-αιζοπιαῖοη 5ἴαπιρ. Πάρε 
από το ΙπνεπίοΓυ σου το ἴπκ Ροῖτίθ και κάνε 
το κῆικ στο µεῆανοδοχείο αυτό. Το ψεµίζεις 
µεῆάνι. Από το τµήµα των εγγράφων του |η- 
νοπίου σου πάρε το ἰταίῃ Γοίθαςθ ρειπηίζ 
και ακούμπησέ το πάνω στο ραᾶ. Τώρα πια 
πάτα το κόκκινο κουμπί. Το αιοπιαῖοι 
σφραγίζειτο έντυπο. Πάρε το σφραγισμένο 
ἵταίη τείθαςθ ροιπίϊ και βψες έξω. 

Σαναγύρνα στο οίκηµα-εργοστάσιο των 
ΨογαἱΏεΓσ. Από το σιντριβάνι µε τα 5 µονο- 
πάτια πάρε το πάνω δεξιά μονοπάτι (ΝΕ) - 
οδηγεί στον Νναἰαάϊίοπο σταθμό του τρέ- 
νου. Στο σταθµό προχώρησε νότια και ανέ- 
Βα στο τρένο. Μπες µέσα και µίβησε ξανά 
στον Όςοσαγ. Δώστε του πρώτα το σφραγι- 
σµένο ἰταίῃ ταἰθαςθ και µετά το ἴταίη ἴἶοκ- 
οἵ. Σ΄ το επιστρέφει Λέγοντάς σου ότι δεν 
µπορείτε να φύψετε µέχρι να τοποθετη- 
θούν στο διπῆανό δωμάτιο του τρένου τα 
σηµαντικά αντικείµενα που απαιτούνται. 
Προχώρησε στο κάτω µέρος της οθόνης 
και εν συνεχεία µπες στο δωμάτιο µπρο- 
στά σου. Στο δωμάτιο αυτό, στο ροάεείαἰ 
που είναι στην µέση, ακούµπησε το Ηαης - 
Αππα πιθοµαπίσαἰ ἴου. Παρατήρησε ότι αν 
στο εἰδικό παίσιο από κάτω του ΒάΠεις 
ένα από τα ειδικά ου[ίπάεις, θα ξαναδείς- 
ακούσεις ότι αυτά περιέχουν. 

Τοποθέτησε το πιαπηπιοῖῃ ἴου ἀοίί στην 
ορθογώνια βάση στην κάτω δεξιά ψωνία 
αυτού του δωματίου. Εν συνεχεία, πήγαινε 
στο ειδικό ἐπιπΠο-εκθετήριο που είναι 
στην πάνω δεξιά γωνία του δωματίου και 
τοποθέτησε στις ειδικές βάσεις τα πιωδίο 
ουἱίπάοι και ναἰααϊίεπο νοῖσοθ ουἱἰπάεγ. Σα- 
ναπήγαινε στον Όςοα: και δώσε του πάβι 
το ἵταίῃ ἴἱοκοαί. 0 απίστευτος Όδοαί σου ῆέ- 
ει ότι δεν µπορεί να φύγετε γιατί δεν ξέ- 
ρει πώς να κουρδίσει το τρένο! 


Βψγες έξω από το τρένο και κατέβα από 
τη δεξιά µεριά όπως κοιτάς. Προχώρησε 
προς το κάτω µέρος της οθόνης και πήναι- 
νε στο µηχάνηµα µε τη στροψγυβή “στρό- 
Φιψγα΄ (Μα). Κάνε κἢικ στο ν/πθεἰ και 
θα εμφανιστεί ένας ειδικός άξονας. Κάνε 
κῆικ στο μοχῆό που είναι ακριβώς πίσω 
σου και ο διδικός αυτός άξονας κουρδίζει 
το τρένο. Σανακάνε κΒικ στο ν/πθθί για να 
᾽μαζέψεις” τον άξονα αυτό και τώρα πια 
ξαναγύρνα στον Όςοαγ. Ακριβώς έξω από 
το Βαγόνι δέχεσαι ένα τηβεφώνημα από 
τον αρραβωνιαστικό σου Ώ8ηΠ. Δώσε στον 
05ο: το ἴγαίῃ ἱοκαῖ και αυτή τη φορά, 
επιτέῃους, Φεύψετε προς αναζήτηση του 
Ηαπς. Παρακοβούθησε το εντυπωσιακό 
νἰάθο 5806/08. 


2. ΒΛΗΒΟΟΚΟΙΑῦΤ 
υΝΙΝΕΗΒΡΙΤΥ 

Φτάνοντας στον επόμενο σταθμό, προ- 
χώρησε µία οβόνη νότια και µίῆα στον 05- 
σατ. Πρέπει να βρεις τρόπο να µεταφέρεις 
το τρένο κοντά στην ειδική µονάδα που το 
κουρδίζει. Μοιάζει ακατόρθωτο, αΏΏά πρέ- 
πει να προσπαθήσεις. 

Κατέβα από την αριστερή µεριά της οβό- 
νης όπως κοιτάς και στη νέα οθόνη πήγαι- 
νε πάῃι αριστερά. Βρίσκεσαι πάνω σε µία 
γέφυρα µε σκαβιά. Προχώρησε προς τα 
νότια της οθόνης όπως κοιτάς. Προκχώρη- 
σε όῇο αριστερά και θα βρεθείς στην όχθη 
του ποταμού όπου Βρίσκεται και ο οἱαἴίοη- 
πιαςίσγ. Ρώτησέ τον για όβα, ειδικά για τα 
Εἰτάς και πιἰδδἰοη. Σου ῆέει ότι πρέπει να 
Φτάσεις το τρένο µέχρι το µεγάβο τείχος. 
Σου ἠέει επίσης ότι αν και είναι περήφα- 
νος µε τα πουβιά του πανεπιστημίου, έχει 
κάποια προββήµατα µε τα Όμοκουο Εἰτάς 
από το ΑΠΙΘΙΖΟΠΜ, µια και αφήνουν τα αυ- 
γά τους στις φωβιές άήΠων πουβιών, 
σπρώχνοντας τα δικά τους αυγά έξω από 


αυτές͵ 0 αετός αιἰοπιαῖοη (μηχανικός], 
που κανονικά φροντίζει να μαζεύει τα 
οµοΚκοο 66ος από τις φωβΠιές των άηβων 
πουβιών, δεν µπορεί να δουΠέψει ἠόγω 
µίας πτώσης που είχε από την (Απρ του 
εξαιτίας µίας σκοτοδίνης! Από την όχθη 


του ποταμού πάρε το ΠΟΟΚ και γύρνα πίσω. 
Ανέβα στη ψέφυρα µε τα σκαβιά και φύ- 


γε από την αριστερή µεριά όπως κοιτάς. 
Κάτω φύψε προς τα βόρεια-δεξιά και στη 
νέα οθόνη συνέχισε όΠο δεξιά. Προσπάθη- 
σε να πἠησιάσεις τα πουβιά κοντά στη 
σκάῆα για να διαπιστώσεις ότι δεν σ΄ αφή- 
νουν. Σαναγύρνα στη βάση της γέφυρας 
και φύψγε αριστερά. Συνέχισε όΠο το µονο- 


πάτι για να βρεθείς σε ένα µέρος µε κιθώ- 


τια και µία κΠειστή πόρτα. [ύρνα πίσω και 
ανέβα τη ψέφυρα µε τα σκαβιά. Κατέβα 


από τη µέση και φύγε προς τα βόρεια (βρί- 


σκεσαι στα δεξιά του τρένου]. Συνέχισε 
στην κατεύθυνση αυτή, αρχικά πας δεξιά, 
µετά νότια και, τόβος, επειδή αββάζεις 
οπτική γωνία, βρίσκεσαι να προχωρείς 
προς τ΄ αριστερά. Σε κάθε περίπτὠση στα 


δεξιά σου 9α υπάρχει το ποτάμι και στ΄ αρι- 


στερά σου οι γραµµές του τρένου. Συνέχι- 
σε όΠο αριστερά και θα φτάσεις μπροστά 
στο µεγάβο τοίχο όπου η Καΐθ θα κάνει 
σχόβῇιο για τη ν/παϊπο πιαοΠίπθ (μηχανή 
κουρδίσµατος του τρένου] που βἠέπει 
µπροστά της και ότι πρέπει να βρει έναν 
τρόπο να Φέρει εδώ το τρένο. 

[ύρνα πίσω στο τρένο. Βηέπεις-ακούς 
τον Ό5οαί να σε φωνάζει. Πήναινε και 
µπες στο τρένο. Σου ῆέει ότι οι πρυτάνεις 
του πανεπιστημίου σε ζητούν και πρέπει 
να πας νατους δεις. 

Φύψε και βγες έξω. Κατέβα από την 
αριστερή µεριά όπως κοιτάς. Προχώρησε 
αριστερά, ανέβα στη ψέφυρα και ακοΏού- 


8ησε τη δεξιά µεριά όπως κοιτάς την ο8ό- 


νη. Κατέβα στη δεξιά µεριά του καναβιού. 


Προς το παρόν, πήγαινε προς τα πάνω και 
αριστερά, παράββηῆα δηβαδή µε το κανά- 
Λι. Βῆέπεις ένα ᾽μηχκάνημα” δίπῆα στην 
όχθη. Πήναινε σ΄ αυτό και δες ότι το τηΏέ- 
Φωνο στη δεξιά µεριά του είναι σπασµέ- 
νο. Κάνε κῆικ πάνω του και στο κοντινό 
πῆάνο θα διαπιστώσεις ότι για να το χει- 
ριστείς, χρειάζεσαι ένα κηειδί. 

Φύψε, προχώρησε νότια και µετά όῇο 
δεξιά. Στην οθόνη που αββάζεις οπτική 
γωνία συνέχισε αριστερά και ὁα βρεθείς 
μπροστά σε µία μαούνα. Πήγαινε και µίβη- 
σε στο ζευγάρι. Ρώτησέ τους ψια όῆα, ει- 
δικά για το ΗΕΙΡ. Σου ζητούν 108 δοβάρια 
καινα τους ανοίξεις το μηχανισμό του κα- 
ναβιού, αν θέβεις να σε βοηθήσουν να 
σύρεις το τρένο µέχρι το µεγάΠο τείχος. 

Φύψε και προχώρησε προσ τα πάνω µέ- 
Χρι να φτάσεις μπροστά από τη γέφυρα µε 
τα σκαβιά. Εδώ φύψε προς τα δεξιά όπως 
κοιτάς και ϐγες έξω από το σταθµό πηγαί- 
νοντας όῆο δεξιά προς το πανεπιστήμιο. 
Μπες µέσα σ’ αυτό, προχώρησε προς το κά- 
τῷ µέρος της οθόνης και στον κεντρικό 
διάδρομο πήναινε όΠο αριστερά. Στο τέῆος 
του διαδρόμου µπες στην πόρτα. Προχώρη- 
σε προς τουσ τρεις πρυτάνεις. Μίῆησε µαζί 
τους για όῆα, αββά ρώτησέ τους οπωσδή- 
ποτε για τον Ηαης καιτα Μοπευ. Μαθαίνεις 
ότι ο Ηαης σπούδασε εδώ πριν από περί- 
που 20 χρόνια παβαιοντοβογία και είναι ει- 
δικευόµενος στα Μαμούθ. 0 Αἰεχαπάθι 
Ναἰεπιοοίς έφερε µία µεγάβη συβΏηογή από 
πουβιά από το ΑπΊΕΙΖΟΠΘ. θα σου δώσουν 
100 δοβάρια αν επισκευάσεις τη μηχανική 
ραπάφίαπα που έφτιαξε ο Ηαπς στην αυβή 
του πανεπιστημίου. 

Βψες έξω από το δωμάτιο, προχώρησε 
µία οθόνη νότια και µπες στην πόρτα που 
είναι στα δεξιά σου. Βρίσκεσαι στη Βιβῆιο- 
Θήκη. Κατόβα κάτω και στο πιο κάτω και 
δεξιά τραπέζι όπως κοιτάς, στη µία άκρη 


ᾱ αντικείµενα στο ειδικό βαγόνι του τρένου. 


του θᾳ δεις ένα µπῆε Βιββίο. Πάρ΄ το. Διά- 
Βασέ το και μαθαίνεις ψια το (6 
ΑπιΘΙΖΟΠ6 οµοΚκοο και την προτίμησή του 
προς τα δαμνίσποη ο{αρος (σταφύβια). 
Ανέβα τη σκάῆα στ’ αριστερά και πάνω 
γύρνα προς τα νότια. θα δεις µία σκάΏα. 
Πήναινε και ανέβα σ’ αυτήν. Πάνω κάνε 
κΏικ στο αναποδογυρισµένο κίτρινο Βιβῆίο 
που είναι στην αριστερή µεριά. Είναι ένα 
Βιββίο ψια τα φυτά καιτα μανιτάρια. Από 
αυτό μαθαίνεις ότι το Υαησαἰα-σοἰα πιιςίι- 
ΓΟΟΠΙ αυξάνει την ικανότητα όρασης. Κα- 
τέβα κάτω και ϐγες από τη Βιββιοθήκη. 

Στο διάδρομο πήψαινε δεξιά. 

:Παρατήρησε ότι στα αριστε- 

ρά σου υπάρχει ένα άνοιγμα µε µία σκάβα 
που οδηγεί προς τα πάνω. Παρατήρησε 
επίσης ότι από εδώ µπορείς να πας άΠβη 
µία οθόνη βόρεια προς το κεντρικό τερά- 
στιο μαμούθ και ότι από εκεί ανεβαίνει µέ- 
σα από αυτή την όχι και τόσο φανερή έξο- 
δο στο αμφιθέατρο του πανεπιστημίου. 
Εγώ δεν την είκα προσέξει και όταν αργό- 
τερα σε καβούν να πας στο αμφιθέατρο, 
έψαχνα χωρίς να βρίσκω τίποτα. 

Συνέχισε δεξιά και θα δεις τον καθηγη- 
τή (οΓΠείΙΙς ΡΟΠΕ. 

Η συνέχεια της ἠύσης στο επόμενο τεύ- 
Χου... 


Αυτά προς το παρόν. Περισσότερα τον 
άηῆον µήνα. Όσοι στέῆνετε γράµµατα ζη- 
τώντας Βοήθεια και µένετε στο Λεκανοπέ- 
διο, καΠό είναι να ψράφετε και το τηΏέ- 
Φωνό σας, εφόσον έχετε, Φυσικά. Μη ζη- 
τάτο οβοκῆηρωμένες Λύσεις ψιατί δεν 
στέΏνουμε πια, αηβά να µας περιψράφετε 
σωστά το σηµείο όπου έχετε κοῆβήσει και 
Εμείς θα σας βοηθήσουμε. 

Όσοι θέβετε να µου στέῆνετε α-πιαῖ!, 
µπορείτε στη διεύθυνση απαάιθας(ῶοοπι 
ρμίηκ.ο{. ρε] 
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του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη 


Μία σηµαντική συνέντευξη 


ακοθουθεί έχει δοθεί στο 
συντάκτη Ταπιας Βοιοσί για το 


γιατί αναφέρεται σε µία από τις πρώτες εταιρείες δημιουργίας ἴοχί αἀνεπίμτα 
σαπιος σε οἠόκῆηρο τον κόσµο, την Απίο οπιριίης. 


Η συνέντευξη που ῇ ναδημοσιεύω τη συνέντευξη αυτή για το ειδικό ενδιαφέρον που έχει, αθθά και 


ουγγρικό περιοδικό "δαπιεδίας”.Η ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ ΤΟΥ 6ΗΛΗΙ Ε5 6ΕΟΙΙ, ΥΠΕΥΘΥΝΟΥ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ ΤΟΥ 
συνέντευξη δόθηκε µετάτο Ὑοικ  ΒΒΟΚΕΝ 5ΜΟΛΙ 3 


Ῥἱσμϊςοπίς Εος{ϊναί, όπου η 


Ταπιας Βεγεσί: Πώς µπήκατε στο χώρο των εοπιρµίοΓ σβππθς και ποιο είναι το πρώ- 


το σας παιχνίδι; 
Βονοἰιίοῃ 5οβνατο έκανε µία 0παιίες ϱεεῖς θταν τεβείωσα το σχοβείο, χρηµατοδοτήθηκα από τη Εοά για να 
επίδειξη του αναμενόμενου σπουδάσω πιεοΠαπίἰσαἰἱ οπσϊπαοιῖπο στο πανεπιστήμιο. Εκεί γνώρισα το σπουδαστή 


παιχνιδιού της ΒΗΟΚΕΝ 5 Ψ0ΠΡΗΏ 


Βἰοματά Τωγπετ, ο οποίος έγραφε παιχνίδια για τον ΖΧ81. Με προσκάῆεσε να γράψω 
µερικά ἴοχί αἀναπίμτα σαπιθς, κάτι που έκανα. 0 Βἰοίατά βρήκε µία εταιρεία, την Απο 


3: ΤΗΕ 5ΙΕΕΡΙΝΕ ΒΗΑΛΕΌΝ. ΄ Θοπιρωίῖπο, η οποία κυκἠοφόρησε τα παιχνίδια αυτά. Σηµείωσαν µεγάβη επιτυχία και απο- 


ΣΙ ρε Μαςίε; 


Φφάσισα ότιτα νἰάθο σαπιος ήταν ο Χώρος µε τον οποίο θα ασχοβιόµουν. 
ΣΗΜΕΙΩΣΗ ΔΙΚΗ ΜΟΥ: Ενιωσα ποῆύ µεγάΠη συγκίνηση όταν διάβασα για την Απίο 6οπιριίπς. θι 

ποῆύ παβιοί πρέπει να την ξέρουν, οι νεότεροι προφανώς όχι. Στο δεύτερο βιθβίο µου, στον πρόΒογο, 
όπου γράφω για την εξέΠιξη των αάνεπίμγος τα πρώτα δύσκοῆα εκείνα χρόνια, έχω µία ειδική αναφορά για 
την εταιρεία αυτή και τα παιχνίδια που έχει κυκβοφορήσει. Σεσκονίζοντας τη βιθΠιοθήκη µου µε τα παιανί 
δια του δρθείγιπι, ανακάΠυψα ακόµη ένα που δεν το είχα καταγράψει τότε. Τα παιχνίδια που έχει κυκῆοφο- 
ρήσει είναι τα: ΡΙΑΝΕΤ 0Ε ΒΕΑΤΗ, ΙΝΟΑ 60β5Ε, 5ΗΙΡ 0Ε ΡΟΟΗ, ΕΦΡΙΟΝΑΕΕ Ι5ΙΑΝΠ, 40ΙΡΕΝ ΑΡΡΙΕ (1986) και 
αβούΝΏ ΖΕΡ0 (1984). Δυστυχώς, τότε τα προγράµµατα δεν έγραφαν τους δημιουργούς τους, έτσι δεν μπορώ 
να ξέρω ποια από αυτά είναι του ζΠαγίος (οεί[. Αυτό που ξέρω όµως είναι ότι δεν υπάρχει αάνοπίμγει εκεί- 
νης της εποχής που να µην έχει παίξει κάποια από τα προαναφερόµενα παιανίδια. Πραγματικά συγκινήθηκα 
μαθαίνοντας ότι και εδώ, όπως και στην περίπτωση της Ηπιαία Ρίαη ἴμο {πιο - ΒΑΒΕ, τεβικά τα µεγάῆα 
µυαβά εκείνης της εποχής δεν πήγαν χαμένα, αΏβά συνεχίζουν να δημιουργούν µέσα από άΠΠες εταιρείες. 


Τ.8:: Τιείναι αυτό που σας τράβηξε στα αάνοπίμΓγο σβππος; Ποια χαρακτηριστικά του είδους σάς αρέσουν 
περισσότερο; 

5.0, Είμαστε {απ5 της αφηγηµατικής τέχνης καιτων συγκινήσεων στα οοπιρµῖο: σαπιθς - καιτο είδος 
των αἀνοπίμτες είναι µε διαφορά το καἠύτερο για να πετύχεις κάτι τέτοιο. Πάντοτε ρίκναµε μεγαηύτερο 
βάρος στα παιχνίδια µας στον τοµέα του σεναρίου. Το μυστικό της όποιας επιτυχίας τους είναι ότι δηµιουρ- 
γήσαµε σημαντικούς μύθους, όπως αυτός των Επίσμίς Τοπιρίατς ήτων Μαυαπ Ρτορῃοοίθς, Φτιάχνοντας 
φανταστικούς µεν αθῆά αΜηθοφανείς κόσμους. Τα Βτοκοπ θψογάς έχουν καταξιωθεί γι αυτό στις συνειδή- 
σεις των περισσότερων παικτών. 


Τ.8.:: Ποιο παιχνίδι της βενοἰμίοπ Φο/ΐενναΓεο θεωρείτε ως τη μεγαῆύτερη επιτυχία σας; 

6.60: Το 1.μ16 οἱ ἴπο Τοπιρίτοςς ήταν το πρώτο παιχνίδι µας και ευτυχώς και η πρώτη επιτυχία από πΠευ- 
ράς εµπορικότητας. 

ΣΗΜΕΙΩΣΗ ΔΙΚΗ ΜΟΥ: Το {μγο οί ἴΠο Τεπιρίγοςς παραμένει για µένα το κορυφαίο παιχνίδι της Βενο- 
ΙμΜἱοπ και ένα από τα καἠύτερα που έχω δει ποτέ. Χειριζόσουν δύο χαρακτήρες για να Λύσεις µία σειρά 
από γρίφους. Ηταν ένα καθαρά επαναστατικό βάνεπέμγε στην εποχή του. Μοναδικό µειονέκτηµά του παρα- 
μένει ότι ήταν σχετικά μικρό. Πραγματικά αξίζει να το δείτε αν το πετύχετε κάπου. 


Τ.8.: Η Βονοιμίοπ Φο/ξνναΓο έχει κάποια δική της φιβοσοφία 
στο σχεδιασμό των παιχνιδιών; 

5.5, 0 κύριος στόχος της Βονοἰμ[ῖοπ είναι να αναπτύσσει συ- 
νεχώςτο επίπεδο των συναισθημάτων καιτης συγκίνησης στα 
παιχνίδια της. Τα παιχνίδια µας διηγούνται ιστορίες - θέῆουμε να 
παντρέψουµε το ἠεγόμενο 5ἴογυῖοίίίπο µε τις εξεβίξεις στην τε- 
χνοβογία, για να δημιουργήσουμε παιχνίδια που ὁαᾳ σε κάνουν να 
κἠάψεις ή και να γεῆάσεις. 


Τ.8:: ΠοῆΠοί βάνοπίμγοις συμφωνούν ότι το είδος κρειάζεται αῆ- 
ἠαγές. Μπορείτε να µας πείτε γιατί θεωρείτε ότι η απάντηση θρί- 
σκεται στις 98 οποίπος και στις προκήήσεις που αυτές φέρνουν; 

Ώ,5: Το κενό ανάµεσα στο Βτοκοη Όνογά 2 και στη δουβειά µας 
στο ΤΙ6 ῥἰοθρίπο Όγασομ οφείῆεται στο ότι νιώσαµε ότι είχαμε 
προχωρήσει όσο πιο µακριά μπορούσαμε µε την προηγούµενη τε- 
Χνοβογία. Πάντοτε θέῆαμε να περάσουμε στο 98 - και ξέραμε ότι 
αν το τοὴμούσαμε, το θεμεβιώδες σαπιερίαυ θα έπρεπε ν΄ αἠθάξει. 
Οιπαίκτες έχουν δοκιμάσει σε άθῆες προσπάθειες το παραδοσια- 
κό ροϊπί ἃ οἰἰοκ σε 98 περιβάῆῆον και νοµίζουµε ότι αυτό δεν είχε 
επιτύχει ιδιαίτερα. Τα γραφικά και η κίνησή τους εξεβίσσονται, 
ενώ τα παιχνίδια παραμένουν τα ίδια. Δεν 
είναι σωστό αυτό. 

Το σαπιίπσ έχει προχωρήσει πάρα ποηύ 
από τότε που κυκἠοφόρησε το πρώτο Β{ο- 
Κο ὀψογά. Ετσι είναι σηµαντικό να κοιτά- 
ἔουμε τα πράγµατα από την οπτική του σύγ- 
χρονου σαπιε: και να καθύψουμε τις ανά- 
γκεςτου. Γεγονός είναι ότι σχετικά ἠίγοι 
παίκτες ενδιαφέρονται πια να παίξουν 
ροϊπί ἃ οἰίοκ αἀνοεπίιτος. Πί αυτό είναι πο- 
ἠύ σηµαντικό να εξεῆίξουµε-προχωρήσου- 
µε παραπέρα το είδος των αἀνοεπίμτα 
σαπιες. 

Το ἠεγόμενο ᾿ἀϊτοοί οοπίτοί Ιπίοῄαςσθ” 
που ετοιµάσαµε µας επιτρέπει να χειριστού- 
µε µία ποθύ μεγαθύτερη κατηγορία γρίφων, 
πνευματικών και φυσικών, από τους παρα- 
δοσιακούς "χρησιμοποίησε το αντικείµενο Χ στο αντικείµενο Υ΄ σε 
πιο τυπικές αοἴίοπ-σαπιθ προκθήσεις, όπως το να εισχωρήσεις σ΄ 
ένα συγκεκριµένο κτήριο ή να αντιµετωπίσεις έναν συγκεκριµένο 
εχθρό. Παρόῆα αυτά, πρέπει όῆοι να συνειδητοποιήσουν ότιτο Τπο 
Ῥἱοορίησ ἢΓασοπ δεν θα είναι ένα αοἴίοη σαπια. Δεν θα είναι όπως 
τα Το(ΙΏ Βαϊάοι και Μοΐϊαί 6οαι ϱοἱίά. Λἠῆά δεν 9α είναι ούτε και 
όπως τα Όοαά ο: Αἰίνο και Όμγςα οί ΜοηΚου Ι5ίαπά. Πρόκειται για 
µία τεῆείως πρωτότυπη µείξη από στοιχεία αοἴῖοπ, αἀνεπίιτο, 
ἴθαί[ίῃ και οοπιμαῖ. 


ΤΗ: Σας Βγάζουμε το καπέῆο για την προσπάθειά σας να φέ- 
ρετε νέα ζωή στο είδος των αάνεπίέμγες. θµως διαισθάνομαι ότι 
η μετακίνηση στο 38 προκαΠεί νέα προβήήµατα και ανησυχίες. 
Δεν θέῆω να πιστέψω ότι ο ἄεογρε και η Νίσο θα θρεθούν ανακα- 
τεµένοι σε αιµοδιψή μονοπάτια. Η ίδια η Φύση της 30 οπσίπο 
όµως οδηγεί στον πειρασμό να εισαγάγετε στο παιχνίδι περισσό- 
τερους ᾿επιφανειακούς” αοἴίοπ-μαςοά γρίφους. Πώς δα βρείτε 
την ισορροπία µεταξύ των παραδοσιακών και των βασισμένων 
στο 2Β περιβάήΠον γρίφων; 

{.0:θταν αποφασίσαμε να περάσουµε στο χώρο του πἠήρους 
38 καιτου ἀἰταοί οοπίτοἰ, βεβαιώσαμε τους {αΠς µας ότιτο παι- 


[Ἰαρασκήνια, σκέψεις ἃ σγο 


ὰ 

η 
Χνίδι θα παραμείνει στην ουσία του ένα Βιοκοή 5 αθ | | 
γοι ανησύχησαν και προσπαθούμε να κάνουµε ὀτεείψαι! υ 
για να καθησυχάσουµε τους φόβους τους και να τὸυς διαβεβαιώ 
σουµε ότιτο ΤΗ δἰαρρίησ Ώτασοπ δεν πρόκειται ν' αἡθάξει Χαρ 
κτήρα. 

Το Β{οκθη οογή: ΤΗ ῥἱοορίπσ Ώγασοῃ είναι ένα πραγµατή 
αἀνεπίιτο σαπιθ, αΏῆά δεν 8α περιέχει καθόβου µοϊπῖ-ᾱ-οἰίο 
ὁράση. Ενα από τα νέα στοιχεία που φέρνει το ἀῑγθοί οοπίτοί ἵπ- 
ἴογίασθ των χαρακτήρων θα είναι ένα ἵοοη πιαρ, το οποίο δείχνει 
τις επιβογές που έχεις όταν βρεθείς σε µία συγκεκριμένη ακτίνα 
από κάποιο Ποῖ 5ροῖ. Όπως και πριν, ο παίκτης ξεκινά µία απο- 
στοΏή για να ἠύσει κάποιο μυστήριο, να αποκαθύψει κάποια σου- 
νωμοσία και γενικά για να αντιμετωπίσει την επικείµενη απειθή. 
Το στοιχείο του "ἀοίοστῖνο” απαιτεί τον επιδέξιο χειρισμό καιτη 
χρήση ενός ἱπνοπίοτη, αβῆά καιτην ανάγκη να επιδράσεις σε µία 
σειρά αντικειμένων. θέῆουμε ο περιβάθῆων κόσμος να είναι πιο 
“δυναμικός” και ο παίκτης να έχειτη δυνατότητα να εξερευνήσει 
τους περιβάῆβοντες χώρους σε 28 και όχισε 20. 

Τέῃος, το σχόβιό σας για τα αιµοδιψή μονοπάτια” είναι σωστό. 
Το Β9)Ν/9 δεν ὃα είναι ένα 5Ποοί΄οπι μρ. Το παιχνίδι δεν ὁα επι- 
τρέπει στους χαρακτήρες να χειριστούν 
ὀπήα που ᾿εκτοξεύουν” ή πυροβοβθούν. Αυ- 
τό κρατήστε το ως ιδιαίτερα σηµαντικό. Το 
38 περιβάῆῆον 9α µας βοηθήσει να δώσου- 
µε άἠῆη ώθηση στην εξερεύνηση, που είναι 
τόσο σηµαντική στα αἀνοεπίμτο σαππος. Επα- 
ναβαμβάνω ότι δεν πρόκειται για κανενός 
τύπου αο[ῖοη σαπιο, αἠθά για ένα γνήσιο 
από κάθε πῆευρά ΒτοΚκεπ οψογά σαπιθ. 


Τ.8.: Το Β95 έχει αμῳισθητηθεί σε διάφο- 
ρᾳ σαππο {0ΓΑ. 0 πιο συχνά επικαβούμενος 
ἠόγος για το σκεπτικισμό που επικρατεί εί- 
ναι το πόσα άῆῆα αάνοπίμγος προσπάόησαν 
να περάσουν στο χώρο του πἠήρους ὅ8 χω: 
ρίς ιδιαίτερη επιτυχία. ΜιΠώ για τα Κίπσς 
0μοςί 8 και το τεβευταίο Αἶοπο ἵπ πε Βαγί, 
που κατέβηξαν ᾽άθῆια” βοἴίοπ σαππος. Τα ΜΟΠΚευ Ι5ἱβπά ό, ἱπιοη 
ἴήο ΦογσογεΓ ὀΒ, ακόµη και το σα ὐγίοί Κπίσμί 3 ὅεν μπόρεσαν να 
αξιοποιήσουν και να αναδείξουν δημιουργικά τη νέα 38 οποίπο. 
Γιατί πιστεύετε ότι το βΦ9 θα έχει διαφορετική πορεία από αυτά 
και θα πετύχει το σκοπό του; 

6.5: Εχετε δίκιο. Πιστεύω όµως ότιτα προαναφερθέντα παι- 
χνίδια εκεί που έκαναν ἠάθος ήταν στο βάθος της μετατροπής 
τους, Η μετακίνησή τους στο 38 ήταν επιφανειακή και στο βάθος 
δεν είχαν αἠθάξει ως παιχνίδια. Με το Β{οκοη θνογά: ΤΠο οἰθορ- 
ἴπο Ώ{ασοη διατηρούµε την ίδια περίπου οπτική ποιότητα, αθθά 
περνάµε σε πθήρως τααίἱ ἴἴπιο 30 κόσµο. Εχουμε επανασχεδιάσει 
όῆο το ἱπίριίασς για να επιτύχουμε νέες σαπιορἰαυ ορίίοπς, που 
είναι πια απαραίτητες. Τα ριζζίος παραμένουν περίπου τα ίδια, 
ενώ υπάρχουν φυσικά και γρίφοι, όπου πρέπει να προσέξεις 
πώς θα περάσεις έναν Φρουρό χωρίς να γίνεις αντιθηπτός. Λυτή 
η μετακίνηση στο 38 πιστεύουμε ότι θα κάνειτο παιχνίδι ποθύ 
πιο εἠκυστικό σ΄ όῆους αυτούς που εγκατέῆειψαν τα κἠασικά 20 
αἀνοπίμτος στο παρεῆθόν. Πιστεύουμε ότι έτσι θα καταθάβουν τι 
έχασαν όῆο αυτό τον καιρό! 

Το δεύτερο και τεῆευταίο µέρος της συνέντευξης ὁαᾳ ὅημοσιευ- 
τεί στο επόμενο τεύχος. 


Ρ Μα5Ιες 


Επιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας 


{ Συνεργάζονται: Νίκος Κόντης (Τπε 4ΐῃ 0οπιίπᾳ), | 
| Οδυσσέας Κουράφαλος (ΕΑΝΖΙΠε μπθ] 
-δ-πια[:: {αη7ἱπε(Φ0ΟΠΙΡΙΡΙΕ55.ΠΙ 


Και πάϊι µαζί στο ᾿ΕΛΝΖίπα” του τεβευταίου 
µήνα του χρόνου. Μπορεί βέβαια να έχουν 
πιάσει τα κρύα, χειμώνας γαρ, ωστόσο οι κοι- 
νότητες των σαπιθις παραμένουν θερμές όσο 
ποτέ ἀῆῆοτε, όπως 9ᾳ διαπιστώσετε διαβάζο- 
ντας τις ειδήσεις γύρω από αυτές στο τεύχος 


ύΠΕΛΙΟ ΠΛΗ 


ΟΝ:ΗΝΕ 6ΛΠΕ»: 


Ένα ενδιαφέρον α-πια!] 


Είχαμε και παβιότερα αναφερθεί από τη στήβη στο θέµα των 
οηθαῖς στα οη-ΙίΠθ 64/Π65, όπου υπάρχουν διαφορετικές απόψεις 
σχετικά µε το αν θα πρέπει να υπάρχουν για να διευκοβύνονται οἱ 
6αΠΊ6{5 που θέβουν απβώς να περάσουν ευχάριστα ή αν είναι προτι- 
µότερο να τα ρίξουµε στην... πυρά, προκειµένου να ενθαρρύνεται ο 
σωστός ανταγωνισμός. Είπαµε, Λοιπόν, αυτό το µήνα να... ανάψουµε 
ξανά τα αίµατα, µια και Λάβαμε ένα σχετικό 6-Πῃαί! από το ΦίΔο της 
στήδης 5ἱ(ΚΝ255: 

“Καλό µου ΄ρ6 ΜαςίθΙ’, 

Δεν µπορώ να καταβάβω: θεωρούνται τα «Πθαΐς για τα ΟΠ-ΙΠ8 
43ΠΊθς Κάτι Φοβερό, ένα έγκβηµα (εκτός από την εκπρόθεσµη παρά- 
δοση άρθρων!) ) µε ποβύ σκβηρή τιμωρία; Εγώ, βρε παιδιά, ΧίΔΙα χρό- 
για τώρα (’...είµαι στο μπουντρούμι... χρησιμοποιώ «Πθαῖς. 

Είναι κάάάτι παιδιά, που έτσι και βάΛεις «Πθαί στο (ομΠίΘΙ-5ίΓΚΘ, 
καραμπίνα να είχαν θα σου την 'άναβαν’. Εντάξει, µη βαρότε άΠβο 
(ήχος µαστιγίου), Λέγατε για το ΡΕΜ ότι δημοσιεύει σεβίδες µε 
εΠθαίς, αΏῇά ΄ο αναµάρτητος πρώτος τον Λίθον βαβέτω’. Και τι δηῇα- 
δή, ποια είναι η διαφορά μεταξύ του ΄βάζω «Πθαί «οᾷ85 στο 5ἱ3Γ- 
ΟΓ9Η/ΑΟΕ’ και 'Παεκάρω το (ομηίςεΓ-δίγΙΚΕ΄; Στη µία είναι π ΟΡυ και 
στην άλλη Οἱ άνθρωποι; Χαχαχα... 

Συγκεκριµένα, στο (οιπίθΓ-5ίΓΙΚθ τα «πθαίς είναι πάρα ποῇβά και 
μη µου πείτε για ἀθαἰζαίθα 5ΘΗΥ6Ι5, γιατί αν σας πω πόσες Φορές 


έχουμε (ναι, 3 άτοµα είµαστε) ΠαεΚάρει τέτοιους 5«ΘΓ/6Ι5 δεν θᾳ µε Πι- 


στέψετε. Δεν είμαστε ΠαςΚθίς, όχι (και αν ήµαστε, σιγά µη το Λέγαμε, 
εκτός αν µας αναγκάζατε βάζοντας βρασµένα ὠά στη µασχάβη). Ορ(- 
στε, γΙα να µην κατηγορεῄτε το ΄ΡΟΜ’ ότι δημοσιεύει σἱέθς µε «Πθαίς, 


που ήδη κρατάτε στα χέρια σας. 


τα δημοσιεύω εγώ τώρα (11: εΠαςΚεά.ΕΟΠΊ, οὕς-ζΠεαῖΐς.αε Και η προ- 
τεινόµενη είναι: νννννν.σοοσΙθ.εΟΠΊ, γράφουμε {5 (Πεαΐς πατάμε ΕΝ- 
ΤΕΚ/ΚΕΤυΡΕΝ και νοἰἱὰ! Εχετε µπροστά σας ό,τι αφορά τα «Πθαίΐ5 στο 
65. Είναι ο αιώνας των «Ἠθαίς! Πάρτε το και µεταφορικά και ουσιασιι- 
κά και υποκειμενικά και... Καὶ... Και... ΑΦού βάζετε ἄθπιος στο (9, βάῆ- 
τε Κάῑ Καμιά δισκέτα (όχι στο 9!) µε 005, εξάββου κάτι ΚΒ είναι. Σιγά, 
πᾖάκα έχει, βάῆτε το µε όριο χρήσης, ΥΙα να καταβάβουν μερικοί τι 
εστί «Πθαί. Ούτως ή άββως, «Ἠεαίς όποιος θέΛει βρίσκει, όποτε θέβει. 
Σε καµία περίπτωση δεν θέβω να ενθαρρύνω τον κόσµο να χρη- 
σιµοποιεί εΠθαίς, απβώς αποκαθιστώ τη φήμη του ΄ΡΟΜ΄ Για να 
έχω την υστεροφημία του «ΠθαἴΘΓ ΚάΙ για να µη διαστρεββωθεί 
η φήμη µου, να τιθα κάνω: Έχε γεια Καηµένε κόσμε...’ ΜΠΑΜ! 
ΗΘαάςΠοί! (Υποτίθεται ότι βραχυκύκβωσα το Ο0:( και µε σκότω- 
σε το αἰπιθοί! 100. 
5Ι(ΚΝ255” 


Η αβήθεια είναι πως τον τεβευταίο καιρό έχει αναπτυχθεί Ιδἱ- 
απτερα το Φαινόμενο των ᾿πιστοβέρο” στους 58/ΓΜ6Ι5, κάποιων 
ααππίης δηβαδή που έχουν το Χόμπι να Ὀαπάρουν κάποιον ακό- 
μα Και για... υποψία «Πεαῖ. Κάτι σαν "πρόβηψη του εγκβήµα- 
τος” ένα πράµα. Μάββον έχω την εντύπωση πως κάποιοι τεβι- 
Κά παίρνουν το σαπηίπα ποβύ σοβαρά (µε την κακή έννοια, 
όµως), µε συνέπεια να χάνεται ο κύριος σκοπός του, που δεν 
είναι άθλος από την ψυχαγωγία. Κάντε Βίγο κράτει, βρε παιδιά, 
δεν χάβασε δα κι ο κόσμος για ένα τόσο δα «Πεαϊόκι... 


Ες Μαςίε; 


ΜΑΙΚΕΠΟΝΟΝΙΑΧΙΕ.Σ. 
ΣΤΟ... ΛΠΝΑΝΙΡ! 


Οσο κι αν σας Φαίνεται παράξενο, στο ΙΛΙπαΠιρ ανακαβύφΦθηκε πρό- 
σφατα Π... µακεδονική γλώσσα! Οπως µας ενημέρωσε ο Φίβος της 
στήβης ναπιουγῶἰη.οΓ στη σεβίδα Πτίρ://ΛΑΝΝΗΝΝ ΝΙΠΑΠΙΡ.οΟΠΊ/6ΟΠΙΡΟ- 
πθηῖς2/ΓΘνίθννς.]ηπΙΙ2ΓΟΤΞ (ΚΓΟΙ-123544 ένας χρήστης του ΙΛΙΠΑΠΙΡ 
από την Πρώην Γιουγκοσβαβική Δημοκρατία της Μακεδονίας ανέβασε 
ένα “Μαοθάοπίαη |4παιασθ ΡαεΚκ”, προκαβώντας την αντίδραση ΕΛΛή- 
νων µεβών της ΝΝΙΠαΠΙΡ οοπηπιιηίτγ. Μάβιστα, ένας κάτοικος του 
ΕΥΚΟΜ µε το όνοµα /4ΠΠθ ΡείΐΚκονςκί (δεν ξέρω αν είναι άντρας ή γυ- 
ναίκα) ήταν ιδιαίπερα προκἠπτικός απαντώντας στους Εἠβηνες Φίβους 
του ΙΛΙπαπιρ µε Φράσεις όπως “Φάτε τις κάῆτσες σας” (αυτό µάββον 
είναι... σκοπιανή βρισιά), "π Μακεδονία είναι ιστορικά ανώτερη της 
ΕΛΛάδας”", 'Εββάδα, ξύπνα και βρες τον ανθρωπισμό µέσα σου”, ο 
ΑΛέξανδρος ο Μακεδών ήρθε σε πόῆεμο µε την ΕΠΛάδα” και άλῆα πα- 
ρόµοια. Ενας άββος, ανώνυμος, αποκάβεσε έναν Εββηνα "ναζί επει- 
δή απῃώς έγραψε πως Π Μακεδονία ανήκει στην Εββάδα. Προσωπικά 
νομίζω πως σε µια οοπηπιωπίτγ όπως αυτή του ΝΝΙΠαΠΙΡ δεν έχουν θέ- 
ση τέτοιες ακρότητες Και Φανατισµοί, οι οποίοι άββωστε προκαβούν 


Όοπ έγου -- λ 
ναπί3 Φ Ἱα. απίαα 
Μαςεάοπίαπ {6πουαφε Ροκ - ο... 


αθσφα 


ΠΩ τ 
'Ἕ ' - 


Φ.Α Θ23ΘΡΜ 


ένα άσχημο Κβίµα απέναντι στους Φορείς τους. ΑΛήθεια, πόσοι από 
εσάς γνωρίζετε πως ο πρεσβευτής της ΕΥΚΟΜ στην Εἠβάδα διαβάζει 
Ῥς ΜαςῖρΓ’ (σοβαρά, είχα δει το περιοδικό µας στο γραφείο του σε 
ένα βίντεο που παίχτηκε πέρυσι σε τηβεοπτικό δεβτίο ειδήσεων); Για 
να δούµε, θα καταφέρει το περιοδικό µας να ενώσει τους δύο Λαούς; 


ΕΛΠΠΗΝΕΙ ΠΡΟΓΡΑΜΜΛΗΤΙΠΕΙ... 
ἆ 111 


Κώδικας από Ελληνες... για όλους! 


Από το ΦίΔο µας Παραοαη(ΘἰΠ.αΓ ήρθε Π ενηµέρωση για ένα εξαιρετι- 


Κά ενδιαφέρον νέο σἶζθ στο εἠβηνικό ἀοπιαίη: 

Ἔχουμε δημιουργήσει ένα σἷέθ στο οποίο έχουµε συγκεντρώσει διά- 
Φορα προγράµµατα και κομμάτια κώδικα δημιουργηµένα από Εββηνες 
ερασπέχνες προγραμματιστές. Ετσι͵ κατά κάποιον τρόπο κοινοποιείτα! 


(γνωστοποιείται) Π δουΛειά όβων εµάς που είµαστε ερασπέχνες στο χώ- 


ρο του προγραμματισμού. 
Η σεβίδα Λειτουργεί 3-4 µήνες και έχει έως τώρα περίπου 2.000 επι- 


σκέψεις. Οἱ επισκέψεις αυξάνονται όσο περνάει ο καιρός. ΑΛβά, ὡς ερα- 


σιτέχνες, χρειαζόμαστε ένα είδος προβοβής. Ετσι, θα ήταν ό,τι καβύτε- 


ρο για τη σεβίδα να γίνει κάποια αναφορά από το ’᾿ΕΑΝΖΙΠΕ’ του ΄Ρ6 Μας- 


{6Ι΄ σε αυτήν. Με αυτό τον τρόπο ποβύ περισσότεροι προγραμματιστές 
θα έχουν την ευκαιρία να δουν τις δημιουργίες τους να δημοσιοποιού- 
νται. 

Ευχαριστούμε εκ των προτέρων! 

υρι: πίίρ.//Μνννν ἱπςοπηπίαργοἙ».ίΚ (Εββηνες Ερασπέχνες Προγραμ- 
ματιστές) 


ὴ Έλληνες ἐν ποτ οὰ 
αά Προγραμματιστές 


Ανσή η σελί 


προγραμματιστές Έτσι λοιπόν χρειάζεται να είστε ψχυ σε κάπου 
γλὠσσα προγραμμαεισμού γνα να μοιραστείτε το πρόγραμμά σας µε 
ἀλλονς Σεκίλτε µας το πρόγραµµα σας όσο και απλό να εἶναι Ποτέ 
δεν δάρατα . µποραί να φανεί πολύ χρήσιμο σε άλλονς και να τους λύσει 
τα χέρια Τα προγράµµατα αντά εἶναι Βεεναε και ὅεν ἔχονν κανέναν 
απολντως περιορισμό στην χΡήση τονς 

Δοκιμάστε τα) λέποραί να βραίτε αρκετές χρήσιμες οφαρµογές αλλά και 
κομμάτια πτγπίον κώδικα τα οποία µπορεί να σας βοηθήσονν 
πον δεν το περιµόνετε 


σετοµαίς 


ΥΓ: Σε περίπτωση που δεν Λειτουργεί για κάποιον Λόγο το παραπάνω 
υρι, χρησιμοποιήστε το παρακάτω: 
Πίίρ://ΝΝΝΝΥ28.ΡΓΙΠΚ5ίΘΓ.ΟΟΠΊ/ΦΓΘΕΚΡΓΟΦΙ5 

Από τους ννθΏη]αςίθΙς του ΙΠΣΟΠΊΠΙΡΓΟΟ5.{Κ: ΗΔΡΟΦΗ Και ΤΙΠΊΙΠΊαΠΙ΄ 

Οπως βῆέπετε, ΦίΔοι µου, δεν σας αφήσαμε παραπονεµένους και δί- 
καια, νομίζω, αφού έχετε κάνει καταπβηκτική δουβειά. Εύχομαι η σεΏ(- 
δα σας να αποτεβέσει σηµείο επαφής όβων των ερασιπεχνών ΕἠΠήνων 
προγραμματιστών και να είναι πάντοτε γεμάτη µε χρήσιμα υ(ίθ5! 
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Ετοιμαστείτε για επικές µάχες! 


Ο Φίβοςτης στήβης Στέφανος (Καπ΄"Ιοἱ) µας ενημέρωσε για το 
πανεββήνιο πρωτάθβηµα ΒΓοοά Ναί που πρόκειται να διεξαχθεί µε- 


τάτα Χριστούγεννα στη θεσσαΠονίκη. 


Συγκεκριµένα, το τουρνουά διεξάγεται στις 28 και 29 Δεκεμβρίου 


στο Ιπῖθγηοί (αΐ6 
0Υ0εΓ Νεῖ της συ- 
μπρωτεύουσας και θα 
περιβαμβάνει ΊνΊ 
σαπ]θς και 292 
64Π1865, µε συµµετο- 
χή 5,00 και 10,00 ευ- 
ρώ αντίστοιχα. 

Για περισσότερες 
πβηροφορίες οἱ εν- 
διαφερόµενοι θα 
πρέπει αν απευθύνο- 
νται στο ΟΓΤοιΓΠᾶ- 
πιθη{(ῶγοποο.οοπῃ, 
καθώς και στη διεύ- 
θυνση 


Πίτρ:/ΛΝΝ.αεοςίῖες.οοπι/οΓΤουΓπαπιεηῖ 

Καβή επιτυχία στο τουρνουά και, αν όβα 
πάνε καβά, θα δημοσιεύσουμε σε προσεχές 
τεύχος ανταπόκριση µε Φωτογραφικό και 
άΠΛο υβικό, καθώς και τα ονόματα των νικη- 
τών. Εμ, κοτζάµ 5ἴαγογαβ είναι αυτό, έτσι θα 
το αφήσουμε; 


Ἔλνπηο Β]Τς ο ΕΑΝΖΙπο ΒΙΤ5 ο) ΕΛΝΙΠΘ ΒΙΤ5 . ΕΑΝήΠΘ 


Σ: Σε µία νέα γενιά εξοµοιωτών υπάγεται 
το ΕΟΕΠΙΙ,, για το οποίο µπορεῄίε να Λάβετε 
πβηροφορίες στο επίσηµο «ἴἴθ του, 
ΝΑΝΝΝ.ΘΕπΊµ. πεί. Πρόκειται γία µια προσπά- 
θεια αναπαραγωγής της συμπεριφοράς και 
Δειπουργικότητας των 56Γνθ/ς του γνωστού 
οη-Ιίπθ ΚΡΟ που ακούει στο όνοµα Ενεγαιεςί 
και αποτεβεί το βασικό Λόγο αποξένωσης αρ- 


κετών παικτών ανά την υφήβιο. Πρακτικά, αυ- 


τό σηµαίνει πως µε αυτό τον εξοµοιωτή µπο- 
ρεί κανείς να στήσει το διΙΚό του μικρό Εν- 
ΘΓ0υεςί και να... κάνει πανηγύρι µε τους Φί- 
Λους του, δίχως να χρειάζεται να πβηρώνει 
συνδρομές κ.ἠπ. ΕναβΠακτική χρήση που 
προτείνω σε όσους έχουν δύο υποβογιστές 
είναι, Φυσικά, Π... προπόνηση! Τι να σας Λέω 
όµως και εγώ, όταν µπορεῄε να µάθετε όσα 


χρειάζεστε από το σἶἴθ του εξοµοιωτή... ΤΙ Πε- 


ριμένετε; 


Ρῇ ΜαΣίεη 


Σ- Ημουν μικρός και άπορος Φαντάρος. Μιά- 


µιση ώρα πριν από τη σκοπιά, πβησίαζα στο κα- 


Ψιµί για να διασκεδάσω µε τους άββους ταβα(- 
πωρους. Επειδή, ως βυσματωμένος εκείνη την 
εποχή, ήμουν στο... υπερσύγχρονο ΚΕΒΟΠ, 
μπορούσα µε Ί κατοστάρικο (τα θυµάστε;) να 
παίζω πΏεκτρονικά όπως το ΝΙΠιμαΙ-ΟΠ. Οταν 
αποἠύθηκα, έψαξα να βρω το συγκεκριµένο 


τ(βΆο, ένα πρωτότυπο παιχνίδι όπου διαφορετι- 


κά ρομπότ "πΠῃακώνονται” µέσα σε τεράστιες 


αρένες, αββά δεν είχε βΥεΙ στα ΡΟς. Τώρα, Λοι- 


πόν, συνέβη το απρόσμενο... 
Ο Κράτσµαν παραδέχεται πως από μικρός 


ήθεβε να γίνει οδηγός, ο Χάρης Φοράει τενεκέ- 


δες και το παίζει ρομπότ γιαπωνέζικων ΠἹαηοα 
και ο Τσουρινάκης αρχίζει να συμπαθεί ιδιαιτέ- 
ρως τα ποβυγωνικά γραφικά. 0 Λόγος για όβα 
αυτά είναι το ΠΊοᾶθΙ2, το σύστημα τρισδιάστα- 
των γραφικών στο οποίο βασίζονταν ηΏεκτρο- 


νικά όπως το ΝΙΠιαΙ-Οη, το οποίο όπου νά ΄ναι 
εξοµοιώνεται από το γνωστό ΝθΟιΙα, έναν Ππο- 
Λυ-εξομοιωτή που ήδη υποστηρίζει τα 0Ρ5Ί, 
6Ρ52 και ΝΕΟ-ΟΕΟ. Ετοιµαστείτε για τρεῇή αΓ- 
(αᾷ6 χαρά! 


Σ- Μόβις κυκΠοφόρησε (τουΒάχιστον τη στιγ- 
µή που γράφω αυτές τις γραµµές) η νέα έκδοση 
1.394 του 5Π859Χ, του γνωστού εξοµοιωτή του 
«σχεδόν συνώνυµου- συστήµατος 5µρε/ ΝΙΠἴεη- 
4ο Επί Γαἰηπθηΐ 5γς5ίθΠΙ ή, κατά κόσμον, 3ΝΕ». 
ΤΟ 5Π65ΘΧ εππρέπει την οµαΒή αναπαραγωγή 
ενός τεράστιου συνόβου παιχνιδιών για την κά- 
ποτε δηµοφιβή κονσόβα, δίνοντάς σας την ευ- 
καιρία να αποβαύσετε ανάµεσα σε άἢῆα και τις 
παβαιότερες περιπέτειες του Μάριου (όχι του 
τενόρου, του Ιταβού υδραυβικού) στην οθόνη 
σας. Μπορεῄε να το κατεβάσετε από το σἴζθ 
ΝΛΜΑΝ.ΠΘςΘΧ.ΟΟΠΙ. Ω, σόβε µίο! 


Τρείς νέες αποστολές και ενα ολόκληρο σύμπαν για να κατακτήσετε. 


ΕΜΡΙΒΕ. 
ΓΑΙ] 


ΤΗΕ Αακτ οΙδδπουξΕςτ᾽ 
Ξ ο 


95.000 Ρ6 5000 56 2 ως /”. ἳ νε ἡ 1900 ΑΡ 1500 ΑΡΏ 


1700 ΑΡ 
ΠΛΗ ο 


Επηριτε Εαγίι πε Απ ΟΙ Οοπαιεςί: Ίο επίσημο Εκραηδίοη 

του ΡΟ ααπιο της χρονιάς 

Ιδ νέες αποστολές βασισμένες στην Αρχαία Ρώμη. τον Δεύτερο Παγκόσμιο Πόλεμο 
και µια νέα Διαστημική Εποχή. που περιλαμβάνουν νέες περιοχές, επιπλέον 
µονάδες µόχης, βελτιωμένο φωτισμό και εφε νερού. 

Βραβευμένο ως ΡΟ Οππιο τῆς χρονιάς”. 


ΓΑ) 


ΕΛΛ Σσπό το (2ΠΙΟΒΡΡΥ.ΟΟΠΙ 


Ἠνγνν ίογγα. «ο 


ο ΟΠΤΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΜυΙΤΙΜΕΡΙΑ 
ΓΕΩΡΓΑΝΤΑ ΙΑ, ΚΗΦΙΣΙΑ Ι4562, ΑΘΗΝΑ, ΙΑ 6ΕΟΚάΑΝΤΑ 5ΤΑΕΕΕΤ, ΚΙΕΙΡΙΑ Ι4562, ΑΤΗΕΝΣ, 6ΕΕΕςΕ 
ΤΗΛ:6233900, ΕΑΧ:6233904, Ε-ΜΑΙΙ:εἀπιεάϊα(Ὡςάπιεαία.ργ 


(ΡΜεΡΙ 4 ἨνΝΝΝΗ.εἀπιθα!α.ρΓ 


«ΟΠΠ ΄ 


Διαβάστε και 
το ΡΡΕ αρχείο 
στο ΟΡ-ΒΟΜ µας 


Νοέµβριος για το ΤΠ6 ΔἴΠ 6οπιίπα ήταν ο πιο παραγωγικός µήνας 
9 της χρονιάς. Οχι µόνο βγήκε η έκδοση Ί.25 και Π Ώιια ΗΧ έκδοση 
1:25ᾳ, αΏΏά κυκβοφόρησε και δεύτερη (νέα) Όμα Ηχ έκδοσπ, Π 
1250! Όμως, δεν είναι µόνο αυτό, υπάρχει µία ακόµη µεγαβύτερη έκ- 
πῄηξῃ για το µήνα που µας πέρασε, την οποία δεν θα αποκαπύψω 
εδώ... Όσοι θέλετε να μάθετε γΙ' αυτήν θα πρέπει να διαβάσετε το κεί- 
µενο που βρίσκεται στο συνοδευτικό ΕΌ-ΚΟΜ του περιοδικού (αμ πώς, 
τσάµπα τη γράφου- 
µε τη στήβη;). Η ου- 
σία, πάντως, είναι ότι 
βρισκόμαστε σε µια 
ποβύ κρίσιµη ανοδι- 
κή περίοδο γα το 
παιχνίδι, που µπορεί 
να συγκριθεί µε την 


ΡΠοῖο από το 
ενεη! [.α5ί ΜαΠ 
διαπάϊῖπαο. 


εμφάνιση του τρίτου νησιού! Το µόνο που έχω να πω είναι ότι την ΊΠ |α- 
νουαρίου θᾳ σας παρουσιάσω µια µεγάΒη έκπΒηξΠ. Ετοιμάστε τους χα- 
ρακτήρες σας, ανανεώστε τις συνδρομές σας, γιατίθα δείτε ένα Τ4ς 
όπως δεν το είχατε δει ποτέ στο παρεῆθόν. 


ΗΑΙΙ. ΟΕ ΕΑΜΕ 
Ἠλωονα ποιον 


. 


Βξ περάσουμε στα ΞίΕ5 που ξετρύπιμσαν για εσάς αυτόν το µήνα τα 
έμπειρα Παγιωνικά του “ΡΓ ΜΔςίει”. 


Ενα συναρπαστικό νίπιυαἰ ταξίδι σε Πρεπίσ. πάνιω απὀ τπ Νάτια ΕΠΠά- 
Βα και τα νησιά του Βιγαίου απα τον αναγνιώσιπ τπς σιἠῆπ5 Βαναση 
Τσιόδρα. Για να το αποβαύσετε, αρκεί να κατεβάσετε ενα αρχείο µε- 
γέθου5 µόῆις ],9ΜΒ για ΙΠ3ο9 (υπάρχει και ἡΙπυχ Είπ8{Η για του5 
εραστές του εναββακτικού Πειτουργικού). Χρειάζεται ισχυρπ καρτα, 
αιρού φτάνει στα 700.0ΌΏ ιή8παίθς ανα [Γ8ΠΠΕΙ 


Σεκίνπσε και φετας το εῄβπνικό ΝΠΚΙΒ ααπΠε, το γνιωστο οπ-ΙίπεΕ παι- 
χνίδι που πέρυσι έπαιξαν, ούτε Πίγα ούτε πού, Η0.00ΌΏΌ Εβῆπνεξς 
χρήστες! Ηίπίς 6 Ιἱρ5, καθιυ5 και ἀῆβες χρήσιμες πἠπροφορίες για 
τα παιχνίδι προσφέρονται στπ διεύθυνση ΠΙΙρ:/ποκίβαᾶπΠθΘ.ΙοΠΙΠΠΞ.αΓ 
όπου µπαρείε να απευθύνεστε σχετικά. Ηνάμεσα στα διµρα φετος 
περιΠαμβάνεται και το νέα κινητό τπ5 ΝΠΚΙΒ, το 3650, µε ενσιυµα- 
τωμένπ Βιντεοκάμερα. Ξαουπᾶς ἱπίειεθίίπα... 


Ενα νεα {ουπι για του5 φίβου5 τιν Χ-Εε5 απο το εἰπβπιβΞζΟβΘ.Γ 
ίμε το οποία, αν δεν τα έχετε παρει... πρεφα, συνεργαζοµαστε και 
για ἵπ στῃῇπ “Γἰπεπιᾶβσίθ:”]. Μπαρεί π ΒπµοιιΠεστατπ σειρα µε τον 
Μυ]αᾶςι και τα Ξευ]ίη να τεβείιωσε στις ΗΠΒ (εδιΏ προβαήΠονται 
ακόµα οι τεβευταίοι κύκῆσι), ιΗστόσο π τοπππιυπ/ἠ παραμενει οΏυ- 
Ζιήντανπ και δημιουργική. Ενα "πιυθί” για άᾷους τους {8Π5 τιυν Χ- 


"Νθιυς {οι πειᾶς, 5ιυῇ Παί πιβίίεγ5” είναι το µότο αυτού του εξαιρε- 
τικού 5ίίς που περιεχει ποικίῇες ειδήσεις για θεματα επιστηµης, ἴε- 
χνοΏογίας και όχι µόνο. ΕΙδικά οι πια "ψαγμεναι’ απὀ σα5 8α αντΠή- 
σετε µεσα απὀ τα Βέματα του ΞΙαΞΠάοί ουκ οΠίγα χρπσιµα στοιχεία 
και πῄπραιρορίες. Βα βρείτε επίσης Ιουππαί, ροίἱ5, συνεντεύξεις, 
νέα απὀ τα χιωρα του ἀθνβἰομρπιεπί και ποῆῆά ακόμα. Ην αισθάνεστε 
αρκετά "ροιμθι υ5εγς”, δεν 8α χάσετε αν ρίξετε µια ματια. Το αντίθε- 
το µαβιστα... 


ΙΤ ΛΙΗΛΥ» ΠΒΛΗΚΕΣΙ 
ΒΕΓΟΠΕ ΤΗΕ ΠΛΗΝ. 


ΝΜΝ.ΤΕΑΜΙΝΑΤΟΗ-6ΘΑΜΕ.ΟΟΜ 


2 η ΤΕΕΒΜΙΝΑΤΟΒΗ 


Ανν ΟΕ ΕΑΤΓΕ 


ο -ἵ 


--.. ΡΙαγδίαιίοπ.ο 


κ 


ΧΘΟ)Κ 


πι μκε ο 


Επίσηµη Διάθεση: Ιπίοσγαπιες Ηεί]ας, Μακαρίου 8 ἂ. Παναγούλη 73, | 
ΕΞ} τικ. 153943 Αγ. Παρασκευή, Τηλ.: 210 6018800, Καχ: 210 6018802 


Της Τεπηιηαίος: Ό8ννη Οἱ Γαἰθ "9 2005 Ιπίοφ(βπιες Ευτορε 8.Α. ΑΙ ΒΙΟΗΤ5 ΒΕΞΕΗΝΕΌ. Ὀενείορεά ϱΥ Ραιαάοπι ΕπιθηϊαίηπηοηΙ. Αἰβή απ ης Αἰδή Ίοᾳο 31θ πεοίκίοτθά Ιταάθπιαήςς οἱ Αἰβή 
Ιπιριοῦνο Ἰης., α Νήποἳγ οινηθά 5υ05/4Ι8ηΥ οἱ ΙηίορΓΆπιες Ευτορε 9.Α. Ρυθήςηθά απά ἀϊπιπουίθα Όγ Ιηίοφ(απιες Ευπορθ 95.Α. 


Της Τεπππαίοι”» ᾱ Θ 1984 5ιυσιος απ! Ιπιαρς 5.Α., ἠκ/α 0απαί ΌΑ. ΑἱΙ ΒΙΟΗΤ5 ΒΕΞΕΗΝΕΌ. Ταππιωαῖος (5 α Ιιβόρπιαήκ οἱ Φιυώοαπαί Ιπιαοθ 9.Α., (κα ΟΠ. ΓΑ. 
"Ὁ- ορ Ριαγθιαίοπ” αθ γθοίςίθιθά ἰΓβάρπιαήκς οἱ 3οηγ Οοπηρυϊος Επιρηαίηπιθη! Ιης. | 


Μιοτοβοίι, ΧΌοκ, απ ἴνε ΧΌοχ |οφος α/θ θίηθι γθα(ςίεγεὪ ἰΓβόεπιαήκ5 οἱ Ιγβάεπιβήκς οἱ Μιοτοδοβ Οοιροταῦοη (η ὕγε (0.95. απά/οΓ οἴπει οουπίπες. 
ΑΙ οὔπει ἰταορπιαίκς αηά ΙΓ866 παπηθς α1θ {ης ρτορεηίθς οἱ ἴηθίτ γβδρθούνθ Οννηθις. 


ΙΔ) 


ΔΠΟ 
Ἑ τοι ο 


κβαινα ΚΝ 


Ε να 6-Πῃ]αίΙ από το ΦίΔο µας Οµς στάθηκε 
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Αθάιες: ὴρ //πνθπιθες Ίνα ο ωκ/Ιακηοἰκη/ηηόοκ ἡπ 


η αφορμή για την παρουσίαση αυτού 


του µήνα: ΝΕΙΝς /υΡΡΑΤΕς 
΄Η ΄κασίπα ΚπΙσΠίς’ (ΚαΚΠ) είναι µια παβιά εἰαη . 
του 5{αΓΕΓ8/ΐ που ξαναδηµιουργήθηκε, αυτή ΒαΚη- Βορίαγε {111002 


τη φορά για το Ψ/ΓΟΓΔΗ{ 7. Η σεβίδα µας βρί- 
σκετα! στο υΚΙ. Πίίρ://ΛΝΝΝΝ.Γ8ΟΙΠΟΚΠΙΦΠίς.ίΚ 
και θα θέβαµε να την επισκεφθεῄτε και να µας 
πείτε τη γνώμη σας. -- ΒαΚη- Μονής 07Η 12002 
Ο αρχηγός της εἰ8η είναι ο ΚΑΚΠ-ΠαΓΚΙΟΓά 
και µερικά από τα ενεργά µέβη µας είναι Οἱ 
ΚΑΚΠ-ΚΘάΡΓΑσΦΟΠ, ΚΑΚΗ-ΠεΠΊΙ8Η, ΚαΚη-Ρθρι(|- 
58Γ, ΚΑΚΠ-ΡΟΝΝΕΙΕΙΦΝΘ, ΚΑΚΙΠ-ΝαΓΟιΙΘΘΗ (ναι, 
έχουµε και γυναίκα στην εἰαη µας, η οποία τα 
πηγαίνει µάβιστα πάρα ποβύ καβά), ΚΑΚΗ-ΜΙ- . ΒαΚη- Οἶ4Π Μαεπες 18402002 
Ποᾶς Και Κ4ΚΠ-5ΗΓΙΠΘ6ΊΙ ΟΛΟΙ περνάμε εξαιρε- ο - 
τικά και οργανώνουμµε και συναντήσεις στον 
΄ἔξω κόσµο’ για να γνωρίσουμε τα µέβη µας 


καβύτερα! 
ΕΠΠίζουµε να µας βάβετε στο περιοδΙΚό και 

σας ευχαριστούμε. σύντομα αποτεβέσματα από τους αγώ- τόν πιο διασκεδαστικό για όβους. Αν είστε και- 
μαι” νες της οἰαῃ, Λείπουν όµως τα αναβυ- νούριος στο παιχνίδι, μπορούμε να σας βοηθή- 


Δεν θα μπορούσαμε βέβαια να στενοχωρή- τικά γθροΓγῖς που θᾳ έδιναν ένα πιο σουµε να βεῆτιωθεῄε µέσα από ειδικά ΊχΊ 


σουµε το ΦίΔο µας, κι έτσι... Ιδού σε αυτό το "έντονο” χρώμα στη σεβίδα. Δεν Δεί παιχνίδια µε έµπειρους παίκτες που ονοµάζο- 
τεύχος Π παρουσίαση των Καοΐηα ΚΠίςΠίς! πει Φυσικά και το απαραίτητο {0- νται 'εκπαιδευτές’. Σύντομα θα δημιουργηθεί 
ΓυΠΊ, το οποίο δεν έχει ακόµα ποββά και ςἴγαίθογ {ΟΓΗΠΙ, όπου Οἱ πιο έµπειροι παί- 
Το ςἰίθ της Οἰαη μηνύματα, απ’ ό,τι όµως Φαίνεται οἱ κτες θᾳ κάνουν ροςί χρήσιµες στρατηγικές για 
Η ΠΟΠΊΘ ρασθ των κασΐηα Κπίσηίς είναι ενη- ρυθµοίτων ροσῖς σιγά-σιγά αυξάνο- το ΝΛΑΓΟΓΑΗ 2, ώστε να μπορέσουν οι καινού- 
µερωμένῃ και περιβαµβάνει αρκετές νέες εἰ- νται. ριοι να βεβτιώσουν το παιχνίδιτους.” 
δήσεις γύρω από το ΙΛαΓΕΓΑΗ 2. Αναφέρονται Ας κΛείσουµε την αναφορά µας Από µας τι άλβο; Να ευχηθούµε µπόβικες 
οι κανόνες και Π Φιβοσοφία που διέπουν την στους Κκασΐπα Κπίαηίς µε Λίγα Λόγια γίκες Και, βέβαια, πάντοτε {αἱ ρἰαγ! Μην ξε- 
ΟἱαΠ, Καθώς και ένα ποἢύ Λεπτομερές ιστορικό από το ίδιο το {ΘαΠῃ της οἰα/Π, σχετικά χνάτε ότι περιμένουμε πάντα τα 6-Π]αϊϊς σας, 
(σε οκτώ κεφάβαια, παρακαβώ), κάτι που δεί- µε τη ΦιΠοσοφία της: "Είμαστε µια εἰαΠ αν έχετε κάποια εἰαῃ που θέβετε να παρουσιά- 
Χνει ότι τα παιδιά σέβονται τη δουβειά τους για το ΜΙΓΟΓΑΠ 3 που βασίζεται στη σουµε από τη στήΒη, στη γνωστή διεύθυνση 
στην εἰαῃ και δίνουν την πρέπουσα σημασία βοήθεια και στον αββηβοσεβασμό µε- ΓαηΖίπε(ῶςοπΙριΡΓΕςς.ΩΓ. Μην παραβείψετε να 
στο παρεβθόν της. ταξύ των µεβών της. Στόχος µας είναι μας στείβετε και ένα σύντομο ιστορικό της 


Στα Βαϊτιθ Κερογῖς περιέχονται ΓΘρίαγς και να κάνουμε το ΙΛΙΑΓΟΓΔΗ 3 όσοτο δυνα- «ἶαπ σας. κααθ ΟΠ! 
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“Βηαπηϊσᾶ: Η απόλυτη πηγή 
γνώσης εδώ και 230 χρόνια, 
τώρα στον υπολογιστή σας!” 


ρρ 
10 ενα ο. πο 
ΥΦΙΟΡἍἝΏΙΑ 


ευ. 


ου --- 


ΕΝΟΥςΙΟΡΤΈΟΙΑ 


Βτήαδπηισα 
2003 . 


νεἰορεάία 
ΓΠΤΙΜΑΤΕ ΕΕΕΕΕΕΝΟΕ Θ2ὔ1ΤΕ 


” 8 ΕΝΕΥΕΙΟΡΕΡΙΑΣ: Επεψείορα άΐα ΒΤΙΕΑΜΗΙΕΑ, Βπαππίζα 
ςΗιάοηί Επεηεἰορεάία, δ Βγέαμιαεα Εἰειπεπίατη Επενεἰορεάία ω εσ 


μεις 


μοπς 


ο ο1 000 αγαίες ὅ 70 παϊση τοοτάς 


ο Τήπείίπες, οτὶά αἲίᾳ», Ρίμ5 21,000 ἵπιαθε, υἰάεο», ἔ' απιπιαοη5 


ο Λήασαζίπες οπΙῖπε 6, 220.000 ΥΜΕὺ ἱπικς, 5εἰεείεά ὃν Βγαππιοα εά οι» 


ο ἱ]ράαίε» σία [πιετηεί - 1 ψεατ, ἕοπμς οῇ/ετ! 


ή ΗΓΗ ο οώσκες 


11] 


4] 
τηΐ «οΜΡΙΕΤΕ ΕΕΕΕΕΕΝ{(Ε ΗΕΕΑΛΕΥ ε0. Ααἰι 46 


Κυκλοφορεί σε 2 εκδόσεις: 

9 Ώε]υχο Εάῑποπ (2 009) 

ο [)]Ηπιαίε Εείογεπςε δυο 
(4 Οὐς ή 1ΡΥΤ2) 


Βιεβπαπηίσα 


ΜΠΗΚΟΝΛΕ. | 
.ΛΕΤΙΔΕΩΝ 13, ΧΟΛΑΡΓΟΣ 135 61, ΤΗΛ: (210) θδ85620:5, ΕΑΧ: 1 ο. 


σλΗ 
ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


ΑΝΤΩΝΗΣ ΣΚΟΥΛΙΚΑΡΗΣ: Η µοναχική πορεία ενός... συντάκτη! 


Σήµερα θα σας παρουσιάσουμε από τη στήβη έναν παΒιό συντάκτη του περιοδικού ο οποίος συνεχίζει σε 
άηβα µετερίζια την επαγγεΏματική πορεία του, παραμένει όµως πάντοτε αθεράπευτος 64ΠΊΘΓ! 


Αντώνης Σκουβικάρης: Ασχοβούμαι µε το ααπιίπα από το 1982! 
Ημουν 9 χρόνων όταν π θεία µου μού δώρισε το "Χόμππ΄ του Τόβκιν. 
Από τότε Φανταζόµουν τον εαυτό µου να συμμετέχει ενεργά σε έναν 
τέτοιο Φανταστικό κόσµο. Τα εππραπέζια (κάθε είδους) ήταν το επόµε- 
νο βήμα, µε αποκορύφωση τα ΡΔΡ ΚΡΟς (που ξεκίνησα να παίζω το 
1992 ως Φοππητής). Ποιος θα το πίστευε ότι 20 χρόνια αργότερα (από το 
1982) π τεχνοβογία θα είχε προχωρήσει τόσο, ώστε να µπορεί ο παίκτης 
να βιώνει χαρακτήρες κάθε Πογής σε κόσμους πέρα από κάθε Φαντασία 
και µε δυνατότητες ασύῆΒηπτες. Τροµάζω ({... µε την καΒή την έννοια!) 
µόνο που σκέφτομαι τι θα παίζουµε σε 10-15 χρόνια από σήµερα... 

Όσον αφορά στο επαγγεΏματικό κομμάτι, θα έβεγα ότι έχει δέσει ΠΟ- 
Λύ "γπυκά” στη ζωή µου. Ως «πίοΓ ργοάυοί πΊαπασεΓ στην Ώθςρθς 
ΜιΙιπιεαία, πραγματικά αποβαμβάνω την ενασχόβηση µε κάθε είδους 
πηυΙήπιεᾶία προϊόντα που εµπορευόµαστε (ειδικά τα παιχνίδια). 


Α.Σ.: Δεν είναι ακριβώς έτσι στην περίπτωσή µου. Κατά τη διάρκεια 
της µέρας οι ώρες που µπορώ να παίζω είναι εκτός γραφείου!!! Είναι βέ- 
βαια ποβύ θετικό που ασχοβούµαι κάθε µέρα µε τα παιχνίδια για αρκε- 
τές ώρες... Το "αρνητικό" είναι ότι δεν παίζω όΠες αυτές τις ώρες, κα- 
θώς κύριο µέῆημά µου είναι οι εμπορικές συμφωνίες, π σωστή προώθη- 
ση Και Π άρτια υποστήριξη για τα προϊόντα που εισάγουµε. 


Α.Σ.: Οπως παβιά όχι, αΏβά ένα µεγά- 
Λο µέρος του εβεύθερου χρόνου µου 
είναι αφιερωμένο σε αυτά. Οἱ µεγάβες 
αγάπες µου παραμένουν Οἱ ΚυΚΠοΦΟο- 
ρίες της ΒΙΟΝΝάΓΘ, µε το ΝΘνθΓ- 
νήπίεΓ ΝΙαΠίς να έχει “στοιχει- 
ώσει’ το σκβηρό δίσκο των 
Ρ05 µου (έχω δίκτυο 2 
υποβογιστών στο σπ{ι). 
τεβευταία έχω αφιερώσει 
απίστευτο χρόνο στο ΗΙπιαη 


2 και στο ΚοὈίη Ηοοᾶ (το νέο παιχνίδι των 5ρθ!ιθουπά 5ίμαῖος, ὅηµιουρ- 
γών του ΏθξρεΓαᾶος), µε το οποίο έχω ασχοῇἢπθεί περίπου 50 ώρες και 
έχω οβοκἠπρώσει το 693 του τίΠου (είναι ποβύ χρήσιµα τα στατιστικά 
που δίνει :-). 


Α.Σ.: Πάνω απ’ όβα ΥΓΕΙΑΙΙΙ ΑΛΛά και κατά το σβόγκαν της ΜΙογοςοῇ- 
10 566 ΜΟΓ8Ε, ΗθαΓ ΜοΓ8, ΕΘΘἱ ΜΟΓ8, ΡΙΑΥ ΜΟΡΕΙΙ! 


Α.Σ.: Πάντα πριν από κάθε µεγάβο γείθαςθ τπΠου υπάρχει αγωνία για 
το αν θα είναι καό παιχνίδι και περνάω απίστευτες ώρες σε ἔογα ή σερ- 
Φάροντας στο Διαδίκτυο για την ανεύρεση στοιχείων και πῃηροφοριών. 
Όταν δε κυκβοφορήσει το παιχνίδι ξυπνάω το πρωί, πάω για δουβειά, 
ασχοβούμαι µε τα καθηµερινά αββά µε µία και μοναδική σκέψη: να Φτά- 
σει η ώρα που θα παίξω!η Φανταστεῄπε όῆα τα παραπάνω στο μέγιστο 
βαθμό τους!!! Είναι µέχρι στιγµής το συναρπαστικότερο Γδίθαςθ της ζω- 
ής µου (µετά τη γυναίκα µου, βέβαια)... Περπτό να σας πω ότι δεν μένει 
καιρός για σαπηες (τουβάχιστον στην αρχή, διότι ποβύ 

σύντομα θα παίζουµε πιυΙρἰαγθ: µε την κόρη µου :)) 


Α.Σ.: Το βῆέπω να βεβτιώνεται σε κάθε 
τεύχος από πῃευράς ύῆης και παρουσία- 
σης, κρατώντας παράβῆπῆα τη συνοχή 
του στην ομάδα σύνταξης. Δύο πράγματα 

δεν έχουν αΏβάξει: ο Τσουρινάκης καιο 

ποβυαγαπημένος, Λατρευτός, που το 
µαστίγιό του στάζει µέβι, αρχισυντά- 
κτης κ. Κράτσας (προσπάθησα να τον 
ξεπεράσω µε ατέβειωτες ώρες ψυχα- 

νάβυσης, αββά στάθηκε αδύνατο!!!). 


Α.Σ.: Κθερ μρ η οοος ΝΥΟΓΚΙ 


.- ον. ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΣΕ ΚΟΝΣΟΛΕΣ 
ο-- ΏΡΕΑΜΓΑΣΤ -- ΟΑΜΕ...........Ε147.00 9002 ΡΣΧ ζΟΝΣοιΕ «Ε11900 
σ ΣΕ6Α 5ΑΤΟΡΝ ”- 3 6ΑΜΕ......Ε59.00 ἍΑΘΑΜΕΒΟΥ ..................... Ε85.00 


Ν64 4 32 ΟΑΜΕΣ.....................«Εδ9.00 ΘΕΑΜΕΒΟΥ ζΟἱ0Λ............ ΕΙ09 00 
Ε29900  Ρ02142 ΟΛΜΕΦΑ-----ώνοορεκκά 309.00 


ΕΞἳἷΥΠΝΑ ΕΞΑΡΤΗΜΑΤΑ ΜΟΝΟ 
ια ΑΠΟ ΤΑ ᾳΑΜΕΣ ΟΙ 18 
ΣΥΝΔΕΣΤΕ Ρ52 4 ΧΒΟΧ 4- 6ΑΜΕ(υΒΕ ΜΕ ΕΝΑ ΚΑΛΩΔΙΟ ΣΤΗΝ ΤΝ...Ε30,00 


ΣΥΝΔΕΣΤΕ Ρ52, 6ΑΜΕΚυΒΕ, ΧΒΟΧ ΣΕ ΟΠΟΙΟΔΗΠΟΤΕ ΜΟΝΙΤΟΛ.......... 59,00 
ΠΑΙΞΤΕ ΜΕ Ρ5Χ 4 Ρ52 1ΟΥΡΑΟΌ ΣΤΟΝ Η/Υ. κοκ να κ κκ νωκες 29,00 


η Ὀ 


ΟΛΟΙ ΟΙ ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΙ ΤΙΤΛΟΙ 
ΓγιΑ Ρος. Ρ51. ΡΒ52,. ΌὈΗΒΕΑΜΟΑΘΤ, ΧΒΟΧ 


΄ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 


ΑΟΌΑΡΤΟΑ Ρ5ΣΧ 4- 10ΟΥΡΑΟ (ΑΜΕΡΑ 58 ΑΠΟ... ε59,00 


ορ...» κ ὃν ΜΘΟΟΟΕ ΝΕΤΡΜΗΤΟΩΧιιο ον κκκκεοὰ 


10ΥΡΑΟ ΓΙΑ Ρς ΑΠΟ .....---.---.-. ' Μουσε ΟΡΤΙ(ΑΙ.................... Ε 35.00 


10ΥΡΑΌ ΑΝΑΙΟσυΕ -- 8βυµμΒιε... 
1ΟΥ5ΤΙς ΓΙΑ Ρς ΑΠΟ............. ΚΕΥΒΟΑΡΒΟ ΑΣΥΡΜΑΤΟ.......... ε 45.00 


ΤΙΜΟΝΙ ΠΕΤΑΛΙΑ ΤΑΧΥΤΗΤΕΣ... Ε 74,00 
ΤΙΜΟΝΙ ΠΕΤΑΛΙΑ 4 ΤΑΧΥΤΗΤΕΣ 
ΕΟΒςΕ ΕΕΕΟΒΑ(Κ...........ι.ιιι... ε 115.00 


Ργεδπιςαςί 
Ε132,00 


άαπιο Οωμο 
Ε219,00 


ΒΕΣΤ ΥΑΙ ΟΕ ΟΕΕΕΗ: (Ρὺ ΑΜΟ ΧΡ 2000” ΜΗΣ (266), ΜΟΤΗΕΑ- 
ΒΟΑΑΟ ΕΙΤΕ ΚΤ55Α, ΜΙΟΙ ΤΟΝΕΑ ΑΤΧ, Ν6Α 6ΕΡΕΟΒ(Ε 2ΜΧ 64µ8 - 
Τν-Ουτ, 5ΟὐΝΟ (80 1288ΙΤ, ΒΑΜ 256Μ8 ΡΌΑ (266), ΗΑΒΌ Οἱ5Κ 
ΜΑΧΤΟΑ 4068 - 7200, ΟΝΟ Ί6χ ΝΕ, ΜΟΌΕΜΗ ΙΝΤΕΗΝΑΙ 56.600 
(ΒΥΡΤΟ, ΜΟΝΙΤΟΑ ΗΤΕΟΝ 17”, ΗΧΕΙΑ 300 ΜΑΤΙ, ΜΟυΣε 
ΚΕΥΒΟΑΡΟ, ΕΙΟΡΡΥ Ρ.0. 1448 


.-- 
κα. 


« “ο 


πλ ὑὓ ο 
α -- 


ΤΗΕ ΡΑΟΡΕΣΣΙΟΝΑΙ. ΟΡΡΕΑ: (ρὺ ΙΝΤΕΙ ΡΕΝΤΙΟΜ ΙΝ 2400µΗς, 
ΜΟΤΗΕΔΒΟΛΑΡΟΌ Ο0Ι ΡΙΑΤΙΝΙΧ 2Ε, ΜΙΟΙ ΤΟΜΕΑ ΑΤΧ 350ΜΑΤΤ, Υ6Α 


Οἱ τιµές ισχύουν όσο υπάρχουν αποθέµατα και µπορεί να αλλάξουν χωρίς προειδοποίηση, 


ΣΑΜΣυΝΕ, ΜΟΌΕΜ ΙΝΤΕΗΝΑΙ 56.600 (ΑΥΡΤΟ, ΜΟΝΙΤΟΑ ΙΤΕΟΝ 19”, 
ΗΧΕΙΑ 4δ0ΜΑΤΙ, ΜΟύΣΕ ἃ ΚΕΥΒΟΑΡΟ, ΕΟΟ 1.44 


Η ΟΙΚΟΓΕΝΕΙΑ ΤΩΝ ἄΑΜΕΣ «ἰυΒ ΜΕΓΑΛΩΝΕΙ ΣΥΝΕΧΩΣ! 
ΞΕΚΙΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ ΚΑΙ ΕΣΕΙΣ ΕΝΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ σΑΜΕς «Ι0βΒ ΣΕ 
ΟΠΟΙΟΔΗΠΟΤΕ ΜΕΡΟΣ ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΟΣ ΜΕ ΜΟΝΑΔΙΚΑ ΠΡΟΝΟΜΙΑ ΚΑΙ 


ΕΞΟΦΛΗΣΤΕ ΣΕ 12 ΜΗΝΕΣ. 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΓΙΑ ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΑ 4 ΕΒΑΝΓΗΙΣΕ: 
ΛΟΥΙΖΟΣ ΒΑΣΙΛΗΣ 210 9604755 


ΠΩΛΗΣΕΙΣ, ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ, ΔΘΕΒΝΙ6ΟΕ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ ΕΟΜΡύΤΕΒΗΞ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ - ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ 
ΔΕΥΤΕΡΑ - ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 10:00-15:340 ἃ 17:90-21:00, ΣΑΒΒΑΤΟ 10:00-18:00 


Υννννν.σαπηθςς]ΗὈ.σγ 


“οσο ρω ε- 
. 


ΕΩΣ 36 ΔΟΣΕΙΣ ΜΕ ΨΙ5Α, ΜΑΣΤΕΒ(ΑΡΌ 


ΛΓΑΣ 24 (πρώην ΒΑΣ. ΟΛΓΑΣ), ΠΕΡΙΟΧΗ ΚΑΡΑΧΑΛΙΟΥ Τ.Κ. 166 74 ΑΝΩ ΓΛΥΦΑΔΑ, ΤΗΛ.: (210) 9611670 - (210) 9604755 


ΝΕΘ ᾳλΜες οἱ υΒ Νεο ΘΑΜΕΣ 6108 ΟΑΜΕςΣ (108 ϱΑΝΕΣ 6108 ΟΑΜΕς 6108 ΟΑΜΝΕς 608 
ζΟΝΡυΤΕΒΣ ἃ ΥΙΟΕΟ ΑΜΕ» ΟΟΜΡύΤΕΒΣ ἃ ΥΙΟΕΟ 4ΑΝΜΕ5Σ  ΟΟΝΡύΤΕΗΣ ἆ ΥΙΟΕΟ ΘΑΜΕΣ ΟΟΜΡύΤΕΗ”Σ ἆ ΥΙΟΕΟ ΑΜΕΣ ΟΟΝΡύΤΕΒΣ ἃ ΥΙΟΕΟ ΟΑΜΕΣ ΟΟΝΜΡύΤΕΗΣ ἃ ΥΙΡΕΟ ἄΑΜΕΣ 
Ἰωνίας 75, Αλιμος Χαϊνα 668, Χαλκίδα Σοφοκλή Βενιζέλου ἃ Χειμάρας, Αποκορώνου 145, Χανια Κρήτης Λασσης ἃ Βύρωνος, Αργοστόλι Άργους 33, Ναύπλιο, 


τηλ.: (210) 9920171 τηλ.; (2210) 29967 Άγ. Νικόλαος Κρήτης, τηλ.: (28410) 83365 τηλ.: (28210) 20452 τηλ.: (26710) 28484, 26594 τηλ.: (27520) 975960-Ί 


σολ 


Μους ΜΕ 


Μετά το µεγάῆο αφιέρωμα για το Ὀηγοαί Τουγπαπιεηῖ που έγινε στο 
προηγούμενο τεύχος, η στήθη µας επιστρέφει στον ειδησεογραφικό 
χαρακτήρα της, αφού σας δίνουμε δώρο το 9ρασε θμεσί 6 και 
συνεπώς δεν περισσεύει χώρος για πιοᾷς. Λυτόν το µήνα δα 
καϊύψουμε θεµατοβογία από διάφορα παιχνίδια και έτσι κανείς δεν 
9α μείνει παραπονεµένος. 


του Νίκου ΓιΜΠΙΙΜΙάΜ Κόντη 
ΥΙΝΙρΟ.στ 


το ΤΣΟΥΒΑΛ:Ι 


όγω του ότι στο συνοδευτικό 
6Ρ-ΒΟΜ περιῆαμβάνεται το 
{Πιἱἱ σαπιθ της Ρ0 Μαςίθι 0οἱ- 
ἰαοίίοη, κανένα από τα πιοαί- 
Ποαϊϊῖοπ5 που ακοβουθούν 
δεν 9α Βρίσκεται στο συνοδευτικό Ο0-ΒΟΜ. 
Όσοι από εσάς έχετε σύνδεση στο Ιπῖει- 
ποῖ, θα µπορείτε να επισκεφτείτε τα [ἰηκς 
που θα δίνω σε κάθε καταχώριση προκει- 
µένου να παίρνετε περισσότερες πῆηρο- 
Φορίες. Αυτά τα οβίγα ως εισαγωγικά... Ας 
περάσουμε στο θέµα µας. 
Ε; ήπια 7: Για τους ἠάτρεις του κἠασικού 
αυτού ΒΡΕ έχουµε ένα ποθύ ευχάριστο 
νέο: την κυκβοφορία ενός προγράµµατος 
µε το όνοµα Εχιἰϊθά {καμία σχέση µε το 
Εχαἰϊθά ΒΡΕ της Μ)Πίίο Μ/οἰῆ, το οποίο κά- 
νει στην κυριοβεξία θαύματα. Με το μαγικό 
προγραμματάκι Εχυἰίθά µπορείτε να παίξε- 
τε τα Ὀἰείπια ΨΙ: ΤΠ Βἰαοκ 6αἴθ µε το ΘΧ- 
ρθηςῖοη του Γοτσο οἱ ΨΙΠμθ, καθώς και το 
ὑιάπια ΝΙΙ ραγῖ 2: θειρεῃί |5ίθ µε το ΘΧρΒΗ- 
φἶοη του Φἱἱνοι 9θεά από την αρχή µέχρι 
το τέβος, σε όῆες τις εκδόσεις των /η- 
4ονς (1 και χωρίς κενά και ἠάθη στο σε- 
νάριο. Επειδή το Εχκυ[ῖοὰ νοιςῖοη 1.0 δεν 
κάνει τίποτε άῆῆο από το να Βεῆτιώνει τη 
µηχανή του Ὀἰτίπια ΨΙ, προκειµένου να 
δουβέψει σωστά πρέπει να έχετε εγκατε- 
στηµένα όσα από τα ὑἱῆπια ΝΙΙ θέΠετε να 
παίξετε. Τα αρχεία του Εχυἰῖθά µπορείτε 
να κατεβάσετε από την ιστοσεβίδα: 
πᾶρ://οχιίῖ.5οωγοε{ογσε ποῖ/ἀονπἰοαά.ρή 
Ρ, ενώ στη σεβίδα: Πῖρ://αεχι[ῖ.5οιΓοθ- 
{οτσα πεῖ/αα ΡΗΠΡ µπορείτε να Βρείτε σύ- 
ντοµες οδηγίες και απαντήσεις σε διάφο- 
ρα ερωτήματα σχετικά µε τη ἠειτουργία 
του 5οΠΨαΓθ6 αυτού. Σημειωτέον ότι όῆο 
αυτό το ρτο]εοῖ, για να φτάσει σε αυτό το 
τεβικό στάδιο, έπρεπε να περάσουν ἀ χρό- 
νια, στα οποία οι δημιουργοί του δεν έβγα- 
ῆαν φράγκο! Είδατε τι κάνει η αγάπη για 
ένα παικνίδι; 


. 


Το αἳἳ πιο οἰαςσὶς ΒΡΩ ὑ]εέπια ΥΠ! αναβιώνει ένδοξες στηµές µε το φοΏίατο Εχωοά. 


Ε! γ/αη γα ΙΙ Βοΐση οἱ Όμαος: Σχεδόν 5 
µήνες µετά την κυκἠοφορία του ποῆυανα- 
µενόµενου φἰταῖεσυ της ΒἰἰΖζαΓά, η δηµι- 
ουργός εταιρεία δεν έχει κάνει καμία νύ- 
ξη για ενδεχόμενο εχραησίοη {είμαι 10096 
σίγουρος ότι θα υπάρξει). Ετσι, ἠοιπόν, µία 
οµάδα από φανατικούς παίκτες αποφάσι- 
σε ότι ήρθε η ώρα να φτιάξει το δικό της 
οχρθηςίοη, το οποίο θα προσθέτει µια νέα 
Φφυθή στο παιχνίδι, µε το δικό της ἴἵδοιμ 
ἴτθθ και τις δικές της µονάδες! Η νέα φυ- 
Δή θα είναι βασισμένη στα ἰπιρς και έχει 
δοθεί η απαραίτητη προσοχή ούτως ώστε 


3. 
ι . 


το. ον 
. -- Ὕ -ᾱ-- .. 
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ἱω] ο 
Εωτγ ΜΠΕΗ: το νέο πιο για το Ὀἰαδίο 


υπόσχεται νέες περπτέτειες και πολλά 
αντικείμενα. 


να µην υπάρχουν συγκρούσεις και αντιθέ- 
σεις µε το σενάριο της ΒΙἰζζαΓ{ά για το 
Ν/αΓΌταίϊ ΙΙΙ: Βοἰση οί 0παος. Το πιοά αυτό 
θα ονομάζεται Ριο]εοῖ ΒΌΒ και ακόµα Βρί- 
σκεται σε ποῆύ πρώιμο στάδιο. Πέραν της 
Φφυῆής των Ἰπιρς, στο Ν/αΓΌΓαΠϊ ΙΙΙ: Βαϊση οί 
Όπαος θα προστεθεί ένα νέο οαπιραΐση 
ίγια τα Ιπιρς), ποβῆά μαγικά αντικείμενα, 
νέα φρθίἱς και Φυσικά χάρτες. ΚΠείνοντας, 
να τονίσω ότι αυτό είναι το μοναδικό αξιό- 
Ποψο πιοά που δημιουργείται για το Ψ/αι- 
Ογαβ ΙΙΙ: Βαῖση οἱ 0παος στην παρούσα 
χρονική στιγµή. Οτιδήποτε άῆῆο Βρείτε στο 
Ιπιοιποῖ είναι απθώς πιαρς και μικρά 
πιοᾶς που βρίσκουν εφαρµογή µόνο στις 
συγκεκριμένες πίστες που θα παίξετε. Μέ- 


Χρι, Λοιπόν, να είναι έτοιμο το Ργο]θοοῖ ΒΟΒ, 
επισκεφτείτε το ΨαΓοτα[ῖ.στ στο [ἴπκ 
Πιῖρ:// Ανω. ΜαΓοΓδῇΠ οι/Πίες α5ρ2ΠίεςΞ-πια 
ϱ5 για ποθβούς, ποηβούς χάρτες! 
Β ΡἱαΒίο ΙΙ: Πρόσφατα κυκῆοφόρησε η 
νέα έκδοση του πιοαϊΠοαϊῖοη Αποϊοεηϊς: 
Τή6 Εωγι! Μ/ΙΠίη για το Δατρεμένο µας Ρἱα- 
Ρἱο ΙΙ. Την έκδοση 1.2 του Εωτυ ΜΙΠίη µπο- 
ρείτε να την κατεβάσετε από αυτή τη διεύ- 
Άυνση ΠΙῖρ://νν).Πιορἰαποῖ.οοπι/αἰ/ 
αἱ αςρ2/ρἱαπείϊάἰαΏἰο/αποϊεπίς/ ων 102 Ζἱρ 
και το μέγεθος του αρχείου είναι 21,1 
ΜεσαΏυ[ῖα. Όσοι σκοπεύετε να το κατεβά- 
σετε και να το εγκαταστήσετε να είστε πο- 
Δύ προσεκτικοί! Προτού κάνετε οτιδήποτε, 
Φροντίστε να έχετε σε ένα Ώ4αοκιρ τους 
χαρακτήρες και τα 9ανος σας, για να µην 
έχετε απρόοπτα. 
Β ΜαϊΕ Ιΐο: Τσίτα τα γκάζια στους µατωμέ- 
νους δρόμους του Ηαίέ! ἵαει Προφανώς θα 
αναρωτιέστε: 'μα καΒά, τι ἠέει πάβι αυτός 
ο άρρωστος;’. Δώστε µου Βίψο χρόνο να 
σας εξηγήσω. Πού απΏά, µε αυτό τον αρι- 
στουργηµατικό τρόπο ο συντά- 
κτης {ήταν ένα μικρό ώνιο, που 
ήτα αα αν αταξίδευτο..) θέῆησε 
να παρουσιάσει την κόντρα που 
υπάρχει ανάµεσα σε δύο ποθύ 
διάσηµα ταοῖπο πιοᾶς για το 
Ηαίέε! 6, που πρόκειται να κυ- 
κοφορήσουν 
στους προσεχείς 
μήνες. 

Στην αριστε- 
ρή γωνία µε το 
µπῆε σορτσάκι 
έχουµε τον ΗΙ - 
Βαἰίυ, το πιο πα- 
Λιό εκ των δύο 
πιοάς, ενώ στη 
δεξιά γωνία µε το 
κόκκινο {δαντε- 
ἠωτό) σορτσάκι 
έχουµε το ΗαίΕ! {6 
Ῥιγαοῖ Ββαοίπα, τον πιο 


πρόσφατο διεκδικητή του τίτῆου για το κα- 
ἠύτερο ταοίπο πιο του Ηαί{ς! Ι{6. Ποιος θα 
είναι ο νικητής; Το συγκριτικό τεστ ανώµα- 
Δου συντάκτη [όπως Λέμε ανώµαΠου δρό- 
µου], που θα γίνει σε ένα από τα προσεχή 
τεύχη, θα δώσει την ποθυπόθητη απάντη: 
ση σε αυτό το ερώτημα που καίει τις καρ- 
διές εκατομμυρίων αναγνωστών του Ρ06 
Μαςῖοι” σε όῆο τον κόσµο... Ασχετο, µήπως 
είδε κανείς τα χάπια µου; :) 

Κάπου εδώ πρέπει να σας αφήσω, αγα- 
πητοί φίῆοι και Φίῆες. Μέχρι την επόµενη 
συνάντησή µας στο εορταστικό τεύχος της 
Πρωτοχρονιάς, καΠή διασκέδαση και 
καθό Μοαϊπο, 


ιν ]- νρεςον 


| 
[ΚΕ] Ρε Μία 


0 Δεκέμβριος είναι ο µήνας του - θεσµοθετηµένου πῆέον - 6απιος Γαΐι. Σε 


Επιμέλεια: ήίλτος Κύρκος, 
Νίκος Κόντης, 
Βαγγέλης Κράτσας 


αυτό το τεύχος σάς έχουµε µια µεγάθη έκπβηξη: Τα βασικά βιβῆία της τρίτης 
έκδοσης του Π48Ώ μεταφράζονται στα εἠθηνικά και ετοιμάζονται να κυκἠοφορήσουν σύντομα από την 
Κάισσα! Για περισσότερες ἠεπτομέρειες, όµωο... καερ ο γοβύἱπο! 


ΤΗΕ ΤΗΟυΦΑΝΟ 0Η605 
ΣΥΝΑΡΠΑΣΤΙΚΗ ΝΟΥΒΕΛΑ ΓΙΑ ΕΟΒαΟΤΤΕΝ 


αρθαρικές ορδές αιμοδιψών αν- 
σπασσο Η θρωποειδών σαρώνουν τις περιο- 
Χές της Ραχοκοκαβιάς του Κόσμου 
και χιβιάδες άνθρωποι και νάνοι βρίσκο- 
νται στο δρόµο τους. 
Η Ραχοκοκαβιά του Κόσμου έχει ποῆ- 
Λούς υπερασπιστές, μεταξύ αυτών ο 
ΡηΖζΖϊ Ώο΄ὐγάεη και οι πανίσχυροι φίβοι 
του. Αῆῆά οι Σύντροφοι έχουν αρχίσει 
να εξαρτώνται ο ένας από τον άῆβο. 
Όταν χωρίζονται από εχθρούς, το χρό- 
νο και το θάνατο, µπορεί ένας ποβεμι- 
στής, τόσο έξυπνος και δυνατός όπως 
ο ΏηΖΖΙ, να αντιμετωπίσει µόνος του ένα στρατό; 
Το Τποιβαπάς Ό(ος είναι η πρώτη νουβέῆα στη νέα τρι- 
Πογία Τπο Ηιπίθγ5 Βἰαάο του Β.Α. θαἰναῖοια. Το Βιβῆίο εί- 
ναι στ αγγβικά. 


να να 


Ενα προϊόν των 
Ἠταιᾶς οἱ {18 00851. 


α ριθαιυσίς του Ώμπο από τον Β{ίαη Ηθι- 
| Ὀοπί και τον Κανίη |. Απάθισοη, για τα 
οποία σας έχουµε γράψει και άθῆες 
Φορές στην "υιορία”, συνεχίζονται µε το 
δεύτερο Βιββίο της σειράς "Οίκος των Χαρ- 
κόννεν”. Ὑπενθυμίζουμε πως στη σειρά αυ- 
τή ο Βῄίαπ ΗοιΏοτί δούβειψε πάνω σε αρ- 
χεία του πατέρα του που ανακαἠύφθηκαν 
πρόσφατα, για να µας δώσει µια συναρπα- 
στική εικόνα του Αρράκις, ποῆῃές δεκαθ- 
τίες πριν ο Πωῆ Ατρείδης να περπατήσει 
στις αχανείς͵, αμμώδεις εκτάσεις του. 


ᾖ Διάθεση Απυβίς [ 


ππτ 8. 


Ενα προῖόν της 
Βαπίαπι Βοοςς. 


ΝΕΟ ΕΧΡΑΝΣΡΙΟΝ ΠΑ ΤΟ ΜΑΦΕ ΚΝΙΟΗΤ 


νέα επέκταση του παιχνιδιού µε συΏῆε- 
κτικές μινιατούρες Μασο Κπίσηϊ έχει 
100 νέες φιγούρες και περιβαμθάνει 2 
νέους Φοἱοναπί και τέσσερις επίήεκτους Ώγα- 
οοπυπι που ανήκουν σε ποθῃῆές παρατάξεις. 
Κάθε Μασε Κπίσμί Μίπίοπς Ποοςῖθι περιέχει 
τέσσερις τυχαίες, Βαμμένες και συναρµοῆο- 
γηµένες μινιατούρες. Κάθε φιγούρα στέκε- 
ται πάνω σε ένα μοναδικό δίσκο μάχης, που 
περιέχει όβεσ τις πἠηροφορίες που µπορεί 
να χρειαστούν οι παίκτες στο παιχνίδι. Οι 
φιγούρες μπορούν να χρησιμοποιηθούν µε 
τις μινιατούρες από το Μασο Μπίσιίϊ Ὀπίϊπι- 
ἴἴθᾷ, Μασθ Κπίσμί Ώµπσθοῃς και Μασα 
Κπίσμί 0οπαιεςί. Δεν περιέχονται κανόνες 
του παιχνιδιού. 
Ένα προϊόν των ΙΝΙΣ Κιάς. 
ε 8.99 


Τιμή Διάθεση Κάισσα 


Τιμή: ε 30.00 Διάθεση Κάϊσσα 


Ωω κόσμος της φανιασίας 


ΟΓΥΗ ΕΕ ΡΑΚΚΝΕΣΟ 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΗΣΕ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 05 


Στο τεύχος 95 θα βρείτε: 

ΤΗ9 Ιαοκαί/ Βοήοπιρίίοη: Μία 
Ρ8Ώ περιπέτεια για τέσσερις χαρα- 
κτήρες ενάτου επιπέδου, που µπο- 
ρεί όµως να προσαρμοστεί για επί- 
πεδα 7-14. 

Τ19 οι οί Φορείς Βεϊάσο: 
Μία ΡΓ80Ώ περιπέτεια για τέσσερις 
χαρακτήρες τρίτου επιπέδου, που 
µπορεί όµως να προσαρμοστεί για 
επίπεδα 1:7. 

ἱμφ1: Μία ΡΓ80Ώ Θἱάο ΤγαΚ περι- 

.. νι ἱ | πέτεια για τέσσερις χαρακτήρες 

αν ο ωὰ τετάρτου επιπέδου, που µπορεί 
όµως να προσαρμοστεί για επίπεδα 2-6. 

Ρουρ Ηουςα Ηοιτος: Μία Ρ88Ώ περιπέτεια για τέσσερις Χαρα- 
κτήρες δεκάτου επιπέδου, που µπορεί όµως να προσαρμοστεί για 
επίπεδα 7-15. 

Το περιοδικό είναι στ αγγβικά. 


Ενα προῖόν των ἸΝΙζατάς οἱ {18 0085. 
Διάθεση Κάιῑσσα 


τιµή: ε 9 60 


ΝΕΟ ΒΑΣΙΚΟ ΣΕΤ ΠΑ ΤΟ ΡΟΚΕΜΟΝ σα 


ο συβήεκτικό παιχνίδι µε κάρτες ΡοΚκαεπιοη πηγαίνει εκεί όπου 
| κανένα άῆβο παιχνίδι µε κάρτες δεν έχει πάει ποτέ, στο ἄαπις 
Βου Αάναποθ. Το νέο βασικό σετ Ροκεπιοπ-Ε: ΕχρθάΠίοη περιέ- 
Χει νέες επιθέσεις, νέα ειδικά αποτεβέσματα, νέες Ροκαπιοπ δυνά- 
μεις (τώρα ονομάζονται Ροκα-Ροµ6/5 και 
ΡοΚκο-Βοάίθς], νέες κάρτες εκπαιδευτή και 
ακόµα καἠύτερες εικόνες των αγαπημένων 
σας Ροκεπιοπ. Τώρα µπορείς να σαρώσεις 
τις κάρτες σου από το ο Ἠεαάςι της Νἰπίεη- 
4ο για να παίξεις νέα διασκεδαστικά παιχνί- 
δια στο ἄαπιο Βου Λάναποθἱ 
Το ΕχροάΠίοη κυκῆοφορεί σε δύο συσκευα- 


των 
1 σίες: σε προκατασκευασµένες τράπουβες 
τ.Ὕσας. ----. που περιέχουν 61 κάρτες, ένα νόμισμα ΡοΚθ- 
ος σου πα 


πποη, δείκτες ζηµιάς και τους κανόνες του παιχνιδι- 

ού και σε φακεβάκια (οοοςῖθις) που περιέχουν 9 
τυχαίες κάρτες. Πα να σαρωθούν τα δεδοµένα στις 
κάρτες απαιτείται το ἄαπιε Βου Αάναποε και το 6- 
Βοαάσγ. Οι κάρτες και οι οδηγίες είναι στ αγγηικά. 


Ενα προῖόν των ἸΝίζατάς οἱ 1116 0οαςί. 


Τιμή: Προκατασκευασµένη τράπουλα: 
ε 12.98, Βοοςίει: 6 4,40 


.. 


βοοί "ή, (η ηρος 


Ὁππτα «ως 


Β.Λ. 9ΛΙ ΝΑΤΟΒΕ: 


ΔΟΥΛΟΣ ΤΟΥ ΣΚΗΠΤΡΟΥ 


ΤΡΙΤΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΗΣ ΣΕΙΡΑΣ 
“ΡΑΤΗΟ ΟΕ ΠΛΗΚΝΕΟΝ” 


0 πανίσχυρος δοβοφόνος 


Αρτέμιος Εντρεράι είναι ο 

αδιαμφισβήτητος κυρίαρ- 
χος στους κακόφηµους δρόμους 
της Κάῆιμπορτ, έχοντας τη Βοή- 
θεια των μυστικών ντρόου συµ- 
µάχων του. Μέχρι που ο συνερ: 
γός του, ο Τζάρῆαξβ, ψίνεται 
ακόµη πιο φιβόδοξος καιο 
Εντρεράι πρέπει να βρίσκεται 
συνεχώς σε επιφυβακή προ- 
κειµένου να διατηρήσει τον 


έβεγχο. 


Ένα προϊόν των ἸΝίζατὰς οί 
ἴπε 0ο0α5ἱ. 


Διάθεση Απιυρίς 


ΛΗΟΗΟΝΣ ἃ ΤΕΜΡΙ ΑΗ» 
Οἱ ΑΡΧΟΝΤΕΣ ΤΗΣ ΝΥΧΤΑΣ 


ταν οι θνητοί ονειρεύονται και 
0 το Φεγγάρι αναρρικάται στον 
έναστρο ουρανό, οι ναπιρίτος 
κυριαρχούν στον κόσµο και κινούν τα 
νήματα. Προκειμένου όµως να εξα- 
σφαβιστούν οι Τγαάϊίοης, καθώς ο 
αριθµός των Ναπιρίτος αυξάνεται, 
κάποιοι πρέπει να επιβάβουν την τά- 
ξη... κάνοντας τις βρωμοδουβειές 
που άῆῆοι ούτε τοῆμούν να σκε- 
φτούν. Είναι γεννηµένοι μαχητές, 
γεννηµένοι ηγέτες, πανίσχυροι 
Ναπηρίτος, που δεν διστάζουν προ- 
κειµένου να φέρουν σε πέρας τις ιερές 
αποστοβές τους. Αυτό το Βιβηίο-θαρρἰεπιοπί για το Ψαπι- 
Ρίτα: Τη ΜαςαιοΓαάο είναι αφιερωμένο σε αυτούς του 
Βρικόῆακες και σας παρουσιάζει την ευκαιρία να γίνετε 
και εσείς ένας από αυτούς. θα την αρπάξετε; 


Ένα προϊόν της ΙΝΠΙίε ΝοΙ/. 
Διάθεση ΕδΠΙΔΣΥ 9ΗΟΡ 


Υ σΟΟΡΚΙΝΡ 
ωτο - 5ΝΟΚΟ Οἱ ΤΚΟΤΗ 


ΠΡΩΤΟΣ ΚΑΝΟΝΑΣ 
ου ΝΛΙΟΥ κο» 


ΟΙ ΘΕΟΙ ΚΑΙ ΔΑΙΜΟΝΕΣ ΤΟΥ ΕΧΔΙΤΕΡ 


καίνουριο Βιβῆίο για το Εχαϊϊεά, 

το οποίο αποκαἠύπτει πβηροφο- 
ρίες για τον απόκρυφο κόσµο των 9ε- 
ών και των πνευμάτων. Στις σεβίδες 
του Βιββίου ψίνεται αναηυτική ανα- 
φορά σε θεούς, πνεύματα, οἰοπιθη- 
ταἰς και, φυσικά, σε δαίμονες του 
Εχαἰῖοεά. θεοί και δαίμονες κυβερ- 
νούν τους ανθρώπους, απαιτούν Θυ- 
σίες, αυτοθυσία και πίστη! Η ανθρω- 
πότητα ταἠαντεύεται, οι δυνάµεις 
που ασκούνται είναι τεράστιες, οι 
δε συγκρούσεις που 8α επακοΏου- 
Θήσουν ακόµα πιο µεγάῃες. Τι θα 
γίνει, ποιοι κινούν τα νήματα, τι τροπή θα πάρουν τα 
πράγματα; Απαντήσεις που µόνο το ἄαπιος οἱ Πἱνὶπίτη µπορεί 
να σας δώσει. Ενα παιχνίδι για ἠίγους, ένα παιχνίδι µόνο για 
τους Εχαἰῖθά. 


Ενα 
ΕΕΥ το] Μο μοι 


Τ ο ἄαπιος οἱ Πἱνἰπϊτυ είναι το οΏο- 


ΕΞΟΝΤΩΝΟΝΤΑΣ ΤΟΝ ΠΡΙΓΚΙΠΑ ΤΟΥ ΨΕΥΔΟΥΣ. 


ο ἠυκόφως έχει απωθεί πάνω από τα Τρία Βασίῃεια - ψκρίζοι καιροί που 8α μπορούσαν να προµη- 
νύουν ότι σύντομα Φτάνει το χάραµα ή η παγερή νύχτα. 0 Ρίτσαρντ Σάιφερ, άύθρωπος των δασών 
και ποῆεμιστής, επιβέχθηκε για να επωµιστεί τη δύναμη του Σίφους της Αἠήθειας. 

Το Βιβηίο κυκβοφορεί σε δύο τόμους. 


ἡ Διάθεση Απυρίς Ὦ Ενα προϊόν της Τ0Β. 


Ακόμη ψάχνετε να ανακαλύψετε 
τα επιτραπέζια παιχνίδια Στρατηγικής ἃ Φαντασίας; 


Κακώς... 


Πα οχσας 


ἈλλσΙΘῶ αΝΟλ 
Ὕλλοα . θ--- 


ΤΠο αιπογίπφ 


159 (απιος Εαὶτ της Κάισσα 


ΗΒ µεγαλύτερη γιορτή παιχνιδιών της Ελλάδας 
14 ἃ 15 Δεκεμβρίου - Ξεν. Ργεδἰἀεπί (Κηφισσίας 42) 


Πληροφορίες στο 210-6929165 - στην ανοικτή γραµµή πληροφοριών της Κάισσα 


Οι αἰεπάαί 


Εδώ 8α βρίσκετε κάθε µήνατις σημαντικότερες εκδηθώσεις καιτουρνουά γιατους φίήουςτων 
επιτραπέζιων και οατά σαπιος. Αν έχετε κάποιο κατάστηµα ή σύῆῆογο που κινείται στο πεδίο 
ενδιαφερόντων της στήῆης και θέῆετε να µας κοινοποιήσετε και το δικό σας πρόγραµµα, 
στείῆτε µας α-πιαϊϊ στη διεύθυνση ροπιαςίο((ῶοοπιριριθςς.σι ή επιστοΏή στα γραφείατου 
περιοδικού {Ρ6 Μαςίου”, Λ. Συγγρού ἀ4, 117 42 Αθήνα, για τη στήθη "υιορία”]. Σας περιμένουμε! 


ΣΤΑΘΕΡΕΣ ΕΚΔΗΛΩΣΕΙΣ νο ο ο ο νο 


Εείάαυ ΝὶσΙιί Μασία Βάῆας, Λάρισας, Χανίων, Ηρακβείου ΡοΚκοπιοῃ {θασιιθ 
Στην Αθήνα: Κάισσα Αμαρουσίου, Πειραιά, Ατεπα ᾖµπιθο Χοβαργού, Μουστάκας Περιστερίου 


κ Κάισσα Αμαρουσίου, Πειραιά, Περιστερίου, και Εθνικής οδού, Κάισσα Αμαρουσίου, ΠΠ. Βι- 
ο ο αν  απφοσα ᾗς ΠΠ. Βικτωρίας, Γἠυφάδας, Παγκρατίου, θίαεί- κτωρίας, Πειραιά, Γἠυφάδας, θεσσαΒονίκης, 
γκρατίου, οἰαγίααπιο Ηβιουπόῆεως, Ψυχής τα ᾿ 
Λαμπυρίσµατα, θαη« 8ίάς Καηβιθέας 6απιο ΗΠιουπόβεως, Βαικ οἰάθ Καῆηιθέας, Χανίων, Ηρακβείου Κρήτης. 
Κάισσα θεσσαβονίκης, Καθάῆας, Λάρισας, Χα- 


τι - 4 χ Σάββατο 14: Ν/αήπαπηπιει πηἰπἰαἴυΓε σαπιο (επίδειξη/ἴδαπι ρἰαυ) 


5 (επίδειξη) τκάδε Πέμπτη: Ποϊθραά: ζωντανό χρονικό 
μ , ρολ κσωριώ᾿ ην οσα χ Σάββατο 21: Γοτᾷ οί ἴπο Βίησς ππἰαϊιγο (νέες αποστοΏές) 
τ σαπιο (επίδειξη) Ρϊας: καθημερινά Παρρεπίησς ανάβοψα µε τη 
ΛΕΚΕΜΒΡΙΘΟΣ τ Κυριακή 22: Γοτᾷ οί ἤπε Βίπσς Τα (001 {ου στιγµή καιτα κέφια µας! 
«Σάββατο 7: Γοτά οί ἴης Βίησς ΒΡΩ Ὃ ος - 
(οπίδειξῃ/ἴοαπι Ρίου) πο μα 
Προγραμματισµένα τουρνουά 
ΨΥΧΗΣΤΑΛΑΜΗΥΡΙΣΜΑΙΤΑ ΤΑ ΛΑΜΠΥΡΙΣΜΑΤΑ 
«η ο ος ο ο πμ (Δώρα: 1ος - ἀ Εοτοθ οἱ ΜΗΙ, 2ος - ] 
ΛΕΚΕΜΒΡΙΟΣ του 1910 : Ναπίικο οΠαάς-Συµ/κή 700 ευρώ] 
Δραστηριότητες σε συνεχή βάση: 6.Ρἰαπεςοᾶβρο 1 1: 
Μαθήματα της γῆώσσας Ο0µοπυα. Εναρξη από 
9/11 αγά 6απιος/Μἰπίαϊυγο ἄαπιες 
Βοίε Ρἰαυίησ 6απιος Αίοθπα Μασίο: Τ1ο αἰπεήίπο : 
4. Αἀνεπίμτεις΄ Εμίίά στο "Ζωντανό Χρονικό  Μασίο: Τ1θ θαϊμρήπς Βοοδίει Ώγαβς οσο Τοπ αρεΗάόρώ.. 
ΟΡΕΕΡΕ ΓΕ: ΡοΚεπιοη [ θᾶσιε . Μασίο Τομιπαπιεηϊ Χρώματα [15.00] 
2. Πἱοβί ἃ Ώαγκποςς (Ώγασοπί αποε) Ιοτά οί 1ο Βίπσς οαγά σαπιο Βοοςίει Ώγαβς 
3. θαπιραΐση | ογά οἱ ἴπε Βίπος (Πόβεμος του 
Δαχτυβιδιού) 


Σηµείωση: Μασίο ΕΓα/ΐς και 9εαἱθά ΏθοΚ5 γίνονται κάθε Τρίτη, Πέμπτη και Κυριακή απόγευ- 
μα. 1 οἱβ Βοοφίοι Ώγα[ῖς κάθε Τρίτη και Κυριακή απόγευμα. 


ΕΑΝΤΑΡΥ 5ΗΌΡ ΒΛΗΚ 5ΙΡΕ 


Κεντρικό κατάστηµα: δης Σεπτεµβρίου 103, ΠΠ. Βικτωρίας, τηῇη.: 210 82391072, θησέως ἄ Χαροκόπου, Καηβιδέα, 


περ [απίαςιςΠορ.ςΓ τηῇ:: 210 9557100, Πρ:/Λνινν άαγκςἰάρ.σΓ 
ΔΕΚΕΜΒΡΙΘΟΣ ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 

γ Σάββατο 7: ΝΓΠΑΠΙΠΙΟΓ Γαπίαςυ Τουγπαπιεπί π Τετάρτες: Μασθ ἴπε Αδοθησίοη 

γ Κυριακή ὃ: Γοτᾷ οἱ ἴπε Βίπος 008 Τουγπαπιεπί Το Τονθις (Περιστέρι) γ Παρασκευές: ΕΝΜ Βοοσΐοι ΏΓαβ 

«Σάββατο 14: Γοτὰ οί "ιο Βίπσς 008 Τουγπαπιεπί Το Τονθις (Κηφισιά) «Σάββατα [μεσημέρι]: Μασίο Τυρε 2 

τ Κυριακή 15: Ν/αήαπηπιε ἀθΚ Τουγπαπιεπί κ Σάββατα {βράδυ}: Ναπιρίτο [νο 

γ Σάββατο 21: Εαπίαςυ ἄαπιος Γαΐγ «Κυριακές; θοα/τθ ἱαπάς 

Υ Κυριακή 22: Εαπίαςυ ἄαπιος Γαΐγ π Κυριακές: θα: /αΓ5 


γΚάδε απόγευμα: Ώθπιο 6απιος του | ογά Ο{ ΤΠε Βίπος σαγά σαπια 

τζάδε Πέμπτη απόγευμα: 1νο Βοἰερίαυίπο ναπηρίτο: θαῦῦαί 

τΚάδε Παρασκευή απόγευμα: Εν Βοἰορἰαυίπσ Ψαπιρίτο: Η Μεταμφίεση, ᾿Αίπθης Όυ 
Νισηί”. 

γ Κάθε Σάββατο στις 15:08 στο κεντρικό κατάστημα: 9οβιτθά | απάς 0απιραΐση 


Ο συναρπαστικός κόσμος των... 
ος «αντ  . τορα κΑι 
ΙΘΕΟΘΙΤΕΠΙ ΓΝΕΑΕΙ ΣΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ! 


ΤΗΕ ΡΑΕΚ ΕΙΕΤΕΙιοςσΥ 


σης 


πρι 
. 
. 1. ἵ . 


ΚΥΚΛΟΦΩΡΕΙΤΟ μ 
ΤΡΠΟ ΒΙΒΛΙΟ 
ΤΗΣ ΣΕΙΡΑΣ - ιούλος: 


ο Άμα, 


Κ.Α ΟΛ ΥΛΙΟΚΕ 
λροδὰ 


Γραφεία; ἡ υ 44, 11142 Αθήνα, τηλ 210-9238672, (αχ: 210-8216847 
ΠΙ / Κεντρι σα νόθο Σ π 17: 106 58 Αθήνα, τηλ 210 3901487. {αχ 210-3841095 
Μευς υθί5 φα απυοιςοσπιρώρ/εςς ϱΓ 


ΕΚΛΑΛΟΤΓΤΑΕ ε- α-πιαί: 5 


ΜΑΡΗΑΜΜΕΕ: ΠΟΕΡΕ» ΟΓ (ΠΑΟ 


Η ΑΦΙΞΗ ΤΟΥ ΧΛΟΥΣ 


ο κἠασικό Ἠ/απαΠΠΙεΙ, δηβαδή το Εαπίασυ, είναι το 
πιο διάσημο πιἰπἰαϊωγθ σαπἹθ παγκοσμίως και η δηµι- 
ουργός εταιρεία του, η ἄαπιος /ΟΓΚΦΠΟΡ, είναι η πιο 

αναγνωρισμένη εταιρεία σε τέτοιου είδους παιχνίδια. 


Το Ν/αΓΠΑΠΙΠΙΘ{ Γαη- 

ἴαςυ είναι ένα παιχνίδι στρατη- ο ο μασ 
γικής, όπου κάθε παίκτης πα- «ο 278” 
ρατάσσει τις μινιατούρες του , | 
στο πεδίο της µάχης ενάντια κ... 
στις μινιατούρες του αντιπά- 
ἢου του. 0 παίκτης έχει δικαίω- 
μα επιΏογής στρατού, δηβαδή 
όταν ξεκινά τη συΏῆογή του 
από μινιατούρες, επιβέγει 
έναν από του 12 διαθέσιµους 
στον κόσµο του Ἠ/αΓΠΑΠΙΠΙΘΓ 
Εαπίαςυ. 

Πρόσφατα κυκἠοφόρησε το 


συνοδευτικό Βιβῃίο για το στρατό 
των 0Π48οΟ5, µε τίτῇῆο "Ἠοιάος ο{ 
Όπαος”. Το Βιβῆίο αυτό παρουσιάζει 
αναθυτικά όΠη τη συΏΠογή μινιατού- 
ρων του συγκεκριμένου στρατού, 
οδηγίες για να Βάφετε τις μοθυβέ- 
νιες μινιατούρες, καθώς επίσης 
ιστορικά στοιχεία, µαγικά αντικείµε- 
να, ξόρκια και διάσηµους ήρωεο. 
Όσοι, ἠοιπόν, έχετε σκοπό να δηµι- 
ουργήσετε ή ήδη έχετε έτοιμο στρα- 
τό από Όμαος, πρέπει να προµηθευ- 
τείτε αυτό το καταπῆηκτικό Βιββίο. 

Τέβος, αξίζει να σημειωθεί ότι η εταιρεία ἄαπιος Ν/οήκ5μορ εκ- 
δίδει και άθῆα δύο παγκοσμίου φήμης πιπἰαϊωτε σαΠΊ65, το 
Ν/αήαπηπΙεΓ ἀθκ και το | ογά οί ἴπο Βίπος πιἰπἰαϊμγθ σαπῃθ. Για πε- 
ρισσότερες πἠηροφορίες απευθυνθείτε στο κοντινότερο πεδίο 
μάχης... Εε, συγγνώμη, στο πΏησιέστερο Γαπίαδυ ΦΠΟΡ εννοούσα. 

ΝΙΚ. 


15ο (ΑΜΓΕΟ ΓΑΙΚ 


ΟΛΑΊΑΝΕΑΠΑ ΤΗ ΜΕΙΑΛΗ ΠΟΡΤΗ! 


ϱ 150 σαπιος Γαΐτ της Κάισσα! Δέκατη πέµπτη γιορτή παι- 
Τ Χνιδιών, το μεγαθύτερο ραντεβού των οαπᾳθίς της ΕἠΛά 
δας. Δύο ηµέρες ψεµάτες ένταση και κόφι, σκέψη και ὃρά 
ση. Δύο ηµέρες όπου όσοι αγαπούν τα οπιτραπέόια παιχνίδια 
στρατηγικής και Φαντασίας βρίσκονται στον παράδεισο! 

Το ραντεβού είναι πάβι στο ξενοδοχείο ᾿Ριοσίάρπί” (Κηφισίας 
49), στις 14 ἃ 15 Δεκεμβρίου. 0 χώρος γνωστός, στο κέντρο της 
Αθήνας, ὃα φιοξενήσει ψια µια ακόµη φορά τις εκδηβώσεις του 
Εαἰτ. Η εντυπωσιακή αύξηση των παικτών, ᾽ανάγκασε΄ τους διορ- 
γανωτές να κηείσουν ακόµη μεψαήύτερο χώρο, που τώρα {µοιρα- 
σµένος ποθύ Βοβικά σε δύο αίθουσες) µπορεί να φιβοξενήσει 
πάνω από 7Ώ τραπέζια, πάνω απὀ 508 ταυτόχρονες θέσεις για 
παίκτες 

Και από πρόγραµµα; Τι ὁα τραβήξει το ενδιαφέρον των 
σα/ηθ{ς και ὁα τους φέρει σε µία τέτοια εκδήβωση; Το πρόγραµ- 
μα είναι εφέτος ιδιαίτερα πἠούσια, µια και η Κάισσα γιορτάζει 
τις 10 προσπάθειές της να προσφέρει στους παίκτες της Αθήνας 
ὀτιπιο δυναμικό στο χώρο των παιχνιδιών. Και αυτό σημαίνει... 

Για το Ώµπρθοπς ἄ Ώ(ασοης ότι όΠοι ονειρεύονταν µέσα στο 
χρόνο: Το παιχνίδι στα εἠβηνικά! Ναι, κυκβοφορεί, επιτόβους, µε- 
ταφρασμένο στα εβῆηνικά το Ρἰαιαι΄5 Ηαπάθοοκ και ὁα ακοβου- 
θήσουν όῆα τα βασικά Βιββία και ποηΠές περιπέτειες. Τώρα οι 


Εἠβηνες παίκτες, που δεν γνώριζαν απαραίτητα καθά αψγβικά, 
Όα μπορέσουν να ριχτούν στην περιπέτεια χωρίς προβηήµατα! 

Πα να ψιορταστεί η όκδοση του ΡΗ, αφ’ ενός η µεψάΠη περιπέ- 
τεια του ΡᾶΡ ακοΠουθεί το κείµενο του βιββίου, αφ’ ετέρου ὃαᾳ 
υπάρξουν και ποήβές εκδηἠώσεις µε δώρο την εἠβηνική έκδοση 
ίη επική μάχη Ραι) οί Είτδ, η Αρένα, οι Κονταροµακχίες, το Ρα0Ώ 
Τηήνίαὶ κ.ἠπ.] 

[ια το Μασίο, ένα συναρπαστικό Ρο ΤοιιΓ θμαἰίΠει ψια τη Βενε 
τία µε πηηρωμένα τα εισιτήρια. Επίσης, αταπά Ριΐκ Τήαἰς, ΤΘ6απις 
ρίαι! (πάρτε άήΠους δύο φίῆους και εἠάτε!], καθώς και το περί 
Φημο Επίάαι ΝίοΠί Μασίο οίαι5, όπου συμμετέχουν όσοι νίκησαν 
σε κάποιο ΕΝΜ τουρνουά κατά τη διάρκεια της Χρονιάς. Επίσης, 
Όα γίνει για πρώτη Φορά το Καΐδδα οίο[ος ΟΠαπιρίοηςΗίρ στο 
Μασίσο µε σηµαντικά δώρα ψιατους νικητές 

Πα τα παιχνίδια µε μινιατούρες θα στηθούν τερέν σε µεγάῆο 
μέγεθος για κάθε παιχνίδι της Μ/ΙζΚκιάς 6απιος: Σε µια µεριά ὃα 
ποβεμούν ο Ηιίκ µε το ορίἰάθιπιαπ, παραδίπῆα, στα μπουντρούµια 
του Ώμποθοῃς, οἱ ήρωες θα αντιμετωπίζουν τα τέρατα του Μασ6 
Κπίσηϊ, ενώ σε ένα τεράστιο τραπέόι θα φιλοξενούνται το πεζι- 
κό, τα τεθωρακισμένα και τα Βαριά πιθοῃς του ΜΘ6οΟΠ Μ/αιτίοι σε 
ένα εκπἠηκτικό σκηνικό 

Το Ροκεπποπ ὃα φιβοξενήσει για ακόµη µία Φορά τους Φανατι- 


ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ, ΣΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ! 


Δεκέμβριος φέρνει νωρίς τα δώρα των Ἀριστου- 
γέννων στους Εἠῆηνες σαπιεΓς. Αυτό που τόσα κρό- 
νια το ονειρεύονταν, γίνεται, επιτέβους, πραγµατι- 


κότητα. Το Ώμησθοης ἃ ΏΓασοης, το σημαντικότερο 
παιχνίδι ρόβων, κυκήοφορεί και στα εἠβηνικά! 

Η Κάισσα, Βἠέποντας τη σηµαντική ανάπτυξη του τοίε 
ρἰαυΐπσ στην Εηῆάδα, αποφάσισε να δώσει την ευκαιρία και σε 
όσους δεν έχουν ποθύ καῆή γνώση της αγγβικής γἠώσσας να 
συμμετάσχουν στο αγαπημένο τους παιχνίδι και να γνωρίσουν µέ- 
σα από αυτό τους συναρπαστικούς κόσμους της φαντασίας. Π' 
αυτόν τον ἠόγο δεν μεταφράζει απθώς ένα Βιβηίο κανόνων, αἢ- 
ῆά όΒη τη Βάση του Γ80Ώ (Ρἰαυε(΄ς Ηαπάδοοκ, Ώµπσθοη Μαςίεγ5 
αμίᾶθ, Μοηςίοι Μαπιιαί], το ΠΜ Φο/6εη, καθώς και περιπέτειες 
που θα επιτρέψουν στους νέους παίκτες να µπουν στο παιχνίδι 
γερά, χωρίς να τους ἠείπουν τα βασικά υῆικά και εργαβεία. 


κούς παίκτες του Ροκαπιοη [6ασιθ (που κρατάει γερά!) και 9α 
τους προσφέρει την ευκαιρία να αποκτήσουν κάποιες σπάνιες 
κάρτες, ενώ από τα άθῆα παιχνίδια µε συἠβεκτικές κάρτες η 
διοργάνωση περιβαμβάνει τα ἱ6ροπάς οί {16 5 Βίπος και /αΓ- 
ἰογᾷς, το παιχνίδι µάκης της ΑἰάθΓαο. 

Ιδιαίτερη σηµασία έχει δοθεί και στα επιτραπέζύια παικνίδια µε 
ταμπΏῆό: Εκτός απὀ τα τέσσερα της σειράς του Αρχοντα των Δα- 
κτυβιδιών [έχουν την τιµητική τους ἠόγω της ταινίας), η Κάισσα 
έχει κυκβοφορήσει στα εἠβηνικά και ποθῆά ακόµη σηµαντικά 
παιχνίδια, όπως οι Αποικοι του Κατάν, Στα Κάστρα του Μυστρά, 
Χαμένες Ποήιτείες, ἴσις ἃ Ὁσιρις, Καΐσαρ ἄ Κἠεοπάτρα, Δίας 
Ηρα, Μεσόγειος, Μαγγεθάνος, Οι Πυραμίδες του Ιαγουάρου, Περι- 
πέτειες στο Δάσος, τα οποία θα παρουσιαστούν στο Θαπιος ΕαϊΓ 
και ο καθένας µπορεί να δοκιμάσει να παίξει, αφού θα του οπι- 
δεικθούν οι κανόνες. Αυτός είναι ο πιο καβός τρόπος για να γνω- 
ρίσει κανείς τα επιτραπέζια, µια και παίζοντας µπορεί να καταθά- 
βΒει σύντομα εάν ταιριάζει µε το στυῇ παιχνιδιού που αγαπάει. 

Οι εγγραφές έχουν ήδη αρχίσει στα καταστήµατα της Κάισσα 
και για µερικά ονεπίς θα κρατηθεί σειρά προτεραιότητας {όπως 
το µεγάβο 080 Τοιγπαπιεη!ί). 


Σάββατο πρωί 
Μασίς: 6Γαπά Ρικ Τήαἱ 
Ώμποθοης ἃ Ώγασοης: Μάχη της Μέρας της Φωτιάς 
Γαρρπάς οἱ ἴπ6 5 Βίπος: Ώαιι οί Βοϊ[ίπο Τηιιπάθι 
Ροκεπιοη: [θασιιε οίαΓ5 
Σάββατο απόγευµα 
Μαοίο: ΕΝΜ οίαι5 Οοπείτμοίεά (ΕΙπαἰ 8 βοοΠεςίος] 
Μαρίς: Μαΐσσα οίο[θς ΟΠαπιρίοπςπίρ (0οηςίπιοῖεά ἃ | Ιπιίοά] 


Είναι µια σηµαντική απόφαση, όχι 
χωρίς ρίσκο, που έχει ως σκοπό τη 
διεύρυνση του κοινού των τοἰθ 
Ρἰαυ6/5, το άνοιγµα του στενού κύ- 
κου µέσα στον οποίο ζει και µεγα- 

Δώνειτο χόμπι. 

Το πρώτο ΒιβΒίο θα παρουσιαστεί 
στο Ώαπιος Εαἰτ της Κάισσα (144 α 15 
Δεκεμβρίου], ενώ η περιπέτεια του 
Εαΐτ, το Νησί του Χαμού: Η Απόδραση, 
είναι ήδη γραμμένη, ακοβουθώντας τις 

µεταφραστικές επιΏοψές των Βιββίων για την εἠῆηνική γῆώσσα. 
Σίψουρα σε επόμενο 'Ρ0 Μαςῖει” θα έχουµε εκτενή αναφορά 
σε αυτή την εκδοτική προσπάθεια που έρχεται να ταράξει τα νε- 
ρά του τοίθ ρἰαυίπο σαππίπᾳ στον τόπο µας. Για πρώτη φορά οι 
Εῆβηνες παίκτες έχουν στα χέρια τους και στη γώσσα τους το 

πιο σηµαντικό και διαδεδομένο παιχνίδι στον κόσµο των ΒΡΕΙ 

ΜΚ. 


Ώμπρεοπς ἃ Ώ(αροπς: Νησί του Χαμού: Η 
Απόδραση 
ἱαρρπάς οἱ ἴπο ὃ Βίπος: αι οί Βοϊϊπο ” 
Τπιπάοι (συνέχεια) 
Ροκεπποη: Ώμθίς 6αρα 
Ν/αποτά: οἰταϊθοῖο ῥ 
ΜθσΠ Μ/αιτίοι: 6οπαιιθςί πι 
Ηοτοῦιἰκ: 9µῤεί Ηετο Ο0οπίοςί 
Κυριακή πρωί 
Μασίο: Ρο Τοιιγ θμαἰί[ῖει Βενετίας 
Εχίθπάθά 
Ώµπσθοπς ἃ ΏΓασοης: Ενοηί ἐκπβηξη ὶ 
Ι6σθπάς οί ἴπο 5 Βίπος: Ρι6 (οἰοᾶςθ ἒ- 
τουμγπαππεηί 
ΡοΚκαπποη: Εἰσῃί {οι ΕΓθθάοπι 
Μασο Κπίσμί Αάνοαπίιια 
Κυριακή απόγευμα -- 
Μασίο: Τ6απι Ρίαι! Βοοςίει ἀταΠ Φ 
Ώιµποεοης ἃ Ώασοης: ΒΡΟΑ Εἰπα 
Ψ/ατίοτά: θοηςίτιοῖθά 
Μεοῃ Μ/αιτίοι: 0ἰα5ῇ οἱ αἰαπίς 
Όβες τις ώρες θα παίζονται οι Κονταροµαχίες και η Αρένα του 
Ώμησθοῃς ἃ Ώ(ασοπς, ενώ σε τακτά διαστήματα το ϱ80Ώ Τηνίαι. 
Συνεχώς θα γίνονται επιδείξεις σε όῆα τα επιτραπέζια παιχνίδια 
της Κάισσα για νέους παίκτες. Με τη συμπήήρωση 8 ατόμων ϐα 
ξεκινούν τα πηἰπί ἰἰπιτθά (ομγπαπιεηίς σε Μασίο: Τε θαἴμπειίπο. 
Ύστερα από συνεννόηση (Πόψω στενότητας χώρου] μπορούν να 
φιβοξενηθούν όῆα τα παιχνίδια που θα ήθεβε κάποιος ΟΜ να πα- 
ρουσιάσει. 
Μ.Μ. 


ΣΗΜΑΝΤΙΚΕΣ ΔΙΑΚΡΙΣΕΙΣ 
ΑΠΟ ΤΟΥΣ ΕΛΛΗΝΕΣ ΠΑΙΚΤΕΣ 


ία πού σηµαντική εἠθηνική επιτυχία σημειώθηκε 
στο Ρ{ο Τους, που έγινε στο Ημςίοπ των ΗΠΑ. Οι παί- 
κτες µας που συμμετείχαν στο ποθύ ισχυρό αυτό 
τουρνουά των ὁ 450.000 (1 κατάφεραν να τερµατί- 
σουν σε πάρα ποθύ καβές θέσεις. 0 Αβέξης Μπακό- 
πουθβος ήρθε 17ος και ο Γιάννης Κοσµίδης ὅδος ανάµεσα σε 
351 συμμετέχοντες. Το επίπεδο του ανταγωνισμού είναι ποηύ 
ανεβασμένο, µια και στα Ρ{ο Του:5 συμµετέ- 
χουν παίκτες που έχουν κερδίσει ειδικά 
τουρνουά πρόκρισης που διεξάγονται σε κά- 
8ε χώρα. Τα χρηματικά έπαθῆα που κέρδισαν 
(9 3.000 και 5 1.100 αντίστοιχα) ήταν µία επι- 
Βράβευση του κόπου τους και ήρθαν ως Φφυ- 
σιοῆογικό επακόῆουθο µιας µακράς πορείας 
καιτων δύο στο χώρο του εἠηηνικού Μασίο. 
Η Κάισσα, που σπονσοράρει τα εισιτήρια 
των παικτών που µεταβαίνουν στο εξωτερικό 
για σηµαντικά τουρνουά {Παγκόσμιο Πρωτά- 
8ῆημα, Πανευρωπαϊκό, Ρτο Τουγς κ.ἠπ.), συγ- 
χαίρει τους δύο παίκτες και διαβεβαιώνει ότι 
θα συνεχίσει να στηρίζει την προσπάθεια των παικτών µας για 
διεθνείς διακρίσεις. 


Εἶντις 

6. Τερ Όκυ απκαρροῦ «τεδίµεςν γω 
ο ο ο. 
μποτ ν ἠαά 


ποτ πο ο Ὅσν 
αλ 


Μ.Κ. 


ΕΝΑ... ΑΠΟΚΡΥΦΟ ΒΙΒΛΙΟ! 


ε την κυκβοφορία του Ββαιϊκ Αοος: ΨαπιρΙΓΘΤΜ, η Μ/Πίία 
Μ Ν/οἰέ ξεκίνησε τη δηµιουργία ενός νέου κόσμου τον 
οποίο φιβοδοξεί να μεταφέρει σε όῆα τα Βρας της.0 
κόσμος αυτός Λέγεται θα: Ασος και περιψράφει το σκοτεινό 
Μεσαίωνα. Προκειμένου ο παίκτης να μπορέσει να κατανοή- 
σει τα περιεχόμενα του Βιββίου, 
απαιτείται η γνώση των περιεχοµέ- 
͵ -- ης ες: νων του Βασικού Βιβἠίου των Βαικ« 
 µφ' ”Νι μὴ τν Αρος, δηβαδή του Όαικ Ασος: ναπ]- 
α- λα ι : 
- ρίγο. Θέῆετε να είστε ένας Μαρθ; 
Βρείτε κάποιον Μ/Ιζατᾷ, Ρασαη ή Μα: 
σἰοίαη στο Εαπίαᾶδι) ΦΠΟΡ προκειµέ- 
νου να σας μυήσει στο μυστηριώδη 
και πανίσχυρο κόσµο της μαγείας 
και τότε θα µπορείτε να κυκῆοφο- 
ρείτε άφοβα τη νύκτα, επί ίσοις 
όροις µε τους ΝΨαπιρίτες και τους 
Ψ/οΓο/οἰνος. Ακόμα ένα απόκρυφο 
Βιβῆίο της Μ/Πίϊτο Μ/οἰῇ 
Ν.Α 


[ΕΕ κε Νικ’ 


ΒΡΑΡΕΙΑ ΝΕΡΒΡΙ ΙΙ Α 2002 ὃτ 
Η ΙΣΤΟΡΙΑ ΤΗΣ ΜΕΣΗΣ ΓΗΣ. 


ΔΥΟ ΣΗΜΑΝΤΙΚΕΣ ΕΚΔΟΣΕΙΣ 
ΑΠΟ ΤΗΝ ΑΝύΒΙ5 


ύο ιδιαίτερα σηµαντικά Βι- 
Βηία κυκβοφορούν αυτές 
τις µέρες από την Απυβίς: Το 
πρώτο είναι τα "Βραβεία 
Νοριία 2002”, µία ανθοβογία 
µε τις καἠύτερες ιστορίες επιστηµονι- 
κής φαντασίας και [απίαςυ της 
χρονιάς, όπως ψηφίστηκαν από τα 
µέβη της Φοΐθπος Εἰοϊίοη ἃ Εαη- 
ἴαφυ Ν/ήίοις Αςδοοἰαἴίοη οί Απιθι- 
σα. Το δεύτερο Βιβῆίο είναι η ιστο- 
ρία της Μέσης Γης του Τόῆκιν, µέσω 
του οποίου ο αναγνώστης θα ταξι- 
δέψει στο μυθικό σύμπαν του συγ- 
γραφέα του "Αρχοντα των Δαχτυῆι- 
διών” καιτου "Σιῆμαρίῆβιον΄ Βιώνο- 
ντας τη δηµιουργία, την εξέβιξη και 
την πτώση του. Σίψουρα ένα "πιμςί” 
για κάθε φίῆο του Τόῆκιν. 
Καιτα δύο βιβήία κυκἠοφορούν 
στην εἠηηνική γῆώσσα. 


Η ΙΣΤΟΡΙΑ ΤΗΣ 


ΜΕΣΗΣ ΤΗΣ 


Η ΜΑΓΕΙΑ ΜΙΑΣ ΤΕΧΝΗΤΗΣ 
ΓΛΩΣΣΑΣ ΞΕΤΥΛΙΓΕΤΑΙ... 


ιδιοφυΐα του Τόῆκιν, πέρα από 
το αναγνωρισμένο µέχρι τώρα 
έργο του, ξεδιπηώνεται και µέσα 
απότις γήώσσες που δημιούργησε. Η μακροχρόνια ενα- 

σχόἠησή του µε τις γῆώσσες, συνδυασμένη µε µια ιδιαί- 

τερη αίσθηση αρμονίας που διέθετε, δίνει ένα καταπΠηκτικό αποτέ- 
Λεσμα µε τη δηµιουργία της 0µθπυα. Για το µεβετητή της γῆώσσας, 
πέρα από την πρόκήηση της αναγνώρισης των ἠόγων των ξωτικών 
που ακούγονται στις ταινίες του "Αρχοντα των Δαχτυβιδιών’, ανοί- 
γει ένα κανάβι στην κατανόηση από µια άϊπη πῆευρά του ίδιου του 
έργου του συγγραφέα. Οι νότες της μουσικής που συνθέτουν τη 
γραφή του μπορούν να γίνουν γνωστές µία προς µία και να ενθου- 
σιάσουν µε έναν διαφορετικό τρόπο πια τον αναγνώστη. Οι φίῆοι 
της Ώμθπυα μπορούν να διαβάσουν, να ακούσουν, να µιῆήσουν και 
να αγαπήσουν τη γβώσσα των ξωτικών όπως έκαναν και οι Ψαίαι. 

Τοππ΄ οποππεπ!ἰαίνα Εἰάαπαϊίῃ {Εις το επανιδείν, φίῆοι των 
ξωτικών!) 

Τα µαθήµατα έχουν ήδη ξεκινήσει στον παιχνιδοχώρο "Ψυ- 
χής τα Λαμπυρίσματα” (Ε6ο ἵ Πϊίατ], τηῇ. επικοινωνίας: 210 
9012770. 


Η ΜΑΧΗ ΓΙΑ ΤΗ 
ΜΕΣΗ -ΓΗ ΑΡΧΙΖΕΙ 


ΕΔΑΩ...... 
ΡΑΝΙ4Α λ4 6ΑΑΕ5 Γά 4 Ἡ 
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Αθ ΤΟύΑΝΑΜΕΝΤ6 - ΕΠΙΔΕΤΞΕΙΣ’ | τὰ 
ϱ Ἀοκονσς πα 


[η π ϕ αΗ | | ον 
ο λα στο: μυ 
ΙτνΕ κρό ν η" η Ἡ .. πφΦιεΧ 1! 

6αβ0 6ΑΛΕ ΤΟ(ΑΝΑΛΙΕΝΤΕ: 


μέν. 


Μ/ΑΛ6ΑΛΙΕ ΤΟ(/ΑΝΑΛΙΕΝΤ5 - Ε 
ΛΩΑΣΛΛΑΛΑΕ ΩΙ ΜΑΛΗΑΜΜΕΝ᾿ ἵ ος η 


ΕΕ) 


ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΤΙΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 
ΜΕ 1Ο "σΑΜΕΓ ΜΑΚΕΙ 


Τα παιδιά του... σ8πιθί 


θιβασικές σκέψεις ενός σαπιο: όταν παίζει 
κάποιο παιχνίδι είναι δύο: "Μακάρι να μπορούσα 
να φτιάξω κι εγώ κάτι τέτοιο” ή Εγώ 8ατο 
έφτιαχνα καἠύτερο”. Το σίγουρο είναι πως καιοι 
δύο προέρχονται από τη δίψα των παικτών για 
δηµιουργία παιχνιδιών. 


υνήθως τα παιχνίδια που έχουν δημιουργηθεί από γνήσι- 

ους σαπιοις αποτεβούν διαμάντια” του χώρου, µια και 

Φέόρουν όβη την πείρα των δημιουργών τους αΏῆά και 

στοιχεία από την καθημερινότητα που Βείπουν από τις 

µεγάβες παραγωγές. Το θόμα γίνεται ακόµα πιο αξιόΠο- 
γο, όταν ένας σ8ππε( Φτάνει στο σηµείο να δημιουργεί µια µηχανή 
παιχνιδιών και, µάβιστα, να τη διαθέτει δωρεάν! Αναφέροµαι, Φυ- 
σικά, στον Μαήκ Όνειππας, το δημιουργό της µηκανής "σαπιε πιακ- 
6”. Το ᾿παιδί” του Όνειπια5 πρόσφατα έφτασε στην έκδοση 4.2 
(έχουν προηγηθεί οι εκδόσεις 3, ᾱ, 4.1, 4.2) και υπόσχεται εὐκοῆη 
και γρήγορη δηµιουργία παιχνιδιών. 


ΙΝΡΕΗΤ 601Ν 
Αφού κατεβάσετε το πρόγραµµα και το εγκαταστήσετε {χρειά- 
ζεται µόνο 10ΜΒ χώρο), είστε έτοιμοι να αρχίσετε. Η κεντρική 
οθόνη του προγράµµατος διαθέτει µία µπάρα µε εργαβεία και µία 
κάθετη µπάρα στο αριστερό µέρος για εύκοβη πρόσβαση στα αντι- 
κείµενα του παιχνιδιού. Στην οριζόντια μπάρα θα βρείτε εννιά βα- 
σικά εικονίδια που αντιστοιχούν στις κυριότερες εργασίες: υπάρ- 
χουν το "πράσινο ρἰαυ΄ για να δοκιμάσετε το παιχνίδι σας, το "κόκ- 
κινο ρἰαι/” για να το δοκιμάσετε σε ἀεῦιισ {οιτη (να Βῆέπετε δηῆα- 
αναΏυτικά τις ενέργειες του παιχνιδιού], το εικονίδιο για να 


..να δημιουργήσετε ένα εκτελέσιμο αρχείο {.9ΧΘ)! Η επιλογή 
Βρίσκεται στο ΕΤΙο και ονομάζεται “στεαῖο Φίαπά-κἰοπε”. 


[πε 


του Μπάμπη ᾿Μγίπος᾽ Ματσαµάκη 
βιυτος5οβιγαϊθστ(ῶγα]Ἰοο.σοπι 


προσθέσετε αρηΐες, το ᾽μεγάφωνο΄ που χρησιµοποιείται για να 
εισαγάγετε ήχους και τα εικονίδια για να προσθέσετε Ώ8οΚ- 
στουπἀ, να εισαγάγετε κώδικα, να δημιουργήσετε αντικείµενα και 
πίστες και να ορίσετε το ᾿ραϊπ”. Στην αριστερή κάθετη µπάρα, 
υπάρχουν σε κατηγορίες τα ρήΐ65, τα αντικείμενα, οι ήχοι, οι πί- 
στες, ο κώδικας και τα Ρ8οκστοιπᾶς, έτσι ώστε να τα επεξεργάζε- 
στε εύκοθα και γρήγορα. [ια παράδειγµα, αν προσθέσετε µια νέα 
πίστα, Θα µπορείτε µε ένα κἢικ στην κατηγορία Ἠοοπιφ” να τη 
Βρείτε και να την επεξεργαστείτε. Κάτω από αυτές τις κατηγορίες 
σας παρέχονται ακόµη δύο δυνατότητες: το αππο ἱπ[οιπιαϊίοπ”, 
για να γράψετε πβηροφορίες για το παιχνίδι προκειµένου να Βοη- 
Βήσετε τον παίκτη, και το απιο Ορίίοµς΄, απ΄ όπου µπορείτε να 
ρυθμίσετε διάφορες παραμέτρους του παιχνιδιού σας, όπως αν 
8α έχει | ο8ά/Ρανθ και 900/6. 


«ΕΤ ΒΕΛΌΥ 

Αρχικά 9α δημιουργήσουμε ένα πρωτότυπο και συνάµα απΏό 
παιχνίδι. θα χρειαστούµε µερικά 5ρήΐθ5, τα οποία 9α βρούμε στον 
υποκατάΠοψο 9ρήΐ65. Το πρόγραµµα εκτός από 5ρήΐθ5, περιέχει 
ήχους, κώδικες και Ὀαοκστοιπᾶς, τα οποία βρίσκονται στο φάκε- 
ᾷο όπου κάναμε το ἰηςίαίΙ. 

Κάνουμε κῆικ στο εικονίδιο ᾿Αάά α αρήἴα” και εμφανίζεται µια 


οπις Μωκοι 


Πεν ο πιο 


ΒώωνΝ)Ρ ΦΦΠηΦΕηο 


Το βασικό μενού του προγράµµατος. 


Παπιε ΜαΚκει Πιαχίο εωκο]α! απιά ΜΠΕ 


δω δν ΦΦΕΠΠΦΕΗ ο 


Ὁ Ἡ δριήες 


Από τα υπάρχοντα αργῇῖθς µπορείτε να χρησιμοποιήσετε κάποια 
για την πρώτη δοκιμαστική δηµιουργία σας. 


καρτέῆα. Εκεί πατάμε |ο8ᾶ ορήΐ6 και πηγαίνουμε στον υποκατάΏο- 
γο 9ρήϊ66, Βρίσκουµε το φάκεθο Βγεακοιί και επιβέψουμε το 
5ρήΐς Ραἱἱ1. Στην καρτέῆα του ρηΐ6 θα πρέπει η επιΏογή ΤΓαπβραι- 
επί να είναι επιεγµένη. Οι διαστάσεις του 5ρή(6 είναι 16χ46, απῆά 
εμείς θέῆουμε να είναι 18χ18. Πατάµε, Λοιπόν, Εάῑί θρήΐ6 και µετά 
Τγβηδ/οιπη και Βθεἰζθ 0αηνας, όπου ρυθµίζουµε τις διαστάσεις που 
επιθυμούμε. Επίσης, αβῆάζουμε το όνοµα του δρήΐς σε Βαἰἱ. 

Με την ίδια ἠογική επιλέγουμε να εισαγάγουµε και τα υπόῆοιπα 
5ρήΐ68. Στο φάκεῆο ΜαΖ6 θα βρούμε το βρηΐ Μ/αἰἰ, το οποίο 8α 
ονοµάσουµε ᾿Βἰοοκ΄ και θα έχει διαστάσεις 1616. Από τον ίδιο φά- 
κεῆο παίρνουμε το δρήΐο Ώυπαπιίίθ που το ονοµάζουµε ᾿Ῥοϊπο΄ και 
θα έχει διαστάσεις 2ἀκοά. Από το φάκεῆο Ψατίοις παίρνουµε τα 
δύο τεῆευταία 8ρήΐ66, το ΦίαΓζμρ και το ΕΙΙ6, που τα ονομάζουμε 
Ψπ” και Ιο8ε” αντίστοιχα. Οι διαστάσεις τους µένουν όπως είναι 

Στο εικονίδιο ᾿Αάά α θαοκοΓοιπά΄ διαβέψουμε το Μ/οοά1 που 
Βρίσκεται στο φάκεβο Βαοκοιοιπᾶς, 

θα πρέπει, επίσης, να εισαγάγουµε τρεις ήχους που θα αντι- 
στοικούν στα εξής: ήχος νίκης, ήχος ήττας και ήχος πρόσκρουσης 
της µπάῆας. Μπορείτε να διαθέξετε ήχους από το φάκεῆο 
δομπᾶς, εφόσον κάνετε Αάά 5οιπά. 


0Ρ/ΕΟΤ5 

Τα δρήΐἴες που εισαγάγαµε θα κρησιμοποιηθούν για να δηµιουρ- 
γήσουµε τα αντικείµενα {οβ]εοίῖθ) του παιχνιδιού. Ουσιαστικά 
᾽αντικείμενα΄ είναι η συμπεριφορά των ερηΐϊος. Δημιουργούμε, 
Ποιπόν, ένα καινούριο οὐ]θοί, κάνοντας κἢικ στο εικονίδιο "Αάά 
8η οβ|θοῖ”. Στην καρτέῆα που θα εμφανιστεί γράφουμε ως νέο 
όνομα ᾿Βἰοοκ” και κάνοντας κῆικ στο εικονίδιο που βρίσκεται δί- 
πῆα στην μπάρα 9ρήΐ6, επιβέγουμε το Ροΐπᾳ, Ετσι, το αντικείµενο 
µας έχει τη µορφή του ρΠΐ6 Ροΐπο. Οι δύο επιβοψές δοἱίά και Ψ5- 
ἰρὶε θα πρέπει να είναι επιβεγμένες έτσι ώστε το αντικείµενο να 
έχει υΒική υπόσταση και να είναι εμφανές. 

Το επόμενο αντικείµενο που θα δημιουργήσουμε 8α ονομάζεται 
᾿Βοϊζοπιοφί”, θα έχει για θρήΐ6 το Βίοοκ και Θα αποτεῆεί στο παι- 
Χνίδι την τεβευταία οριζόντια γραµµή της πίστας, όπου δεν πρέπει 
να ακουμπήσει η µπάῆα. Κάνουμε δεξί κῆικ πάνω στο αντικείµενο 
{στην µπάρα αριστερά) και επιβέγουµε Πιμρίίοαϊθ. βάζουμε το 
όνομα του αντικειμένου που δημιουργήθηκε σε 'Βοϊζοπιψίπ", επα- 
νααμβάνουµε τη διαδικασία και ονομάζουμε το νέο αντικείµενο 
'Ψ/Αἰἰ’ [θα χρησιµοποιηθεί ως πΠαϊνός τοίχος στην πίστα). 

Το επόμενο αντικείµενο είναι το Βασικό. Σε αυτό Θα ορίσουµε τι 
θα γίνεται κατά τη σύγκρουση της µπάβας µε τον τοίχο ή µε τα 


ερι[ῖθς Μ/ἰῃ η 
και 1056. Επι- 

ἠένουμε ξανά τη δηµιουρ- 
γία νέου αντικειμένου και 
διαβέψουμε το δρή{ε Βαἰἰ. 
Οι επιβογές δοιίά και Νἱ5ί- 
Ρίο σαφώς θα πρέπει να εἶ- 
ναι ενεργοποιηµένες. Δεξιά 


Αφού τελειώσουμµε µε το φριῖῖο 
ΒΙοοΚ, πατάμε ξανά δεξί κλικ 
στα δύο κόκκινα βελάκια και 
επιλέγουμε το κρτῖϊο 
Βοϊ{οπι]ος!. Επιλέγουµε από 
την καρτέλα Μίςς, που 
βρίσκεται στα δεξιά, ΡΙ8γ 8 
8ουπά και µε τη γνωστή 


υπάρχουν ποῆῃές επιβογές διαδικασία το προσθέτουμε 
στην καρτέβα, απ΄ όπου επι- εν η ρώ κ, ο ή 

μ ῃ ͵ πιλέγουµε ειτα τον οπου 
Δέγουμε αυτήν µε τα δύο ος ορ αῤης μ 


κόκκινα Βεῆάκια, όπου µπο- 
ρούμε να ορίσουµε τα Οοἱ- 
ἰίᾷ65, τις συγκρούσεις δηβα- 
δή του αντικειμένου. Κάνο- 
ντας δεξί κῆικ εμφανίζονται όῆα τα θρήΐες που έχουµε εισαγάγει 
στο παιχνίδι. Επιβέγουμε το ΒἰοοΚ. Στον κενό χώρο που υπάρχει 
στην καρτέβα, θα πρέπει να Βάῆουμε τα επιθυµητά Οοἰ(άθς. Βρί- 
σκουµε το εικονίδιο ἨΒοιποθ αραἰηςί οὐ]θοῖς” και µε τη διαδικα- 
σία ἄἴιια΄π΄άτορ, κρατώντας δηβαδή το αριστερό πῄήκτρο πατηµέ- 
νο, το σέρνουµε στη ἠευκή περιοχή. Στην καρτέῆα που θα εµφανι- 
στεί αφήνουμε τις επιβογές όπως έχουν. Ἡ επόµενη κίνηση είναι 
να σύρουμε το εικονίδιο ᾿Ρίαγί πιονίπρ ἵπ α ἀἰγθοίίοπ΄ και στο σχή- 
μα που θα ανοίξει κἠικάρουµε το δεξιά βέῆος και το αριστερό, 
ενώ για ταχύτητα ορίζουμε 6. Επίσης, φέρνουμε το εικονίδιο Ρίαι! 
ἃ θοµπά΄ από την καρτέῆα Μίθο στα δεξιά και ορίζουµε τον ήχο 
που θα κάνει η µπάῆα όταν Θα χτυπά στο δυναμίτη. Ετσι, κάθε Φο- 
ρά που η µπάῆα θα χτυπά στο θρηΐς Βἰοο, θα πηνψαίνει αυτόματα 
δεξιά ή αριστερά και θα ακούγεται ο ήχος της πρόσκρουσης. 


εκεί όπου δεν πρέπει, τον ήχο 
δηλαδή της ήττας. 


ἵ----ι 
σε] 


Στις επιλογές των αντικειμένων µπορείτε να δώσετε 
οποιαδήποτε ιδιότητα στο αντικείµενο που δηµιουργήσατε. 


Αφού τεβειώσουμε µε το αρήΐθ ΒἰοοΚ, πατάμε ξανά δεξί κβικ 
στα δύο κόκκινα Βεβάκια και επιΏέγουμε το δρήϊϊο Βοϊ{οπιἱοςί. Επι- 
Πέγουμε από την καρτέῆα ΜίςΦο, που βρίσκεται στα δεξιά, Ρίαυ α 
5ουπά και µε τη γνωστή διαδικασία το προσθέτουµε στη Πευκή πε- 
ριοχή. Επιῆέγουμε έπειτα τον ήκο που θᾳ παίζει όταν η µπάβα κτυ- 
πά εκεί όπου δεν πρέπει, τον ήχο δηβαδή της ήττας. Προσθέτουμε, 
Επίσης, το εικονίδιο µε τα τρία Ζ και ορίζουµε για τιµή το 1.000. Αυ- 
τή η επιῆογή µάς παρέχει µια µικρή καθυστέρηση, ώσπου η πίστα 
αρχίσει από την αρχή. Για να γίνει, όµως, Βεφίαι! |6νθεί, πρέπει να 
προσθέσουμε και το εικονίδιο µε το Χέρι που δείχνει προς τα κά- 
τω. Στην καρτέῆα που θα εμφανιστεί, αν επιθυμούμε το Γββίατῖ να 
γίνεται µε κάποιο εφέ, διαβέγουμε κάποιο από τη Πίστα. 

Αφού τεΠειώσαμε και µε αυτό το 5ρήΐ6, προχωρούµε στο επό- 
µενο, το Βοϊϊοπιν/η. Το επιβέγουμε µε την ίδια διαδικασία και αρ- 
Χίζουμε να προσθέτουμε τα απαραίτητα εικονίδια. Πρώτα προσθέ- 


Ρὲ Μεν ΕΤ 


υμβθθιςΓ 


Στο “απιο ἱπίοιπιαίῖοπ” µπορείτε να 


γράψετε πληροφορίες για το παιχνίδι 
προκειµένου να βοηθήσετε τον παίκτη. 


τουµε το ηχητικό εφέ µας µε το γνωστό 
εικονίδιο. Ύστερα προσθέτουμε µια µικρή 
καθυστέρηση µε το εικονίδιο που περιέχει 
τα τρία Ζ. Ακριβώς από κάτω θα πρέπει να 
εισαψάγουµε το πράσινο εικονίδιο που 
αναγράφει "Φοοιθ΄” και στην καρτέῆα που 
9α ανοίξει θα εισαγάγουµε το ποσό του 
σκορ που θέβουμε, π.Χ., 100. θα πρέπει η 
επιΏογή Βεἰαϊῖνο να είναι ενεργοποιημένη 
για να αυξάνει οµαθά το σκορ. 

Από κάτω θα πρέπει να εισαγάγουµε κά- 
ποιο εικονίδιο ανάἠογα µε τον αριθµό των 
πιστών που ἐχουμε. Ετσι, αν έχουµε µόνο 
µια πίστα, θα προσθέσουµε το "χέρι που 
δείχνει προς τα κάτω”, που σηµαίνει 
Ῥεσίαιί ἰοναί”. Αν, όµως, έχουµε παραπά- 
νω από µία πίστα, θα πρέπει να προσθέ- 
σουµε το εικονίδιο µε το "χέρι που δείχνει 
προς τα δεξιά”, το οποίο σηµαίνει ᾿Επόμε- 
νη πίστα”. 

Τα δύο τεευταία 5ρήΐ65, τα οποία αφο- 
ρούν στο να γίνεται εμφανές πού "έπρε- 
πε΄ να πέσει η µπάβα, μπορούμε να τα 
χρησιμοποιήσουμε προαιρετικά, αηῆάζο- 
ντας χρώμα στο ΒοϊζοπιΨίη έτσι ώστε να 
ξεχωρίζουν. Για ακόµη µία φορά κάνουμε 
δεξί κῆικ στα δύο κόκκινα Βεβάκια και επι- 
Δέψουμε το αριθ Μ/ίΠ. Στη ἠευκή περιοχή 
δεξιά, προσθέτουμε τα εξής εικονίδια: 
Ῥίαι α θοµπά”, επιβέγοντας τον ήχο της 
νίκης, ᾿δἱ6ερ {ο: α νΠίἰα”, για µικρή καθυ- 
στέρηση όπως και πριν, ᾿6ΐ ἴμ6 9ο0/6”, 
ορίζοντας ως τιµή αυτήν που είκαµε επι- 
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Στις επιλογές των τοοπης µπορείτε να κάνετε οποιαδήποτε ρύθμιση αφορά στο σχεδιασμό των επιπέδων (Ιενο!ς). Μπορείτε να 


Λέξει και στο Βοϊἴοπιψ!π, και "Βεςίαγί 
Γοοπᾳ” ή το ᾿Ναχί Γοοπι΄ αν έχουµε παρα- 
πάνω από µία πίστες. 

Τέβος, επιΠέψουμε το αρηῖῖθ ἰο58 και 
προσθέτουμε τα εξής εικονίδια; ᾿Ρίαυ α 
8οµπά”, επιβέγοντας τον ήχο της ήττας, 
᾿οἰθ6ρ {ο α ΜΠίϊ”, για µικρή καθυστέρη- 
ση, και 'Βεφίαιί Βοοπι”. 

Τώρα έχουµε τεβειώσει πῆέον µε τα χα- 
ρακτηριστικά της µπάβας. Ετσι, κάθε φορά 
που η µπάβα θα χτυπά στο «ρηΐε Βἰοος, θα 
μετακινείται αριστερά ή δεξιά, όταν 8α 
χτυπά στο σηµείο ή στον τοίχο που πρέπει, 
θα ακούψεται ο ήχος της νίκης και όταν θα 
ακουμπά στο σηµείο ή στον τοίχο που δεν 
πρέπει, ὃα ακούγεται ο ήχος της ήττας. 


ΜΟΝΙΝΕ ΤΗΕ ΒΛΙΙ 

Σε αυτό το σηµείο θα πρέπει να ορίσου- 
µε τα πβήκτρα µε τα οποία θα χειριζόµα- 
στε/κινούμε την µπάθα. Κάτω από το εικο- 
νίδιο µε τα δύο κόκκινα βεῆάκια υπάρχει 
ένα πἠηκτροθόγιο. Πατώντας δεξί κΒικ, επι- 
Δένουμε ἰθΠ. Προσθέτουμε στη Πευκή πε- 
ριοχή το εικονίδιο ᾿ΘίαΓῖ πιονίηρ ἵη α ἀΓθο- 
Ποπ” και στην καρτέῆα που θα ανοίξει κΏι- 
κάρουµε το αριστερό βεβάκι και για τακύ- 
τητα γράφουμε 8. Βρίσκουµε το εικονίδιο 
µε τα δύο πράσινα Βεῆάκια που ονομάζεται 
"οαί ἴπα [Ποϊϊοπ” και το προσθέτουμε. Στην 
καρτέβα που 9α εμφανιστεί γράφουμε 2 
και αφήνουμε τα άἠῆα όπως έχουν. Ετσι, 
8α κινείται οµαβά η µπάῆα προς τα αριστε- 
ρά. Κάνουμε ακριβώς τα ίδια Βήματα και 
για τη δεξιά κίνηση της µπάῆας, πατώντας 
Βέβαια στο εικονίδιο ᾿οἴαΓῖ πιονίπο ἵπ α αἷ- 
γθοῖῖοπ΄ το δεξί κόκκινο βεβάκι. 

Τώρα έχουµε τον έῆεψχο της µπάῆας 
προς τα δεξιά και αριστερά. θα πρέπει, επι- 
προσθέτως, να ορίσουµε και ένα πἠήκτρο 


σος 


καθορίσετε το μέγεθος, τον αριθµό των αριῖῖος και των αντικειμένων κ.ά. 


[ΚΤ] Ρο Μαςίεν 


που θα ᾽αϕφήνει΄ την µπάῆα να πέσει. Επι- 
Δέγουμε το 9ρα08 γι΄ αυτή τη δουβειά και 
προσθέτουμε το εικονίδιο "δοί ἴε οΓανί(ι”. 
Στην καρτέῆα θα γράψουμε 270 και από 
κάτω 5. Οῆα τα υπόῆοιπα τα αφήνουμε ως 
έχουν. Ετσι, κάθε φορά που θα πατάμε 
9ραο8, η µπάβα µε Βαρύτητα 5 θᾳ πέφτει. 

Πια την περίπτωση που το παιχνίδι κοῆ- 
ἠήσει ή η µπάβα μείνει ανάµεσα σε δύο 
ερήΐος και δεν κινείται, θα χρειαστεί να 
ορίσουμε ένα πῆήκτρο για Βοςεί του παι- 
χνιδιού. Επιβέψουμε το πβήκτρο Επῖεί και 
στο ἠευκό πεδίο προσθέτουμε το θικονίδιο 
"Βοφίαγί ἰοναί”. 


ΜΑΚΙΝΕ ΑΙ ΕΝΕΙ. 

Στην μπάρα που Βρίσκεται στο πάνω µέ- 
ρος της οθόνης πατάµε το "Αάά α Βοοητ”. 
Μόβις το κάνουµε αυτό θα ανοίξει µια καρ: 
τέῇα µε τις ιδιότητες της πίστας µας. [ρά- 
Φουμε το επιθυμητό όνοµα και ορίζουμε 
πάνω δεξιά τα οπαρ Χ και παρ Υ να έκουν 
την τιµή 46. Αυτό το κάνουμε επειδή τα πε- 
ρισσότερα 5ρηΐίθς µας έχουν διαστάσεις 
16Χ16. θα δείτε πως η πίστα θα κωριστεί 
αυτόματα σε μικρότερα τετράγωνα. Αν 
δεν συμβεί κάτι τέτοιο, απβώς κάνετε κῆικ 
στο εικονίδιο που βρίσκεται δίπῆα στο 
ΦΠαρ Χ. 

Στο αριστερό µέρος υπάρχουν ποῆΠές 
επιΏογές. Για αρχή ορίζουµε το μήκος 
(ΨΙαάΤΠ) να έχει τιµή ἀ7δ και το ύψος 
(παίση{) 1.500. Στην τιµή της ταχύτητας 
(6ρεαά), εισάγουµε τον αριθµό 90. Για να 
Βάβουμε Ὀαοκοίομπά στο παιχνίδι µας, πα- 
τάµε το κουμπί Βαοκοτοιπά΄ που υπάρχει 
στην καρτέβα. Επιβέγουμε το Βαοκο(ουπᾶ 
1 και δεξιά στο εικονίδιο επιΏέγουμε το 
Ραοκοτοιπά που εισαγάγαµε στην αρχή 
της δημιουργίας. Κάνουμε κβἢικ, επίσης, 


κὉ κ αμα ο κ. 


στα "Τίς Ηογ.”, ᾿Τίο Ψειῖ" και ᾿ΝΙδίΕίε ν//ηθπ 
Γοοπι ἵαιῖς”. Ετσι, έχουµε το Ώαοκσοιπά 
της πίστας. Επιβέγουμε ΟΚ και επιστρέ- 
Φουµε στην προηγούµενη καρτέβα. Επιβέ- 
γουµε "Αάναποθά΄ και µια καινούρια καρ: 
τέῆα θα εμφανιστεί, όπου επιλέγουμε το 
εικονίδιο ᾿Νίθνς” και ομφανίζονται οι ρυθ- 
µίσεις για το πώς θα φαίνεται η πίστα. Εδώ 
θα ορίσουµε να µη Φαίνεται οβόκβηρη η 
πίστα, αβῆά µόνο ένα μικρό κομμάτι, έτσι 
ώστε να µη Βῆέπει ο παίκτης από πριν πού 
πρέπει να στείῆει την µπάβα. Επιβέγουμε 
᾿Επαῦία ἴπε μ56 ο νίονς΄ και κάνουμε 
κῆικ στο Ψί6ν/ 0. Διαβέγουμε ΝΙςίθίθ νεη 
Γοοπι «ἴα[ῖςδ και προσθέτουμε τα εξής: 
Ψ/ΙάἴΗ (μήκος): 300. Ηεϊσῃῖ (ύψος): 480, 
Ηογ. Βοιάογ: 50, Ψαγῖ. Βοτάες; 50, Ηογ. 
θρθφά: -1, ναυτ. θρθθά: -1 και στην επιβογή 
Ομ]θοῖ {ο [οἰίον/ διαἠέγουμε Βαἰί. 

Πατάµε ΟΚ και γυρίζουµε στη δηµιουρ: 
γία της πίστας. Με αυτόν τον τρόπο, η εικό- 
να θα ακοβουθεί την µπάβα και θα έχουµε 
επιτύχει οµαθό φοτο((πρ, 

Με το εικονίδιο που βρίσκεται κάτω από 
τη ἠέξη ᾿Ο]6οί” επιηέγουµε ποια αντικεί- 
µενα θα προσθέσουμε στην πίστα. ΕπιΏέ- 
γουµε το Μ/αἰἱ και προσθέτουμε µια σειρά 
από αυτό το αντικείµενο στα δεξιά και στα 
αριστερά της πίστας µας. Ετσι, έκουµε τοίχο 
δεξιά και αριστερά που Φτάνει µέχρι το κά- 
τω µέρος της πίστας. Επιβέγουμε το αντι- 
κείµενο Βαἱἱ και το προσθέτουμε µία φορά 
κάπου στο κέντρο -στο πάνω µέρος- της πί- 
στας. θα πρέπει τώρα να Βάβουμε καιτους 
δυναµίτες, όπου θα χτυπά η µπάῆα καθώς 
πέφτει και θα αββάζει τροχιά. Προσθέτου- 
µε όσους θέῆουμε µέχρι το κάτω µέρος 
της πίστας. Στο κάτω µέρος της πίστας θα 
πρέπει να φτιάξουμε τέσσερα κουτιά, εκ 
των οποίων το ένα θα είναι η νίκη -εκεί δη- 
ἠαδή όπου θα πρέπει να πέσει η µπάβα. 

Κάτω από τα τρία αυτά κουτάκια θα πρέ- 
πει να προσθέσουμε µια γραµµή από το 
αντικείµενο Βοϊἴοπιοςί, ενώ εκεί όπου θα 
πρέπει να πέσει η µπάῆα θα προσθέσουμε 
µια γραµµή από το αντικείµενο Βοϊζοπινη. 
θα προσθέσουμε, επίσης, µέσα σε κάθε δη- 
µιουργηµένο κουτί -από µία φορά στο κα- 
θένα- τα αντίστοιχα αντικείµενα Μη και 
Ιο56. 

Η πίστα είναι έτοιµη. Μπορείτε να δηµι- 
ουργήσετε και άῑβες πίστες ή απβώς να 
αφήσετε αυτήν να επανααμβάνεται... 


ΛΙΜΟΡΤ ΒΕΛΟΝ 
Ως γνωστόν, 9α πρέπει να ρυθµίσουµε 
και µερικές εντοΏές για το παιχνίδι. Κάνο- 


υβρβθιΕ 


ντας διπΏό κἢικ στην επιῆβογή Ώαπιο ορ- 
Ώοης που Βρίσκεται στην αριστερή κάθετη 
µπάρα, θα ανοίξει µια καρτέβῆα. Στην επιΏο- 
γή Οταρῄῃἰος τσεκάρουµε τις επιβογές Ρίς- 
ρίαυ ἴπθ οµΓςο:, Ώοπ΄/ἵ ἀγαν) α Ὀογάςι ἰπ Ψη- 
4ονθά πιοάο και Πἱδρίαυ ἴπα οαρίίοη ἵπ Γι 
8ο/Θ6ῃ πιοᾷθ. 

Στην καρτέῆα Κθευς μπορούμε να επιΏέ- 
ἔουμε προαιρετικά όῆες τις επιΏογές. Στην 
καρτέῆα 9ο0(6 επιβέγουμε το 9Πον ἴπε 
8060/68, όπου μπορούμε να ορίσουµε αν 9έ- 
ῆουμε να έχουµε κάποιον πίνακα σκορ, 
αφού ορίσουµε µόῆις κάποιος χάνει ή τε- 
ἠειώνει το παιχνίδι να μεταβαίνει στον πί- 
νακα αυτόν. Στην καρτέῆα | οβάἰπο µπο- 
ρούμε να αβῆάξουμε τις εικόνες ᾿φόρτω- 
σης” του παιχνιδιού, καθώς και το εικονί- 
διο που θᾳ έχει το παιχνίδι. Επιβέγουμε ΟΚ. 
Οι ρυθμίσεις µας είναι έτοιµες, 

Αν επιθυμούμε να γράψουμε πῄηροφο- 
ρίες για το χρήστη, επιλέγουμε το 6απΠ1θ ἵη- 
{οιππαϊίοη που βρίσκεται στην αριστερή κά- 
Θετη µπάρα. 0 χρήστης µπορεί να ᾿καβεί” τη 
Βοήθεια αυτή πατώντας το Ε1, που έχει επι- 
ἠέξει από την καρτέῆα Έαπιε ορίίοης, αββά 
και µε άἠῆους τρόπους πιο σύνθετους. 


ΡΙΑΝ ἄΛΜΕ 

Μπορούμε να δοκιµάζουµε ενδιάµεσα το 
παιχνίδι µας, καθώς και όταν το έχουµε 
οΠοκήηρώσει, πατώντας το εικονίδιο που 
Βρίσκεται στην κεντρική µπάρα {πράσινο 
Ρἰαυ). Επιπροσθέτως, δεν θα πρέπει να πα- 
ραβείψετε να κάνετε 9ανο του παιχνιδιού 
σας, για να αποφύγετε την πιθανότητα να 


το χάσετε. Η μηχανή του Ώαπιε πιαΚθ: εί- 
ναι σταθερή και δεν κοββάει σχεδόν ποτέ, 
αῆηά υπάρχουν αστάθµητοι παράγοντες 
που µπορεί να συµβάβουν στην απώβεια 
του παιχνιδιού. Η τεβευταία, πάντως, έκδο- 
ση του προγράµµατος δημιουργεί από µό- 
νη της ένα αρχείο ΒαοΚκιρ του παιχνιδιού 
σας για μεγαἠύτερη ασφάβεια. 

Η κρησιµότερη ιδιότητα του προγράµµα- 
τος είναι πως µπορείτε να δημιουργήσετε 
ένα εκτεῆέσιμο αρχείο {.εχε)! Η επιΏογή 
Βρίσκεται στο Εἴἰ6 και ονομάζεται "Οιθαῖθ 
Ῥίαπα-αἰοπα”. Ετσι, θα µπορείτε να Φτιάξε- 
τε το παιχνίδι σας και να το µοιράσετε 
στους φίπους σας. 


ΕΧΙΤ ἄΑΜΕ 

Η µηχανή του απιο πιακο είναι κρήσι- 
µη όχι µόνο για την εύκοβη δηµιουργία 
παιχνιδιών, αὴῆά και για την κατασκευή 
προγραμμάτων. Στη σεβίδα του παιχνιδιού 
υπάρχουν ποῆβά Ιίπκς για σεβίδες µε παι- 
Χνίδια και ἴωζοπίαίς “Βοηθητικά παιχνίδια-, 
που θα ικανοποιήσουν και τον πιο απαιτητι- 
κό χρήστη. 

Στο μέῆῆον ίσως αναβύσουµε τη δηµι- 
ουργία Βήμα προς Βήμα ενός ποῆύ πιο σύν- 


Ώρες ᾗξαψε | γνωκίοι| ὅεων | ἱροάνς | 
Γ ΦλΜκσικὼ 

Γ ου Ό εκαρο ον Ἀδνοοφη ποόν 

Γ ὕ νο φ«λννο φαρ)κςς κοάς 


πωοσροσοσο 


5 Όσιὴ Φῑνον 4 Ῥεκάκν εν» Ον θό ποθς 


8ετου παιχνιδιού, µε χρήση ποβύπῆοκου 
κώδικα, όμορφων αρῄτες και αξιόβογου 
ήχου. Με το συγκεκριµένο πρόγραµµα µπο- 
ρεί κάποιος να δημιουργήσει και τρισδιά- 
στατα ή ισοµετρικά παιχνίδια. Μέχρι τότε... 
καβές δημιουργίες. 

Μπορείτε να κατεβάσετε το πρόγραµµα 
από τη σεβίδα ΠΙῖρ://ννν.οδ.μμ.ΠΙ/ 
πια(κον/σπιαΚκει/ 


Ρο Μαι ΕΕ 


Η στήλη της "Αλληλογραφίας” 
περιμένει τις προτάσεις και τις 
απόψεις σας αναφορικά µε το 
περιοδικό, αλλά και µε θέµατα που 
άπτονται Της ύλης του και σας 
απασχολούν. 0! επιστολές και τα 6- 
πιαῖἰς σας (στη διεύθυνση 
Ροπιαςἰεγ(Θοοπιρυρίες5.ᾳ!) πρέπει 
να είναι γραμμένα στα ελληνικά (όχι 
ϱΓθεΚί5[ι) καὶ στο µονοτονικό (όχι 


Αλληλογραφία 


πελευταίος μήνας τον χρόνου και οἱ επιστολές σας αποτελούν, Ύνα ακόµη µία 
φορά, την καλύτερη καν πιο αγαπημένη συντροφιά µας. Ευχαριστούμε θερµά 
όσους απὀ εσάς µπήκατε στον κόπο να συμπληρώσετε και να στείλετε το 
ερωτηματολόγιο τον προηγούμµενον τεύχους Χαν θα θέλαµε να σας 


διαβεβαιώσουµε πως οι απόφεις σας αποτελούν για εµάς τον οδηγό για να 
βεβ µε πως πόφεις σας Ύνα εµάς ΠΥό Υ λή ή στο νο ο-παὶ θέ 
µε περισσότερους του ενός 
αποδέκτες. Αν, για παράδειγµα, µία 
επιστολή σας απευθύνεται σε δύο 
συντάκτες του περιοδικού, θᾳ 


φτιάξουμε το τέλειο "Ρ0 Μαδζεν" του 2002. Να είστε έτοιμοι για πολλά και 
σπουδαία απὀ τον επόµενο πιόλας µήνα! 

Ας περάσουμε όµως στις επιστολές σας, πον κλέβουν, όπως πάντα, την 
παράσταση! 


[ΚΕ Ρε Μαείο; 


Αγαπητό ᾿Ρ0 Μαςίει΄ (και 
φυσικά κύριε αρχισυντάκτα 
μας...), 

Είμαι 13 χρονών και παρόῆα 
αυτά έχω, κατά τη γνώµη µου, 
αρκετά καΠή γνώση υποΏογι- 
στών (ΝΙδιιαἰ Βαδίο, ΗΤΜΙ, Μ/ίη 
ΧΡ κ.ἠπ.). Γράφω πρώτη φορά 
στο περιοδικό που τόσο έχω 
δεθεί µαζί του [όχι, δεν φταίει 
το µαστίψιό σας, κύριε Σαρκ 
Σατ..) Το διαβάζω εδώ και 2 
Χρόνια (αναρωτιέμαι, γιατί δεν 
το θίχα δει νωρίτερα;) καιτο 
έχω αγαπήσει. θα θίξω αρκετά 
θέματα και θἠπίζω να µη µε 
κόιετο σο φέτες {µακριά τα 
μακαίρια!). 

ΠΕΙΡΑΤΕΙΑ: Ενα θέµα το 
οποίο σίψουρα απασχοῆεί 
όβους µας είναι η πειρατεία. 
Δεν μπορώ, το παραδέχοµαι, 
αγοράζω πειρατικά αντίγρα- 
φα... Οιτιµές όµως; Τα ακούνε 
αυτά; Αμ δε! Μα, κύριε Βίῆυ 
(καϊδευτικό του ΒΙἱ 


σαἴες. Μη µου πείτε ότι δεν ξέ- 
ρατε πως η µαµά του τον φώ- 
ναζε οπιαἰἰ ΒίΗυ;), µην παραπο- 
νιέστε µετά ότι δεν πρέπει να 
υπάρχει πειρατεία... Και δεν 
αναφέρομαι µόνο στη Μί- 
ο{ο8οΗ, αῆῆά σε όῆες τις εται- 
ρείες Δοψισμικού που έχουν 
φτάσει τις τιµές τους στα ύψη! 
4200 µε 50,00 ευρώ το παιχνί- 
δι Ας σοβαρευτούμε Πίψο. 0ῇο 
και Διγότερα παιχνίδια έχουν 
πιαηιαίἰ στην ΓΝΓ-θήκη {ο θεός 
να την κάνει θήκη) και αυτό τι 
γράφει µέσα; Λίψο ποθύ ότι θα 
βρούμε και στο (Θαπ!θ. Ας βά- 
βουν ἠίγο µυαβό οι εταιρείες 
και µετά ας µας κράξουν... 
ΡΙΜΟΙΤΥ ἀ- Είμαι ἠάτρης του 
Ῥἰπποίτη και οπισκέπτοµαι συ- 
χνά τη σεβίδα του {ΜΜ/.ΦΙΠΊΟ- 
ἴευ.οοπτ]. θα παρακαβούσα 
βερµάτο Ρ0 Μαςίει” να αφιε- 
ρώσει σε αυτό έστω µία σεΏί- 
δα στη στήβη ᾿Ρ0 6ρυ”. 
ΕΡΑΣΙΤΕΧΝΙΚΑ Ν/ΕΒ 5ΙΤΕς: 
Είμαι κάτοχος ενός 5ἵῖο που 
προσπαθώ νατο µετατρέψω 
σε µία µικρή οοπιπιαπίτυ 
για σαππες. (Πρ:/ ων. 
σροο[ες.οοπ/υἰθῄος 
"περάστε να αφήσετε 
ένα μήνυμα στο 
ΕμεςίΜαρ...) Πιατί 


δεν βάζει το περιοδικό ένα 
αφιέρωμα ψιατους µεῆῆοντι- 
κούς ήνυν ερασιτέχνες δηµι- 
ουρψούς φἶζθς, βοηθώντας 
τους στη δημιουργία του ή στη 
δημοσίευσή του; Σίψουρα κά- 
ποιοι θα χαρούν ποθύ γ΄ αυτό. 
Και κάτι ψια το τέβος {να γε- 
ἠάσει το χειῆάκι µας µετά το 
ταράκουΏο µε το νόµο 
3037/2002]: Ποιο είναι το 
άκρον άωτον του να είσαι ξαν- 
θιά; Να προσπαθείς να µπεις 
στο νΛΜΙαπιοίδνθΓ.οοπ] καιο 
Ώτον56/ να σου απαντάει ᾿Αο- 
ο6ςς Πεπίθα!΄ 
Συψγνώµη για το µεγάΠο µέ- 
ψεθος του α-πιαίἰ µου... Κόψτε 
κάτι από εδώ, κάτι από εκεί, αῆ- 
Δά παρακαΠώ δημοσιεύστε το... 
Με σεβασμό {στον Εἠβηνα 
σ8ΠΠΕΙ και τον κύριο Σαρκ Σατ), 
Λευτέρης ΑσβάνοψΠου 
Μαθητής Β΄’ Γυμνασίου 
ἰαδιαποσἰοι(ΏῶΠοϊπια[.οοπι 
Πιῖρ://νΜ.οεοσίτῖθς.οοπι/ 
υἱεῃος 


Φίλε Λευτέρη, 

Ξέρεις ποιο είναιτο άκρον 
άωτον του να είσαι ξανθιά (ζητώ 
προκαταβολικά συ/νώµπ από 
τις ξανθιές Καλλονές που διαβά- 
ζουν το περιοδικό µας); Να 
μπεις σε ένα σἵίθ Και µετά να 
μην μπορείς να βγεις! Ἀφιέρω- 
μα γιατη δηµιουργία ΊΛ6ς ρ8σθ 
έχουµε ήδπ Κάνει (Και λεπτοµε- 
ρέστατο μάλιστα - σε τρία µέ- 
ρπ) κατάτο σωτήριον έτος 
2000, µαζί µε διαγωνισμό κατα- 
σκευής σελίδας, που είχε σηµει- 


χρειαστεί να ξεχωρίσετε Τα 
αντίστοιχα κομµότια και να στείλετε 
δύο διαφορετικές επιστολές. 


ώσει πολή µεγάλη επιτυχία. Δεν 
αποκλείεται, βέβαια, να επανέλ- 
θοῦπε στο άµεσο µέλλον... 


Αγαπημένο ᾿ΡΟΜ’, 

θέῆω να προτείνω ένα 
αφιέρωμα στο παικνίδιτων 
παιχνιδιών, το ΕΙΙΤΕ.θα έχει 
σίψουρα εξαιρετικό ενδιαφέ- 
ρον και θα θυµίσει ποῆββά σε 
ποηβούς... Εξάἠβου, εκτός του 
παρεβθόντος που έχει αυτή η 
σειρά, έχει και µέῆβον (βΗ. 
Εἰἴἴο ἀ). Δυστυχώς, δεν μπορώ 
να σκεφτώ άΠῆα επιχειρήματα 
υπέρ του αφιερώματος, εῆπί- 
ζω όµως να γίνει κάτι, γιατί αυ- 
τή η σειρά των παιχνιδιών Εἰἴἴα 
το αξίζει. Το αφιέρωμα που 
προτείνω δεν χρειάζεται να εἴ- 
ναι ποθβές σεβίδες αηβά, απ΄ 
την άλπη, εσείς θα αποφασίσε- 
το για την ἐκτασή του... 

Συνεχίστε τη χαρούμενη ερ- 
γασία (ασχέτως αν δέχεστε 
άγρια ραπίσµατα απ΄ το µαστι- 
γιοφόρο Βάντορα!). 

Κνοναπῖίδ(ῶια[οο.οΓ 


Φίλε µας, 

Το αν θα µπε]το αφιέρωμα 
ποὺ ζητάς και αν θα είναι πολι - 
σέλιδο εξαρτάται από... εσάς! 
Στείλτε µας επιστολές Και 6- 
πιαῖς εάν σύμφωνεῄε µε την 
πρότασητου φίλου µας κι εµείς 
εδώ είμαστε. Αναμένουμε, λοι- 
πόν͵ να δούµε πόσοι αναγνώ- 
στες µας είναι... ελιιστές! 


θα ήθεῆα να αναφερθώ στο Γανίθν που κάνατε ψια βοψα- 
ριασµό του περιοδικού 'Ρ0 Μαςίθι΄ όσον αφορά στο παιχνί- 
δι ν/αΓογα[ 3 της ΒἱἰΖζαΓά Επιει{αἱηπιεπῖ, Πρόκειται να θίξω 
αρκετά σηµεία του Γθνίθν͵, τα οποία απῆώς δεν στέκουν! 

Στο τονίθν γίνεται ποβΠές φορές σύγκριση Φἴαιοιαῇ - 
Ν/αΤοίαΠ. 

Είναι δύο διαφορετικά σαπ]θς της ίδιας εταιρείας. Δεν 
υπάρχει αντικείµενο σύγκρισης, καθώς το ένα ΔΕΝ αποτε- 
εί συνέχεια του άήΠου. Σε αυτό το πια]ϊ θα γίνει αναφορά 
στα δύο παιχνίδια µόνο και µόνο επειδή εσείς επιχειρήσατε 
κάτι τέτοιο. 

Ἡρωπς:θι ήρωες στο θἵαγοΓαβ ήταν 9936 στη βάση ή/και 
ομαιάθά µε υπερβοβική συνοδεία υπίῖς ψια 
ἠόνους ασφαβείας͵. Και όᾷα αυτά 
επειδή υπήρχε οοπα[ίοη να είναι 
8ἰϊνθ ο ήρωας. Ενώ τώρα στο Μ/α- 
ο{δΠ, επιτέβους [1] μπαίνουν στη 
µάκη! Αναἠαμβάνουν ενεργό ρό- 
ῆοἱ Και αυτό δηβαδή σας χαΠάει; 

θεωρείτε πως οι ήρωες δύσκο- 
θα αντιμετωπίζονται; 

Εδώ φαίνεται ο στρατηγός. Το 
σαπ]θ Ώαἰαπος προβῆέπει την ανα- 
τροπή ηρώων. Αν και καβό είναι, 
βφόσον υπάρχουν [οι ήρωες), 
να χρησιμοποιούνται πάντα. 

Ετσι, δεν θα υπάρχει στρατός µε 
ήρωα ενάντια σε στρατό χωρίς 
ήρωα και δεν θα αδικείται κανείς. Ενας παίκτης 
µόνο αδικεί τον εαυτό του εάν δεν οκµεταββευτεί 10036 
όῆα τα υμπίίς που έχει στη διάθεσή του. 

θεωρείτε πως οι µάχες κβίνουν προς τη µεριά της παρά- 
ταξης την οποία οδηγεί ήρωας; Είναι στο χέρι σας να παρα- 
κάµψετε τον παράγοντα ᾿ήρωα” και να νικήσετε. Εάν, πά- 
ντως, επιµένετε στην ἀποιµή σας, φροντίστε να είστε εσείς 
αυτός που θα έχει τον ήρωα σε µια αναμέτρηση. 

Είναι άδικο για τους παίκτες που αρέσκονται στο να πα- 
ράψουν στρατό να αναγκάζονται να κάνουν οαπιρίπο Φτιά- 
Χνοντας αμυντικά µέτρα, έτσι ώστε να μπορέσουν να θψαί- 
νουν "εκδρομή΄ για συηΠογή αντικειμένων”. 

Αν είναι δυνατόν! Δοκιμάστε να κάνετε οαπηρίπο! Είστε 
10026 καταδικασμένος. Φαίνεστε κάπως... εΧμ... πΌΏΏ και 
εσείς ο ίδιος στα Βἰἰζζ8Γά-σαΠΊΘ5, για να µην πω στα εἴταῖθ- 
οἷος γενικότερα! ΕξάῆΠου το να παίζει κανείς ένα παιχνίδι 
στρατηγικής δεν είναι µόνο η ᾿παραγωγή στρατού”. 

Ἡρεεερ: ’ρκαερ [Ξοἱταίθσιι ἀδρἰουπιαπί µε Βίψα ιπίῖς και 
ὀχιτεράστιοι-στρατοί (μπούγιο) σε »ἴατοια[-θίυἰε που δύ- 
σκοῆα εἠέψχονται]. Αυτό ακριβώς ήθεβε να πετύχει η 
Βιἰζζα(ά παραδειγματιζόµενη από το χαμό των υπίῖς που γι- 
νόταν στο Φἴα[οΓβῇ. Σίψουρα πώρωνε να ψεµίζει η οθόνη 
μηίϊς {στο οἵαγογα[), αηῆά δεν εξυπηρετούσε κανέναν. Στο 
Ψ/αΓοΓαΠῖ, µε το υρκαθρ, οι δυνάµεις είναι πάβι ανάΠογες. 
Σκεφτείτε τον τεράστιο αριθµό ιπίϊῖς του οἴα[οΓα σε µι- 
κρότερη κβίµακα! ΑηΠάζει κάτι; Δεν νομίζω. Περιορίζεταιο 
παίκτης; ΚαθόΠου. 

Λείπουν τα ᾽μεψάβα” υπίῖ5; Ποιο µεγάΠο υπίϊ σας έΠειψε; 


Β1251 ΒΙΝΑΙ ΒΑΝ ΒΙ21 ΝΟΜΙΖΒΊΙΒΙ «ο (Λουίζ Πιραντέβο 1867:1446) 


Ποτέ δεν υπήρχαν στο Μ/αΤοΓ8ΠΗΙ Πάβι μπερδεύεστε µε το 
Φί8ΓΟΓΗΙ 

Αν θέβω μεταγωγικό... ΝΑΙ θα μάξω ψια οοῦἰπ! Πιατί; Δεν 
είµαστε σίψουρα στο µέῆΠον {όπου βαμβάνει κώρατο δία:- 
ο{α[). Αρα µε δεδοµένα τα κάστρα και τους ιππότες και 
τους µάψους... θέῆετε να υπάρχουν και αεροσκάφη; ΝΟΙ Λο- 
γικό, Ποιπόν, οι εναέριες μεταφορές να είναι κάτι ρεοίαἰ 
και δυσεύρετο. Τα "θεϊκά ἀτορς στην πῆάτη του αντιπάβου΄ 
ανήκουν στο 9{αΓοΓ8Η, άρα δεν υπάρχει σύγκριση. Επίσης 
(στο Φίαγογαβ), µέχρι να φτιάξεις ἀγορςήίρς, ένας σωστός 
σαππθ: θα έχει 10036 κάΒυιψη από αἰγ-αἴζασκαί 

Ὃι θἰταϊοσάδες θα συνεχίσουν να στρέφονται αηβού αν 
άχνουν για µια αυτούσια πρόκήηση”. 
Και ΔΕΝ πρόκειται να βρουν τίπο- 
τα έτσι όπως εσείς το εννοείτε. 
Πιατίτα 5ἰγαῖθσι σαπιες εξεῆί- 
χθηκαν {αν δεν το καταβάβα- 

τε) και το /αΓογα[ϊ 3 είναι 
το µέββον! 

Τέπος, θέῆω να αρί6θ µε 
τον Κόντη Ν. σε ψενικές γραµ- 
µές. Εχει καταθάβει πως υπάρ- 
χει [στα γραφεία του ΡΟΜ] µια 

τάση σύγκρισης µε το 9{Ι4Γ0Γ8Η, 
Δες και αυτό είναι ο πρόδρομος και 
όχιτο Μ/αΤοΓαῇ 2ἱ 
θέῃετε µια επιεική θαθµοβογία του 
τανίθνν που γράιατε; Το Βρίσκω μέτριο! 
Βέπετε το σαππθ από µια σκοπιά που σί- 
γουρα δεν αγγίζειτους ΒΙἰζζαΓά-{αΠ8. 
Φιβικά, 
Γιώργος Κονταξής 


ϱΞΡ Φίλε Γιώργο, 

Το µόνο που θα παρατηρήσω εἶναι ότιτο τθνίθιη γίνεται 
για όλους τους αναγνώστες και όχι µόνο για τους "Ε]ίζζατά- 
{8η5”. Για τα υπόλοιπα, δες ὡς απάντηση την επιστολή ενός 
άλλου αναγνώστη µας, για να διαπιστώσεις πως η ρήση του 
Πιραντέλο ισχύει και Ίπα σένα: 

“χαιρετώτους άξιους συντάκτες του πανάξιου Ῥς 
ΜΒ5Ι6Γ’. 

Συγχαρητήρια για την εκπληκτική δουλειά που κάνετε 
Ίπα την ενηµέρωση του 68ΠΠΕΙ στο χώρο των υπολογιστών. 
Έχω όµως ένα παράπονο: το ἵΠΑΚΟΚΑΕΤ ΠΙ. Το υπερεκτι- 
µήσατε. εν λέω, καλό είναι, αλλά µε έναν ήρωα 10 ]ν] και 5 
υπίς καταφέρνεις να νικήσεις ή να γύὔεις σκόνη. ΤΙ 5Π8ίΘΟΥ 
είναι αυτό όταν το μισό παιχνίδι είναι ΕΡΟ; Και χωρίς τερά- 
στιες µάζες στρατού (π.χ. ἄσε ο ΕπΙρΠΕΞ) πώς να πωρω- 
θείς άγρια; εν έχει την ἴδια πώρωση µε άλλα παικνίδια της 
ἴδιας κατηγορίας. Και ο εθισμός κράτησε 1 µήνα, ενώ εσείς 
το κάνατε να ακούγεται ὡς τον απόλυτο εθισμό της δεκαε- 
τίας. Σ]γά τον πολυέλαιο. Περίμενα περισσότερα από την 
ΒΙΙζ8τα και από εσάς. Τέλος πάντων... 


ΥΓ.: Α, Κράτσα, µην αφήσεις το µαστήπο για πάνω από 9 
λεπτά και καλοµάθουν. 
ΑΠΙΟΠΟΙς ΡβΙπο(ΏΠομηΒΙ,σοπι” 


Ρὲ Μην ΕΤΣΙ; 


ΕΝΑΣ ΙΠΠΟΤΗΣ ΑΠΟ 
ΤΗΝ... ΑΡΤΑ 

Αγαπητέ ΝαΠΙΟΙ, 

Χαιρετίζω την υηθότητά 
σας που επιμένει να καταδυ- 
ναστεύει τη συντακτική ομάδα 
του 'Ρ0 Μαςία:”. Είμαι σχετικά 
νέος αναγνώστης του περιοδι- 
κού σας, αν και αρκετά αρχαί- 
ος στον κόσµο των Η/Υ καιτων 
σ8π]θς. Πραγματικά ενθουσιά- 
στηκα µε την πρωτοφανή, απ’ 
όσο γνωρίζω, πρωτοβουβία 
σας να ΒάΠετε ένα οβόκῆηρο 
παιχνίδι ένθετο στο περιοδικό 
σας. Αυτό που µε έκανε να 
κοῆἠήσω όµως ήταν η τόῆμη 
µε την οποία καταδικάσατε το 
νόμο 9037 (και καθά κάνατε], 
καθώς καιτο άκρως επανα- 
στατικό σφυροδρέπανο µε το 

σαπιεραά και 


το ]ουςῖίοκ δίπῆα στη φράση: 
᾿ΑΜΕΒΟ ΟΛΩΝ ΤΩΝ ΧΩΡΩΝ 
ΕΝΩΘΕΙΤΕ΄. Προσωπικά προτεί- 
νω να το υιοθετήσετε σε όῆα 
τα τεύχη. Όσον αφορά στον ει- 
δεχθή νόμο, συμφωνώ απόΒυ- 
τα µε τη δήβωση ᾿κερδίσαµε 
µόνο µία μάχη, όχιτον πόῆε- 


μο”. 0 πόβεμος συνεχίζεται µέ- 


Χρι να επιστρέιµουν όῆα ΡαοΚκ 
το ποιπιαἰ όπως αναφέρατε κι 
εσείς στο τεύχος 157. Βἠέπετε 
η µπάῆα πήρε κι θµάς στην 
επαρχία, συγκεκριµένα στην 
Αρτα (ξέρετε, εκείνη η πόῆη 
στην Ηπειρο, κοντά στα Πάννε- 
να, µε το ψεφύρι), όπου το µο- 
ναδικό Ιηϊοιπαί οα{6ό αναγκά- 
στηκε να ΒγάΠειτις κονσόῃες 
και να παρουσιάζεται µόνο ως 
παροχέας υπηρεσιών Διαδι- 
κτύου. (Στην πραγματικότητα 


παίζονται ακόµη παιχνίδια σε 
δίκτυο όσο νόμιμο ή παράνομο 
κι αν είναι αυτό.) Εγώ µια Φο- 
ρά δηβώνω παράνομος και 
παίζω µε τον κοῆῆητό µου τον 
Ταπηρἰαί ὠραιότατο ὑπιθαί µε 
το 00 που µας προσφέρατε 
(Ππαηι«ςΙΗ], στοικηµατίζοντας 
τις πορτοκαθάδες που πίνου- 
με. Αν θέῆουν ας έρθουν να 
μας πιάσουν. 

Αυτά από εµένα προς το πα- 
ρόν.θα επανέῆθω δριμύτερος 
σε επόμενο τεύχος και υπάρ- 
Χει πιθανότητα να βρεθούμε 
στο αΡ20Ώ02. ΑΛήθεια, γιατί δεν 
Βάζετε κι άῆβα παιχνίδια, µπά- 
σκετ ας πούμε [όχι κανονικό, 
κανένα ΝΒΑ, αν και δεν θά ταν 
άσχηµη ιδέα µια παρτίδα ανα- 
γνώστες-συντάκτες) ή το 
γμή/5 Βονθηρθ; Απυναυ... 


Χαιρετισμούς στον κ. Πατρί- 
κο και σε όβους τους συντά- 
κτες. Συνεχίστε την καβή δου- 
Λειά και την αντίσταση. Επίζω 
σε δημοσίευση. Νἰνα ἰα ΓΘνοΟ- 
ἰμοῃ. 

Μάρκος "Τηε ΚπίσΗΙ” 
πια(κος ΚπίσΠί(ῶια[οο.οοπι 


ΦΕῬ Φίλε Μάρκο, 

Είναι αλήθεια πως συνεχί- 
ζουν να µας έρχονται! αναφο- 
ρές από αναγνώστες µας για 
περιοχές της Ελλάδας όπου 
συνεχίζεται το κυνηγητό των 
σαπηθς στα Ιπίθπηεί οαί65. Δι - 
στυχώς, φαίνεται ότι οι παρε- 
γέργειες του νόµου 3037 θα 
υπάρχουν Ἱπα αρκετό καιρό 
ακόµα. Δες καιτα νεότερα 
στο "Ἴ5ει Ροϊνθι’ αυτού του 
τεύχους, Ύ]να! 


« 


Ν 


ΟΟΟΠΝΜ 3 ΙιΕΑΚΕΟΩ ΟΕΠΜΟ 

Η γνώση είναι το μυστικό της σοφίας :Ρ 

Στην Ε3 έτρεχε σε µία β9700 
θἀ0χάθθχθδ2ΒΙϊ πιθάϊμπι ἀθίαῖί 5οΏίπος και 
σ’ έναν 2.5: 6ΡΗ. Στην θμακεζοπ2002 
έτρεχε σε µία Β9700 θ00χθθθκΏ2ΡΙϊ Πἰση 
ἀθίαίί 5ο{[ίπσς και σ΄ έναν 2.5 6Ρ0ὺ. Δεν 
νομίζω πως η παρουσίαση έτρεχε µε ΕΞΡΑΑ 
σε καμιά απ΄ τις δύο εκθέσεις, αἡῆά ο µέ- 
σος όρος του {ταπι ταῖθ ήταν τα 90έρς. 

Η µεγάβη διαφορά όµως µε το ἆαπιο εί- 
ναιπως ναι µεν είναι τοαἱ ἴἴπιο, αθῆά δεν 
χρησιμοποιεί επιπΏέον κατανάἠωση του 
6Ρύ για τοαίἱ ἴἴπιο ργοσθςςἰπο. θι κινήσεις 
είναι προκαθορισµένες, ενώ όταν έχεις 
τον έΠεγχο και παίζεις, εσύ αποφασίζεις 
αν θα πας αριστερά, δεξιά, αν ὁα κοιτάξεις 
πάνω, κάτω, αν 9α πυροβοῄήσεις ή 9ατρέ- 
ξεις να κρυφτείς κ.ο.κ. 

Το Ώοοπι ΙΙ εκμεταθβεύεται πἠήρως τα 
ισχυρά πιμ[ῖρἰο ἴθχίιΓο ρᾳ556ς5 που έχουν 
οι κάρτες της ΑΤΙ. Χρήστες µε Β97048 και 
2.58 ονει]οσΚκαά 0Ρ)5 πιάνουν πάνω από 
80 σε ποβῆές φάσεις. Οτιδήποτε κατώτε- 
ρο, όµως... απθώς σημειώνει µονοψήφια 
καρέ. Ληῆά µην περιμένεις να τρέχει σε 
16Η7 0Ρύ και 6Ε9 αξιοπρεπώς {ποιότητα 


[ΕΣ] ΡΟ Μακίον 


ΑΠΟ το ΕΟΒΗΙΙΝΙ 


εικόνας -- καρέ). Λυτές είναι οι εβάχιστες 

απαιτήσεις. Εγώ έχω από 5-40. Κατέβασέ 

το κι εσύ για να το διαπιστώσεις. 
Αταἠάντη 


ΕΛΛΗΙΝΕΕ ΕΡΑΕΙΤΕΧΝΕ.Ξ 
ΠΡΟΓΡΑΙΜΙΜΙΑΤΙΕΤΕΞΕ 
θα ήθεῆα να σας ενημερώσω για ένα 
εἠβηνικό φἵῖο το οποίο ασχοβείται µε τον 
προγραμματισμό και κυρίως µε όῆους 
εµάςστους ερασιτέχνες προγραμματιστές 
(καῆά, όχιπως µας χαθάει και η συµµετο- 
χή κάποιων επαγγεῆµατιών :-} }. Λειτουρ- 
γεί εδώ και 2-3 µήνες και έως τώρα περι- 
ἠαμβθάνει 18 προγράµµατα και 6 προγράµ- 
µατα µε τον πηγαίο κώδικά τους! Το 0βι. 
της σεβίδας είναι: πᾶρ://.ἴπςδοπι 
πίαριοσς.ἴκ 
Κοορ Ργοσγαπιπιϊπσ!!! 
Ηαβασαη 


ΕΒιΙιΙ/5 ΕΤΟ ΠΒΜΑΕΙΑ 
1) Σταματήστε ένα αυτοκίνητο στο δρό- 
μο... 
2) Πυροβοβήστε και τις ἆ ρόδες {στις ζά- 
ντες] µέχρι να σπάσουν και να φύγουν 
από το αμάξι... 


Ἔτπν ενότπτα αωτή Θα σας παρουσιάζουμε κάθε µήνα ενδιαιρέροντα μηνύματα 


από το οπ-ῆπε ΈογµπΓοι του περιοδικού µας (Πεερ://ννυνν.ρογε5Έειν.Ο/ οι /). 


3) Πετάξτε τον οδηγό έξω (νεκρό ή ζω- 
ντανό)] και µπείτε µέσα... 

4) Πατήστε γκάζι... και ως διά μαγείας 
το αμάξι θα ΒγάΠει νέες ρόδες!!! 


ΥΓ Δεν πιάνεισε άδεια οχήματα. 
Κοπαρο 


ι ΕΝΕΙ. 893 ΤΕΣΤ 

ΑΩΝΕΗΤΙΙΗΕ ΟΑΜΕΞΘΡ 

Καθότι είµαι παῆιός αἀνεπίωγας, έχω 
κάνει µία αρκετά µεγάῆη συῆθογή από 
οησίπαι, «Ππκώταρροά αἀνεπίμιο σαπιος 
της εποχής του 0οπιπιοάοτθ 64. Συἠἠέγω 
τα παιχνίδια των Ιπίοσοπι, ἱ ονοἰ ϐ, Μασ- 
ποῖίο δοτοἰἰς ίτα έχω όῆα εκτός από το 
Μυ!μ). Επειδή έχω αρκετά διπῆά ή καιτρι- 
πθά, αν κάποιος ενδιαφέρεται για ανταῆ- 
ἠαγές, ας µου στείῆει α-πιαῖϊ στο 
ἀσουηίς1(ῶΠοϊπιαϊ[.οοπι 

ἀσοιμηῖϊς 


ΓΠΛΕΗΕΒΡΕΟΠΕ Τε: 
Διαβάστε πρώτα την ιστορία: 
Είμαι στο σχοβείο µου κατάτις 7:00 το 
Βράδυ και παίζω µπάῆα. Ε, βαρέθηκα και 
σηκώθηκα να φύγω... 


ΑΝΑΜΝΗΣΕΙΣ... 

Αναπητό 'Ρ60 Μαςία:”, 

Πριν από ένα Χρόνο τέτοια 
µέρα αγόρασα το πρώτο µου 
τεύχος του περιοδικού και 
αµέσως µε κέρδισε µε την 
ωραία παρουσίασή του, τα εν- 
διαφέροντα άρθρα του και 
τους όµπειρους συντάκτες 
του. Σήµερα ψιορτάζω 1 χρόνο 


αγοράς του ᾿Ρ0 Μαςίοι” και εί- 


πα να σας γράψω δυο Πόγια. 
θυμάμαι ακόµα το πρώτο 
µου αγαπά ΡΗϊκ... ΑΧ, τι ωραίες 
στιγµέσί θυμάμαι τον 9ΠαΚΘ 
Μ.Κ (καΒά, τι ύψος έχει) να 


προσπαθεί να διαβάσει τα ονό- 


µατα των συμμετεχόντων και 
εγώ µε το φίβο µου από κάτω 
να σκάµε στα ψέβια. Τον Νίκο 
Κόντη (δεν σε βἠέπουμε πια 
στο κοβυμβητήριο του Αγ. Κο- 


σµά... σταµατήσαµε το πόῆο;) 
να προσπαθεί να συντονίσει τη 
διεξαγωγή των αγώνων {στο 
ΟµαΚκο 3 πάντα), να φωνάζει 
και να τρέχει αριστερά δεξιά, 
και εκείνη την ξανθιά κοπέῆα 
στη γραμματεία που µου έδω- 
σε κρυφά ένα μπηουζάκι, µια 
και όσες φορές και αν µοίρα- 


σαν, εγώ ο γκαντέµης δεν µπό- 


ρεσα να πάρω. Τα θυμάμαι και 
συγκινούµαι, γί΄ αυτό και αν 
δεν ψίνει φέτος αΓαπά Ρ/Σ, 
προτείνω να βγούμε στους 
δρόμους και να κάνουμε πο: 
ρεία προς το Υπουργείο Όικο- 
νομικών, όπου θα φωνάζουµε 


συνθήµατα όπως: "Κάτω η Χού- 


ντα από τα σαπιος΄ κ.ηπ. :) 

Δεν θέῆω να αναφερθώ στο 
νόμο 9037 επειδή όῆα τα 9έ- 
µατα έχουν εξαντήηθεί, το µό- 


--- 


νο που θα πω είναι πως 0 νό- 
μος αυτός είναι η υπέρτατη 

Βἠακεία των ΕηΠήνων, αν και 
προσωπικά δεν Ββέπω καμία 


µεγάπη διαφορά τώρα που αυ- 
τός ο νόμος ισχύει. Σέρω µερι- 


κά Νεϊ οα{ός τα οποία συνεκί- 
ζουν τη δουβειά τους και µάβι- 
στα έχουν μεψαβύτερη πεῆα- 
τεία από ποτέ, αν και συµφω- 
νώ πως κάτι πρέπει να γίνει ψι΄ 
αυτή την κατάσταση! 


Σαφνικά µε φωνάζει ένας φίῆος µουο 
Σωτήρης. 

-Ε, Πάνο, μπορείς να έρθεις να µου κά- 
νεις ονοτοἰοοκίπο στο Ρς; 

Στο τέῆος µε έπεισε και δέχτηκα η ὅου- 
ἠειά να γίνει σύντομα. Του τόνισα, όµως, 
πως πρέπει να Βάῆει έναν δυνατό οοοἰθι 
πρώτα, αθῆά δεν µε άκουγε. Λοιπόν, πάµε 
σπίτιτου και από τα 600ΜΗΖ τον έκανα 
ΒΞΟΜΗΖ. Πατάω επανεκκίνηση. Το Ρ6 δού- 
ήευε αἠῆά δεν άνοιγε η οθόνη. Και μου ῆέ- 
εινατου πθηρώσω το Ρ6. Πέστε µου, ρε 
παιδιά, τινα κάνω; Εγώ φταίω; Η οθόνη 
του κβείνει και ανοίγει µόνη της. Το καῆο- 
καίριπου χάῆασε ξανά, εγώ του τον 
έφτιαξα και τσάµπα επειδή είναι φίῆος 
µου καιτώρα µου ἠέει να τον πἠηρώσω. Τι 
να κάνω; 

Περιμένω 20 απαντήσεις και άνω... 
Πάνος 


Για ΕΞΑ.Ε, ΠΑΙΔΑΕΕΙ: 

θέἠω να φτιάξω κάτι, αθθά δεν έχω κά- 
τι συγκεκριµένο στο μυαθό µου [εκτός του 
τεράστιου χώρου ἠόγω έῆηειψης εγκεφά- 
ἠου!]. 

Ρίξτε καµία ιδέα. Τισας Λείπει; Τι θέῆετε 
να έχετε και κανείς δεν το έχει φτιάξει; 

Παράδειγμα: Σκεφτόµουν να φτιάξω 
έναν ΜΡΟ ρἰαυοι που ὃα παίζει και βίντεο, 
Δα είναι οοπνεγίογ,͵ θα έχει και παιχνίδι και 


ίσως 9ᾳ είναι και µτονςεγ. Μπορεί να έχει 
επίσης ατζέντα, ηµεροθόγιο, διαγνωστικό 
για Ρ6 καιΡί οοπίτοίἰει [πέσανε ποθΠά, ε;). 

ΆἈπυναυ, δώστε καμιά ιδέα για να φτιά- 
ξω κάτι για εσάς και να ξεσκουριάσω και 
Διγάκι, µια και έχει πέσει απραξία. 

ΛἠΠο παράδειγµα θα μπορούσε να είναι 
ένα πρόγραµµα που θα περιέχει συγκε- 
ντρωµένα πράγματα ενός ενδιαφέροντος, 
π.Χ. πιοῖο (θα έχει όῆεσ τις µηχανές µετα 
χαρακτηριστικά τους σε κατηγορίες µε 
όμορφο ἰπίοειίαοθ). 

Ψθ σοον ή ομ 50ο0η 

μαβίς 


ΝΗΕΑιΙ. 

ΤΟι ΙΩΝ ΑΠΜΕΙΙΤ 9003 

Ύστερα από ΑΛΛΟ ένα Ροῖα τονίαεν, αυτή 
τη φορά του προαναφερόµενου 0Τ2Κ3, 
έτρεξα και αγόρασα το ογϊσϊπαί. Εχω να 
αγοράσω µη πειρατικό παιχνίδι εδώ και 
τέσσερα χρόνια. Δεν το µετάνιωσα, αβῆά 
τώρα που το τερµάτισα, άρχισα να ψάχνω 
για έξτρα πίστες, μοντέῆα και πιοάς για το 
2003, αηῆά δεν μπορώ να βρω ούτε µία 
σεβίδα της προκοπής. Το µόνο ημινορμάῆ 
που βρήκα ήταν το νν μἴ2Κ9.ποῖ και εκεί 
έχει µόνο 180 πίστες, ούτε µοντέῆα, ούτε 
5Κίπς, ούτε πιοᾷς. Δοκίμασα καιτο νών). 
Πιερἰαποῖ.οοπι αῆῆά εκεί οι Εβραίοι απαι- 
τούν συνδρομή για να κατεβάσεις, αηβιώς 


σε βάζουν σε αναμονή για καμιά ώρα το 
Διγότερο! Απαράδεκτο! 
Σέρει κανείς κανένα άθῆο ἶϊς; 
Γοερααά 


Το 0Τ2Κ:3 είναι ποθύ, µα πάρα πού 
πρόσφατη κυκήοφορία, επομένως µην πε- 
ριµένεις να βρεις ποῆῆά οχίτας πάνω σ΄ 
αυτό. Μπορείς, βέβαια, να ψάξεις στα 
νυν. ρἱαποίμητθαί.οοπι, παἰἴοίτυ.πθιιοη- 
ἀμηιθαί.οοπι 

Τώρα, γιατους εβραίους του Πιορἰαποί, 
εχμ, το θέµα θέῆει ξεχωριστή συζήτηση. 
ἴσως και να ντρέπομαι που το ἠέω, αθθά 
οι δικές µου αρένες βρίσκονται στους ὅι- 
κούστους 5οΓνο:ς5. Αν ασχοβείσαι ακόµη 
µετο υΤ 19998, ρίξε µια µατιά στο Πῖρ:// 
μς5ο:ς.μοἱ.ος/” ακίιαι/πιοπιΏει ακίιίοι/αἰ- 
ρίνα.Πῖπι ή στο Πρ://µ56:5.Ποἰ.σι/ 
”"ακίίίοι (οι χαρακτήρες πρέπει να είναι 
µε µικρή). 

σάς ΑΚΙΙ6γ 


ΜΑΡ ΓΙΑ το ΙΙ ΝΗΕΑιΙ. 

ΤΟΙΙΠΝΙΑΜΕΛΤ (188) 
θσοι πιστοί του (παθαιού] ἠπιοαί Τοιι 

παπιοπί προσέῆθετε! Στο Πρ://µ5ο:5.Ποἰ. 
σι/”" ακί[ίογ/πιαπιμαι ακίίογ/αἱρίια.Πίπι ή 
στο ΠΙρ://µ5οις.Ποἱ.σε/ ακἰίοι θα βρείτε 
αρένες γιατο Τ (1999]! 
σάτ ΑΚΙΙΙ6ι 


Ρὲ Μαειο ΕΤΣΙ 


πν ΜΗ) ΤΩΝ ΦΑΡΗΙΡ 


ααΙ Τν Ἡ ο Β Β 3 


Η τριλογία που 
θα σας συναρπάσει! 


εεττ 


”π «2» ατ αε 


6 ά 
ΜΑΘΗΦΕΥΟΜΕΝΟΣ 
ΜΑΘΗΤΕΙΟΜΕΝΟΣ/Ι ΓΠΣ ΤΗΣ 


ΕΚΤΕΛΕΣΤΗΣ 


η 


” {) Εκ ”. ε) α ας 


Σίς Ἂν 
ΣΤΗΝ ΥΠΗΡΕΣΙΑ 
“ΒΑΣΙΛΙΑ 


ὠΑπιδίς 
ενα ΣΣ. ε» ο χε 


κ «) α ού Σε) ας [11 


106 82 Αθήνα, τῃλ.: 21 


Κεντρική διάθεση: Σουλτάνη 17 
Νεῦ φίίθ; ην) απυοΐς.ατ, 6-πιαί!: απυδίς 


Το µόνο παράπονο που έχω 
σε αυτό το χρόνο που διαβάζω 
το περιοδικό είναι οι συνεχείς 
αναφορές των άηῆων ανα- 
γνωστών στις τραγικές κατα- 
στάσεις που επικρατούν στα 
γραφεία του 'Ρς0 Μαςίει΄ και 
στο πώς οι συντάκτες βασανί- 
ζονται τρομερά από τον αγα- 
πητό κ. Κράτσα και τους υπη- 
κόους του. Π΄ αυτό και εγώ θα 
τον υποστηρίξω. Δεν κατάηα- 
Βα, αυτοί οι τιποτένιοι συντά- 
κτες νομίζουν πως επειδή βρή- 
καν τη δουῇειά αυτή, όῆα θα 
είναι εύκοβα και το µόνο που 
θα κάνουν είναι να παίζουν 
παιχνίδια και να καβοπερνούν 
όβη µέρα; Αν αυτό νόμιζαν, 
έκαναν µεγάΠο Δάθος. Η δου- 
Λειά αυτή απαιτεί κόπο και 
ιδρώτα, όχι παραβίες και χαβα- 
Πέ! Αντε, µην πάρω τις Ψοοάοο 
κούκῆες µου και σας κάνω 
όβους σουρωτήρι! :Ρ 

Αυτά από εμένα! 

Χρόνια µου ποββά! Ὁ 

Καρ ι ἴπο σοοά Μούκ μοι 
ΠΙ(Πυ ννοιπης!! :})))) )μςί Ιοκίπαι 

8ΠΙΟ Γε(ῶια[οο.οοΠη 


Φίλε µας, 

Ο Κόντης σταμάτησε το Κο- 
λυμβητήριο, επειδή δεν του 
χρειάζεται πια: Του βάζουμε 
εδώ στο "ΡΟ Μαςίοτ" όση δου- 
λειά χρειάζεται προκειµένου 
να κολυµπάει Κάθε µέρα στον... 
Ἱδρώτα! Όσο ῄατις Ψοοᾶοο 
κούκλες, αν δεν τις θέλεις, δεν 
τις φέρνεις µια βόλτα απότα 
γραφεία; Το µαστίωµα είναι 
κάπως κουραστικό, βλέπεις, 
ενώτο καρφίσωµα απλό και 
απείρως πιο οσο]. ἄσε που Οἱ 
συντάκτες θα αισθάνονται σαν 
τον Ιπάίαπα Ίοπθς και θα ανέβει 
καιτο ηθικότους... 


Αγαπητό 'Ρ0 Μαςία:”, 

Σχετικά νωρίς και αναπάντε- 
Χα ήρθες ετούτο το µήνα. Δεν 
περίμενα τόσο νωρίς να Βγει 
στα περίπτερα το τεύχος 157, 
Τέῃος πάντων, ξεχύθηκα, το 


πήρα και άρχισα την ανάγνω- 
ση. Πρώτα απ’ όβα, προτού αρ: 
Χίσω τα του-αυτού-του-τεύ- 
χους-θέµατα (υπάρχει τέτοια 
έκφραση;), θα ήθεβα να σου 
πω για µια είδηση. Την Παρα- 
σκευή, τηρώντας την πιστή επί- 
σκειµή µου στο Μασασ8πιθς 
(ΜΜ). πιθσᾶσαπ]ες.οοΠή), είδα 
µία τεβείως αναπάντεχη είδη- 
ση: Βγήκε - αν και καθυστερη: 
µένα {2 µήνες πριν από το κα- 
νονικό παιχνίδι) -το ἄθπιο του 
| οιά οί {6 Βίπσς: ΤΙ Γαἰίον)- 
9Πίρ οἱ ἴπθ Βἰπσ. 191ΜΒ παρα- 
καπώ! Κρίµα που άργησε, γιατί 
θα ήταν µια καΠή ευκαιρία να 
το συμπεριῆαμβάνατε στο τεύ- 
Χος 197. Μόνο που την ηµερο- 
µηνία που βγήκε (25/10/2002) 
όχι µόνο είχε γραφτείτο Ῥ06 
Μαςίοι”, αηῆά είκε φύγει κιό- 
ῆας για τα περίπτερα. θᾳ ήταν 
όµως µια καΒή ιδέα για το επό- 
µενο τεύχος, µια και πῆησιά- 
ζουμε στο ποθυαναμενόμενο 
9θηι6ἰ ΤΙ16 Το Τον/θις. θα 
ήθεβα, Ποιπόν, να ρωτήσω αν 
έχω εἠπίδες για το ἄθπιο στο 
επόμενο τεύχος ή θα πρέπει 
να τραβήξω για το μακρύ δρό- 
μο των 191ΜΒ µε το πτωχκό µου 
οθάρι πιοάρςπῃ; Αν ενδιαφέρε- 
στε, πάντως, το 4θπιο µπορεί 
να Βρεθεί στη σεβίδα 
νΝΛΝΜΠΙΘρασαΠΙΕς.ΟοΟΠΙ/ΠΘΨ5/ 
9πον/.οσἱ2Βἰάἴυρε-ἀάαπιοςδᾶααί 
θΏα5ο-ἀ2θαςεο[ίοπ-άονη- 
ἰοαᾶδᾶ 
Εν τω μεταξύ, µάῆῆον πρό- 
κειται για σατανική σύμπτωση, 
αηθά όταν ύστερα από ποηύ 
καιρό είχα αρχίσει να ξαναπαί- 
ζω το 0οπηπιαπά  Όοπαιμσγ: 
Βεποσαάο, να σου κατευθείαν 
στο Ρ0 Μαςῖαι ο[ιθαῖς για το 
Βεπεσαάϱ. Τισου είναι πια αυ- 
τοί οι συντάκτες, σκέφτονται 
πριν από εσένα για εσένα! 
Τέῃος, θα ήθεῆα να σου πω 
πως το ερωτηµατοΏόγιο Βρί- 
σκεται ήδη στο πβησιέστερο 
ταχυδρομικό κιβώτιο. 
Αυτά προς το παρόν... 
Με εκτίµηση, 
Παπαγεωργίου Σπύρος-ροιἱ 
Αβθθβςίη 
ραρερεἰρ(ῶοῖϊεπεί οί 


ὧν Φίλε Σπύρο, 

Ἐππέλους, ένας αναγνώ- 
στης που µας καταλαβαίνει! 
Να ΄ξερες πόσα α-ππαῖς παίρ- 
νΟίΠ1ε που µας ρωτάνε γπατί 
δεν βάλαμε στο ΟΏ-ΒΟΜ µας 
ένα ἀβππο ποὺ... έσκασε μύτη 
µία µέρα πριν από την κυκλο- 
φορία του τεύχους! 

Δυστυχώς, δεν θα δεις το 
ἄθπιο που ζητάς ούτε στο τεύ- 
χος που κρατάς στα χέρια σου, 
εξαπίας του 6ρα8οθ Ωµυ85ί6 
που καταλαμβάνει όλοτο χώρο 
του ΟΓ-ΡΚΟΜ µας. Ελπίζουμε, 
πάντως, το περίφημο 8άνΘΠ- 
Ίπθτης ῥίθπα να σε αφήσει 
ικανοποιηµένο και µε το παρα- 
πάνω. Ἀπότο επόμενο τεύχος, 
όµως, αρχίζουν οι εκπλήξεις, 
µια Καιτο περιοδικό µας θέλει 
να σας τα δίνει ΟΛΑ! Διάβασε 
σχετικά καιτο άρθρο Ἱατο 
"ΡΟ ΜαΣίΘΓ’ του 2003 στη θε- 
µατογραφία αυτού του µήνα. 


ΓΠΙΑΦΕΑ ΜΑΞΤΕΗ 

Γεια σας. Τι κάνετε; Ευτυχώς 
που συνετίστηκαν οι ποῇιτικοί 
μας, γιατί αηβιώς θα ονοµαζό- 
σαστε ᾿Πάφκα Μαςία:”. Μη ψε- 
ἠάτε. Με τη ββακεία που τους 
Βαράει καθώς και όβους εµάς 
που τους επιτρέιαµε να κάνουν 
κάτι τέτοιο (τρομοκρατία από 
χειριστές υποβογιστών πρώτη 
φορά ακούω), δεν θα ήταν πε- 
ρίθρνο να απαγορεύσουν και τα 
στυΏό ψια να αποτρέψουν την 
τρομοκρατία. Είναι δυνατόν στην 
᾿υπερσύγχρονη΄ Εἠἠάδα του 
2002 να υπάρχει έστω και κατά 
διάνοια τέτοια μεταχείριση 
στους υποβογιστές; Πού πας, ρε 
Καραμήτρο; Δεν θα περάσει και 
δεν πρέπει να περάσει, γιατί αρ- 
γότερα θα απαγορευτούν και 
άθἢα πιο σηµαντικά για εµάς 
πράγματα {όπως η πισιµαστερί- 
νη). Δεν σας συμβουβεύομαι 
από ποβύ παβιά {µόῆις από το 
150 τεύκος) ούτε έχω κάποια 
εξειδίκευση, αηβά νομίζω ότι εἴ- 
μαι σε θέση να τους κρίνω. 


ΥΓ. 1: Να είστε καΒά και να 
µη σταματήσετε ΠΌΤΕ να µας 
ενηµερώνετε! 


Υ.Γ. 2: Μι Κράτσα, µην τους 
Βαράτε, εκτός και αν δε κά- 
νουν τέβεια τη δουβειά τους... 

ΥΓ. 9: Δεν εἠπίζω σε δηµοσί- 
ευση {αυτό έΠειπε). 

Να είστε πάντα καθά, 
Τάσος 
ραρααἰπι(γαϊος(ῶι8ῃοο 


ἡ ν Φίλε Τάσο, 

Να είσαι σπουρος πωςθα 
συνεχίσουμε να σας ενηµερώ- 
νουμµε για οτιδήποτε αφορά 
στη µεγάλη κοινότητα των 
πδθτς Και των σαΠΠθΙς στη χώ- 
ρα µας. Το "ΡΟ Μαςίθι’ θα 
βρίσκεται πάντα στην πρώτη 
γραμμή, έτοιμο να ὑπερασπι- 
στείτα δικαιώµατα τῶν ανα- 
γνωστών του όταν αυτά κατα- 
πατώνται. ἂν κάποιοι θέλουν 
να µας γυρίσουν στο Μεσαίω- 
να, θα φροντίσουμε να είναι 
αυτοί οι πρώτοι που θα καούν 
στην πυρά, όχι εµείς.. 


ΑΠΟ ΤΗ ΣΤΒΗΕΡΙΑ 
ΣΤΟ... ΜΒΣΑΤΩΝΑΙ 

Αγαπητό 'Ρ0 Μαρία:”, 

Προσπερνώ τα γνωστά συγ- 
Χαρητήρια και μπαίνω κατευ- 
θείαν στο θέµα. Κατ΄ αρχάς, 
θέῆω να πω πως η βαθµοβογία 
του κ. Τσουρινάκη για το 5υ06- 
Πα ήταν για δµένα αποἠύτως 
σωστή. Παίζοντας το γνωστό 
Βἀνεπίμ(θ [έστω και στο ἄθπιο 
του], διαπίστωσα ότι είναι ένα 
από τα καἠύτερα του είδους 
και η βαθµοβογία του ίσως θα 
έπρεπε να είναι 100! Δεν ωφε- 
εί σε τίποτε να αναἠύσω τα 
πΏεονεκτήματα, αφού όῆα Βρί- 
σκονται στο τθνίεν). 

Προς τον αρχισυντάκτη ΝΟ1: 
Εάν ψίνεται στο 0Ώ του επόµε- 
νου τεύχους να µπει το Μείαἰ 
Θἱμο, γιατί το ψάξιμο περί πῃ- 
μἰαῖοις στο Ιπίοιποεῖ είναι αρ- 
κετά δύσκοβο, για να µην πω 
πανδύσκοβο. 

Σειρά έχειτο ΦΠέγον θέµα 
00 ή ΏΝΕ: Πατί δεν ψίνονται 
ένα ή δύο ψκάΠοπ απευθυνό- 
µενα σε όΠους τους αναγνώ- 
στες και να Βγουν κάποια απο- 
τεβέσματα που να περιέχουν 
τη γνώµη των αναγνωστών και 


Εδώ σας Θέλω ... 
για Μαοϊΐς , ΒΡ6ς 
και άλλα πολλά. 
Ἐχει κανείς 
αντίρρηση; 


Θησέως ἃ Χαροκόπου 93 
Καλλιθέα - Βόρειος Τ[όλος 


ΜΜ. ἀαγκείάε.ο. 210 9537100 


Η ΑΓΑΠΗΜΕΝΗ ΜΟΥ 


Μια ανθολογία βραβευμένων 
ιστοριών τρόμου κορυφαίων 
κλασικών συγγραφέων. 
Δεκαπέντε εκλεκτά διηγήματα 
τρόμου. επιλεγμένα και προ- 
λογισµένα απὀ διάσηµους 
σύγχρονους συγγραφείς 

του είδους. 


0 ΣΤΕΡΗΕΝ ΚΙΝ6 
ΡΕΤΕΒ 5ΤΗΛυ8 

Ε. ΡΑύΙ ΜΝΙΙ5ΟΝ 
40Υ6Ε 6ΛΒΟΙ 0ΑΤΕς 
ΒΙ6ΗΛΒΟ ΙΑΥΜΟΝ κο 


Η. Ρ. Ιονευταῇ, 

ΡΠΙΗρ Κ. ΡἱοΚ 

Εάθαι Αἰίαπ Ρος 

ΒαάπΙΣΕΥ ζαπιρΏε!! κ.ά 

μα Για οη-ίπε παραγγελίες: ΟΥ ΝΥΝΝ. απιιθ!ς. Ρι 


εκεστε 


Γραφεία: Λεωφ 
Κεντρική δόθεσης 
ΜΝεῦ ἴίε: ΗΝ απυδί5.ᾳ{ 


Μασίρι μι 


Προσοχή: Όι καταχκωρίόοντει 


ΡΟΠνΥαΤΘ 


Φ ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ παιχνίδια για ΡΟ και πιρᾶ αἴρωπις 10.00 ευ- 
ρώτο ένα. Για περισσότερες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Τπλέφωνο: 0996 253560 

ο-πιαί]: πηις[2ο(ΩΠοπηαή,σοι 


ϕ ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ Πήπυχ ΜαπάταΚο Ο5 2 Ροινειρᾶοκ Ρείυχε 


και ἸοηϊκείαΒοιι Χ2000 Βα5ο Μοαεἰ Βθά Ηαί Μπυς7.]-οτο 
οπἰγ. Για περισσότερες πληροφορίες απευθυνθείτε; 
Όνομα: Λευτέρης 

α-πια!]: Ἰοῃοής στ(ῶποπτιαή.οοπι 


Φ ΖΗΤΕΙΤΛΙ το Νοθὰ {οί ὄρθθά 1 ήτο ] 9ρθσία] Εάῑδοπ. 
Τια περισσότερες πλπροφορίες απευθυνθεπε: 
Όνομα: Λεωνίδας 


ϕ ΠΟΛΟΥΝΤΑΗΙ 20 παιχνίδια για ΡΟ µόνο 80:00 ευρώ. 
Ἐπίσπς, πωλούνται 19 παιχνίδια για ΡΞΧ στῃν τιµή των 90,00 
ευρώ. Για περισσότερες πλπροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Χρήστος Ἀναγνωστόπουλος 
Ἐπλέφωνο: 210 6013868 


Ἠατάννατε 


Φ ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ Η/ Ππιεὶ Οειετοπ 10Η5, Οἰσαῦγιο 
6ΥΤΧΕΡΝΡ-ΒΟΜ Ηιιαοά 61900, σεΕοτσθᾷ ΜΧ400 64 
ΜΒ ΝΟ 2008, δουπαβἰαςίοι 1024, πιοάςπι 96Κ, 296ΙΜΤΒ. 
ΡΡΕΑΜ, πιὶά! {ουγετ. Όλα στα κουτιά τους και µε τα πιβπ- 
αἱς. Τιμή 400,00 ευρώ. Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Νίκος 

Ἰπλέφωνο: 0997 011119 


Φ ΖΗΤΕΓΓΙ πιοβιθιροβτά για Ῥοπᾶυπη] (166ΜΗΖ ΜΜΥ). 


Τιμή συζητήσιµπ. Για περισσότερες πληροφορίες απευ- 
θυνθείτε: 


4 ΤΗΤΕΙΤΔΙ κάποια απότις παρακάτω πιβἰπροβτας: 
Αδῦς οὑςιια, Α5ῦ5 Οὔδιωρ-ο, ΜΕΡΙ Μ5-6308, ΜΟΙ ΘΒΙ5Ε 
Ῥτο, Μ5Ι 8ΙΘΕΡ ΡτοΒ, ΔΒΙΠ ΨΗ6-4. Για περισσότερες πλη- 
ροφορίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Βασίλης Ψιλόπουλος 
Τπλέφωνο: 210 56818222, 0914 169196 


4 ΤΗΤΕΤΙΒΙ Η/Υ ΡοπΏυπι 3 ΒΟΟΜΗΖ. Για περισσότερες 


Φ ΠΩΛΕΙΤΑΙ πιοπίιος ΨΙθννςοπίς 11” ΕΤΤΙ. Τιμή 118.00 ευ- 
ρώ. Για περισσότερες πλπροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Λουκάς 

Τπλέφωνο: 210 5150601, 0944 398830, 0942 661503 

Φ ΠΩΛΟΥΝΤΗΙ ΟΡ-ΒΟΜ δὂχτης ΠΙΘ-ΟΝ 30,00 ευρώ, 
πιοϊπετροβτά 911ΛΕ/ΦΙ2ΛΕ µόνο 90,00 ευρώ. Για περισσό- 
τερες πληροφορίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Νίκος Μαραγκουδάκπς 

Ἰπλέφωνο: 210 6736100 

4 ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ Πορρυ ἀῑδί ἀήνε της ΤΕΑΟ 10,00 ευρώ, 
ένα ζευγάρι στέρεο ηχεία 1601/14 1α1: 10.00 ευρώ, 4 
μνήμες 64ΜΒ 5ΡΕΑΜ 13,00 ευρώ π καθεμία. Για περισσό- 
τερες πληροφορίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Δπμοσθέντις Χιώλος 

Ἐπλέφωνο: 23410 25063 (Κιλκίς) 

α-πιαί]: ἆσ-ἀμκεδονει(ῶγα]ιοο.στ 


Διάφορα 

ϕ ΠΡΟΣΦΕΡΕΤΑΙ σχεδίαστι και τεχνική υποστήριξη ηλε- 
κτρονικών υπολογιστών. Εργασίες κατ΄ οίκον. Για περισσό- 
τερες πλπροφορίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Ευγένιος Κυπριάνης 
Ἰπλέφωνο: 210 9313580, 0944 Τ11420 


Όνομα: Ορέσιτπς 

θ-πιἰ]- απταἰσγνοτσ(ῶγα]ιοο.στ ταηβικό πε- 

Ἑλο απτ ποπ πτ- -ἵ----οο-- ριοδικό. Πραγματικά 
το Ψαπηρίτα: Ώαγκ Αοος είναι 


αναθόγως να πράξετε; Περί 
τρομο-παιχνιδο-νόµου, όΠοι οι 
σαπ]θ:ς στη φυΠακή, 5; Ωραία- 
ααααα, σε Πίψο να απαγορευ- 
9ούν και οι υποΏογιστές για να 
δέσουµε. 


Προς τον αρχισυντάκτη ΝΟ 2: 


Αἠήθεια, έχετε δοκιμάσει τα 
µεσαιώνικά βασανιστήρια; Για 
περάστε µια βόῆτα στα ἀιπη- 


Γω 


σθοη5 του /οη |γοπίοις - θα πα- 


ρατηρήσετε µία αΠβαγή στην 
ταχύτητα της παράδοσης των 
άρθρων από τους αγαπητούς 
συντάκτες ύστερα από µία συ- 
ζήτηση µαζί του. 


Υ.Γ.1: Συγχαρητήρια στον 
ΓιΜπιΜ/ΙΑΜ [είναι δύσκοΏο το 
πίοκ :}] για το άρθρο του σε µε- 


πού καθό! 
ΥΓ.2: Κερ μρ ἴπο σοοᾶ 
ΨΟΓΚΙ 
Με μεταθβικούς χαιρετισμούς, 
1ΑΒ05 
νὶραςἰας(Φοἴεπεί ο 


«Εν Φίλε µας, 
Τα μεσαιωνικά βασανιστή- 
ρια αποτελούν καθημερινή 


πρακτική σταγραφείατου “ΡΟ 
Μασίαι”. Για να καταλάβεις, οἱ 
Ίτοῃ Μαϊάεπ πήραν το όνομά 
τοὺς όταν επισκέφθηκαν τα 
γραφεία µας, προτού βγάλουν 
τον πρώτο δίσκοτους. Οπως 
θα διαπίστωσες, στο πρόσφα- 
το ερωτηµατολόγιό µας υπήρ- 
χε σχετική ερώτηση, κι έτσιθα 
δοθεί π ευκαιρία σε εσάς τους 
ἴδιους να αποφασίσετε Πατη 
μετάβαση σε ΓΝΏ. Χαιρετι- 
σμούς και από µας! 


ΕΝΑ Ρ0 Γ1Λ... 
ΜΟΥΣΕΤΙΟΙ 

Αναπητό Ρ60 Μαςϊα:”, 

Δεν μπαίνω στον κόπο να 
σου γράψω ότι είσαι το καῆύ- 
τερο περιοδικό για υποΏογι- 
στές και σαπιθς. Σας αποστέῆ- 
θω µία γεβοιογραφία του νο- 
µοσκέδιου. Τα συθηυπητήριά 
µου στον κ. Κόντη για το { οΓά 
οί ἴπο Βἰπος {και να έβψαινε 
για Ρ6, δεν θα έπαιζε σε µένα 
με ΟΡΙΟ) 166:ΜΗΣΖ 9ΝΑ 1ΜΒ 

1419608 ΗΡΏ και ἀκ ΟΡ-ΒΟΜ, 
αθηά θα κάνω αναβάθμιση. Χε- 
Χε-χε!). Πιστεύω πως θα πάω 
µαζίτου για απεξάρτηση στην 
ΑΠόννησο! Επίσης, συηηυπητή- 
ρια σε όῆο το ἴθαπῃ που µαστι- 
γώνει αἠύπητα ο κ. Κράτσας! 
Καερ μρ ἴπο σοος Μ/οΙΚ! 


ΥΓ. Να επισημάνω ότιτα ἀθ- 
πιος τα έχω για πήάκα, αφού 
κανένα δεν παίζει. Καβά που 
υπάρχουν οι φίῆοι! 

0 Κορίνθιος αρχαιοθόγος 
των Ρ05: Δημήτριος Μπάρτζης 
πιαϊ((ῶαἰπι-α-κοηϊπ[Π.κοί 


ον φίλε Δημήτρη, 

Μάλλον πλησιάζει η ώρα για 
να κάνεις αναβάθμιση. Είπαμε 
να µην παίζουμε τα παιχνίδια 
των εταιρειών, αλλά εσύ πιατο 
παράκανες... Το ἵνοτα θα βγει 
τελικά και ἵπα ΡΟ, το Εθ]]ονΓ- 
5πἱρ ο 41θ Είπα συγκεκριµένα, 
καιθα έχεις την ευκαιρία να 
διαβάσεις αναλυπική παρου- 
σίασή του στο επόμενο τεύχος. 
Τους χαιρετισμούς µας στην 
Κόρινθο! 

νο] 
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ΤΗΕ ΤΗΟ ΤΟΝΕΠΟ 


ΕΙΠΟΣ Φαντασίας 
ΣΚΗΝΟΘΕΣΙΑ Ρείαι ]8οκ5οπ 
ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΟΥΝ ΕΙήαΠ 
Ἰ[οος, Ιαπ ΜοΚοε]επ, ἵπσσο 
ΜοΠθηςεη, ὅθαπ Ἀσίπι, ΒΙ]γ 
Βογα, Ιῖν Τγ]αι, [οἴιπ ΒΙΙΥ5- 


Επιτέῆους, ήρθε ο Δεκέμβριος και µαζί µε αυτόν 
η συνέχεια της τριθογίας του "Αρχοντατων 
Δαχτυβιδιών”, οι "Δύο Πύργοι”! 


από το ἴθᾶπῃ του Οἱπεπιαςοορθ.ϱ{ 
ΥΝΝΛΑΝ.οἱπεπιᾶςοορθ.(/Γ 


Βανίος, Ὠοπιήπίο Μοπασ]ια, 
ΟπΠςίορΙιαι 1166, ΜΙταπάα Ο{ο9, 
Βταὰ Ὀουπ{, Οπαπάο Βἰοοπι 
ΠΗΒΡΗΓΩΓΗ Νονν Ιήπο Οἰπαπιᾶ 
ΚΥΚΠΟΦΟΡΙΑ ΣΤΗΝ 
ΕΠΠΕΠΑ Τετάρτῃπ 18 Δεκεμβρί- 
ου 2004 


ταινία "Δύο Πύρψοι” 

είχε γυριστεί την 

ίδια εποχή που γυρί- 

στηκε και η πρώτη 

ταινία και ήταν σχε- 
δόν έτοιµη, εκτός από µερικές 
σκηνές που χρειάστηκε να ἔᾳ- 
ναγυριστούν. Ετσι, αυτόν το 
Χρόνο οι ηθοποιοί επέστρειµαν 
στη Νέα Ζηῆανδία ψια να οΏο- 
κἠηρώσουν αυτά που Χρειαζό- 
ταν ο απαιτητικός σκηνοθέτης 
τους, ο Ροεΐ6ι )αοκς5οπ. Εκτός 
από το ανθρώπινο δυναμικό, 
όμως, τα ψηφιακά εφέ δεν 
ήταν έτοιµα και δοκιµάζονταν 
συνεχώς από την εταιρεία δη- 
µιουργίας τους, τη ΜΕΤΑ ν/οήκ- 
5ΠΟΡ, µέχρι να τα θεωρήσει τέ- 
εια. Ετσι, Βἠέπουμε ότι το (οἱ- 
πι έχει ᾽αηβάξει΄ δέρµα µερι- 
ἕς φορές, τα εφέ στην ίδια 
ηνή είναι διαφορετικά και 
ἄντα καηύτερα από τα ἴἵταί[- 
ο που έχουµε δει ὡς τώρα 
πι ψενικώς υπάρχει µια αίσθη- 
σχεδιασμού των ίδιων 
βαγµάτων ξανά και ξανά, µε 
Πο και καθύτερα αποτεβέ- 
ἵπατα. Εἠπίζω τα ΏνῆΏς που θα 


0 Αρχοντας 


3 ο. 
κ. ην 


{ | 


ὈΙΝΕΜΑΩΤΕΕ 
οου.τα.--ν 
ι 0Β0 ος τηε ΒΙΝΟΣ 


βνουν για τους "Δύο Πύρψους” 
να µας διαφωτίσουν σε αυτό 
το σηµείο. 

Τώρα, σε ό,τι αφορά την 
πῆοκή, το τέῆος της πρώτης 
ταινίας µάς είκε αφήσει µε 
τον ααπάαί{ και τον Βογοπῃίγ 
νεκρούς, τον Ε{οᾶο και Φ8πι 
προσπαθώντας να φτάσουν 
στη Μοιᾶοί χωρίς να Βάβουν 
τους υπόΠοιπους της συντρο- 
φιάς σε δίβηµµα ή κίνδυνο, 
τους ΜειΤη και Ρἱρρίη αιχμά- 
ῆωτους από τους Ὀπικ-Παί του 
πανούργου Φαίµπιαη και τους 
Α{αρΡοίΠ, ἱ6ροίας και αἰπῃ!, 
τους τρεις κυνηψούς, να έκουν 
αρχίσει την καταδίωξη των τε- 
Δευταίων µε σκοπό να εΠευθε- 
ρώσουν τα δύο ΗοῦΒΙΙ5, πι- 
στεύοντας ότι ο Δαατυβιδοκου- 
Βαθητής έχει διαβέξει µόνος 
του το δρόμο που θα ακοβου- 
θήσει και δεν μπορούν να πα- 
ρέμβουν πια. 

Στους "Δύο Πύρψους” ο ΕΤο- 
4ο µε τον δαπι συνεχίζουν να 
ταξιδεύουν προς τη ΜοΓάᾶοί, 
έχοντας ο καθένας το δικό του 
βαρύ φορτίο να σηκώσει, µέσα 
από τους μαύρους Βάῆτους και 
στην αγκαβιά του ...αοἰἰμπι! Ναι, 
το σικαµερό πἠασματάκι οπι- 
στρέφει και µετά την αποτυκη: 
µένη προσπάθειά του να πάρει 
το δαχτυβίδι πίσω, δέχεται να 
οδηγήσει τα δύο Ηοββίϊς στην 
είσοδο για τη Μοιάογ. Από εκεί 
και πέρα, όµως, το τι σκέῳτε- 
ται είναι άγνωστο, όπως επί- 
σης οι προθέσεις του. 0 
Α{αροίη µε το Νάνο και το Σω: 
τικό ακούραστα συνεχίζουν να 
κυνηγούν τους δέσµιους των 


Φίβων τους, µέχρι που µπαί- 
νουν πῆέον στις απέραντες 
πεδιάδες του ΒοῄΠαη, ενός από 
τα δύο µεγάῆα βασίπεια των 
Ανθρώπων, όπου συναντούν 
τον ΕΟΠΊ6Γ, ανιψιό του βασιΠιά 
και στρατάρχη του τόπου του. 
Αυτός τους πβηροφορεί ότι 
εξοβόθρευσε την ομάδα των 
ὑτυκ-παί χωρίς, όµως, να Βρει 
κανένα άθβου είδους πηάσμα. 
Αν και τα νέα βυπούν τους 
τρεις κυνηγούς, δεν πείθονται 
και προτιμούν να κοιτάξουν µό- 
νοι τους, µε την υπόσχεση να 
πάνε στο Εάοία5, στην πρωτεύ- 
ουσα του Βοῄαη, µόῆις τεῆειώ- 
σει η αναζήτησή τους. Ψάχνο- 
ντας φτάνουν µέχρι και τις πα- 
ρυφέςο του δάσους του Γαη: 
σο/η, όπου συναντούν το τε- 
Δευταίο άτοµο που περίμεναν, 
τον αναγεννηµένο 6απάαί{! 
Ενας ᾱαπάαίέ, βσπρος πΠέον, 
και όχι [κρίζος, φαντάζει µεγα- 
Δοπρεπής και αρχοντικός κα- 
θώς φαίνεται ξεκάθαρα πέον 
η αποστοῆή που έχει στη Μέ- 
ση”Γη: να αντιταχθεί µε όΠες 


τις δυνάµεις που έχει και µπο- 
ρεί να βρει ενάντια στο σκοτει- 
νό ηγέτη, τον 98ἱΙΓΟΠΙ 

Εν τω μεταξύ, τα υπόῆοιπα 
δύο Ηοῦβίϊς5, έχοντας καταφέ- 
ρει να ξεφύγουν από τους 
άγριους δεσµώτες τους, έχουν 
φτάσει και αυτά στο δάσος του 
Εαπσοίη και ξαφνιάζονται 
όταν, µε τη σειρά τους, συνα- 
ντούν ένα άτοµο που ποτέ δεν 
περίμεναν ότι θα συναντήσουν. 
Αυτό οίναι το γηραιότερο πθά- 
σµα της Μέσησ-"Γης, ο Τι66- 
ρθατά το Επί {µε τη φωνή του 
10η ΒΠιυς-Πανίθς], ο ίδιος ο 
Εαπσοίη, ο προστάτης και ποι- 
µένας των δασών! Αυτός θα 
τους οδηγήσει, µαζί µε τα υπό- 
Δοιπα ΕπΠῖς, σε έναν δρόµο που 
κανένας δεν θα μπορούσε να 
προββέψει.. 

Επιστρέφουµε στους τρεις 
κυνηγούς και στον σαπάαίΐ, κα- 
θώς φτάνουν στο ΕάοΓᾶ5 και 
πείθουν τον Τη6οάθη, το βασι- 
ιά, να ξεκινήσει ανοιχτό πόῆε- 
μο ενάντια στις τεράστιες δυ- 
νάµεις του ΦαΓµΠΊ8Π. Αυτός συ- 


-- 


γκεντρώνει όΠο το ἠαό του και 
το στρατό στο οχυρό του φα- 
ραγγιού του Ηείπι, όπου θα ψί- 
νει η μεγαηύτερη µάχη που 
έχουµε δει ὡς τώρα, ένας θεα- 
µατικός πόῆεμος που θα κόψει 
την ανάσα. 

Ποββοί νέοι καρακτήρες 
έχουν προστεθεί σε αυτή την 
ταινία, όπως ο Εοπιε και η 
αδεἠφή του η ΕοώυΠ, ο Βασι- 
Λιάς και θείος τους Τήδοᾶφη, 
καθώς και ο συμβουβάτοράς 
του και διπρόσωπος προδότης, 
ο τίπια Μ/οιπιίοποιθ. Επίσης, 
οι δύο ποθυαναμενόμενοι 
οοπιριίαι-Ώα56ᾶ χαρακτήρες, 
ο Επί Τγοεῦαα(ά και, φυσικά, 
το κακομοιριασµένο αθθά η: 
Φιακά αψεψάδιαστο 6οίίμπι. 
Τέβος, άῆῆος ένας χαρακτή- 
ρας που ποθῆβοί ήθεῆαν να 
δουν, ο αδεῆφός του Βογοππί:, 
ο ΕαΓαΠΠΙΓ. 

Τα ψηφιακά εφέ, όπως προ- 
αναφέραμε, είναι ιδιαιτέρως 
προσεγµένα και εντυπωσιακά, 
τόσο αυτά κατά τη διάρκεια 
της ταινίας όσο και εκείνα των 
οοπιριίθι-ρα5θά χαρακτήρων. 
Και είναι Λογικό, αφού αυτοί 
δεν κάνουν µικρές εμφανίσεις 


διάσπαρτα στην ταινία, αββά 
συμμετέχουν τόσο όσο σχεδόν 
και οι πραγματικοί ηθοποιοί. Η 
μουσική, επίσης, είναι άξια 
θαυμασμού. 0 Ηονατά 9ΠοΓ6 
έβαἢε πάβι τα δυνατά του να 
εντυπωσιάσει τους θεατές, Βά- 
ζοντας και αυτός την πινεβιά 
του στο µεψαθήριο της παρα- 
νωγής που ονομάζεται "ΑρΧΟ- 
ντας των Δακτυβιδιών”. 

Ετσι, Δοιπόν, συνεχίζει το 
ηρωικό έπος της τριΏογίας, µε 
τα ΗοβΏίϊς Εοάο, Φαπι, ΜθιΤυ, 
Ρἱρρίπ, µε τον Εαπααί{, τον 
Α{ΑΡΟΓΠ, τον Εἰπιί και τον 
ἱοροίας να µας βάζουν πάβι 
µέσα στις ατεβείωτες εκτά- 
σεις της Μέσηςτης, στο µεψα- 
Δειώδη κόσµο που δηµιούργη- 
σε η Φαντασία ενός µόνο αν- 
Αρώπου και έχει γίνει το όνει- 
ρο και η σκέψη εκατομμυρίων 
άηθων! Η ταινία δικαίως ανα- 
µένεται τόσο καιρό, αφού µας 
υπόσχεται µια τρομερή κινηµα- 
τογραφική οµπειρία, τόση 
ώστε θα γίνει πῆέον προφα- 
νές γιατί ο κινηματογράφος 
ονομάζεται έβδομη τέχνη. Δεν 
πρέπει να τη χάσει κανείς! 


Εινήσσοις 


Πληροφορίες που κυκλοφορούν στα Διαδίκτυο αναφέρουν τη µεγάλη πιθανό- 
τητα να γυριστεί η συνέχεια της ταινίας "Ἠαηπίθα!”. Ως κίνητρο γ΄ αυτή τη νέα 
παραγωγή είναι η πρόθεση να δει το κοινό ΤΙ πρόκειται να απογίνουν ο Ηδπηίθαἱ 
ἰοἱει και η 0Ιαήο8 5ἰδηήἱπῃ. Η πρώτη νύξη γύρω σπό το θέµα είχε γίνει κατά 
την πρεμιέρα της ταινίας “Ἠαηηίθα!” στην [ταλία διά στόματος ΑπΙΙΟΠΥ Ηορκίης, 
ο οποίος εξέφρασε Την ελπίδα πως, ον υπάρξει συνέχεια, Το σενάριό της θᾳ βα- 
σιστεί σε µια δική του ιδέα. Αστειευόµενος ϱ ΑΠΙΠΟΗΥ Ηορκίης είχε πει πως μέ- 
χρι να γράψει ο Τποπιας Ηοιτίς κάποιο άλλο βιβλίο, εκείνος δεν θα έχει δόντια 
πια για να υποδυθεί έναν κανίβαλο (το διάστημα ανάμεσα σε καθένα από τα 8 βι- 
βλία που έγραψε ο Τποπιας Ηαττίς ήταν περίπου 10 χρόνια). Πριν ακόµη να αρχί- 
σουν τα γυρίσματα του "Βεή Ώγαφοπ”, 0 παραγωγός Ώίπο Ό6 | αυγεηῇίς είχε δη- 


λώσει πως προτίθεται να γυρίσει τη συνέχεια του "Ἠαηπίθα!”, υπογραμμίζοντας 
πως για Την Ταινία έχουν εκδηλώσει ενδιαφέρον όχι µόνο οἱ ΑπΙΙΟηΥ Ηορκης 
και 9υ/ίαηπο Μοογθ αλλά και 0 σκηνοθέτης του "Ἠαηπίθα!” Βί6Ιεγ 9οοΏ. Μάλι- 
στα, 0: ειδήσεις ανέφεραν πως στο σενάριο της Ταινίας θᾳ έβαζε το "χεράκι" 
του και ϱ Τηοπὰς Ηαγής. Μόλις λίγες µέρες πριν από την εμφάνιση του "Βεά 
0Γαφοπ” στις αμερικανικές αίθουσες, οἱ τελευταίες δηλώσεις Του ΑΠΙΙΟΗΥ ΗΟβ- 
Κίπς γύρω από το θέµα ήταν οἱ εξής: “Ἡ (ΠΟΥ οὔπιθ 0 ΜΗ ἃ {απίαςίἰο 5οηρί, 
πιθγὺε -!|μ5! Κθερ {{ ορθη”. Με τον παραγωγό και προσωπικό του φίλο Πίπο Ώ6 
ιαυτθηίίς να πιέζει, τη µεγάλη επιτυχία του "Ἠθά ΏΓαβοπ” σε όλο τον κόσµο και 
την ποχυλή αμοιβή που σίγουρα θα λάβει, νοµίζουµε πως πολύ σύντομα θᾳ ξᾳ- 
νακούσουµε σε κάποια σκοτεινή αίθουσα τη γνώριµη ατάκα... "Ηείίο 0Ιαήος”. 


Μι Εᾶ 


Κσοωπονια 


ΠΙΔΙΡΠ «ΟΥΠΩΝΙ ΣΥΝΔΡΩΜΙΗΣ 185) περα] 


Στη συνδροµή περιῆαμβάνεται έκπτωση 1036 για τον ιδιώτη και 2036 για τον φοιτητή 


Ώ ΙΔΙΩΤΕΣ-ΕΤΑΙΡΙΕΣ «65,00 ὮὮ ΚΥΠΡΟΣ-ΕΥΡΩΠΗ «13000 ΏΙΛΟΙΠΕΣ ΧΩΡΕΣ «16000 ἵὮφΟΙΗΤΙΚΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ 58,00 ΑΡ. ΔΕΛΤ. ΦΟΠ. ΤΑΥΤΟΤΗΤΑΣ 


ΟΝΟΜ/ΜΟ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΗ Ε-ΜΑΙΙ. 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ τ.κ. ΠΟΛΗ ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


Ώ] Εµβασµα: Αριθµός λογαριασμού τράπεζας Πίστεως: 014149002320000897 προς ΟΟΜΡυΡΗΕΞΘΑ.Ε. 


[Ώταχ. επιταγή Νο [Πητραπεζική επιταγή Νο 
Χρεώστετην πιστωτικήκάρταµου ἵΝνιδΑ [ΠΜΑΞΤΕΒΟΑΒΟ [ἸΕυΒΟΟΑΒΌΟ {|-ΊΡινεβς ΥΠΟΓΡΑΦΗ 
ΑΒΙΚΑΡΤΑΣ ΠΕ ΣΕ Τμ μαι ΗΜ.ΛΗΞΗΣ ΙΙΙ ντι 


Συμπῆηρώστε το δεῆτίο µε τα στοιχεία σας και στείῆτε το µέσω {αχ στη γραµµή 9242219 ή µέσω ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: 
Ρ6 ΜΑΡΤΕΗ/Τµήµα Κυκῆοφορίας, Λεωφ. Συγγρού ἀά, 117 42 Αθήνα. 
Το ποσό της συνδροµής αποστέβῆεται στην ίδια διεύθυνση. Τα ταχυδρομικά τέβη αποστοῆής επιβαρύνουν το περιοδικό. 


«ΠΔΡΙΡΙ ΣΥΜΠΛΗΡΩΣΤΕ ΤΩΡΑ ΤΑ ΤΕΥΧΗ ΠΩΥ ΣΑΣ ΛΕΙΠΟΥΝΙ 


Συμπβηρώστε το δεῆτίο µε τα στοιχεία ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΤΕΥΧΕΟΛΝ 
σας και στείῆτε το µέσω {αχ στη γραµµή 
92422139 ή µέσω ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ 
Ρο ΜΑΦΤΕΒ/Τµήµα Κυκῆοφορίας, ΗΜΕΡ/ΝΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
[Ώ]Απέστειβα ταχυδρομική επιταγή ΝΟ. 
Λεωφ. Συγγρού ἀά, 117 42 Αθήνα. ΕΠΙΘΥΜΩ να µου αποστείβετε το/τα τεύχος/η µε τα εξής στοιχεία: 
ΑΡΙΘ. ΤΕΥΧΟΥΣ ΜΗΝΑΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 
Τα τεύχη 8α σας παραδοθούν Ματ 
βωπεας.. - -] 
κ πο ροίρ κα μή 
Ματ -ἵ 
ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΣΑΝΤΛΗΘΕΙ: πως. 
1 ΕΟΣ 90 


ΙΙΔ5ΙΕΙ ΔΕΛΤΙΩ ΚΑΤΑΧΩΡΙΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Το περιοδικό "Ρ60 Μακῖει” σας δίνει τώρα τη δυνατότητα να καταχωρίσετε την αγγεβία σας στην ειδική στήλη αγγεβιών αναγνωστών. 
Γράψτε την αγγεῆία σας στον πίνακα που ακοβουθεί µε ευανάγνωστα γράµµατα Δά, 117 42 Αθήνα, µε την ένδειξη ᾿Στήβη Αγγεβιών’. Οι αγγεθίες ιδιωτών δηµοσιεύ- 
{μέχρι 15 Λέξεις). Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί ένα γράµµα. Μεταξύ δύο Πέξεων ονται µε σειρά προτεραιότητας και στην παρούσα φάση δωρεάν. Σημειώστε µε Χτο 
αφήνετε ένα κενό τετράγωνο. [ράφετε µε πεζά {μικρά γράμματα], χρησιμοποιώ: τετράγωνο κατηγορίας στην οποία επιθυμείτε να δημοσιευθεί η αγγεῆία σας. 


ντας κεφαβαία µόνο για Λέξεις που θέῆετε να ξεχωρίζουν. Στείῆτε την αγγεβία σας 

μάσω {αχ στη γραμμή 8216847 ἡ τακωδροµήστε την στ διεύθυνση; Λεωφ. Συγγρού -[..ἱ ΗΘΙΟΝΘΙΘ [.]βοήναι [Διάφορα 
ο πο. αυ. αι ποιος κος 
ΜΕΝ ΙΟ ο μιας ἃςις πο οκ μας πως" 
ο ρα  -υ--υ-ιο. ουμρηε ββ σι νθηνών ο 


Μο”, 

ΛΙΑ- 

ιβ 2 κ. 
παν 


Γι ογλεγ κτοὶ 
νέσ- ρα βρπας, 


πες 
ας ποΡΕΗΣ ΘΑ  ρν” 
α σσ - ᾿ 4 5 
σ παν 


Ἕπ 
ΠΠ 


ατ. «αφ 
«ΑΛ Ξ 


Ψ ΛΑ ΓΙΑΤΙ 
ΚΟΛΛΑΝέ ΤΑ 
ΜΝΟΟΝΘ 


; 
ΓΓΑΛΤέξ ΚΑΙ 
ΓΣ ΠΤΑΛΝΕΣ ! 


ΤΑ ΧχέριΑ Το 9Λλὸ Λο ΦΤΙΑΣΑΛέ 
ζ ὉΝ ΣΚΛΗΡΟ ΔΙΣ. ΚΑΛέΛΑΛ ΛΑΟ, 
ΤΗΛ ΓΗ ! νν 


ΤΑΓέΣ 
ΑΛΛΗ «, 
ΖέχΝΑΣ ο] 
ἐΓῶ «ΠΑΙΖΑ 
ΤΗΝ θέΑ ΗΡΑ, 


κ Ννν.απυρίς.Υ 


Κάντε έγα χριστουγεννιάτικο 
στων Γκδόσεων Απιρίς 


Βιββία Λογισμικό 


Αναπυτική Αναζήτηση 


Γρήγορη Αναζήτηση: 


Καλώς ήρθατε στο νέο Ηλεκτρονικό Βιθλιοπωλείο 
των Εκδόσεων Απυρίς 


ὤ ΤΟΛΚΙΝ: Η ιστορία της Μέσης Γης 


Η επιτοµή της ιστορίας της Μέσης Γης. Από την Κοσμµο- 
γονία µέχρι την πτώση του Σκοτεινού Άρχοντα, παρου- 
σιάζεται ολόκληρη η ιστορική διαδροµή των χαρακτή- 
ρων και των πλασμάτων που πρωταγωνιστούν στην 
αιώνια αντιπαράθεση του Φωτός και του Σκότους. 


Ανακαλύψτε ᾗ κι πι) (ς 
.. 11 ν 
την ο ή Μο) 


”- Δισθόστε περισσότερα... 
ὤ ΡυΝΕ: Οίκος των Χαρκόννεν 


Οι Βήαη Ηθ/οθή και Κθνίη «|. Απάθιςσοη επιστρέφουν στο 
συναρπαστικό κόσµο του ΟΙ)ΝΕ του ΕΓ8ηΚ Ηθίσεη, πα- 
ρουσιάζοντας µια µεγάλη ποικιλία απὀ ολοζώντανους, 
πολύπλοκους χαρακτήρες, που συγκρούονται για το 
ποιος θα ορίσει τελικά τη µοίρα των κόσμων... 


” Δισθόστε περισσότερα... 
(0 Η τελευταία αποστολή (Τόμος Β) 


Ο Φιτζ µε τη βοήθεια των συντρόφων του ανακαλύ- 
πτει τον εξαφανισµένο Βασιλιά Βέριτι, που είναι χα- 
µένος σε µια παράλογη, επικίνδυνη αναζήτηση. Έτσι, 
τώρα στα χέρια των κατόχων της μαγικής ἱκανότητας 
βρίσκεται η µοίρα του βασιλείου των Έξι Δουκάτων... 
αλλά και του ίδιου του κόσμου. 


» 


μα 
ΙΡ ΦΠΗΙ 


υσς; ζο{ῃος | ΙΣΠ 1 ]καδάθι |Ηείρ 


| 9 Τη9 Ιοθνήπά Ὀαἱθ ΤήΙοαΥ, 
Γ. Βιβλίο Γ΄ Το Πετράδι του 
Χάλφλινγκ 
9 Ιπάοννς ΧΡ Μυστικά ἃ 
Λύσεις 
ϱ Τῃ9 Ιοθνν/πά Ὀαίθ ΤήΙοςΥ, 
Βιβλίο Β’: Ποτάμια Από 
Ασήμι 
| 9 Προγραμματίστε µε τη 
γιθυαἱ Βαδίΐο ν 6.0 
9 .9080Υ οἱ ἴηθ Ότονν, 
Βιβλίο Α΄ Η Κληρονομιά 
9 Τη9 Ιοθνήπά Ὀαἱθ ΤήΙοςΥ, 
Βιβλίο Α΄ Το 
Γ.. Κρυστάλλινο Σκήπτρο 
9 Ψηφιακή Φωτογραφία 
[9 Νθῦ ΤήοΚς - 
Δημιουργήστε εντελώς 
ανέξοδα ένα 
επιτυχημένο ΥΝΘθΌ φἱἱθἱ 
9 ἱ.9080Υ οἱ θ Ότονν, 
Βιβλίο Δ’: Πέρασμα στο 
Φως 
9 Προγραμμµατίστε σε «ινα 
Δ «φαναθοήρί 


Το πρώτο ελληνικό βιβλιοπωλείο 


οη-[ἰηθ 
µόνο ένα ο]ίο] µακριά σας] 


Γραφεία: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 210-9238670, ίαχ: 210-9216847 
Κεντρική διάθεση - Βιβλιοπωλείο: Σουλτάνη 17, 106 82 Αθήνα, τηλ.: 210-3801487, {αχ: 210-3841095 
Νε φἰίθ: ΝΑΛΝΝ απυδίς.ᾳ, 6-πιδί!: απυθἰς(Φοοπηρυρ/εςς.ϱ:Γ 


Ληιβίς 


εκεδοτεις 


ΕχΡΕΛΕ Δικτυωθείτε 


Μοϊμείθοαια ΕΙΙΤΕΡ ΙΙ 
128 ΜΒ ΒΑΜ υρ ο 750 ΜΒ 
2008 Η.0.0. υΡΜΑ 1600 


15 ΝΑ 0οἱο Μοπίοι { 
(0 - ΒοΠῃ 59Χ 

ΕΡ.Ὀ. 144 ΜΒ 

νουπά ((αἴά 9066 

50 ΚΌρς Γαχ-Μοθθπι 
ΚθγΌοα/ά ἃ Μουςθ 
Μήπάοινς 98 ή ΜΕ ή ΧΡ 


ο οολπαμ τὸ 


ιπἰθ( 8 ΟΜΙειοή 1300 ΜΗ7 


32ΜΒ 9ΝΑΑ Κάρτα Γραφικών 
1980 χ 1024 } 


9900 


ή 12χθά450έ 


ΕχΧΡΕΤὲ ἀαΠιθ6Ι5 ΑΜΟ 


ο αρα ῥπβαες 


ΓἹ 


ΑΜΌ ΑΤΗΙΟΝ 2000 ΧΡ 
Μοϊηθίθοα(ά ΕΙΙΤΕ Κ7ΟΘΑ 

5υρθι ΜΙάϊ ΑΤΧ 3450 Ν 

256 ΜΒ ὈΌΒ 

6028 Η.0.0:/ 7200 

(46-Εοίοβ 4 64 ΜΒ Κάρτα Γραφικών 
17’ Οοἱοι Μοπίϊοι (1280 1024 } 
ΡΝΡ -Βοπι 16 / 48 Χ 

ΕΟΟ. 144 ΜΒ 

5ουπά ((α(4 9066 

ΚαγΏοα(ά ἃ Μουςθ 
Ο0-ΒΕΟΟΒΌΕΒ 5ΟΝΥ 


Ψήπάοννς 98 ή ΜΕ ή ΧΡ 


ή12χ97.90έ 


αλ εν. 


τιμές 


ο. 5” 


Τριετής Οη-5Π9 εγγύηση 


ΕχΧΡΕΤΕ ΡΓοΙίθςςσἰοηᾶΙ 


Ιπὶθἰ Θροηιίυπ8 4 ΡΙρΟβςςο: 24 4Η7 
Μοϊηρισοβιά 9ἱ/ΡΟΒΙ ΦΌΒΑΜ ἃ ΏΌΗ ΒΑΜ 
σμρθι Μι6ι ΑΤΧ 

256 ΜΒ ΒΑΜ 

641/Β ΟΜίοισθ ΝΑ Κάρτα Γραφικών 
402ΒΗΡΏΌ ο ρπῃ ΕΞΙΡΕ 

17’ 0οἱοί Μοπίϊοι (1280 χ 1024 ] 
ΡΝΏ 16χ 

Ῥουπά 0414 9066 

144 ΜΒ ΕΡΌ 

ΚθγΌοβ/ά ἆ Μουςε 

ἸΝιπάονς 98 ή ΜΕ ή ΧΡ 


89,90 


ή 12 κ 88,60 


Τηλέφωνο παραγγελιών : 


210 38.15.99 1 - ννννν.οοςπιοςαἴα.αΓ 
Β κ. απ α... α- .. - 4-3 9 ΣΤΟΥΡΝΛΡΗ 27β 106 88 ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ. : 210 3815.931 ΕΑΧ: 210 3815.905 


{9 ΛΕΝΟΡΜΑΝ 249 104 43 ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ ΤΗΛ.: 210 5199.988 ΕΑΧ: 210 5155.028 


τα. τη 


7 ΡΗΡΡΗΕ 4 


ΜΡΕΗΡΗΡΑ 


παν . 


9 ΛΑ. ΠΑΠΑΝΔΡΕΟΥ 2-4 166 75 ΓΛΥΦΑΔΑ ΤΗΛ.: 210 8986.921 - ὃ 


ΩΡΑΡΙΟ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ: ΔΕΥΤ.ΤΕΤ. 9:00 - 17:00 ΤΡΙΤ.-ΠΕΜ.-ΠΑΡ.: 9:00 -20:00 ΣΑΒ. 9:00 - 15:00 
ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΙΑ 1836 - ΟΙ ΤΜΕΣ ΔΙΑΚΑΝΟΝΙΣΜΟΥ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 1836 


